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Indicaciones generales
Uso de las instrucciones de funcionamiento

1 Indicaciones generales

1.1 Uso de las instrucciones de funcionamiento

Las instrucciones de funcionamiento son parte integrante del producto y contienen una
serie de indicaciones importantes para el funcionamiento y servicio. Las instrucciones
de funcionamiento estan destinadas a todas las personas que realizan trabajos de
montaje, instalacion, puesta en marcha y servicio en el producto.

Las instrucciones de funcionamiento deben estar disponibles en estado legible.
Cerciorese de que los responsables de la instalaciéon o de operacién, asi como las
personas que trabajan en el equipo bajo responsabilidad propia han leido y entendido
completamente las instrucciones de funcionamiento. En caso de dudas o necesidad de
mas informacion, dirijase a SEW-EURODRIVE.

1.2  Estructura de las notas de seguridad

Las notas de seguridad en estas instrucciones de funcionamiento estan estructuradas
del siguiente modo:

JNUEIENERE A [PALABRA DE INDICACION!

Tipo de peligro y su fuente.

Posible(s) consecuencia(s) si no se respeta.
* Medida(s) para la prevencion del peligro.

>

Pictograma Palabra de senal Significado Consecuencias si no se
respeta

Ejemplo: iPELIGRO! Advierte de un peligro inminente . Lesiones graves o fatales

>

Posible situacién peligrosa Lesiones graves o fatales
Peligro general

iPRECAUCION! Posible situacion peligrosa Lesiones leves

>

Peligro especifico,
p. €j. electrocucion

m jALTO! Posibles dafios materiales Dafios en el sistema de accionamiento

0 en su entorno
STOP
\—/
NOTA Indicacién o consejo util.

[ ] Facilita el manejo del sistema de

] accionamiento.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B




Indicaciones generales
Derechos de reclamacién en caso de defectos

1.3 Derechos de reclamacion en caso de defectos

Atenerse a las instrucciones de funcionamiento es el requisito previo para que no surjan
problemas. No obedecer estas instrucciones anula los derechos de reclamacion en
caso de defectos del producto. Lea las instrucciones de funcionamiento antes de utilizar
el equipo.

Cercidérese de que los responsables de la instalacion o de operacioén, asi como las
personas que trabajan en el equipo bajo responsabilidad propia, tienen acceso a las
instrucciones de funcionamiento en estado legible.

1.4  Exclusion de responsabilidad

Atenerse a las instrucciones de funcionamiento es el requisito previo basico para el
funcionamiento seguro de los motores eléctricos antiexplosivos y para alcanzar las
propiedades del producto y las caracteristicas de rendimiento. SEW-EURODRIVE no
asume ninguna responsabilidad por los dafios personales, materiales o patrimoniales
que se produzcan por la no observacién de las instrucciones de funcionamiento.
La responsabilidad por deficiencias materiales queda excluida en tales casos.

1.5 Nombres de productos y marcas

Las marcas y nombres de productos mencionados en estas instrucciones de
funcionamiento son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus
respectivos propietarios.

1.6 Derechos de autor
© 2008 — Todos los derechos reservados.

Quedan prohibidas la reproduccién, copia, distribucién o cualquier otro uso completo o
parcial de este documento.

1.7  Notas relativas a la terminologia

Los terminales de usuario de la serie DOP11B (Drive Operator Panel) pueden
comunicarse simultaneamente con los convertidores de frecuencia SEW y los
controladores légicos programables (PLC) seleccionados, a través de diferentes
canales de comunicacion.

A lo largo del presente documento, ambosaparatos (PLC y convertidores) seran
referidos con la denominacion controlador a fin de simplificar la designacion.

1.8 Desmontaje y tratamiento de residuos

El reciclaje parcial o total del terminal de usuario debe efectuarse de acuerdo a la
normativa vigente en cada caso.

Tenga en cuenta que los siguientes componentes contienen substancias que pueden
representar un peligro para la salud y el medio ambiente: baterias de litio,
condensadores electroliticos y pantalla.
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Indicaciones de seguridad
Indicaciones generales

2 Indicaciones de seguridad
2.1 Indicaciones generales

2.2 Uso indicado

Lea con atencioén las notas de seguridad.

Después de la recepcion, inspeccione el envio en busca de dafios derivados del
transporte. En caso de detectar algun dano, informe inmediatamente de ello a su
proveedor.

El terminal cumple los requisitos de conformidad con el articulo 4 de la normativa de
compatibilidad electromagnética 89/336/CEE.

No utilice el terminal en entornos en los que exista riesgo de explosion.

SEW-EURODRIVE declina toda responsabilidad sobre equipamiento modificado,
cambiado o transformado.

Unicamente esta permitida la utilizacion de piezas de repuesto y accesorios cuya
fabricacién cumpla con las especificaciones de SEW-EURODRIVE.

Lea detenidamente las instrucciones de instalacién y manejo antes de instalar,
poner en funcionamiento o reparar el terminal.

Bajo ningun concepto deben entrar liquidos a través de las ranuras o agujeros del
terminal. Esto puede provocar un incendio o hacer que el equipamiento conduzca la
corriente.

Sélo puede manejar el terminal el personal especializado formado para este fin.

Los terminales de usuario de la serie DOP11B son aparatos destinados al manejo y
diagnéstico de instalaciones y sistemas de produccién industriales.

En el controlador debera implementarse obligatoriamente una respuesta adecuada a
fallos de comunicacion entre DOP11B y controlador. Adicionalmente se ha de asegurar
mediante medidas apropiadas (p. €j. final de carrera, vigilancia de posicién) de que en
el caso de un fallo de comunicacion al DOP11B no pueden producirse dafios algunos.

Queda prohibido poner en marcha el aparato (comienzo del funcionamiento conforme
alo prescrito) hasta no constatar que la maquina cumple la normativa de Compatibilidad
Electromagnética (CEM) 2004/108/CE y que la conformidad del producto final cumple
con la normativa sobre maquinaria 98/37/CE (véase norma EN 60204).
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2.4

Indicaciones de seguridad
Instalacion y puesta en marcha

Instalacion y puesta en marcha

» El terminal ha sido disefiado para la instalacién de forma fija.

» Durante la instalacién, situe el terminal sobre una superficie estable. En caso de
caida, pueden ocasionarse dafos en el terminal.

« Instale el terminal de acuerdo a las instrucciones de instalacion.

» Conecte a tierra el aparato conforme a los datos contenidos en las instrucciones de
instalaciéon adjuntas.

* La instalacién debe ser llevada a cabo por personal especializado formado para
este fin.

» Laslineas de alta tension, de sefiales y de alimentacion deben ser tendidas de forma
que estén separadas entre si.

* Antes de conectar el terminal a la alimentacién de corriente, asegurese de que la
tension y la polaridad de la fuente de corriente son las correctas.

* Los orificios de la carcasa tienen la funcién de facilitar la circulacion del aire y no
deben ser cubiertos.

* No situe el terminal en entornos en los que exista un fuerte campo magnético.

+ Evite montar o utilizar el terminal en una posicion en la que incida de forma
directa la luz del sol.

» El equipo periférico debe cumplir con el fin de su aplicacion.

» A fin de evitar rayaduras, determinados modelos de terminal estan dotados de una
cobertura laminada sobre el cristal de la pantalla. Para evitar dafios en el terminal
ocasionados por la electricidad estatica, retire dicha cobertura cuidadosamente al
finalizar el montaje.

Asegurese de que las medidas preventivas y los instrumentos de proteccién
cumplan con la normativa vigente (p. ej. EN 60204 o EN 50178).

Medida de proteccion necesaria: Conexion a tierra del aparato

Dispositivos de proteccion necesarios: Dispositivos de proteccion contra
sobrecorrientes

Funciones de seguridad

A jADVERTENCIA!

Los terminales de usuario de la serie DOP11B no pueden cumplir funciones de
seguridad sin disponer de sistemas de seguridad de orden superior.

Lesiones graves o fatales.

» Ultilice sistemas de seguridad de orden superior para garantizar la proteccion de
las maquinas y de las personas.
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Transporte / almacenamiento

2.5 Transporte / almacenamiento

Inmediatamente después de la recepcion, compruebe que el equipo no esté dafiado.
Si detecta dafos, informe inmediatamente a la empresa transportista. En caso de
dafios, no debe poner en marcha el terminal de usuario.

En caso necesario utilice el equipo de manipulaciéon adecuado.

Si no instala inmediatamente el terminal de usuario, almacénelo en una estancia seca
y exenta de polvo.

2.6 Notas para el funcionamiento

Mantenga el terminal siempre limpio.

La funcion de parada de emergencia y otras funciones de seguridad no
pueden controlarse desde el terminal de usuario.

Asegurese de que los botones, la pantalla, etc. no entren en contacto con objetos de
cantos afilados.

Tenga en cuenta que el terminal se encuentra listo para el funcionamiento y que
registra datos a través del teclado y de la pantalla tactil incluso mientras la
iluminacién de fondo esta apagada.

2.7 Servicio y mantenimiento

Los derechos de reclamacion en caso de defectos estan regulados por contrato.

Limpie la pantalla y el frontal del terminal con un producto de limpieza y un pafio
suaves.

Las reparaciones deben llevarse a cabo por personal especializado formado para
este fin.
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Introduccion

Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Introduccién

Los requisitos en el entorno de la produccién industrial crecen continuamente. De forma
simultanea aumentan la responsabilidad y el alcance de las actividades del personal a
cargo de la maquina. Para el usuario debe ser posible acceder de forma sencilla y
rapida a la informacion acerca del estado de la maquina y modificar los ajustes de forma
inmediata y flexible. La funcionalidad de los controles es cada vez mayor y mas
perfecta. Esto hace posible la regulacion eficiente de procesos complejos. Los
terminales de usuario garantizan la claridad y la seguridad en la comunicacién entre
personas y maquinas, incluso en procesos de produccion extremadamente complejos.

Los terminales graficos de usuario fueron desarrollados con el objeto de cumplir los
requisitos de una interfaz entre personas y maquinas para el seguimiento y regulacion
de procesos en las mas variadas areas de aplicacion de la técnica de produccion.
El terminal simplifica de esta forma el trabajo del usuario mediante adaptaciones
adecuadas a cada tarea. Gracias a este hecho, el usuario puede seguir utilizando
términos y definiciones a los que esta acostumbrado.

En un terminal, los proyectos estan estructurados en forma de arbol de menus o
secuencia. Un arbol de menus comprende un menu principal (p. €j. con una
presentacion general) asi como una serie de submenus con datos detallados sobre
cada area. Por regla general, el usuario selecciona el menu a mostrar.

En los terminales de usuario, los menus utilizados son denominados bloques.

Menu

principal

Estado del Estado del
Receta | motor | Temperatura | variador |
53717AES
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Introduccion

El punto de partida para una secuencia forma un menu principal. Aqui, el usuario
selecciona una secuencia en la que los bloques seran mostrados en un orden
predefinido. Por regla general, el control de la presentacion de los bloques se realiza
mediante el programa en el controlador.

Menu
principal

N

Paso 1 Configuracion

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Fin del
programa

y y
53719AES

Las funciones del terminal de usuario posibilitan la presentacion grafica y alfanumérica
del proceso. Ademas de esto estan disponibles otras funciones:

* Gestion de alarmas
e Imprimir

» Graficos de tiempos
+ Gestion de recetas
*  Temporizador

Las funciones son no sélo de manejo sencillo sino que a la vez ofrecen ventajas de
ahorro respecto a soluciones tradicionales con interruptores, lamparas piloto, relés de
temporizacion, contador de preselecciones y relojes conmutadores de semanas. El
terminal de usuario integra ademas funciones que permiten un mejor aprovechamiento
de la electronica de accionamiento.
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Introduccion

Programacién

Los terminales de usuario son programados mediante un PC con el software
HMIBuilder.

El terminal de usuario se distingue sobre todo por el método de trabajo orientado a
objetos. La programacion esta basada en un objeto al que se ha asignado una funcion.
Todos los tipos de senales se definen siguiendo este principio.

El proyecto programado se memoriza en el terminal de usuario.

3.1.2 Conexion del terminal al convertidor de frecuencia SEW

3.1.3

La conexién de un terminal a un controlador trae consigo numerosas ventajas:

* El usuario no esta obligado a realizar ningun cambio en los controladores
disponibles.

» El terminal no ocupa ninguna entrada o salida en el controlador.

» Se optimiza la claridad de las funciones del controlador, p. €j., el temporizador y la
gestion de alarmas.

Indicador de estado y control

El usuario esta acostumbrado a las lamparas piloto y a los indicadores de estado
analdgicos y digitales ya que éstos se utilizan en la actualidad en las aplicaciones mas
variadas. Esto es asimismo valido para los elementos de control como pulsadores,
conmutadores giratorios y conmutadores de dial. La sustitucion de estos componentes
por un unico terminal hace posible la fusiéon de todos los indicadores de estado y
elementos de manejo en una unidad.

El usuario puede mostrar e influir sobre la informacién del sistema de forma sencilla.
Ademas, puede hacer que se muestre una relacion de todas las sefiales que conciernan
a un objeto determinado, p. €j. una bomba o una unidad de accionamiento. Esta opcién
hace el trabajo mucho mas sencillo.

Esto es posible gracias a que todo el intercambio de informacion en el terminal se
realiza a través de bloques. Estos pueden ser bloques de texto que incluyen
Unicamente informacion en forma de texto o bloques graficos que contienen, por el
contrario, representaciones graficas.

Los terminales de usuario estan dotados de teclas de funcion para su control directo.
A cada una de las teclas de funcién se asigna un comando concreto, optimizando el
proceso de control.

Al utilizar varios bloques, el usuario puede desplazarse entre los diferentes bloques
mediante la utilizacion de comandos de salto. De esta forma se genera un arbol de
menus y, con ello, una aplicacion estructurada.
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Introduccion

3.1.4 Instalacion del terminal de usuario

A fin de utilizar de forma 6ptima la totalidad de las funciones debe situarse el terminal
en las proximidades del lugar de trabajo. De esta forma, el usuario recibe siempre toda
la informacion necesaria y puede trabajar de forma efectiva. Es necesario situar el
terminal a la altura propicia para que el usuario pueda observarlo y manejarlo sin
impedimentos. Las condiciones de visualizacion de la pantalla se rigen de acuerdo a la
distancia, altura, angulo, incidencia de la luz y seleccion de colores.

La vigilancia, el control y el mantenimiento pueden realizarse a distancia, p. ej. desde
otro lugar en el edificio o desde otra ubicacién. La comunicacién puede realizarse en
este caso por ejemplo mediante LAN (Local Area Network), internet o médem. En lineas
de produccion extensas con muchos puestos de trabajo pueden acoplarse varios
terminales a uno o mas controladores en la red.

10553AXX
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Introduccion

3.1.5 Soluciones compactas

Es posible conectar aparatos externos tales como lectores de cddigos de barras,
dispositivos pesadores, moédems, etc. con el controlador a través del terminal. Para la
conexion de un aparato es necesario Unicamente una interfaz RS-232 y un protocolo de
comunicacion ASCII. Los datos que llegan al terminal se almacenan en registros.

Asimismo es posible la conexion de una unidad de trabajo en paralelo. Puede tratarse
de otro terminal o de un PC con MOVITOOLS® para la programacioén del convertidor.

Mediante el terminal es posible programar el controlador y comunicarse con el mismo
de forma simultanea.

Con la conexion de PLCs y convertidores a un terminal (drivers dobles en el terminal)

se hace posible el intercambio de datos (sefiales analdgicas y digitales) entre estos
aparatos.

o:

, [ RS-485
| 1 | | Protocolo PLC MOVILINK

>

i
)

-
—
-
-
=
[
=

-
g
-l
o
ey |
e, N
o
1 ——
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S —
s ——
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—
—
-
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-

60090AES
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Designacion de modelo, placa de caracteristicas y contenido de suministro

3.2 Designacion de modelo, placa de caracteristicas y contenido de suministro
3.21 Ejemplo de designacion de modelo

DOP 11 B 20
20 = Pantalla grafica LCD de 240 x 64 pixeles

25 = Pantalla tactil ¥4 VGA de 320 x 240 pixeles
(16 niveles de gris)

30 = Pantalla tactil ¥4 VGA de 320 x 240 pixeles
Version Colores de 64 k

40 = Pantalla grafica ¥4 VGA de 320 x 240 pixeles
Colores de 64 k

50 = Pantalla tactil VGA de 800 x 600 pixeles
Colores de 64 k

Version B

Generacion

Tipo: DOP = Drive Operator Panel

3.2.2 Ejemplo de placa de caracteristicas

La placa de caracteristicas de la unidad esta colocada en el lateral del aparato.

I Supplied by class 2 power supply

: Class |, Div 2

§ H US GroupsABLC.D, T4 s%
: Ind. Cont. Eq. For Haz. Loc.

: EUROD

24GN
I'm Exxxxxx
Type: DOP11B-40 HW: 1.00 ( €
Part No: 1820 9718 SW: 1.00

Power: 24VDC 500mA

0 0 A

Serial No. 342002 Made in Europe

11596AXX

3.2.3 Contenido de suministro

El contenido de suministro incluye:

* Terminal de usuario DOP11B

* Material de montaje con plantilla de montaje

» Breves instrucciones con indicaciones de instalacion y montaje
+ Conector para 24 V¢ Phoenix COMBICON 5 mm de 3 polos

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B
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3.3

Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11B-10

Estructura de la unidad DOP11B-10

Numero de referencia: 1822 0266

M —

2] ———

B] ——

63944AXX
[1] Display

[2] Teclas de funcién con casilla de rotulacion
[3] Teclas numéricas

» Pantalla grafica LCD de 160 x 32 pixeles (monocroma) con iluminacién de fondo
+ Alimentacion: 24 Vg, 100 mA

» 2 interfaces serie (RS-232 y RS-485/ RS-422); dos de ellas utilizables de forma
simultédnea

* Teclado de membrana IP66 con teclas para la navegacion, bloque de teclas
numeéricas y 6 teclas de funcion

* 6 LEDs (dos colores: rojo / verde)
* 1 z6calo de expansion
*  Memoria de aplicacion de 512 KB
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware 3
Estructura de la unidad DOP11B-15

3.4 Estructura de Ia unidad DOP11B-15

Numero de referencia: 1822 0274

.

[1]
2] ————
[4]
. @ _—
63945AXX
[1] Display

[2] Teclas de funcién con casilla de rotulacion
[3] Teclas numéricas
[4] Teclas para la navegacion

» Pantalla grafica LCD de 240 x 64 pixeles (monocroma) con iluminacién de fondo
* Alimentacion: 24 Vg, 100 mA

+ 2 interfaces serie (RS-232 y RS-485 / RS-422); dos de ellas utilizables de forma
simultédnea

*+ Teclado de membrana IP66 con teclas para la navegacion, bloque de teclas
numeéricas y 6 teclas de funcion

* 6 LEDs (dos colores: rojo / verde)
* 1 z6calo de expansion
* Memoria de aplicacion de 512 KB
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11B-20

3.5 Estructura de Ia unidad DOP11B-20

Numero de referencia: 1820 9661

[5] [1]

[2]

[3]

[6] [4]
60091AXX

[1] LEDs rojo / verde

[2] Display

[3] Teclas de funcion

[4] Teclas para la navegacion
[5] Casillas de rotulaciéon

[6] Teclas numéricas

» Pantalla grafica LCD de 240 x 64 pixeles (monocroma) con iluminacién de fondo
» Alimentacion: 24 Vg, 350 mA

» 2 interfaces serie (RS-232 y RS-485 / RS-422); dos de ellas utilizables de forma
simultanea

* 1 interface Ethernet (conector hembra RJ45)
* 1 interface USB

*+ Teclado de membrana IP66 con teclas para la navegacion, bloque de teclas
numeéricas y 8 teclas de funcion

* 16 LEDs (dos colores: rojo / verde)
* 1 z6calo de expansion
*  Memoria de aplicacion de 12 MB
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11B-25

3.6 Estructura de Ia unidad DOP11B-25

Numero de referencia: 1820 9688

60065AXX

+ Pantalla tactil, a VGA de 320 x 240 pixeles (16 niveles de gris, STN, 5,7") con
iluminacion de fondo

» Alimentacion: 24 V¢, 450 mA

* 2 interfaces serie (RS-232, RS-485/ RS-422); dos de ellas utilizables de forma
simultanea

» 1 interface Ethernet (conector hembra RJ45)
* 1interface USB

+ IP66

* Montaje en formato vertical u horizontal

* 1 z6calo de expansion

* Memoria de aplicacién de 12 MB

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B

19



20

3.7

Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11B-30

Estructura de la unidad DOP11B-30

Numero de referencia: 1820 9696

60066AXX

+ Pantalla tactil, 2 VGA de 320 x 240 pixeles (64 k colores, STN, 5,7") con iluminacion
de fondo

» Alimentacion: 24 V¢, 450 mA

* 2 interfaces serie (RS-232, RS-485/ RS-422); dos de ellas utilizables de forma
simultanea

» 1 interface Ethernet (conector hembra RJ45)
* 1interface USB

+ IP66

* Montaje en formato vertical u horizontal

* 1 z6calo de expansion

* Memoria de aplicacién de 12 MB
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware 3
Estructura de la unidad DOP11B-40

3.8

Estructura de la unidad DOP11B-40

Numero de referencia: 1820 9718

)

(2]

(3]
(3]

60092AXX

[1] Teclas de funcién

[2] Teclas numéricas

[3] Teclas para la navegacion
[4] Display

[5] Casillas de rotulacion

Pantalla grafica LCD, %4 VGA de 320 x 240 pixeles (64 k colores, STN, 5,7") con
iluminacion de fondo

Alimentacion: 24 Vg, 500 mA

2 interfaces serie (RS-232 y RS-485 / RS-422); dos de ellas utilizables de forma
simultanea

1 interface Ethernet (conector hembra RJ45)
1 interface USB

Teclado de membrana IP66 con teclas de navegacion, bloque de teclas numéricas
y 16 teclas de funcién

16 LEDs (dos colores: rojo / verde)
1 z6calo de expansion
Memoria de aplicacién de 12 MB
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3.9

Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11B-50

Estructura de la unidad DOP11B-50

Numero de referencia: 1820 9726

60068AXX

+ Pantalla tactil LCD, VGA de 800 x 600 pixeles (64 k colores, STN, 10,4") con
iluminacion de fondo

+ Alimentacién: 24 V¢, 1,0 A

* 2 interfaces serie (RS-232 y RS-485 / RS-422); dos de ellas utilizables de forma
simultanea

» 1 interface Ethernet (conector hembra RJ45)
* 1interface USB

+ IP66

* Montaje en formato vertical u horizontal

* 1 z6calo de expansion

*  Memoria de aplicacién de 12 MB
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11B-60

3.10 Estructura de Ia unidad DOP11B-60

Numero de referencia: 1822 0282

64006AXX

+ Pantalla tactil LCD, VGA de 1024 x 768 pixeles (64 k colores, STN, 15") con
iluminacién de fondo

» Alimentacion: 24 Vg, 1,2 A

+ 2 interfaces serie (RS-232 y RS-485 / RS-422); dos de ellas utilizables de forma
simultédnea

» 1 interface Ethernet (conector hembra RJ45)
* 1interface USB

+ |P66

» Montaje en formato vertical u horizontal

* 1 z6calo de expansion

*  Memoria de aplicacion de 12 MB

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Accesorios y opciones

3.11 Accesorios y opciones

Cable para la programacion del terminal de usuario DOP11B y para la comunicacién
entre el terminal de usuario y el MOVIDRIVE®.

24

Opcion

Descripcion

Referencia

PCS11B
(Panel Cable Serial)

Cable de conexioén entre el terminal de usuario DOP11B | 1821 1062

(RS-232, max. 115.2 Kbit/s) y el PC (RS-232) para la
programacion del terminal de usuario.

Longitud fija 3 m.

]

PCS21A
(Panel Cable Serial)

Cable de comunicacion entre el terminal de usuario 1820 6328

(RS-485, max. 57,6 Kbit/s) y el convertidor de
frecuencia SEW (RS-485, RJ-10).

Longitud fija 5 m.

@i}:m

PCS22A
(Panel Cable Serial)

Cable de comunicacién desde el terminal de usuario 1821 1054

(RS-485, max. 57,6 Kbit/s) con extremo abierto del

cable.
Longitud fija 5 m.

/=0:
S—=

Cable prefabricado D-
SUB-9 PO

Cable de comunicacién entre el terminal de usuario 814 6144

(RS-232, max. 57,6 Kbit/s) y el adaptador de interfaces
UWS11A o USS21A (RS-232).
Para la comunicacién con convertidores de frecuencia

SEW.

Longitud fija 1,8 m.

[ el ]

PCM11A
(Panel Cable MPI)

Cable de comunicacion entre el terminal de usuario 824 8303

(RS-232, max. 57,6 Kbit/s) y SIMATIC S7 a través de
MPI (max. 12 Mbit/s).

Longitud fija 3 m.
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware

Accesorios y opciones

Opcion

Descripcion

Referencia

PFE11B
(Panel Fieldbus
ETHERNET)

Opcion ETHERNET TCP/IP (10 Mbit/s)

Para la conexién de los terminales de usuario DOP11B-
10 y -15 con la red de PC del cliente. Mediante la
utilizacion de la opcion ETHERNET son posibles las
siguientes funciones:

* Funcionamiento del software HMI-Builder para la
programacion de los terminales de usuario a través
de ETHERNET (carga y descarga rapidas del
proyecto).

«  Comunicacion al PLC y a los equipos de
accionamiento a través de servicios TCP/IP
(s6lo adecuada para DOP11B-10 y -15)

i _

1822 2307

UWS11A

Adaptador de interfaces para montaje sobre rail DIN
RS-232 « RS-485

X2: RS-232

822 689X

UWU52A

Fuente de alimentacién en

Enttada 100 .. 240 Vo L)

Salida 24 Vcc, 2,5 A

188 1817
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Instalacion
Instrucciones de instalacion de la unidad basica

4 Instalacion

4.1 Instrucciones de instalacion de la unidad basica
411 Bandejas de cables separadas

Coloque los cables de potencia y las conducciones electronicas en bandejas de
cables separadas.

4.1.2 Secciones

« Alimentacion: Secciéon conforme a la corriente nominal de entrada.
* Lineas electronicas:

— Un conductor por borna 0,20 ... 0,75 mm? (AWG 20 ... 17)
— 2 conductores por borna 0,20 ... 0,75 mm? (AWG 20 ... 17)

4.1.3 Apantallamiento y conexion a tierra

» Utilice unicamente cables de senal apantallados.

* Coloque el apantalladode la manera mas directacon contacto amplio a masa en
ambos lados. A fin de evitar bucles de corriente, es posible conectar a tierra un
extremo del apantallado a través de un condensador antiparasitario (220 nF / 50 V).
En el caso de una conduccion de apantallado doble, conecte a tierra el apantallado
exterior en el lado del controlador y el apantallado interior en el otro extremo.

00755BXX
Fig. 1: Ejemplos de conexién correcta de apantallamiento con abrazadera de metal

(borna de apantallamiento) o atornilladura PG de metal

« También es posible emplear como apantallado un tendido de las lineas en
bandejas de chapa o en tubos de metal conectados a tierra. Las lineas de
potencia y de control deberan tenderse por separado.

* La puesta a tierra del aparato se lleva a cabo a través del conector para la
alimentacion de tension de 24 V.
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Instalacion
Instalacion conforme a UL

4.2

Instalacion conforme a UL
Para realizar la instalacién conforme a UL obsérvense las siguientes indicaciones:

Este equipo es apropiado exclusivamente para el uso en clase |, divisidon 2, grupo A,
B, C y D o en zonas sin peligro. Las combinaciones de equipos en su instalacion
deberan ser comprobadas por la oficina de verificacion oficial competente en el
momento de la instalacion.

Utilice como cables de conexidn unicamente cables de cobre con un rango minimo
de temperatura de 60/ 75 °C.

En caso de posicién de montaje horizontal la temperatura ambiente maxima es de
40 °C, en caso de equipos montados verticalmente es de 50 °C.

A {ADVERTENCIA - PELIGRO DE EXPLOSION!

Desemborne su equipo s6lo cuando no esta aplicada tensién o cuando no hay
ningun peligro para la zona.
El cambio de componentes podra afectar la idoneidad para clase |, division 2.
Sélo los siguientes equipos de expansidn pueden conectarse a la conexién
identificada con "Expansion":

— PFE11B, so6lo para DOP11B-10y -20.
Cambie el equipo de expansion sélo cuando no esta aplicada tensién o cuando no
hay ningun peligro para la zona.

Este equipo contiene una bateria que puede cambiarse sélo en una zona sin
peligro. Utilice como repuesto sélo el siguiente tipo de bateria: bateria de litio
CR2450, 550 mAh.

Para el uso sobre una superficie plana con tipo de proteccion 4X. Sélo para el
interior.

NOTA
Y La conexion eléctrica debe realizarse de acuerdo a los métodos descritos en la clase |,
1 parrafo 2 (articulo 501-4(b) conforme al National Electric Code NFPA70).
{ALTO!

Como fuente de tensiéon externa de 24 V. utilice Unicamente aparatos
comprobados con tensionlimitada de salida (U5 = 30 V) Yy corriente limitada
de salida (1< 8 A).

La certificacion UL no es valida para el funcionamiento en redes de tensién con puntos
neutros sin conectar a tierra (redes IT).
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Instalacion
Espacio necesario para la instalacion

Espacio necesario para la instalacion
Grosor de la placa de montaje: 1,5 - 7,5 mm (0,06 - 0,3 pulgadas)

Espacio necesario para la instalacién del terminal de usuario:

4.3

100 mm

63788AXX

{ALTO!

Las aberturas en la carcasa sirven para la refrigeraciéon por conveccion. No deben

taparse estas aberturas.
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Instalacion
Proceso de instalacion

4.4 Proceso de instalacion

1. Desembale el paquete suministrado y compruébelo. En caso de detectar algun
dafo, informe inmediatamente de ello a su proveedor.

{ALTO!

Durante la instalacion, sitte el terminal de usuario sobre una superficie estable. Si se
cae el equipo puede sufrir dafos.

2. Posicione la plantilla alli donde debe instalarse el terminal de usuario, marque el
borde exterior de las aberturas y corte conforme a las marcas.

63789AXX

3. Sujete el terminal de usuario con ayuda de todos los agujeros de sujecion y los
angulares y tornillos suministrados:

0.5-1.0Nm

L
T

63827AXX 63825AXX
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Instalacion
Proceso de instalacion

4. Conecte el cable en el orden sefalado.

Ethernet

1 @ (3] 4]

DC 24V

DC 24V

(3]

RS-422 /| RS-485

(1]

(2]
(3]
[4]

(3]

63822AXX

Asegurese de que el terminal de usuario y el controlador disponen de la misma toma eléctrica
a tierra (nivel de tensién de referencia), ya que en caso contrario pueden producirse fallos de
comunicacion.

Utilice un tornillo M5 y un conductor de puesta a tierra (lo mas corto posible) con una seccion
minima de 2,5 mm2.

Utilice unicamente cables de comunicacién apantallados.

Separe los cables con alta tensiéon de las lineas de sefiales y de alimentacion.

El terminal de usuario debe llevarse a la temperatura ambiente antes de que lo pueda poner en
funcionamiento. Si se produce agua de condensacion, tendra que asegurar que el terminal de
usuario esta seco antes de conectarlo a la alimentacion eléctrica.

Preste atencion a la tension y polaridad correctas de la fuente de corriente eléctrica.

Armario de conexiones

5. Retire cuidadosamente la pelicula de recubrimiento del display del terminal de

usuario para evitar un deterioro por electricidad estatica.
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Instalacion
Conexioén de la unidad basica DOP11B-10 hasta DOP11B-60

4.5 Conexion de la unidad basica DOP11B-10 hasta DOP11B-60
4.5.1 Tension de alimentacion

{ALTO!

Preste mucha atencién a la polaridad correcta durante la conexion. En caso de una
equivocacion se produciran dafios en la unidad.

NOTA
® Asegurese de que el terminal de usuario y el controlador disponen de la misma toma
] eléctrica a tierra (valor de tensién de referencia). En caso contrario pueden producirse
errores en la comunicacion.

m
/N

4 \
11 2] [3]

Fig. 2: Tensién de alimentacion DOP11B-10 hasta DOP11B-60

~

[1] Conexidn a tierra
[210V
[3] +24 V
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4.6

Instalacion
Conexién a un PC

Conexién a un PC

DOP11B

PCS1 1B
& RS.232 RS-232

Sal I3

600B0AXX
Fig. 3: Conexién a un PC

La programacion del terminal de usuario se realiza mediante el software de
programacion HMI-Builder.

El cable PCS11B es necesario para la programacion del terminal de usuario.

NOTA
Y Alternativamente se puede programar el terminal de usuario también via ETHERNET.
{ALTO!

jPosibles dafios materiales!
Al conectar las unidades, la alimentacion ha de estar desconectada.
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Instalacion
Conexidon RS-485

4.7 Conexiéon RS-485
Con el interface RS-485 pueden conectarse hasta 31 aparatos MOVIDRIVE® a un
terminal de usuario.

La conexion directa del DOP11B al convertidor de frecuencia del tipo MOVIDRIVE® a
través de la interface RS-485 se realiza a través de un conector sub-D de 25 pines.

4.7.1 Esquema de conexion del interface RS-485

DOP11B-30
60093AXX
Fig. 4: Conexién RS-485
MOVITRAC ®
MOVIDRIVE® DOP11B
E n d Puente entre 6y 19
ara activar la
q ul po € zerminacién de bus \ Conector hembra
control 13- RS-422 / RS-485 M deltipo Sub-D de 25 pines
J)3oooo|21000 20‘I
’_‘ &257000001'000 ?4))J
- Potencial deser“\a\es b‘ingrz\iég —{_DGND 957
RS-485 + == ST11_[10}="IL——T]
RS-485 — <a—m=| ST12 [114]
FSC11B
X45 X46
1 4
HL|L|1[2[314[5/6(7 gm%E%§:f~ﬁ
§ L5 8 = LN
8858 |
580 & ] 1
A ) {
U ) )] ]
e o by b
60061AES
Fig. 5: Asignacién de conectores en el DOP11B
NOTA
i Alternativamente se puede utilizar también el cable PCS22A.
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Instalacion
Conexion RS-485

Especificacién Utilice un cable de cobre apantallado de 2 x 2 hilos trenzados (cable de transmisién de
del cable datos con pantalla de malla de cobre). El cable debera cumplir las siguientes
especificaciones:
— Seccioén del conductor 0,5 ... 0,75 mm? (AWG 20 ... 18)
— Resistencia especifica 100 ... 150 Q a 1 MHz
— Capacitancia <40 pF/m (12 pF/ft) a 1 kHz
Es adecuado, por ejemplo, el siguiente cable:
— Empresa Lappkabel, UNITRONIC® BUS CAN, 2 x 2 x 0,5 mm?.
Apantallado Coloque la pantalla a ambos lados con una gran superficie de contacto en la borna
electrénica de apantallado del controlador y en la carcasa del conector Sub-D de
25 pines del terminal de usuario.
jALTO!
Posible destruccion del controlador de bus por cortocircuito del aislamiento CEM entre
electronica y tierra.
iNo conecte en ningun caso los extremos de la pantalla con DGND!
Longitud de cable La longitud total de cable permitida es de 200 m.

Resistencia de
terminacion

En el controlador y en el adaptador de interfaces UWS11A han sido instaladas de forma
fija resistencias dinamicas de terminacion. jNo conecte en ese caso resistencias de
terminacion externas!

En caso de conectar el terminal de usuario DOP11B-10 con los convertidores de
frecuencia via RS-485, active la resistencia de terminacion en el conector sub-D de
25 clavijas del DOP11B (puente entre el pin 6 y el pin 19) si el terminal de usuario es la
primera o ultima unidad.

{ALTO!

Entre los aparatos interconectados mediante RS-485 no deben producirse diferencias
de potencial. Evite las diferencias de potencial tomando las medidas necesarias, por
ejemplo, mediante la conexion de las masas de los equipos (GND) con un cable
separado, conexién de la alimentacion de tension (24 V), etc.
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Instalacion 4
Conexién RS-485 con PCS21A

4.8 Conexion RS-485 con PCS21A

PCS21A
D——

60062AXX

4.8.1 Apantallado

Conecte el apantallado con una gran superficie de contacto en la borna de apantallado
(abrazadera) del controlador. El apantallado ya esta conectado dentro de la carcasa del
conector sub-D de 25 pines del PCS21A.

{ALTO!

Posible destruccion del controlador de bus por cortocircuito del aislamiento CEM entre
electrénica y tierra.

iNo conecte en ningun caso los extremos de la pantalla con DGND!

4.8.2 Resistencia de terminacion

Dentro del controlador se han instalado de forma fija resistencias dinamicas de
terminacion. jNo conecte en ningln caso resistencias de terminacion externas!

La resistencia de terminacion en el conector sub D de 25 polos del DOP11B se
encuentra ya activada mediante un puente entre el pin 6 y el pin 19.

{ALTO!

Entre los aparatos interconectados mediante RS-485 no deben producirse diferencias
de potencial. Evite las diferencias de potencial tomando las medidas necesarias, por
ejemplo, mediante la conexion de las masas de los equipos (GND) con un cable
separado, conexion de la alimentacion de tension (24 V), etc.
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Instalacion
Conexion RS-232 via UWS11A

4.9 Conexion RS-232 via UWS11A

Conexion del DOP11B a un convertidor de frecuencia del tipo MOVIDRIVE® via
UWS11A.

UWS11A =

RS-485
63841AXX
Fig. 6: Conexién a través de interface serie (UWS11A)
® ®
MOVITRAC MOVIDRIVE UWS11A
Equipo de control x13:| SEW
T 1]||| +24 vCC
[CT|2|||| eND
ET]|3||||rs +
fET1(4[||Rs -
ﬂ F 5||/| GND
Pogencial de referencia para — DGND |9 Z ! @
sefiales blnanasRS_485+ «» ST11 o= ~
RS-485 --a—#={ ST12 |11 &l [e2
. iE
Q @,
FSC11B UWS
X45 | X46 £s
HL|L[1 2134 [506(7 ‘;"3
588
A \
58787AES
Fig. 7: Asignacién de bornas en UWS11A
NOTA
: Alternativamente se puede utilizar para la conexién via RS-232 el cable D-SUB-9PO
1 (véase al respecto el capitulo "Accesorios y opciones” en la pagina 24).

4.9.1 Conexion RS-485

Véase el capitulo "Conexion del RS-485" en la pagina 33 para la especificacion del
cable.
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4.10 Conexion ETHERNET

Conexion del DOP11B a un PC para la programacion y el manejo a distancia mediante
ETHERNET y TCP/IP.

Switch / 4.
Hub

DOP11B

60095AXX
Fig. 8: Conexion ETHERNET

4.10.1 Especificacion del cable

Utilice cable estandar apantallado ETHERNET con conectores RJ45 apantallados y
cable segun especificacion CAT5. La longitud maxima del cable es de 100 m.

Es adecuado, por ejemplo, el siguiente cable:
— Empresa Lappkabel, UNITRONIC® LAN UTP BS flexible 4 x 2 x 26 AWG

° NOTA
1 El apartado "Modo de configuracion (SETUP)" en la pagina 49, contiene una
descripcion del procedimiento para determinar la direccion ETHERNET (MAC) de la

tarjeta opcional.
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4.10.2 Interface Ethernet en DOP11B-20 hasta -60

Los equipos DOP11B-20 hasta DOP11B-60 incluyen de serie una interface
ETHERNET. En el conector hembra RJ-45 estan integrados 2 LEDs.

Los LEDs poseen las siguientes funciones:

LED verde encendido El cable ETHERNET esta conectado de forma correcta.
parpadea Se emiten o se reciben datos.

LED amarillo encendido El ajuste de100 Mbit, duplex esta activo.
parpadea El ajuste de100 Mbit, semiduplex esta activo.

4.10.3 Interface Ethernet PFE11B para DOP11B-10y -15

Espacio
necesario
ﬂ 0
0
35
235
\ -~
63798AXX
Instalacion 1. Desembale el paquete suministrado y compruebe el contenido en cuanto a integridad

y posibles dafios. En caso de detectar algun dafio, informe inmediatamente de ello a
su proveedor.

Contenido de suministro:

*  Modulo de expansién
e 4 xM3x6
e 4 varillas distanciadoras

{ALTO!

Durante la instalacion, situe el terminal sobre una superficie estable. Si se cae el
equipo puede sufrir dafios.

2. Desconecte el terminal de usuario de la tension de alimentacion.
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LEDs en PFE11B

3. Retire la cubierta de plastico de la interface de expansion.

63799AXX

4. Sujete el médulo de expansidn con los tornillos suministrados.

5. Conecte el terminal de usuario a la tension de alimentacion.

FTO O—0—0"TTMN

[1] LED verde

(1] [2]
63810AXX

[2] LED amarillo

La tarjeta de expansién dispone de 2 LEDs con las siguientes funciones:

LED verde

LED amarillo

parpadea Se emiten o se reciben datos.

encendido El cable ETHERNET (trenzado por pares) esta conectado
correctamente.

TxD, AMARILLO
RxD, AMARILLO

Este LED es activado por transmision ETHERNET.
Este LED es activado por recepcion ETHERNET.

LINK, VERDE

Este LED es activado si el cable ETHERNET (trenzado por pares) esta conectado
correctamente.
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Ajustes en la Haga doble clic en el directorio [Periféricos] en el Administrador de proyectos de la
herramienta de herramienta de configuracién para el terminal de usuario. Haga clic con la tecla del raton
configuracion derecha en [Interface de expansion] y seleccione [EM-ETHERNET]. Arrastre a

continuacion el controlador con el driver correspondiente o la conexién TCP/IP sobre el
simbolo de bus de campo. Para modificar el driver seleccionado, vaya en el menu
Proyecto a [Propiedades]. Encontrara informacién adicional en la documentacion de
driver.

4.11 Conexion a un Siemens S7
4111 RS-485

DOP11B

SIMATIC S7

63682AXX
Fig. 9: Conexién a un Siemens S7 via MPl y RS-485
Utilice el driver "S7 MPI Direct".
411.2 PCM11A
DOP11B
SIMATIC S7

PCM11A
il B e
s —if HIAl &

RS-232

60096AXX
Fig. 10: Conexién a una unidad Siemens S7 via MPl y PCM11A

Utilice el driver "S7 MPI (adaptador HMI)".
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4.11.3 ETHERNET

LAN

Switch / 48
Hub

DOP11B

n *
& o
UHE' E

SIMATIC S7

Fig. 11: Conexion ETHERNET

64328AXX
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(“@ Puesta en marcha
©,

5 Puesta en marcha

A iPELIGRO!

Peligro de sufrir heridas por electrocucion.
Lesiones graves o fatales

* jAl realizar la instalacion es imprescindible atenerse a las indicaciones de
seguridad incluidas en el capitulo 2!

5.1 Indicaciones generales para la puesta en marcha

La condicion primordial para una puesta en marcha satisfactoria es la conexion eléctrica
correcta del terminal de usuario.

Las funciones descritas en este capitulo sirven para la carga en el terminal de usuario

de un proyecto generado previamente y para establecer las relaciones de comunicacion
necesarias en el aparato.

Los terminales de usuario DOP11B no pueden emplearse en aplicaciones industriales
como dispositivos de seguridad.
Lesiones graves o fatales.

+ Utilice como dispositivos de seguridad sistemas de vigilancia o dispositivos
mecanicos de proteccién a fin de garantizar la proteccion de maquinaria y
personas.
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5.2 Trabajos previos y material necesario
+ Compruebe la instalacion

+ Tome las medidas oportunas para evitar que el motor se ponga en marcha de forma
involuntaria a través del convertidor de frecuencia.

— Desconecte la entrada de la electronica X13.0/bloqueo de regulador en
MOVIDRIVE® o

— Desconecte la tension de red (debe continuar estando bajo tension de apoyo
de 24 V)

— Desconecte las bornas "Giro derecha" y "Habilitado" en MOVITRAC®

En funcion de la aplicacion deberan preverse medidas de seguridad adicionales
para evitar todo tipo de peligro a personas o a la unidad.

« Conecte el terminal de usuario con MOVIDRIVE® o MOVITRAC® mediante el
correspondiente cable.

DOP11B-30

60093AXX

Fig. 12: Conexibn entre terminal de usuario y MOVIDRIVE® MDX60B/61B

+ Conecte el terminal de usuario con el PC a través del cable de programacion
PCS11B (RS-232). Para ello, tanto el terminal de usuario como el PC deben
encontrarse desconectados de la tension puesto que de lo contrario podrian
producirse estados indefinidos. Conecte entonces el PC vy, en el caso de que no
estuviera instalado, instale en el PC el software de planificacion HMI-Builder e
inicielo.

‘ j ,  PostiB T
" Rs.232 RS-232

"("’Aw‘;;\
A

DOP11B

60060AXX
Fig. 13: Conexién entre el PC y el terminal de usuario
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* Conecte la alimentacion (24 V) para el terminal de usuario y los convertidores de
frecuencia conectados.

° NOTA
1 Alternativamente se puede programar el DOP11B también via ETHERNET (véase
pagina 189) y via USB (véase pagina 190).

5.3 Primera conexion
NOTA \

1 El aparato se suministra sin proyecto cargado.

Tras la primera conexién, los aparatos presentan la siguiente informacion:

[ =221
SEW - EURODRILE
Flease download a project
o press Enter Lo access
the Seruvice menu.

11597AXX

DOP11B-20

Flease domnload a project
or touch the scraen to

enterthe Semice menu.

W1.10 B 170.1.3 00-50-56C-00-60-CF

12076AXX
Fig. 15: Imagen inicial del DOP11B-50 en estado de suministro
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5.4 Funciones del terminal

Este apartado describe los modos de funcionamiento del terminal, el teclado y la pagina
de informacion del terminal.

5.4.1 Teclado del terminal

[1]
(2]
[3]
60097AXX
[3] Teclas de funcién integradas
[2] Cursores
[1] Teclas alfanuméricas
Teclas En el modo operativo del terminal es posible introducir los siguientes caracteres en texto
alfanuméricas dindmico y objetos numéricos mediante el teclado alfanumérico.
0-9
A-Z
a-z

12<>()+/*="%#:'@
Caracteres especiales para varios paises
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Para introducir valores numéricos pulse una vez la tecla correspondiente.

Para introducir letras mayusculas (A-Z) pulse la tecla correspondiente de dos a cinco
veces.

Para introducir letras minusculas (a-z) pulse la tecla correspondiente de seis a nueve
veces.

El intervalo de tiempo entre pulsaciones puede ser ajustado. Si no se pulsa la tecla
dentro del intervalo dado, el cursor salta a la siguiente posicion.

Pulsando la tecla <2> (C1-C4) de dos a nueve veces es posible introducir diversos
caracteres especiales para varios paises. De esta forma aparecen caracteres no
pertenecientes al conjunto de caracteres estandar del teclado alfanumérico del
terminal.

Caracteres
reservados

Cursores

Teclas de funcion

NOTA

En el HMI-Builder es posible utilizar todos los caracteres del conjunto de caracteres
seleccionado excepto aquellos caracteres reservados en texto estatico. A fin de
introducir el caracter deseado, mantenga pulsada la combinacién de teclas
<ALT>+<0> (cero) en el teclado del PC e introduzca a continuacion el cédigo
correspondiente al caracter. La eleccion del conjunto de caracteres a utilizar se realiza
en el HMI-Builder.

Los caracteres ASCII del 0 al 32 (Hex 0-1F) y 127 estan reservados para funciones
internas del terminal y no pueden ser utilizados en proyectos o archivos en el terminal.
Sirven como caracteres de control.

Con la ayuda de los cursores es posible mover el cursor en un menu o en un campo de
dialogo.

No todas las teclas se encuentran disponibles en todos los terminales.

integradas T
Tecla Descripcion
Tecla Enter Con esta tecla queda confirmada la opcion seleccionada y se pasa a la siguiente linea
o nivel.
<PREV> Con esta tecla se pasa al bloque anterior.
<NEXT> Con esta tecla se pasa al bloque siguiente.
<ALARMA> Con esta tecla se invoca la lista de alarmas.
<ACK> Con esta tecla se confirma una alarma en la lista de alarmas.
<HOME> Con esta tecla se salta al bloque 0 estando en el modo operativo.
<> Con esta tecla se borran los caracteres a la izquierda del cursor.
NOTA
(] Al mostrarse el bloque principal (nimero de bloque 0), la tecla <PREV> deja de

funcionar ya que al alcanzar el bloque principal se elimina la relacion de bloques.
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5.4.2 Conmutador en el terminal DOP11B

Los terminales de usuario DOP11B tienen en la parte posterior 4 selectores de modo
de funcionamiento (interruptor DIP).

OINS N WL

—_
#
24V DC

com2 |

60855AXX

La asignacion de contactos de los interruptores DIP se realiza de la siguiente manera:
1=0N, 0 = OFF

Para activar los diferentes modos en el DOP11B es necesario interrumpir la
alimentacion de corriente al terminal.

Mueva a continuacion el interruptor DIP situado en el lateral o en la parte posterior del
terminal a la posicion indicada en la siguiente tabla. A continuacion, conecte de nuevo
la alimentacion de corriente.

Posicion del conmutador Funcién
1234
0000 Modo operativo (RUN, funcionamiento normal)
0010 Resetear el sistema (estado de entrega)
0100 Carga de sistema (Sysload)
1000 Modo de configuracion (SETUP)
1100 Sin funcién (RUN)
1110 Activar la funcién de autocomprobacion
XXX1 Reset hardware
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5.4.3 Service Menu

Network Settings

Network Menu

Erase Project
Memory

Load Projectfrom
Memory Card

Enter Transfer
Mode

Enter Run Mode

Update System
Program from
Memory Card

Calibrate Touch
Screen

Se activa el menu Servicio poniendo los conmutadores de modos a "1000". Encontrara
informacion sobre los conmutadores de modos en el capitulo "Conmutadores en los
terminales DOP11B" en la pagina 47.

El menu Servicio contiene las siguientes opciones:

Seleccione esta opcidn para activar el Network Menu.

Las opciones en el Network Menu corresponden a la seleccion de [Configuracion] /
[Red] en el HMI-Builder. Estan disponibles los siguientes puntos de menu:

Punto de menu
TCP/IP Settings

Accounts

Descripcion en

Comunicacion de red via ETHERNET (véase pagina 263).

Cuentas de red (véase pagina 302).

Services Servicios de red (véase pagina 271).

Con esta opcion se borra la memoria de proyecto.

Un terminal de usuario vacio puede iniciarse con un proyecto de disefador de
informacion existente que se utiliza en otro terminal. Para hacerlo, hay que copiar
primero el proyecto con ayuda de la funcion "Guardar proyecto en tarjeta de memoria"
(p. €j. con una tecla de funcion) a una tarjeta de memoria Compact-Flash o a una
memoria USB.

Inserte la tarjeta de memoria en el terminal de usuario antes de iniciarlo. Seleccione a
continuacion en el Service Menu el comando "Load project from memory card" y siga
las instrucciones.

Permite la activacion manual del modo de transmision que se necesita para descargar
proyectos via médem GSM. Encontrara informaciéon adicional en el capitulo
"Transmision via médem GSM" en la pagina 194.

Permite la activacion manual del modo de funcionamiento. Encontrara informacion
adicional en el capitulo "Transmisién via médem GSM" en la pagina 194.

Conecte una tarjeta de memoria Compact-Flash o una memoria USB con un nuevo
programa de sistema y siga las instrucciones. El programa de sistema puede
actualizarse también con ayuda del software de configuracion para los terminales de
usuario.

Siga las instrucciones en la pantalla para calibrar la pantalla tactil.
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5.4.4 Modos de funcionamiento RUN y SETUP

Modo de
configuracion
(SETUP)

El terminal de usuario cuenta con dos modos de funcionamiento.

* Modo de configuracion (SETUP): En este modo se llevan a cabo todos los ajustes
basicos como p. €j. seleccion del controlador e idioma del menu.

* Modo operativo (RUN): En este modo se ejecuta la aplicacion.

En este apartado se describen las funciones que no pueden llevarse a cabo con el
HMI-Builder.

Borrar memoria

El menu [Setup] del terminal contiene la funcién [Erase memory]. Use esta funcién para
borrar la memoria de aplicacion del terminal. Esto incluye todos los bloques asi como
definiciones de alarmas, segmentos de tiempo, teclas de funcion y sefiales del sistema.

Parametro Descripcion

Tecla Enter La memoria sera borrada. Al finalizar el proceso de borrado se
muestra automaticamente el menu de configuracion.

<PREV> Activa el nivel anterior sin borrar la memoria.

Al borrar la memoria se eliminan todos los datos almacenados en el terminal. El
parametro para la seleccién del idioma no esta afectado por esta operacioén. El resto
de parametros seran borrados o regresaran a su valor inicial.

Modo operativo
(RUN)

En el modo operativo (RUN) se lleva a cabo la aplicacién. Al pasar al modo operativo
se muestra en la pantalla el bloque 0 de forma automatica.

En el terminal se utiliza el teclado integrado para marcar y modificar valores en el modo
operativo.

En caso de darse un error de comunicacion entre el terminal y el controlador, la pantalla
mostrara un mensaje de error. El terminal se activa de forma automatica al
restablecerse la comunicacion. Si ha pulsado una combinacién de teclas E/S durante el
error de comunicacion, esta pulsacion sera memorizada en la memoria intermedia y
transmitida al controlador una vez haya sido restablecida la comunicacion.

Para activar una funcion de vigilancia, el reloj del terminal puede enviar datos de forma
continua a un registro del controlador. Mediante dicha funcién de vigilancia, el
controlador puede detectar la aparicién de un error en la comunicacion. El controlador
comprueba si el registro ha sido actualizado. En caso negativo, el controlador puede
emitir una alarma para indicar un error en la comunicacion.

El modo de funcionamiento de los diferentes objetos y funciones se explica en
combinacion con la descripcion de los objetos y funciones correspondientes.
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5.4.5 Pagina de informacién

En el terminal ha sido programada una pagina de informacién. Esta se activa pulsando
a la vez las teclas <«<>y <PREV> en el modo operativo (RUN). También es posible
utilizar o configurar una tecla de funciéon o una tecla tactil para activar la pagina de

informacion.

En la parte superior de la pagina de informacién se muestra el terminal actual, la version
del programa del sistema y la version del hardware.

Parametro Descripcion

STARTS Numero de arranques del terminal

RUN . Numero de horas de funcionamiento del terminal

CFL Numero de horas durante las cuales la iluminacién de fondo del terminal ha

permanecido activada

32°C MIN: 21 MAX: 38

(Ejemplo)

DYNAMIC MEMORY

Temperatura de servicio actual, temperatura minima y maxima medidas

. Memoria RAM libre (memoria principal) en bytes

FLASH MEM PROJ

Memoria flash libre (memoria de proyectos) en bytes

FLASH MEM BACK
FLASH CACHEHITS

FLASH ALLOCS

Reservado

Porcentaje de aciertos en la memoria caché de bloques / asignaciones en el

sistema de archivos

Porcentaje maximo de asignaciones usadas o activas por cada bloque en el

sistema de archivos

DRIVER 1 Driver y version del driver actuales

DIGITAL 1/Os Numero de sefiales digitales relacionadas con el controlador 1 y vigiladas de
forma continua (STATIC) o nimero en el bloque actual (MONITOR).

ANALOG 1/Os Numero de sefiales analdgicas relacionadas con el controlador 1 y vigiladas de
forma continua (STATIC) o niumero en el bloque actual (MONITOR).

1/0 POLL Tiempo en ms entre dos lecturas de la misma sefial en el controlador 1

PKTS Numero de sefiales en cada paquete transmitido entre el terminal y el
controlador 1.

TOUT1 Numero de tiempos de espera durante la comunicacion con el controlador 1

CSUM1 Numero de errores de suma de comprobacion durante la comunicacién con el
controlador 1

BYER Numero de errores de byte en la comunicacién

DRIVER 2 Driver y version de driver actual. Los parametros del driver 2 se muestran
unicamente cuando el controlador 2 se ha definido en el proyecto.

DIGITAL 1/Os Numero de sefiales digitales relacionadas con el controlador 2 y vigiladas de
forma continua (STATIC) y niumero en el bloque actual (MONITOR).

ANALOG I/Os Numero de sefiales analdgicas relacionadas con el controlador 2 y vigiladas de
forma continua (STATIC) y numero en el bloque actual (MONITOR).

1/0 POLL Tiempo en ms entre dos lecturas de la misma sefial en el controlador 2.

PKTS Numero de sefiales en cada paquete transmitido entre el terminal y el
controlador 2.

TOUT2 Numero de tiempos de desbordamiento (timeouts) durante la comunicacion con
el controlador 2

CSuUM2 Numero de errores de suma de comprobacién (checksum) durante la
comunicacioén con el controlador 2

1/21/3 Puerto actual para FRAME, OVERRUN y PARITY.
1=puerto RS-422, 2=puerto RS-232 y 3=puerto RS-485.

FRAME Numero de errores de trama en el puerto correspondiente

OVERRUN Numero de errores de sobreescritura en el puerto correspondiente

PARITY Numero de errores de paridad en el puerto correspondiente
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5.4.6 Funcién Joystick

Solamente valido para DOP11B-20 y DOP11B-40.

Funciones del terminal @

Esta funcion hace posible la utilizacion de teclas de cursor como teclas de funcién. En
la linea de comandos bajo la ventana [Sefiales del sistemal], introduzca el comando
"AK" y una direccion. Ejemplo: "AKH1" (comando AK y célula de memoria H1).

Senales del sistema *

]|

x|

Req. de pantalla actual:

e

Feqg. de nueva pantalla:

x|

Req. del buzzer:

|

Invertn sefal;

x|

Blogue de contral de cursor:

|
|
|
Sefial de backlight: | 4]
|
|
|

e

Req. movimiento de cursor:

Feg de estado de impresora: I EI I
Feq. de indice de biblioteca: I E“
Feg. de ateruar de backlight: I EI I
Comandos: I.-’-'«KH'I

Acepkar I

Cancelar |

Fig. 16: Senales del sistema

11486AES

La célula de memoria H1 actua como sefal de activacion y las cuatro siguientes células
de memoria contienen funciones de acuerdo al siguiente bloque de control:

Célula de memoria Descripcion

HnO Activa = funcién Joystick. Inactiva = funcién normal.
Hn1 FLECHA IZDA.

Hn2 FLECHA ABAJO

Hn3 FLECHA ARRIBA

Hn4 FLECHA DCHA.

Si se pulsa una de las teclas de cursor estando presente la sefial de activacion, se
activara la célula de memoria correspondiente a la tecla pulsada. Al emitirse la sefial de

activacion, los cursores pierden su funcion habitual.
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Puede utilizarse el siguiente ejemplo para alternar entre la funcién Joystick y la funcion
normal.

Siga los siguientes pasos:

Utilice el driver (serie) SEW-MOVILINK.

Introduzca el texto "AKH1" bajo [Sefiales de sistema] / [Comandos].
Genere un bloque de texto.

Introduzca el texto estatico "JOYSTICK".

Genere un objeto con los siguientes ajustes:

General | Aspacta | Fusnis | Accasa | Dindnica |

Sefinl anakgicar [H1 1= |-
I
T eadin
0: | OFF ¥ Operader seleccaonable
1: | ON ¥ Operade saleccaonable

> I— [T Operader seleceionable
I [— ™ Dperados selecoionabl:
& I— ™ Dperadoe selecconabls
5 l— [ Operados selecconables
& I— ™ Dpeiades seleccionabls
T [— [~ Operados selecconable

Alineatidn Etil dal borde

T laquisida " Hinguna

* Cerhada " Akado

™ Deecha ™ Hurdida
& Tizma alzada
™ Tiama hundida
™ Plame

Tesdo W Fode m]|

Lusephal I Cancela Aphea Ayuda I
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* Genere otros 4 objetos a fin de observar el contenido de la memoria en H2, H3, H4
y H5.

Numérico analogico

General |Aspecto| Fuentel Accesol Dinémicol

Sefial analdgica: /S I j ISigned bt j

Puosiciones: |1 [~ Completar con cerg

Decimales: ID

— Alineacidn —— [ Estilo del borde — [~ Escala de unidades de ingenieria
% Derecha © Minguno Offzst: |0

" Cerlrada  Alzado Ganancia:h
£ Hundido Calcular. . |

& Trama alzada
= Trama hundida
= Plano

Texto [ ] | Fonda O |

Aceptar I Cancelar I Aiplicar | Apuda |

Aspecto del bloque de texto conforme a los ajustes del ejemplo:

i@ Project?:Graphic 1 - Joystickfunction
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Transmitir proyecto con un PC y HMI-Builder

6 Funcionamiento y servicio

6.1  Transmitir proyecto con un PC y HMI-Builder
Para proceder a la puesta en marcha del terminal de usuario mediante un PC es

necesario el software HMI-Builder.

1. Inicie el programa HMI-Builder.

2. En el campo de seleccion [Configuracion] /[Idioma del mend] elija el idioma deseado.

Archiva  Yer | Configuracion  Ayuda

== 1dioma del men ‘ ) | = 7 N | 2o ] =

JI_ Editar grafica. . —I I

=

Projekt-Manager

11487AES

Elegir idioma del mend E3
Enaglizh
French
German
|taliar
Swedish
Cancelar |
11244AES
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3. Abra el archivo de proyecto que desee ejecutar en el terminal de usuario con la
funcién [Archivo] / [Abrir].

%= HMI Builder
Archivo  Wer Configuracion  Ayuda
D) tsevo Ik LAY
Chl42r j I_E*'
Actualizar controladores de L4 =
Caonfigurar impresara. ..
1 CHProgrammet.. \DOP114A-10.dop
2 CHProgrammet.. \DOP114-30.dop
3 CHProgrammel.. \DOP11A-20.dop
Salir
11488AES

4. En el campo de seleccion [Transferir] / [Propiedades de comunicaciones] seleccione
la conexion de comunicacién [Usar transferencia serie] e introduzca los parametros
necesarios:

Provecto | Tramsferie Mentana  Ayuda

s 7 E9| |¥| Provecto...

S - Exportar archivo de transferencia. ..
Actuslizar programa del sistema de terminal delloperador

11489AES
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Transferencia serie utilizando el cable de programacién PCS11B

Ajuste los siguientes datos:

» Puerto de comunicacion del PC (p. ej. Com1)

» Velocidad de transmision de datos (por defecto 152000 baudios)

» Tiempo de espera (seleccion libre, por defecto 10000 ms)

» Numero de reintentos en caso de fallo en la comunicacion (por defecto 3)

Propiedades de comunicacidn *

" Usar transferencia TCPAP
£ |zar ansferencia serie

= Usar ransferencia por madem

Puerto: ICEIMS vl

Welocidad en baudios:

Tiempo de espera [ms]: |1 0ono
Reintentos: |3

[~ welocidad definida manualmerte

Bitz de datos
) Impar ’7"‘: 2 —‘ (C) 7

Paridad
@ Ninguno Bitz de parada
" Par =1

Acepkar I Eancelarl

11490AES

5. Ahora es posible transmitir el proyecto al terminal de usuario con el campo de

seleccion [Transferir] / [Proyecto].

Las siguientes funciones estan activadas por defecto y deben permanecer asi:

« Verificar proyecto al enviar
« Enviar proyecto completo

« Conmutacion automatica del terminal RUN/TRANSFER

» Comprobar version del terminal
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Tras pulsar el botén [Enviar] se

@7

lleva a cabo la descarga de los datos.

Transferencia de proyecto I

Porcentaje completado: 0%

| Ervsiar |

Recuento de bytes [KB]:lD

Recibir

Tiempo trangcurmido; |

i

Werificar

Estado: I

Barada |

Infarmacion: I

Reintentas: IU

Wersian del terminal: I

v Verficar provecto al enviar W Cambio automatico de BUN/TRAMSFER terminal

¥ Enviar proyecto completo

¥ Comprobar versidn del terminal

Ennfiguracién...l

¥ Canales de tiempo, ¥ Teclas de funcisn

- Opciones de enyio parcial r~ Eliminar
Bloques [" | Datoz de gréficos de tempo
1 Hinguno [ Datoz de receta
% Todos
= Des I i} L I 1]  Degcargar controladar
= Munca
™| Alamas v Eibliotgcaﬁde i " Siempre
Data logaers menzajesd multiinglie "
F Sl’rnl:olglgI V¥ | Corfiguracicn 9 fulansian

[T LED: ¥ | Confrasefias
¥ tacros ¥ | Interzambio de datos
™ Fuentes

v Diefinir reloj del terminal

" Farzar eliminacicn de
archivo en teminal

11247AES

A partir de este momento se llevan a cabo los siguientes pasos consecutivamente:

¢ Conmutacion del terminal de

Conmutacion del terminal de

usuario al modo de transmision (TRANSFER)

Transmisién de los drivers de comunicacion para convertidores y PLCs
Transferencia de los datos del proyecto

usuario al modo RUN

La pantalla del terminal de usuario muestra cada paso en el momento de la

transmision.

Al finalizar la transmision es posible abandonar la ventana de dialogo mediante el
botdn [Salir] y cerrar el HMI-Builder.
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6.2 Indicacion de funcionamiento al conectar el aparato

(1
(2]
(3]
[4]
(5]
[6]

(1]

(2]

(3]

[4]

(3]

[6]

DOP118-40

Firmware: | v1.00 B1.00
Status: Initializing hardware
Driver1: SEVW_MOVILINK_(serial)
— DrnverZ: SEW_SMLP_(TCP/IF)
PLCA: MOWVIPLC
— PLCZ: MOVIDRIVE B

11592AXX

Version del firmware del terminal de usuario

Estado del proceso de arranque, p. €j.:
Initializing hardware

Loading comm. drivers

Init Alarms

IP Address: 192.168.1.1

Driver de comunicacién cargado en el controlador 1

p. €j.:
SEW_MOVILINK_(serial)
SEW_SMLP_(TCP/IP)
DEMO

Driver de comunicacion cargado en el controlador 2

p. €ej.:

SEW_MOVILINK_ (serial)
SEW_SMLP_(TCP/IP)
DEMO

Estado de la comunicacion en el controlador 1
p. €j.:

NO CONNECTION

MOVIPLC

MOVITRAC B

MOVIDRIVE B

Estado de la comunicacion en el controlador 2

p. €j.:

NO CONNECTION
MOVIPLC
MOVITRAC B
MOVIDRIVE B
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6.3 Mensajes de fallo

Los errores que se den durante el modo RUN se muestran en la esquina superior
izquierda de la pantalla como mensajes de error.

Estos se dividen en dos grupos:
» Errores de arranque (No fue posible encontrar un convertidor)
» Errores de funcionamiento - Comm Errors (Lista de errores)

6.3.1 Errores de arranque (No fue posible encontrar un convertidor)

Error de arranque "1: Comm Error 254" significa: no ha sido posible establecer la
comunicacién con ninguno de los convertidores conectados.

—— 1 1: Comm Error 254

53590AXX

[11  Controladores con los que se dan errores en la comunicacion
p.ej.162
[2] Tipo de error
p. €j. Error de funcionamiento - Comm Error
[3] Con direccion:
p. €j.
01-99
254 (= jpunto a punto!)
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6.3.2 Errores de funcionamiento - Comm Errors (Lista de errores)

Mensaje del terminal Codigo | Descripcion

de usuario de error

no error 00 00 Sin fallos

invalid parameter 00 10 indice de parametros no autorizado
fct. not implement 00 M Funcién/parametro no existente;

« El parametro solicitado por el terminal de usuario no es conocido por el controlador.
Compruebe que se ha seleccionado el driver MOVILINK® correcto. Los parametros de los
controladores MOVITRAC® 07, MOVIDRIVE® A y MOVIDRIVE® B se diferencian
minimamente.

« Ofra causa de este error se encuentra, en caso dado, en el firmware del controlador. Parte
de los nuevos parametros son desconocidos para las versiones mas antiguas del firmware
de los aparatos.

read only access 0012 Solo permitido acceso de lectura

* No es posible acceder en modo de escritura al parametro en cuestion. Desactive en el
proyecto del terminal de usuario la funcién [Activate input].

param. lock active 0013 Blogueo de parametros activado

« En el controlador en cuestion, la funciéon [Parameter block] ha sido activada con el
parametro P803. Ajuste mediante la unidad de control manual del controlador o del software
para PC MOVITOOLS® el parametro P803 al valor "OFF", a fin de desactivar el bloqueo de
los parametros.

fact. set active 00 14 Ajuste de fabrica activado

» En estos momentos, el controlador lleva a cabo un ajuste de fabrica. Es por ello que la
posibilidad de cambio de los parametros permanece bloqueada durante unos segundos.
La comunicacion sera de nuevo activada automaticamente tras finalizar el ajuste de fabrica.

value too large 00 15 Valor demasiado alto para el parametro

« Elterminal de usuario intenta escribir en un parametro un valor que excede el rango de
valores. Adapte los valores minimo y maximo de entrada en el proyecto del terminal de
usuario, dentro del area [Acceso]. Es posible encontrar los valores limite correspondientes
en el directorio de parametros del controlador.

value too small 00 16 Valor demasiado bajo para el parametro

« Elterminal de usuario intenta escribir en un parametro un valor que excede el rango de
valores. Adapte los valores minimo y maximo de entrada en el proyecto del terminal de
usuario, dentro del area [Access]. Es posible encontrar los valores limite correspondientes
en el directorio de parametros del controlador.

option missing 0017 Para esta funcién / parametro falta la tarjeta opcional necesaria.
system error 00 18 Error en el software del sistema del controlador
» Informe de ello al servicio técnico de SEW.
no RS485 access 00 19 Acceso a los parametros sélo via interface de proceso RS-485 en el bornero X13
no RS485 access 00 1A Acceso a los parametros solo via interface de diagnéstico RS-485
access protected 00 1B Parametro protegido contra acceso

* No es posible acceder en modo de lectura o escritura a este parametro, por lo que no es
adecuado para su utilizacién en el terminal de usuario.

inhibit required 00 1C Bloqueo regulador necesario

« El parametro en cuestion puede ser modificado Unicamente con el controlador bloqueado.
Active el estado Bloqueo de regulador desconectando la borna X13.0 o via bus de campo
(palabra de control 1/2 bloque base = 01hex).

incorrect value 001D Valor no permitido

» Algunos parametros pueden ser programados Unicamente con ciertos valores especiales.
Es posible encontrar los valores limite correspondientes en el directorio de parametros del
controlador.

fact set activated 00 1E Se ha activado el ajuste de fabrica.
not saved in EEPROM | 00 1F El parametro no se ha guardado en la EEPROM

« Fallo en el almacenamiento en memoria resistente a caidas de tension.

inhibit required 00 20 El parametro no puede modificarse con etapa final autorizada

« El parametro en cuestion puede ser modificado Unicamente con el convertidor bloqueado.
Active el estado Bloqueo de regulador desconectando la borna X13.0 o via bus de campo
(palabra de control 1/2 bloque base = 01hex).
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6.4 Servicio técnico electréonico de SEW
6.4.1 Envio para reparacion

En el caso de que no fuera posible subsanar un fallo, dirijase al Servicio técnico
electronico de SEW.

Cuando contacte con el servicio técnico electronico de SEW indique siempre la
designacién de modelo del aparato a fin de que el servicio pueda ser mas efectivo.

Cuando envie la unidad para su reparacion, indique lo siguiente:

* Numero de serie (— placa de caracteristicas)

» Designacién de modelo

» Breve descripcion de la aplicacion

» Tipo de fallo

» Circunstancias paralelas

» Suposiciones personales

» Sucesos anormales que hayan ocurrido de forma anterior al fallo, etc.
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7 Programacioén

7.1 Crear proyecto
7.1.1  Principios basicos

Este capitulo describe de forma basica la estructura y el manejo del terminal. Incluye
ademas reglas generales y parametros de objetos asi como funciones comunes validas
en general para el terminal.

Procedimiento para la programacion de un proyecto

Mediante la generacion de una aplicacion para el terminal de forma grafica, el usuario
tiene a su disposicion una herramienta de vigilancia de facil manejo. Es por esto
importante estructurar cuidadosamente la instalacion y todas las funciones pertinentes.
Empiece en el nivel de orden superior antes de ocuparse de los detalles. Al programar
un proyecto, concéntrese en las funciones comprendidas en su instalacion. Cada
funcién esta constituida por uno o mas bloques dependiendo de la complejidad de la
misma. Un proyecto puede contener tanto bloques graficos como de texto. A su vez,
cada bloque puede contener objetos estéaticos o dinamicos. Para obtener una aplicacién
estructurada deben ordenarse los bloques en jerarquias que permitan un método de
trabajo intuitivo para el usuario de la maquina. Asimismo es posible generar una
aplicacion en forma de control de secuencia.

Antes de la puesta en funcionamiento es posible comprobar la aplicacion por completo
o de forma parcial.

Blogue 0 @
RS

|Bloque 10| |Bloque 20|

Y
53375AXX

Fig. 17: Estructura de bloque
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Comunicacién A fin de garantizar la répida y efectiva comunicacién entre el terminal y el controlador,
eficaz debe leer las siguientes instrucciones relativas a la transmision de sefales y su

optimizacion.

Seiales que influyen sobre el tiempo de comunicacion

Unicamente seran leidas de forma continua las sefiales para los objetos del bloque
actual. Esto incluye las sefales dinamicas del objeto. Las sefiales para objetos
incluidos en otros bloques no seran leidas. Por todo esto, el numero de bloques no
influye en la duracién de la comunicacién.

Ademas de las sefales para los objetos del bloque actual, el terminal recibe
continuamente las siguientes senales del controlador:

« Sefial de indicacién (encabezado del bloque)

» Sefial de impresion del bloque (encabezado del bloque)

* Registro de LEDs

+ Sefales de alarma

+ Sefales de confirmacion externas para alarmas y grupos de alarmas
+ Sefial de login (contrasena)

+ Sefial de logout (contrasefia)

* Registro de curvas de grafico de tiempos

* Registro para objetos de columnas, cuando se aplican indicadores min. / max.
* Registro de indicacion nuevo

* Registro de zumbador

+ Senal de iluminacion de fondo

* Bloque de control del cursor

» Bloque de control de receta

* Registro indice de biblioteca

* Registro indice

* Registro para el reloj del PLC en caso de utilizarlo en el terminal

» Sefial de borrado de listas (ajustes de alarmas)

* Registro de control del modo Sin protocolo

» Sefial Sin protocolo

Seiales que no influyen sobre la duracion de la comunicacién
Las siguientes sefiales no influyen en la duracién de la comunicacion:
» Sefales para teclas de funcién

+ Canales de tiempo

» Objetos en textos de alarmas
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Optimizacién de la comunicacién
Agrupar las senales del controlador

La lectura de las sefales del controlador (véase la lista en la pagina 63) discurre de la
forma mas rapida cuando dichas sefiales estan reunidas en un grupo, por ejemplo: si
fueron definidas 100 sefiales, la maxima velocidad de lectura se alcanza reuniéndolas
en un grupo (p. €j. HO-H99). En caso de darse una transmision de sefial por partes
(p. ej. P104, H17, H45 etc.), la actualizacion tiene lugar de forma mas lenta.

Cambio efectivo de bloque

Un cambio efectivo de bloque se lleva a cabo mediante la funcion de salto de bloque de
las teclas de funcién o mediante objetos de salto. Sdélo es posible utilizar la sefial de
indicacion del encabezado del bloque cuando el controlador deba forzar la activacion
de otro bloque. Asimismo podra utilizarse el registro de nueva visualizacién cuando el
controlador deba cambiar la visualizacion. Esto afecta menos a la comunicacion que
una cantidad mayor de senales de indicacion.

Paquetes de senales

La transmision de sefales entre el terminal y el controlador no tiene lugar al mismo
tiempo para todos los datos. En vez de esto, la informacién se distribuye en paquetes,
conteniendo asi cada uno de ellos varias sefales. El numero de sefiales en cada
paquete depende del driver utilizado.

Para que la comunicacién transcurra lo mas rapido posible es necesario reducir al
minimo el nimero de paquetes. Las sefales agrupadas necesitan tan sélo un nimero
minimo de paquetes. Sin embargo, una programacion de este tipo no es siempre
posible. En tales casos aparecen intervalos entre dos sefiales. Un intervalo representa
la distancia maxima entre dos sefiales pertenecientes al mismo paquete. El tamafo de
los intervalos depende del driver utilizado.

N
oo
©

Sedal | 1 4 | 5|6 10

Utilizac.| X | X X | X | X

N
w

Intervalo
53572AES

Interface de usuario
Utilice bloques graficos para la interfaz de usuario.

Los bloques de texto han sido previstos esencialmente para la impresion de informes.
Son mas lentos y necesitan mas memoria que los bloques graficos.

Puede utilizar los efectos 3D para obtener una interfaz de usuario mas atractiva.

Mediante la combinacién de objetos con margenes y angulos rectos en 3D es posible
obtener un disefo de gran calidad 6ptica. En este caso se simula la luz incidente desde
el angulo superior izquierdo. De esta forma se generan sombras en los lados inferior y
derecho de los objetos resaltados asi como en los lados superior e izquierdo en objetos
en bajorrelieve.
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El terminal dispone de dos modos de funcionamiento: Modo de configuracién y modo
operativo. Dependiendo de la funcién, en cada modo se encuentra disponible un
numero diferente de niveles. Cada uno de los niveles consta de un menu en el que es
posible fijar ciertas opciones o seleccionar los parametros de navegacion entre los
distintos niveles (menus).

Una aplicacién se compone de bloques, bloques graficos y/o bloques de texto
(esencialmente para la impresion de informes). Los valores del controlador se muestran
y editan en los bloques. El programador asigna un numero entre 0 y 989 a cada bloque.
Los bloques 990 a 999 han sido reservados para tareas especiales. En este caso se
trata de los denominados bloques del sistema. El terminal trabaja orientado a objetos.
Por consiguiente, un bloque puede contener todas las sefiales de control y vigilancia
relacionadas con un determinado objeto (p. €j. una bomba).

Modo de configuracion Modo operativo
Nivel 1 I !
i —
§lal |
B[S |
X7 '8 |
T Blol e } Bloque 0
o i=] |
5§38 % 5| |
g8elglel=l--
9 2| g
é 8
Nivel 2
Bloque n
) ) )
/I /1N /1N
/1N /1N /1N
Nivel 3

53376AES
Fig. 18: Modo de configuracién y modo operativo

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B 65




7

66

@
O,

Bloques

Programacion
Crear proyecto

Por cada bloque se define un encabezado de bloque. En él se indican el numero de
bloque, tipo de bloque, palabra de estado, etc. Las siguientes funciones pueden
activarse también como bloques:

+ Alarma

» Canales de tiempo

* Monitor del sistema
» Correo electronico

* Ajustes del contraste

Estos se denominan bloques del sistema. Usted puede definir hasta 990 bloques.

1

Formatos de
la senal

NOTA

El tipo de un bloque definido no puede cambiarse.

Los siguientes formatos se encuentran disponibles en el dialogo correspondiente a
cada objeto siempre y cuando el driver seleccionado sea compatible con el tipo de
sefal.

Tipo de formato Area
16 bits con signo -32768 ... +32767
16 bits sin signo 0 ... +65535

32 bits con signo

—2147483648 ... +2147483647

32 bits sin signo

0 ... +4294967295

N° de coma flotante

con exponente,
32 bits

+3,4E38 un numero mayor de 1000000 se muestra con exponente (no en el caso
del driver MOVILINK®).

N° de coma flotante
sin exponente, 32 bits

N° de coma flotante

Las posiciones de los parametros (incluidos caracteres separadores de decimales
y otros caracteres) asi como las posiciones de los decimales determinan el rango
(area) disponible. De esto se obtienen, p. ej., 8 posiciones y 3 decimales +999.999
(no en el caso del driver MOVILINK®).

1 0... 9999.9999 (no en el caso del driver MOVILINK®)

BCD

BCD 16 bits 0 ... 9999 (no en el caso del driver MOVILINK®)
BCD 32 bits 0 ... 99999999 (no en el caso del driver MOVILINK®)
HEX 16 bits 0 ... FFFF

HEX 32 bits 0 ... FFFF FFFF

Segundos 16 bits

Segundos 32 bits

Objeto numérico analdgico representable en formato de tiempo. Sintaxis:
<horas:minutos:segundos> (no en el caso del driver MOVILINK®).

. Objeto numérico analdgico representable en formato de tiempo. Sintaxis:

<horas:minutos:segundos> (no en el caso del driver MOVILINK®).

Cadena

Cadena utilizable con la funcién [Dinamico para objetos graficos], en los modelos
DOP11B-20 a DOP11B-50.

Ejemplo:

En el caso de los objetos simbolo estatico, simbolo digital y simbolo multiple es
posible relacionar la caracteristica dinamica de simbolo con un registro al que ha
sido asignado el formato de cadena.

Array de 16 bits

Formato de tabla utilizable para un evento dentro de una funcién de dinamica en
objetos graficos de los modelos DOP11B-20 a DOP11B-50.

Ejemplo:

Es preciso asignar diferentes valores a un grupo de registros cuando el valor
introducido es 99. En base a esto, el primer valor del campo Valor sera introducido
en el registro D21 en el campo Sefal. Si el campo valor toma la forma <1,2,3,4>,
el valor 2 sera introducido en el registro inmediatamente posterior (D22), etc.
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7.1.2 Instalacion del HMI-Builder

Software de
programacion

Requisitos del
sistema

Instalacion del
HMI-Builder

Mediante el software de programacion HMI-Builder es posible crear proyectos para
terminales de usuario de la serie DOP11B. Las funciones del HMI-Builder dependen del
terminal seleccionado.

Se recomienda utilizar un ratén como dispositivo de entrada de datos para el software
de programaciéon. Consulte el manual de usuario de Windows acerca de las
combinaciones de teclas.

En el software de programacion se genera un proyecto con bloques graficos y de texto.
A continuacion, el proyecto es transmitido al terminal de usuario.

Para todas las funciones se encuentra disponible una ayuda online. Pulse la tecla <F1>
para activar la ayuda correspondiente a cada funcién. Pulsando el botdn de ayuda en
la barra de simbolos y haciendo clic a continuacién sobre una funciéon se obtiene
informacion acerca de la funcioén seleccionada.

El software de configuracion necesita para funcionar un PC con al menos 100 MB
de memoria libre y Microsoft Windows 2000 / XP Professional. El software puede
manejarse desde una pantalla a color o monocroma. En el ordenador debe estar
instalado Microsoft Internet Explorer a partir de la versién 5.0.

El software de programacion se suministra en un CD. La instalacion se inicia de forma
automatica tras introducir el CD en la unidad de CD-ROM. En caso contrario, seleccione
dentro del menu de inicio la opcién [Ejecutar] e introduzca el comando D:/setup.exe
(siendo D: la letra correspondiente a la unidad de CD-ROM). Para instalar el software
de programacion, haga clic en el nombre y siga las instrucciones.

Durante la instalacidn se crea un simbolo para el software de programacion dentro del
grupo de programas del software de programacién. Para activar el software de
programacion, haga clic en [Inicio] y seleccione [Programas]/[Drive Operator Panels
DOP] / [HMI-Builder]. Es posible leer el manual directamente desde el CD haciendo clic
en [Manuales].
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Menu

Barra de estado

La barra del menu contiene varios menus desplegables.

Menu Descripcion
Archivo Contiene funciones que tienen efecto sobre el proyecto completo.
Editar Aqui se encuentran, entre otras, las siguientes funciones:
+ Cortar
» Copiar
+ Pegar
Desde aqui puede accederse a los siguientes menus:
* Administrador de bloques
Ver L
* Gestion de alarmas
* Administrador de simbolos
Funciones En este menu se configuran las teclas de funcion, los LEDs, contrasefias y macros.

Aqui también se introducen textos de alarmas y se definen grupos de alarmas.

Configuracion

Aqui es posible llevar a cabo la configuracion basica para el terminal.

Objeto

Sélo disponible para el administrador, contiene todos los objetos. Ademas, los objetos
se encuentran en la caja de herramientas.

Disefio

Solo disponible en el administrador de bloques graficos, incluye funciones para el
posicionamiento de objetos en bloques graficos.

Administrador de
bloques

Ajustes para la presentacion del administrador de bloques.

Transferir Con las funciones incluidas en este menu es posible transmitir proyectos entre el
software de programacion y el terminal.

Ventana Contiene funciones generales de Windows. Ademas aqui se definen los ajustes del
mddulo y los caminos de busqueda de programas externos (p. ej. Paintbrush).

Ayuda Contiene las funciones de ayuda para el programa.

La barra de estado se encuentra en el margen inferior de la ventana de programa del
HMI-Builder. En el menu [Ver] se encuentra una funciéon con la que es posible
activar/desactivar la presentacién de la barra de estado.

La zona izquierda de la barra de estado contiene informacion relativa a la funcion
marcada en el menu. Al situar el cursor sobre cualquiera de los simbolos de la barra de
herramientas aparece una breve descripcién de la funcion.

En la zona derecha de la barra de herramientas se muestra cual de las siguientes teclas
se ha activado:

OVR Sobrescribir (tecla "Insertar")

CAP Mayusculas

NUM Blogue numérico

Ademas en el administrador de bloques se indican las coordenadas (fila y columna).

245 (148 |SCRL |CAF (MUK |

53108AXX

Fig. 19: Barra de estado
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7.2 Comunicacién con MOVIDRIVE® y MOVITRAC®

En este capitulo se describe la comunicacion entre el terminal de usuario y los
convertidores MOVIDRIVE® y MOVITRAC®.

Se describe como pueden activarse y leerse parametros y variables. Ademas se
accede a constelaciones, en las que hay varios convertidores conectados via RS-485.

7.21 Conexion serie entre el terminal de usuario y el convertidor

Conecte el convertidor con el terminal de usuario tal y como se describe en el capitulo 4.

Para la conexion del PC y el terminal de usuario, utilice el cable PCS11B. A través de
éste se programa el terminal de usuario.

Cable de Cable de conexion entre el terminal de usuario y el PC para programacion del terminal
programacion de usuario.
PCS11B

Longitud fija 3 m.

DOP11B

=
e PCS11B
T e
| G
5 » RS-232 RS-232
- )’ -
L k

UL

60060AXX
Fig. 20: Cable de programacién PCS11B
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7.2.2 Ajustes de comunicacién en HMI-Builder

Configuracion de comunicaciones entre el terminal de usuario y el convertidor

En HMI-Builder, los ajustes para la comunicacion entre el terminal de usuario y el
convertidor se realizan en [Configuracion] / [Periféricos].

Configuracion de periféricos Eq

B0, Par, 8, 1)

Contraladar 1
M) MoviLink/SMLPMovilink /SMLP 5.00.17
@ COMZ [RS-232C, 9600, Par, 8.1)
- DOP Taols
.. T’E todo transparente
o [J5E
|:—:||§| Ethernet
. l?—'? Conesien TCPAP 1, 10.3.35.15
----- @ Puerto de expanzicn
E@ Funciones no usadas
& Impresora
B Modo sin protocolo
Controladar 2

g—'? Conexien TCPAP 2,192.168.1.1
A W ddenn

g?g Keyhet

12077AES
Fig. 21: Ajustes para la comunicacion

Para cambiar el puerto de comunicacién, seleccione [Controlador 1] o [Controlador 2]),
y, manteniendo pulsada la tecla izquierda del ratén, arrastre el controlador hasta el otro
puerto de comunicacion.

Para introducir los parametros de comunicacion pulse la tecla derecha del raton.

NOTA

] La configuracién debe corresponder a la estructura fisica.
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Driver MOVILINK® / SMLP (Serial / ETHERNET)
Settings

Properties For SEVW MoviLink,/SMLP driver x|

Settings | Statinnsl .&dvancedl About I

Property | Yalue |
Communication mode SernialMovilink

Default station 254

Model Movidrive B

[ ata exchange mode Acyclic

Murnber of process datawords 0

ok I Abblechenl [bermehmen Hilfe:

12068AES

Fig. 22: Propiedades para driver MOVILINK® / SMLP, Settings

Parametro Descripcion
Communication Define si la comunicacién es en serie o via ETHERNET.
mode
Default station Esta direccion se empleara siempre que en la definicion de los objetos de
comunicacion no se haya indicado otra direccion.
Significado al utilizar el modo de comunicacién "ETHERNET/SMLP":
En el modo de comunicacion ETHERNET remite este nimero a las direcciones IP
definidas bajo "Stations". Con el fin de evitar errores de comunicacion, utilice sélo
estaciones que estan definidas.
Significado al utilizar el modo de comunicacién "Serial/MOVILINK":
0-99 Direcciones de convertidor individuales
100 - 199 | Direcciones de grupo
254 Comunicacion punto a punto
Esta direccion no podra utilizarse cuando haya varios convertidores
conectados al terminal de usuario.
255 Direccién de difusion
Todos los convertidores conectados al bus RS-485 reciben datos, pero
no emiten ninguna respuesta al terminal de usuario.
Model Define el tipo de de convertidor conectado.
Data exchange Se utiliza para seleccionar el tipo de PDU Comunicacion ciclica o acicilica.
mode Esta funcién esta disponible sélo en el modo de comunicacion "Serial/MOVILINK".
Number of Definicion de la longitud del telegrama.
process data Canal de parametros de 8 bytes y 0 — 3 palabras de datos de proceso.
words Esta funcién esta disponible sélo en el modo de comunicacion "Serial/MOVILINK".
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Ajustes estandar al utilizar el modo de comunicacién "Serial/ MOVILINK":

Parametro Descripcion
Port COM1, RS-485
COM2, RS-232 (con UWS11A)
Baud 9600
Data bits 8
Stop bits 1
Parity Even

Stations

Properties for SEW Movilink/SMLP driver x|

Settings  Stations |.-’-‘«dvanced| About I

Station | IP address | Subchi | Sub addr 1 [
[0 [192165104 o Jo |

Add | Femove | g | Downl
ok I Abbrechen | Ubemehmenl Hilfe: |
12069AES

Fig. 23: Propiedades para driver MOVILINK® / SMLP, Stations

Parametro Descripcion

Station Numero de estacion a través de la cual se pueden direccionar comodamente las
direcciones TCP/IP.

IP address Direccion IP
Durante la inicializacion, el terminal de usuario establece una comunicacién con cada
una de las direcciones IP introducidas aqui.

Subch 1 Activa el enrutado al sistema de bus de nivel inferior aqui sefalado, p. ej. de pasarela
de bus de campo DFE33B / UOH11B a SBus.

Para la informacion sobre sistemas de bus de nivel inferior disponibles, véase, por
favor, la documentacién de la unidad correspondiente (pasarela).

Sub add 1 Direccioén de los convertidores en el sistema de bus de nivel inferior.
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Ajustes estandar al utilizar el modo de comunicacién "Serial/ MOVILINK":

Parametro Descripcion
Port COM1, RS-485
COM2, RS-232 (con UWS11A)
Baud 9600
Data bits 8
Stop bits 1
Parity Even

Advanced

Properties For SEVW MoviLink,/SMLP driver 5[

Settings | Stations Adwanced |.-’-‘n.b0ut|

— Protacal

Timeout; Im _Ij ms
Retries: I3 _|j

r— Offline station

Retry tirme: 10 _:I 3

"EGmmand Line Options

ok I Abblechenl [bermehmen Hilfe:

12070AES
Fig. 24: Propiedades para driver MOVILINK® / SMLP, Advanced
Parametro Descripcion
Timeout Tiempo en [ms] para repeticion de envio.
Retries Numero de repeticiones de envio hasta que se indique un error de comunicacion.
Retry time Tiempo de espera en [s] para el reset de un fallo de comunicacion. Una vez
transcurrido dicho tiempo, se intentara establecer de nuevo la comunicacion.
Command Line Sin funcién.
Options
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Ajustes estandar al utilizar el modo de comunicacién "Serial/ MOVILINK":

Parametro Descripcion
Port COM1, RS-485
COM2, RS-232 (con UWS11A)
Baud 9600
Data bits 8
Stop bits 1
Parity Even

E-== COM1 [RS5-422, 9600. Par, 8, 1)
M Controlador 1

‘D MoviLink/SMLPMoviLink/SMLP 5.00.17
Bz COM2 [RS5-232C, 9600, Par, 8, 1)

.+ 5B
[—]li‘ Etherret
..... TE tModao ransnarente

e lE =] Configurar modo transparente * E3

""" @ Pusrta de ~ Propiedades de IP - uop
Muimerna de I—
puerto: 300 {* TCP
i~ Sistemas del controlador
& Controlador 1 " Confralador 2
r Moda
% Transparente % Acceso

Tiempo de espera [s): |5
Aceptar I Cancelar |

|
Fig. 25: Propiedades para driver MOVILINK® / SMLP, Transparent mode

12071AES

El driver soporta un modo transparente especial y Unico para el driver SEW.

Si se configura el driver para comunicacion serie y el puerto de modo transparente para
el puerto ETHERNET con TCP y numero de puerto 300, se activa un comportamiento
de enrutado especial. Esto permite a MOVITOOLS® MotionStudio mediante consulta
via ETHERNET a reconocer no sélo los DOP11B, sino también los aparatos SEW
conectados a través del puerto serie de los DOP11B.

Estos aparatos pueden accederse en MOVITOOLS® MotionStudio via ETHERNET y
los DOP11B como pasarela ETHERNET.

El modo transparente no funciona en ninguna otra configuracion.
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7.2.3 Direccionamiento de parametros y variables

Direccionamiento

1

El driver de MOVILINK® reconoce los siguientes formatos de datos:

P Para parametros (escritura volatil)

NVP Para parametros (escritura no volatil)

X Para indice (escritura volatil)

NVX Para indice (escritura no volatil)

H Para variables IPOS (escritura volatil)
NVH Para variables IPOS (escritura no volatil)

Sin extension NV, los datos se registran en la memoria RAM del convertidor y se

pierden tras su desconexion.

NOTA

Para una memorizacién no volatil de los datos, es necesaria la extension NV. En ese
caso, los datos se registran en la memoria EEPROM del convertidor. Debe tenerse en
cuenta que sélo puede realizarse un numero limitado de escrituras en la memoria

EEPROM. Por eso la extension NV debe emplearse con precaucion.

Datos digitales
(acceso bit a bit) - — -
Device Minimum address Maximum address Comment
P rr. bb P0.0 P999.31 Bit bb en registro rr
NVP rr. bb NVPO0.0 NVP999.31 Bit bb en registro
Xrr. bb X8192.0 X24575.31 Bit bb en registro rr
NVX rr. bb NVX8192.0 NVX24575.31 Bit bb en registro rr
Hrr. bb HO0.0 H511.31 (H1023.31 para Bit bb en registro rr
MOVIDRIVE® B / H2048 para
MOVI-PLC®)
NVH rr. bb NVHO0.0 NVH511.31 (NVH1023.31 para Bit bb en registro rr
MOVIDRIVE® B / H2048 para
MOVI-PLC®)
Senales
analégicas
Device Minimum address Maximum address Comment
Prr PO P999 Registro rr
NVP rr NVPO NVP999 Registro rr
Xrr X8192 X24575 Registro rr
NVX rr NVX8192 NVX24575 Registro rr
Hrr HO H511 (H1023 para Registro rr
MOVIDRIVE® B)
NVH rr NVHO NVH511 (NVH1023 para | Registro rr
MOVIDRIVE® B)
NOTA

Todos los parametros, variables e indices son valores de 32 bits.
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En algunos parametros del convertidor se almacenan varias informaciones en un sélo
parametro. De esta forma, los parametros P10, P11 y P12 se codifican mediante el
indice 8310. Para poder evaluar estos parametros también de forma parcial, puede
emplearse la siguiente notacion:

« H100. 0-15 Palabra baja de la variable IPOS H100
* H100.16-32 Palabra alta de la variable IPOS H100

Device Minimum address Maximum address Comment
Prr.a-b P0.0-1 P999.0-31 Prr.a-b
a = bit de inicio
NVP rr. a-b NVPO0.0-1 NVP999.0-31 b = bit de parada
Xrr.a-b X8192.0-1 X24575.0-31
Ejemplo
NVX rr. a-b NVX8192.0-1 NVX24575.0-31 H 100 . 7-14
Hrr.ab H0.0-1 H511.0-31 (H1023.0-31  Se leen los datos desde el bit 7
para MOVIDRIVE® B) hasta el bit 14 (incluidos).
NVH rr. a-b NVHO0.0-1 NVH511.0-31
(NVH1023.0-31 para
MOVIDRIVE® B)

El subindice soélo puede utilizarse junto con indice (X y NVX).

La notacion tiene el siguiente aspecto: X8192/1, indicando 1 el acceso a subindice 1.
Otros ejemplos:

2:X8192/23.31 direccion 2, indice 8192, subindice 23, bit 31

7:X8192/9.0-15 direccidn7, indice 8192, subindice 9, bit 0 hasta bit 15

Comunicacién con los convertidores en la conexion RS-485

Para el direccionamiento de convertidores con direccion RS-485 determinada, se
emplea la siguiente notacion:

Ejemplo

Estacion por defecto Direccion RS-485 254 (punto a punto). Debera emplearse sélo en
caso de que se conecte un unico convertidor al terminal de usuario.

P100 Comunicacion con parametro P100.
Como direccién de comunicacion se emplea aquella que se introdujo durante la
configuracion del driver en el campo de entrada [Default Station].

2:P100 Comunicacion con el parametro P100 del convertidor de la direccion 2

4:H102 Comunicacién con la variable IPOS H102 del convertidor de la direccion 4
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Comunicacion con los convertidores en la conexion ETHERNET

Durante la inicializacion del terminal de usuario se establece una comunicaciéon con
todas las direcciones TCP/IP indicadas en la configuracion del driver.

La direccidén en la linea 0 también se emplea cuando no se ha indicado otra direccién.

Para el direccionamiento de convertidores con direccion TCP/IP determinada, se
emplea la siguiente notacion:

Ejemplo:

La direccién TCP/IP en la linea 0 es 10.12.234.4, puerto 300.
La direccién TCP/IP en la linea 1 es 10.12.234.5, puerto 300.
La direccién TCP/IP en la linea 2 es 10.12.234.6, puerto 300.
La direccién TCP/IP en la linea 3 es 10.12.234.7, puerto 300.

P100 Comunicacion con parametro P100.
Como direccién de comunicacion se emplea aquella que se introdujo durante la
configuracion del driver en el campo de entrada [1] (10.12.234.4).

1:P100 Comunicacioén con el parametro P100 del convertidor de la direccion 2 (10.12.234.5).

3:H102 Comunicacion con la variable IPOS H102 del convertidor de la direccién 4 (10.12.234.7).
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Datos de proceso En funcién del ajuste, el driver MOVILINK® puede manejar de uno a tres datos de
proceso por convertidor.

En este caso se diferencia entre datos Process Output (datos PO del PLC al
convertidor) y datos Process Input (datos PI del convertidor al PLC).

El numero de datos de proceso se ajusta en el Dialog del driver MOVILINK®.
Los parametros de convertidor P90 configuracién PD deben tener el mismo valor.

Acceso bit a bit a datos de proceso

Device Minimum address Maximum address Comment
PO rr. bb PO1.0 P0O3.15 Bit bb en registro rr
Pl1 rr. bb PI1.0 PI13.15 Bit bb en registro

Acceso por palabras a datos del proceso (16 bit)

Device Minimum address Maximum address Comment
PO rr PO1 PO3 Registro rr
Pl rr PI1 PI3 Registro rr
° NOTA
1 El modo de comunicacion "ETHERNET/SMLP" no soporta datos de proceso.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B




Programacion (‘@

Comunicacion con MOVIDRIVE® y MOVITRAC® @

Comunicacion indexada con los convertidores en la conexion RS-485

Junto a la indicacién directa de la direccion RS-485, la comunicacion también puede
realizarse de forma indexada. Esto significa que la direccién RS-485 se memoriza en
una variable del terminal de usuario y que el usuario puede ajustarla.

Esta funcion se encuentra asimismo disponible con el driver SMLP. En lugar de la
direccion RS-485, en este caso se hace referencia a la variable IP-Station.

Ejemplo

Se genera un proyecto en el que el usuario puede introducir la direccion RS-485 del
convertidor. Esto tiene la ventaja de que, al generar el proyecto DOP, no sera necesario
conocer la direccion real del convertidor. El propio usuario puede introducirla y definirla
durante el funcionamiento de la instalacion.

La velocidad real de un accionamiento debe leerse de forma indexada. La velocidad
real se visualiza en el parametro P00O0.

1. Defina en HMI-Builder bajo [Ver] / [Lista de nombres] el registro D4096 (variables
internas), en el que se almacena la direccion RS-485 del convertidor que debera
activarse, y el pardmetro POOO como denominacién simbdlica de la velocidad real:

e Projectl.dop:Lista de nombres [_ O]
Hambre: |R5-485 Direccidn
Direccion: IDdﬂSE Grupo de intervalo de sondeo: ID vl _I
Comentario: I
Tipo de datos: ISigned 32-bit j indice: m

- Sistemas del controlador -
© 1-SEW_MOVILINK (serial] /SB[ Intemal ] Actualizat |
" 2.8EW_SMLP_(TCPAF] /SEW  [Intemal ] p— |

¢ Variables internas

Exportar... |

] Impartar... |
[Lonectan cor archiyvo.. |
Walver 3 enlazar... |

Sin definir... |

4| | S alir |

11494AES
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2. Genere ahora un vinculo bajo [Configuracién] / [Registros de indice] entre el
indicador registro indice 1y la variable D4096:

Registros de indice Ei

Reg. indice 1: |D4036 BB |Fis-485 Direceion
Req. indice 2: | Ell
Req. indice 3: I EII
Req. indice 4: | Ell
Req. indice & | Ell
Reg. indice E: I EII
Reg. indice 7: I EII
Reg. indice 8 I EII
Iﬁptarl Cancelar |

11495AES

3. Defina ahora un objeto numérico analdgico (03 ' para que el usuario pueda
introducir la direccion RS-485. Genere un vinculo entre este objeto y la variable
D4096 y active, bajo la ficha [Acceso], la posibilidad de introduccion.

Mumérico analagico *

General |Aspecto| Fuentel Accesnl Dinémicnl

Sefial analogica:

Fosiciones:
Decimales:

ralneacign —
& Derecha
" Centrada

|D4036

| |5igned 32t |

|RS-485 Direccisn

|2 [~ Completar con ceros
ID

 Estilo del borde — [~ Escala de unidades de ingenieria
- Minguno Offzet: i]
 Alzado Ganancia: |-|

" Hundido

+ Trama alzada
" Trama hundida
£ Plano

Calcular... |

Texta

.l Fanda |:||

Cancelar Aplicar Apuda

Aceptar I

11496AES
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Numérico analogico *

Generall Aspectnl Fuente Acceso | Dinémicnl

Walar minimo de entrada: I':' W Hailitar entrada de operadar
Yalor maximo de entrada: IE‘EI
Mivel de sequrdad: IU ﬂ I j

11497AES

Durante este proceso preste atencién a la introduccion de los valores minimo y
maximo de la entrada.

4. Defina ahora otro objeto numérico analégico 03 | para visualizar la velocidad real.
Genere un vinculo entre este objeto y el parametro PO00 e introduzca la escala
necesaria (aqui, 0.001). El indicador 11 sera tratado ahora como una direccion
RS-485 antepuesta: [1:P000.

De esta forma se activa la direccion de convertidor que corresponda al destino del
indicador I11.

Para visualizar la velocidad real en la unidad [r.p.m.], debera introducirse un
multiplicador de 0.001.

Mumérico analdgico * E3

General |ﬁi‘~spectn| Fuenlel .-’-\c:cesol Dinémicol

Sefial analdgica: |1:F'EI /S I j ISigned 32-bit j
|

Fosiciones: |4 [” Completar con ceros
Decimales: IEI

—lineacion —— [ Estilo del borde — 1~ Ezcala de unidades de ingenieria
" Derecha " Minguna Offset: |0

" Centrada " Alzado Ganancia:|u.c|m
" Hundida Calcular... |

% Trama alzada
~ Trama hundida
) Plano

Texto .l Fondo |:||

Acepkar I Cancelar Aplicar Apuda

11498AES
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Variables internas

Las variables internas se seleccionan y se utilizan del mismo modo como los drivers.
Estan disponibles una serie de variables definidas por el usuario volatiles y no volatiles.
Al modificarse un valor, se guardan las variables no volatiles en la memoria flash.
Podran volver a leerse durante el siguiente arranque. Las variables del sistema no
pueden modificarse. Sirven para la visualizacién de intervalos de exploracion y para la
conmutacioén de funciones. En el explorador E/S, haga clic en [Propiedades & Ayuda] o
seleccione [Funciones] / [Configuracion de E/S] / [Variables internas] para activar la

ventana que se muestra a continuacion.

Internal Variahles B
Settings |ﬁ3«tu:|ut |
— Wolatile
Murnber of bit devices: m
Murnber of word devices: m
Bit devices: |0 - 14095
word devices: IDU - 04095
— Manvolatile
Murnber of bit devices: m
Murnber of waord devices: Im
Biit devices: |M4DEIB - ME191
word devices: |D4|395 -03a
— Supatem
Bit devices: |M8192 - #8133
Wwhord dewvices: IDB‘I 92-D8139
’TI Abbrechen | [besrefmer Hilfe
11605AEN

Tipo de variable

Rango de direcciones, bit

Rango de direcciones, célula de
memoria

Volatil MO ... M4095 DO ... D4095
No volatil M4096 ... M8191 D4096 ... D8191
Sistema M8192 ... M8199 D8192 ... D8199
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Las variables del sistema estan asignadas como sigue:

Bit Descripcion

M8192 Siempre ON

M8193 Conmuta cada segundo entre OFF y ON

M8194 Conmuta cada 500 ms entre OFF y ON

M8195 Conmuta cada 200 ms entre OFF y ON

M8196 Bit de error de comunicacion para driver 1. Valor "0" sefializa un error de
comunicacion. No es valido para driver de esclavo.

M8197 Bit de error de comunicacion para driver 2. Valor "0" sefializa un error de
comunicacion. No es valido para driver de esclavo.

M8198 — M8199 Sin asignar.

Célula de memoria Descripcion

D8192

Intervalo de exploracion de driver 1 (ms)

D8193

Intervalo de exploracién de driver 2 (ms)

D8195 ... D8199

No se utiliza

7.4  Programar con el software de programacion

7.4.1 Iniciar HMI-Builder

Haga clic en [Inicio] / [Programas]/ [Drive Operator Panels DOP]/[HMI-Builder] /

[HMI-Builder].

Al iniciar HMI-Builder sin un proyecto cargado, estaran disponibles los siguientes

menus:
« Archivo
« Ver

» Configuracion

* Ayuda

Tras crear un proyecto estan disponibles todos los menus.

Archivo  Editar  Ver

7.4.2 Seleccionar idioma

Bajo [Configuracion] / [Idioma del menu] seleccione el idioma para la interface de
usuario (es decir, para los textos de menu, los nombres de objetos, etc.). En este
manual partimos de la suposicion de que usted ha elegido como idioma Espafiol.

Funciones Configuracion ©Objeto  Disefio  Provecto  Transferir  Wentana Awvuda

11499AES
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7.4.3 Crear proyecto

Seleccione [Archivo] / [Nuevo] para crear un nuevo proyecto. En el campo de dialogo
[Caracteristicas del proyecto], puede usted seleccionar [Operador Terminal], [Sistemas
del controlador] y [Combinacion de colores]. No todas las opciones se encuentran
disponibles para todos los terminales. Haga clic en [Aceptar] para crear un proyecto

nuevo.

Caracteristicas del proyecto
— Operadar Terminal
[DOF11E-401.0% Cambiar... |
r— Sistemas del controlador
r~ Controlador 1
[SEWw_SMLP_[TCPAP] /SEW. Sk Cambiar.. |
i Controlador 2
| Carnbiar...
= Combinacitn de colores
| [Cambiar... |
Aceptar I Cancelar |
12072AEN
Fig. 26: Caracteristicas de proyecto
Terminal Haga clic en [Cambiar].
Seleccionar terminal de operador
Operador Terminal Yersion
DOP11A-10 al [ 1.0x
DOP114-20 —
DOP114-30 Horizontal
DOP114-30 Yertical
DOP114-40
DOP114-60
DoP11B-10
DOP11B-15
DOP11B-20

DOP11B-25 Horizontal
DOP11B-25 Yertical
DOP11B-30 Horizontal
DOP11B-30 Yertical
DOF11B-40
DOP11B-50 Harizontal
DOP11B-50 Yertical

AODAAD CN U arimmaek =l

;I Cancelar |

12073AEN
Fig. 27: Seleccionar terminal de operador

Seleccione un terminal y la versién (programa de sistema) para el modelo de terminal

seleccionado.
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Defina aqui el controlador con el que se va a conectar el terminal. Haciendo clic en el
botén [Cambiar] aparece el siguiente dialogo de seleccion. En la lista se detallan los
drivers instalados. Seleccione aqui [Nombre de marca] y [Protocolo]. Haga clic en
[Aceptar] para confirmar su seleccion. Para descartar sus cambios, haga clic en
[Cancelar].

Seleccionar driver para controlador 1

MHombre de marca Protocolo

Idec ;l MaviLink/SMLP
KEYEMCE SEW_MOWILINEK_[zenial)
Koo SEwW_SMLP_[TCR/IP)
todicon
toeller
OMROMN
FROFIBUS
S,

SEW-EURODREIVE
SIMATIC
Telemecanique
WiaG0
YOROGAWS,

Aceptar I Cancelar

Fig. 28: Controlador

12074AEN

En un proyecto (terminal) pueden emplearse dos drivers. El driver para el segundo
controlador se selecciona de la misma forma que para el primer controlador.

Encontrara mas informacion sobre el trabajo con dos drivers en un terminal en el
apartado "Comunicacién con dos controladores (drivers dobles)" en la pagina 250.
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7.4.4 Actualizar driver

Desde Internet

Desde disquete

Para actualizar los drivers disponibles a la version mas reciente o para instalar nuevos
drivers, utilice la funciéon [Archivo] / [Actualizar controladores de] / [Internet].

Antes de poder utilizar esta funcidon deberan cerrarse todos los proyectos. El ordenador
debera disponer de conexion a Internet. Por el contrario no sera necesario un
explorador de Internet. Una vez establecida la conexion, aparecera una lista con todos
los drivers que pueden descargarse desde Internet.

Download drivers from Internet | ]
Diriver name | Degcription | " erzion | Installed wergion | = [l oad |
beabethec Allen-Bradley SLC Ethernet 4.02.03 4.01.02 L
bebhoffadzeth Beckhoff ADS 4.03.00 4.03.00 k Mark newer |
beCIMOMN CIMON 4.00.03 4.00.3 d
becarl COMLI b azter Pratocal 40203 40203 t
beComliSlave &BE Comli Slave 4.01.08 4.00.08 t
becontrollogix Allen-Bradley Controllogix 4.02.04 4.01.09 L
belemo DEMD 4.01.00 4.01.00 t
belH Allen-Bradley DF1 4.03.03 4.02.00 t
bedh485 Allen-Bradley DH485 4.00.02 4.00.02 t
beDMET Kaoyo DirectMET 4020 4.02.00 t
belWT ASCI DATA TCPAP Smarti..  4.00.04 4.00.04 t
beECOM Koyo ECORM 4.00.02 4.0002 t
beFanuc GE Fanuc SNF= 4.01.00 Mot ingtalled t
befatek Fatek, 4.02.05 4.02.05 t
beFesta FESTO/BECK FST CI 4.00.02 Mot inztalled t
l:leFestn_Eth FESTO/BECK FST Cl Ether... 4.00.03 I4.DD.EI2 _»EJ

11503AEN
Fig. 29: Descargar driver desde Internet

En la lista se detallan los nimeros de version de los drivers disponibles y ya instalados.
Seleccione el o los driver(s) que desee instalar en HMI Builder. Con la funcién
[Mark newer] se destacan todos los drivers existentes en una versidn mas reciente o
que no estan instalados. Haga clic en [Download] para continuar. Cada driver tiene un
tamano aproximado de 500 kB y puede utilizarse directamente tras ser descargado.

Para actualizar los drivers a la ultima versién o para instalar nuevos drivers desde un
archivo, utilice en HMI-Builder la funcion [Archivo] / [Actualizar driver de terminal] /
[Desde disco]. Antes de poder utilizar esta funcién deberan cerrarse todos los
proyectos. Abra el archivo MPD descomprimido en el directorio de drivers.
A continuacion se visualiza una lista con los drivers que pueden instalarse.

En la lista se detallan los nimeros de version de los drivers disponibles y ya instalados.
Seleccione el o los driver(s) que desee instalar en HMI Builder. A continuaciéon haga
clic en [Instalar]. Tras finalizar la instalacion, haga clic en [Salir] para regresar al
HMI-Builder.
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7.4.5 Modificar la configuracion del proyecto

Cambiar terminal

Cambiar
controlador

Es posible modificar la seleccién de terminal y controlador para un proyecto. Seleccione
el punto de menu [Proyecto] / [Propiedades...] y, junto al parametro Terminal ylo
Controlador, haga clic en [Cambiar].

Al actualizar el programa de sistema en el terminal, debera adaptarse también la
version de terminal en el menu [Caracteristicas del proyecto]. En caso contrario no
podran utilizarse todas las funciones de la nueva version de terminal.

Si dentro de un proyecto cambia usted un controlador por otro cuyas sefales tienen otro
nombre, para estas sefiales también sera necesaria una modificaciéon. Emplee para ello
la lista de nombres interna. Véase el apartado "Lista de nombres" en la pagina116.

1. Seleccione el comando de menu [Ver] / [Lista de nombres].
. Haga clic en el botén [Sin definir] para afiadir a la lista de nombres todas las E/Ss

empleadas en el proyecto.

. Haga clic en [Exportar] para exportar la lista de nombres en forma de archivo de

texto. Introduzca un nombre y haga clic en [Guardar]. Defina un caracter separador
para el archivo de texto.

4. Abra el archivo de texto con un editor, p.ej., Wordpad.
. Cambie todas las E/Ss a sefiales que se empleen en el nuevo controlador.

A continuacién, guarde el archivo en formato de texto.

. Haga clic en el campo de dialogo [Lista de nombres] sobre el botén [Importar] y, a la

pregunta de si desea eliminar todas las E/Ss no validas, responda [No].

. Haga clic en [Volver a conectar] para actualizar todas las E/Ss en el proyecto con el

nuevo nombre.

8. Seleccione la opcién de menu [Proyecto] / [Propiedades...] y haga clic en [Cambiar].
. Seleccione el nuevo controlador y haga clic dos veces en [Aceptar].
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Una vez creado un proyecto aparece el administrador de proyectos con todos los

bloques y componentes disponibles. Haga clic en el simbolo mas en los puntos de union
del arbol de directorios para desplegar los directorios.

Blogues

{E) 0:Frincipal

[E) 990 :Alarmas

(W 991 :Canales de tiempo
[ 992 :Monitor del sistema
------ (W 993 :Enviar

-4 Alarmnas

----- @ Canales de tiempo
----- B Contrasefia
-l Teclaz de funcidn

----- Biblicteca de mensajes
----- E) Macros

----- W Feceta

----- @ Reqiztro de datos
-4 Penféricos

----- 0 Controlador 2;

----- D ‘/aniables internas

----- & |ntercambio de datos de contraladar
[=1-_4 Canfiguracin

----- 2 Sefiales del sistema

----- 123 Indice

----- @ Fomato de fechashora

----- m- Opciones del tarminal

----- = Multiinglie

[=1-_4 Conexiones de red

Jr$ Servicios de red

----- 88 Conexion TCPAF 1, 19216811
----- S8 Conexidn TCPAP 2, 19216811
----- § Cuentas dered

1

----- I Cortrolador 1: SEVW-EURODRIVE /SEW _SMLFP_[TCFAF

|

Froject] I

Fig. 30: Administrador de proyectos

12075AEN
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7.4.6 Crear bloques con el administrador de bloques

Haga doble clic en el directorio [Bloques] para activar el administrador de bloques.

El administrador de bloques contiene una vista general de todos los bloques de
proyecto.

© = Project4:Administrador de blogues Ol x|

FrinciEEI I
Global I
[=| sin referencia Iif Aamas I
| Canales de tiemE-:- I

System hionitor I
)
Envviar I

e

Contraste I

10408AEN
Fig. 31: Crear bloques

Cuando se visualiza el administrador de bloques se encuentran marcadas las barras de
simbolos del administrador de bloques y de la funcion de ampliacién.

NOTA
1 El modelo DOP11B-20 no incluye el bloque [Monitor del sistemal].
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Definir bloques Una vez que haya afiadido un bloque, aparece el siguiente campo de didlogo. Se trata
de una representacion simplificada del encabezado completo del bloque. Al hacer clic
en [Aceptar], es decir, al crear un bloque, este bloque se abre y se visualiza.

Crear nuevo blogque

Hombre de blogue: || Aceptar I
Mdmero de bloque: I‘I Cancelar |

Tipa de blaque
& Grafico

Ancho de blogue
" EOL
a0

" Testo

11505AEN
Fig. 32: Crear nuevo bloque

Parametro Descripcién

Nombre del En este punto puede introducirse un nombre para el bloque. El nombre del bloque se
bloque visualiza en el administrador de bloques y en la lista de bloques.

N° de bloque = Aqui se indica el nimero de bloque. Si ya existe un bloque con el nimero indicado, los
valores definidos se visualizan automaticamente. El bloque 0 se crea automaticamente
durante el arranque y debe existir en todos los proyectos.

Tipo de . Seleccione si desea un bloque grafico o un bloque de texto.

bloque

Ancho de Defina aqui el tamafio de fuente para un bloque de texto. El tamario de fuente de un
bloque bloque definido no puede cambiarse.
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Propiedades El menu [Propiedades de bloque] contiene parametros basicos que son validos para
de bloque todos los bloques. El aspecto del encabezado del bloque depende del tipo de bloque

seleccionado. Para definir un encabezado de bloque completo, dentro del administrador
de proyectos o del administrador de bloques, haga clic con la tecla derecha del ratén en
un bloque y seleccione [Propiedades].

Propiedades de bloque E

General |.~’-‘«specto| Impresic’unl ﬁccesol

Blogue n: IE

Mombre de bloque: IMain

Sefial de pantalla: | E"
Directonio de receta; I vI
™ Blogue de fondo: I I j

Lolor de cursor | Grozon del cursor I'I :]

Tipo de blogue
% Grafico

Estado... |

) Texta

Aceptar I Cancelar Aplimarn Apuda

11506AEN

Fig. 33: Propiedades de bloque

Dentro del administrador de proyectos o del administrador de bloques, haga clic con el
botdén derecho del ratén sobre un bloque y seleccione [Propiedades] para introducir
informaciones detalladas acerca del bloque.
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A continuacion se aclaran los términos utilizados.

Ficha

Informacion general

Nombre

. Bloque n°

Descripcion

Aqui se indica el numero de bloque. Si ya existe un bloque con el nimero
indicado, los valores definidos se visualizan automaticamente. El nimero de
bloque 0 se crea automaticamente durante el arranque y debe existir en todos
los proyectos.

Nombre del bloque

En este punto puede introducirse un nombre para el bloque. El nombre del
blogque se visualiza en el administrador de bloques, en el administrador de
proyectos y en la lista de bloques.

Sefal de pantalla

Directorio de receta

Senial digital que al activarse muestra el bloque en la pantalla del terminal.
Para obtener un cambio de bloque lo mas rapido posible, deberian emplearse
las sefales de indicacién dispuestas de forma sucesiva. Al utilizar otro método
de cambio de bloques, este campo no se rellena.

Aqui se selecciona un directorio de recetas en el que se guardan todas
recetas creadas en el bloque. Véase el capitulo "Gestion de recetas" en la
pagina 210.

Bloque de fondo

Solo es aplicable a los bloques graficos. Puede seleccionar otro bloque como
bloque de fondo cuando, por ejemplo, se desea visualizar varios bloques con
el mismo color de fondo. Con el administrador de bloques graficos activado,
puede definir a través de [Ver] / [Opciones] / [Mostrar blogue de fondo] si al
editar el bloque seleccionado debe visualizarse el bloque de fondo.

Color de cursor

Solo es aplicable a los bloques graficos. Determina el color del cursor en el
terminal de usuario.

Grosor del cursor

Sdlo es aplicable a los bloques graficos. Determina el tamafio del cursor en el
terminal de usuario.

Tipo de bloque

El tipo del bloque ha sido definido durante su creacién y no puede
modificarse.

Estado

Al hacer clic en el boton [Estado], aparece el campo de dialogo [Opciones del
bloque]. Muestra las caracteristicas de estado del terminal de usuario que se
indican a continuacion. Estas caracteristicas no influyen sobre los bloques del
sistema.

Parametro Descripcion

Cursor desconectado Solo es aplicable a los bloques de texto.
Indica si el cursor debe ser visible en el
modo operativo.

Colocar cursor en primer objeto | Sélo es aplicable a los bloques de texto.

manual Define si el cursor debe colocarse encima
del primer objeto maniobrable en el bloque
en lugar de en la parte superior izquierda.

Desactivar la tecla <MAIN> Desactiva la tecla <MAIN> cuando se
visualiza el bloque en la pantalla.

Desactivar la tecla <LIST> Desactiva la tecla <LIST> cuando se
visualiza el bloque en la pantalla.

Notas adicionales Solo es aplicable a los bloques de texto.
Establece si debe aparecer el signo [+]
en la parte derecha inferior y superior
de la pantalla si el bloque contiene mas
caracteres de los que se pueden
representar en la pantalla.

Entrada automatica de datos Tras realizar una entrada, desplaza el
cursor automaticamente hasta el siguiente
objeto maniobrable. En este modo el cursor
s6lo puede ser llevado a objetos
maniobrables.

Desactivar la tecla de funcion Desactiva la tecla <PREV>y la funcién
<PREV> [Volver al bloque anterior] cuando se
visualiza el bloque actual en la pantalla.

Desactivar la tecla de funcion Solo es aplicable a objetos digitales.
<ENTER> Desactiva la tecla <ENTER> cuando se
visualiza el bloque actual en la pantalla.
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Apariencia En la ficha [Apariencia] puede seleccionar los colores y el estilo de degradado de los mismos.
Impresion Sefal de impresion Senial digital que al activarse imprime el bloque en la impresora conectada.

Sefial de finalizaciéon

La sefal de indicacion y la sefial de impresiéon pueden ser idénticas.
Para obtener un proceso de impresion lo mas rapido posible, deberian
emplearse las sefales de impresién dispuestas de forma sucesiva.

Senfal digital que emite el terminal de usuario al finalizar el proceso de
impresion. Normalmente se activa la sefial. Seleccionando la opcién [Reset]
se restablece la sefial una vez finalizado el proceso de impresion.

Correo electrénico

La ficha [Correo electronico] se encuentra disponible Unicamente para los bloques de texto.

Enviar seial de correo
electrénico

Al activar la sefial digital indicada, el bloque de textos se envia en forma de
correo electrénico. En el asunto del correo electronico aparecera el nombre
del bloque.

Solo pueden enviarse bloques de texto como correos electrénicos.

Sefal de terminacion de
correo

Correo electrénico a la
direccion

Sefial digital que emite el terminal de usuario al finalizar el envio del mensaje.
Normalmente se activa la sefial. Seleccionando la opcién [Reset] se
restablece la sefial una vez finalizado el envio del mensaje.

Aqui se introduce la direccion de correo electrénico del destinatario. Haciendo
clic en el boton [...], podra seleccionar hasta 8 destinatarios de una lista.

La lista de direcciones se define en [Configuracion] / [Red] / [Servicios] /
[Cliente SMTP]. Véase el capitulo "Cliente STMP" en la pagina 281.

Adjuntar archivo

Introduzca aqui el nombre de un archivo de grafico de tiempos o de receta
que desee adjuntar al mensaje. Si existe un archivo de grafico de tiempos y
otro de receta con el mismo nombre, se adjuntara el archivo de grafico de
tiempos.

Acceso

Teclas de funcion locales

Nivel de seguridad

Defina aqui un nivel de seguridad para el bloque (0-8). Si introduce un nivel de
seguridad superior a "0", el usuario debera registrarse con una contrasefia
que como minimo corresponda al nivel de seguridad indicado.

. En la ficha [Teclas de funcion locales] puede definir las teclas de funcién locales para el bloque.

Encontrara mas informacion en el capitulo "Teclas de funcion” en la pagina 238.
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7.4.7 Biblioteca

La biblioteca contiene una serie de catalogos con diferentes objetos de simbolos.
Puede asimismo definir catalogos creados por el usuario. Para ello, haga clic con el
botén derecho del ratén sobre la biblioteca y seleccione [Directorio] / [Nuevo].

HEHSENSBAHUEGOBUNEQLHB j

0 = I

DOP11B - Button: | DOP11E - Touchkeys | DOF11E - Kefields | DOP118 - Indicators | DOP11E - Frocess  [BOPTTE - Switches | DOP11B - Monochiome | Al Pipes | A 1541 | A1 1542 |

Fig. 34: Biblioteca

11507AES

Los objetos agrupados y simbolos se pueden guardar en la biblioteca o en otros
proyectos. Los objetos y simbolos guardados en la biblioteca se encuentran también
disponibles para posteriores proyectos. Haga clic con la tecla derecha del ratén en un
objeto o simbolo agrupado dentro del campo de trabajo, seleccione [Copy], haga clic
con la tecla derecha del raton en la biblioteca y seleccione [Paste]. Es posible arrastrar
los objetos de la biblioteca desde ésta hasta el campo de trabajo.

Haciendo clic con la tecla derecha del ratéon sobre la biblioteca puede adaptar la
presentacion. Para cerrar el catalogo de bibliotecas, haga clic con la tecla derecha del
ratén sobre el catalogo y seleccione a continuacién [Catalogue] / [Close].

Puede hacer desaparecer la biblioteca mediante [Ver] / [Barra de herramientas] /
[Bibliotecal.

Los objetos de simbolos usados en un proyecto se guardan en el directorio del
proyecto. También se puede definir dichos simbolos a través del campo de dialogo
[Seleccionar simbolo].

Guardar los simbolos en la biblioteca

Seleccione uno o varios objetos con el cursor (agrupados o no agrupados) dentro del
campo de trabajo. Haga clic con la tecla derecha del raton en la seleccién y a
continuacion haga clic en [Copy]. Haga clic con el botén derecho del raton sobre la
biblioteca y a continuacién haga clic en [Paste].
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7.4.8 Mostrar el terminal en torno al area de trabajo

Definir Ias teclas
de funcién

Definir LEDs

Crear zonas
de texto

Los terminales disponen del punto de menu [Ver] / [Opciones] / [Mostrar terminal]. Si se
ha seleccionado esta opcion, se visualiza una representaciéon del terminal actual en
torno al area de trabajo en el bloque activo. Puede hacerse clic en las teclas de funcion,
LEDs y campos de texto de la representacién del terminal.

Mediante doble clic en una tecla de funcién puede usted elegir si desea definir una tecla
de funcion local o global. A continuacién se visualiza el administrador de la funcion
seleccionada. Encontrara mas informacion sobre la definicion de teclas de funcién en
el capitulo "Teclas de funcién" en la pagina 238.

Haga doble clic en un LED para acceder al administrador encargado de la definicion de
LEDs. Encontrara mas informacién sobre la definicion de LEDs en el capitulo "LEDs"
en la pagina 238.

Con un doble clic en un campo de zonas de texto aparece un campo de didlogo en el
que puede introducir un texto, su orientacién y el tipo de fuente. Con esta funcion puede
definir por completo e imprimir zonas de texto.
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7.49 Explorador E/S

Al generar una lista local de nombres en su proyecto, puede seleccionar sefiales E/S
durante la definicion de los objetos de esta lista de nombres.

Para ello, haga clic en el botén [E/S]. El boton [E/S] se incluye en todos los campos en

los que es posible introducir una
de busqueda incremental. De

direccion. El [Explorador E/S] dispone de un algoritmo
esta forma la busqueda comienza directamente al

introducir en el campo los caracteres para un nombre o una sefal. La lista E/S se

clasifica por sefiales o nombres.

M Explorador E/'S

MHombre: INnmble para P160

Ditecciér:  [P160

i~ Sistemas del controlador

" ariables intermas

Propiedades & Apuda |

- Nombre para P16

1]

Fig. 35: [Explorador E/S]

Grupo de intervalo Im vl _I
Tipo de datos:[Signed 326t v indice: [ =
{* 1:5EW _MOVILIME_ [serial] ASEW_MOVILINE [seral] 4.02.15
" ZSEW_SMLP_[TCP/IP] /SEW_SMLP_[TCPAP) 4.00.15
_______
I ial
Aceptar I Cancelar |
11508AES
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7.4.10 Programacioén de bloques

Haga doble clic, en el administrador de bloques, en el bloque que desee. A continuacion
se visualizaran el area de trabajo para el bloque y la caja de herramientas. En funcion
de que abra usted un bloque grafico o de texto, el area de trabajo correspondera al
administrador de bloques graficos o al de bloques de texto. La caja de herramientas
contiene todos los objetos que pueden generarse en el bloque.

Para seleccionar un objeto, haga clic en el objeto en la caja de herramientas y mueva
el cursor hasta el lugar del area de trabajo en el que desea posicionar el objeto.
Mediante clic puede activar el campo de dialogo para el objeto seleccionado. Introduzca
los parametros en el campo de dialogo y haga clic en [Aceptar]. A continuacién se
visualizara el objeto en el area de trabajo. En el area de trabajo se representan
directamente textos estaticos o graficos.

Los parametros de objeto generales se describen en el capitulo "Principios basicos" en
la pagina 62. En los capitulos "Representacion grafica y control" (pagina 135) y
"Representacion alfanumérica y control" (pagina 180), se describen los objetos graficos
y de texto.
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Fig. 36: Programacion de bloques
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7.4.11 Administrador de bloques graficos

Abrir el
administrador de
bloques graficos

Ratén, teclado y
cursor

En este apartado se describe el administrador de bloques graficos en HMI-Builder.
El modo de funcionamiento y el aspecto se basan en el estandar de Windows.

En el administrador de bloques graficos se generan bloques graficos con elementos
graficos estaticos y dinamicos.

Para abrir el menu [Administrador de bloques graficos], haga doble clic en
[Administrador de bloques] o en [Lista de bloques] sobre un bloque grafico definido.

El siguiente apartado describe el empleo del ratdn y el teclado en el administrador de
bloques graficos. Ademas se hara una referencia a las diferentes formas del cursor.

Utilice el ratén para los siguientes procesos:

Seleccionar objetos de la caja de herramientas
Marcar objetos mediante clic

Marcar varios objetos (para ello, haga clic junto a los objetos. Mantenga presionada
la tecla izquierda del ratén y arrastre un recuadro de seleccién alrededor de los
objetos deseados)

Mover objetos (para ello, estando el cursor situado sobre el objeto, mantenga
presionada la tecla izquierda del raton y mueva el mismo)

Modificar el tamafo del objeto

Acceder al campo de didlogo con parametros (para ello, haga doble clic en un
objeto)

La siguiente ilustracion muestra el aspecto de un objeto seleccionado.
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Fig. 37: Objeto seleccionado
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Utilice el teclado para los siguientes procesos:
» Crear objetos con el menu [Objeto]
» Mover el cursor con la ayuda de las teclas de cursor

» Desplazar el cursor respectivamente a lo largo de un punto de la imagen (para ello,
pulse la combinacién de teclas <Ctrl> + tecla de cursor)

» Marcar un objeto o cancelar la seleccion de objetos (para ello, sitte el cursor sobre
el objeto y accione la barra espaciadora)

» Seleccionar varios objetos (para ello, situe la opciéon de menu [Objeto] / [Cursor] y
arrastre un cuadro en torno a los objetos con la ayuda de la barra espaciadora y las
teclas de cursor)

* Mover objeto (para ello, situe el cursor sobre el objeto y, manteniendo pulsada la
barra espaciadora, accione las teclas de cursor)

* Modificar el tamafio del objeto (para ello, sitie el cursor sobre uno de los
controladores de tamano y, manteniendo pulsada la barra espaciadora, accione las
teclas de cursor)

» Acceder al campo de dialogo para un objeto marcado (presione para ello la tecla
Enter)

Cursor
El cursor puede adoptar 4 formas:

Q{E) Dentro de un objeto

{H} El tamario del objeto puede modificarse

En el area de trabajo grafico

Para la seleccién en el menu o la caja de
% herramientas
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Haga clic en la caja de herramientas sobre el objeto deseado y sitle el cursor en el lugar
del area de trabajo donde deba posicionarse el objeto. Haga clic para posicionar el
objeto.

Los graficos estaticos se visualizan al hacer clic en el area de trabajo. Con los objetos
dinamicos aparece un campo de diadlogo para el objeto actual. Si en el campo de dialogo
hace clic en [Aceptar], el objeto se representa en la pantalla.

Una vez visualizado el objeto, es marcado con controladores de tamano y el modo de
seleccion vuelve a activarse.

Grafico estatico
Entre los objetos graficos estaticos se incluyen:

* Linea

+ Arco

* Polilineas

+ Elipse

* Rectangulo
+ Simbolo

+ Texto

Estos se utilizan para dibujar graficos de fondo. Al crear objetos graficos estaticos, en
la ficha [Dinamicas] puede relacionar sefiales con los objetos, transformandolos asi en
objetos dinamicos.

Objetos dinamicos

Los objetos dinamicos se relacionan con sefiales para crear, entre otras, funciones de
control y vigilancia. Encontrara mas informacién sobre la definicion de objetos en el
capitulo "Representacion grafica y control" en la pagina 135.

Existen dos posibilidades de marcar varios objetos en el administrador de bloques
graficos.

« Pulse la tecla izquierda del raton, manténgala presionada y arrastre un recuadro de
seleccion alrededor de los objetos deseados. El objeto generado en ultimo término
se representara con controladores de tamario con relleno.

» Seleccione el puntero de la caja de herramientas. Mantenga pulsada la tecla para
mayusculas mientras marca los objetos deseados. El objeto marcado en ultimo
término se representara con controladores de tamafio con relleno.
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Posicionar objefos  En el menu [Disefo] hay disponible una serie de funciones con las que puede
posicionarse un objeto de forma sencilla:

* Alinear

* Hacer del mismo tamafio
» Crear espacios uniformes
* Mosaico

También puede accederse a estas funciones a través de una caja de herramientas
independiente.

Para poder seleccionar las funciones es preciso que al menos dos objetos se
encuentren seleccionados. Estas funciones ejecutan sus calculos de posicionamiento
basandose en uno o dos objetos de referencia.

Las funciones [Alinear], [Hacer del mismo tamafio] y [Mosaico] tratan al objeto
seleccionado o creado en ultimo término como objeto de referencia. Véase el apartado
"Seleccionar varios objetos" en la pagina100.

Para la funcién [Crear espacios uniformes] el objeto inferior, el superior, el que se
encuentra mas a la izquierda y el que se encuentra mas a la derecha sirven de objeto
de referencia. Las funciones no influyen sobre el objeto de referencia.

Objeto | Disefio  Provecto  Transferir  Wentama Ayuda

* 2 8 I - v cxte (o
Hacer del mismo tamario v == Derecha Chrl+Dcha [
_— Crear espacios uniformes,.,  # Tl_l arriba Chrl+arriba B
p ) 00 b e
—_ Mosaico. .. b 0 Abaje  Chri4+Abajo [
B3 Traer &l frente & vertical centra
By, Enwviar &l Fanda T Horizontal centro

it Cuadticula
Propiedades de cuadricula. ..

Agrupar Chrl+i5

DEsaqrUpar: Zhel

11511AES
Fig. 38: Menu [Disefio]
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Alinear

Bajo [Alinear] se encuentran disponibles seis opciones de menu para la alineacion
vertical u horizontal de objetos.

Izquierda Alinea los objetos marcados con la parte izquierda del objeto de referencia.
Derecha Alinea los objetos marcados con la parte derecha del objeto de referencia.

Arriba Alinea los objetos marcados con la parte superior del objeto de referencia.

Abajo Alinea los objetos marcados con la parte inferior del objeto de referencia.

Vertical centro Centra los objetos marcados en sentido vertical en base al objeto de referencia.
Horizontal centro Centra los objetos marcados en sentido horizontal en base al objeto de referencia.

Hacer del mismo tamaiio
Bajo [Mismo tamafio] puede elegirse entre tres funciones con las que puede igualarse
el tamafio de los objetos marcados.

Ancho Modifica el ancho de los objetos marcados, de forma que coincidan con el ancho
del objeto de referencia.

Alto Modifica la altura de los objetos marcados, de forma que coincidan con la altura del
objeto de referencia.

Ambos Modifica el tamarfio de los objetos marcados, de forma que coincidan con el tamafio
del objeto de referencia.

Crear espacios uniformes

Bajo [Crear espacios uniformes] se incluyen dos funciones con las que puede
modificarse la distancia entre dos objetos marcados.

Vertical Modifica la posicion de los objetos marcados, de forma que su distancia vertical
sea idéntica. Los objetos superior e inferior no se mueven. Deben marcarse como
minimo tres objetos.

Horizontal Modifica la posicion de los objetos marcados, de forma que su distancia horizontal
sea idéntica. Los objetos situados totalmente a la izquierda y totalmente a la
derecha no se mueven. Deben marcarse como minimo tres objetos.

Mosaico

Bajo [Mosaico] se dispone de dos funciones con las que pueden posicionarse dos
objetos, uno al lado del otro.

Vertical Modifica la posicion vertical de los objetos marcados, de forma que estén en
contacto con el objeto de referencia.

Horizontal Modifica la posicion horizontal de los objetos marcados, de forma que estén en
contacto con el objeto de referencia.
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Agrupar objetos El menu [Disefio] contiene funciones para agrupar varios objetos. Seleccione los
objetos deseados y seleccione el punto de menu [Disefo]/[Agrupar]. El objeto
agrupado es considerado a partir de entonces como un solo objeto y puede modificarse
su tamafio. La definicidn del color y de la fuente sigue siendo individual para cada uno
de los objetos que conforman la agrupacion. Haciendo clic en un objeto dentro de la
agrupacion se accede al campo de didlogo de edicion del correspondiente objeto.

Objeto | Disefin  Proyecto  Transferir  Yentana

= TR dlnear.. L o
Hacer del mismo Eamario iy

W

3
Crear espacios uniformes,., ¥
3

Mosaica, ..

T3 Traer al frente
B Enviar &l Fonda

51 Cuadricula

Propiedades de cuadricula...

Agrupar

Desaarupar ChplH

11512AES
Fig. 39: Agrupacién de objetos

Con ayuda de la funcién [Disefo] / [Desagrupar] puede usted deshacer la agrupacién
de un objeto de grupo.

Guardar y cargar objetos agrupados

Haciendo clic en el botdn [Biblioteca] en la caja de herramientas del administrador de
bloques gréficos puede usted guardar o cargar / usar objetos agrupados.
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Crear tablas En el bloque grafico pueden crearse tablas de objetos de la siguiente manera:
1. Cree primero dos filas o columnas con el mismo objeto.

~ Project1: Graphic 0 -

D1 ﬁ| M1 W|
D2 ﬁ| M2 W|

Fig. 40: Tablas de objetos

10416AES

2. A continuacion, marque los objetos y seleccione la opcion de menu [Objeto] / [Crear

serie].
Crear serie x|
Crearseiede—————————————— -
_Aceptar
= - e & Filas
g‘ﬂ' S &@ -—--0p Cancelar |
g& '& H H " Columnas
----0 -—--0 [
d ) E oo
r— Direccidh
@ Ahajo
i Ariba
Mumero de filas nuevas: I

10417AES

Entonces se visualizara un campo de dialogo.

3. Defina si desea crear columnas o filas y, si ese es el caso, el nUmero de columnas
y filas, y en qué direccion desea aumentar la tabla.

Haciendo clic en [Aceptar], el software de programacion crea una tabla con el
numero indicado de filas o columnas.

NOTA

1 El objeto Indicador de alarma no puede incluirse en una tabla.
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Simbolos pueden importarse al proyecto. Sirven como fuente o la biblioteca de mapa
de bits, que contiene numerosos botones, simbolos de bombas, etc., o archivos
graficos en el PC.

A la biblioteca de simbolos pueden importarse archivos de imagen de otras
aplicaciones de Windows (p. ej. Paint) con los siguientes formatos:

* bmp
* jpg
» gif
e wmf

Los nombres de los simbolos pueden tener como maximo 30 caracteres. Se admiten
caracteres especiales exclusivos de un pais como "N".

Anadir simbolo estatico a un bloque

Haga clic en la caja de herramientas sobre el objeto [Simbolo] deseado y situe el cursor
en el area de trabajo del bloque donde deba posicionarse el simbolo. A continuacion,
haga clic con el raton. Al hacer clic en el area de trabajo se visualiza el campo de dialogo
[Simbolo estatico].

Simbolo estatico *

General | Dinamica |

Simbolo; I Seleccionar |

[ Transparente

[ Usar mapas de bits dindmicos

[™ Extender

T amafio 3 I'I 0
T amnafio |1 a

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

11473AES

Introduzca aqui el nombre del simbolo que desea insertar o haga clic en [Seleccionar]
para activar el campo de didlogo [Seleccionar simbolo].
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M Seleccionar simbolo

ambre | * | ks | T amafio |

A_DOWMN . bmp 14 16 Okb

A_UP.bmp 14 16 Okb

ACK.bmp 16 15 Okb

Gruppe_viertel VG brp 320 224 kb EURODRIVE

horne. brmp Kl Kl Qkb

hourgla. brp 15 27 kb

International_75) ahre_dunkel_test. . 155 160 kb

MAGNIFY.brmp 15 21 Okb

Biblioteca...

Exarminar...

zoomin. brmp 15 21 kb

i

Elirninar

Aceptar I Cancelar

11474AES

Haga clic en [Biblioteca] para importar un simbolo estatico desde la biblioteca de mapas
de bits. Alternativamente, haga clic en [Examinar] para cargar un archivo grafico desde
cualquier posicién de memoria en el PC.

El simbolo seleccionado se visualiza en la ventana [Vista preliminar]. Simbolos BMP se
visualizan en miniatura en la ventana de presentacion preliminar.

Haga clic en [Abrir] y después en [Aceptar] para seleccionar un simbolo. El simbolo se
visualiza ahora en el campo de dialogo [Simbolo estatico].

Simbolo estatico * E3

General | Dindmico |

S imbuolao; ISEW-E urodrive_42821.bmp Seleccionar I

[ Transparente

[ Usar mapas de bits dindmicos

[ Estender

T amatio #: I‘i2
Tamafio v |21

Arcepkar Cancelar Aplicar Ayuda

11475AES
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Ficha [General]

Parametro Descripcion

Simbolo Nombre del simbolo seleccionado.

Seleccionar Botén para seleccion simbolos de biblioteca o archivos de imagen externos.

Transparente Hace transparente el fondo del simbolo. El color del pixel de imagen superior
izquierdo se define como color de transparencia.

Extender Con la opcién activada puede modificarse el tamafio X o Y del objeto.

Otra ficha [Dinamico]

Las funciones de la ficha [Dinamico] se describen en el capitulo "Parametros
generales", en la pagina 135.

Copiar grafico de una aplicacion
Proceda como se indica a continuacion:
1. Copie un objeto de otra aplicacién (p. ej. Paint) al portapapeles.

2. Acceda al administrador de bloques graficos en el software de programacion y
seleccione el comando [Pegar].

3. Introduzca un nombre para el simbolo. Este no podra exceder los 30 caracteres.

4. A continuacion, el simbolo se memoriza con el nombre indicado en la biblioteca de
simbolos.

En HMI-Builder, con la ayuda de las funciones [Copiar] y [Pegar], puede copiar graficos
y simbolos a todos los bloques y proyectos.
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7.4.12 Administrador de bloques de texto

Abrir el
administrador de
bloques de texto

Raton y teclado

En el administrador de bloques de texto se crean campos de dialogo e informes. Un
bloque de texto puede estar compuesto por texto estético y objetos dinamicos. Durante
la ejecucion del programa, el texto estatico no se modifica. Por el contrario, los objetos
dindmicos estan relacionados con sefales del controlador.

Hay disponibles 8 tipos de objetos dinamicos:
+ Texto digital

* Opciones multiples

* Mensaje

« ASCII

* Numérico analégico

» Grafico de barras

* Reloj digital

+ Salto

Para abrir el administrador de bloques de texto, haga doble clic en el administrador de
bloques o en la lista de bloques sobre un bloque de texto definido. En la lista de bloques,
seleccione un bloque definido o genere un nuevo bloque de texto.

Haga clic en el comienzo del texto que va a marcarse y arrastre el puntero del raton
sobre el texto. Para seleccionar el texto con el teclado, mantenga pulsada la tecla de
mayusculas, mientras selecciona con las teclas de cursor el texto.

Con la funcién [Cortar] se borra el texto marcado.
Haga doble clic en un objeto o presione <F4> para visualizar los parametros del objeto.
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El administrador de bloques de texto contiene una caja de herramientas con las
siguientes funciones.

*  Ampliar
¢ Reducir
* Caracteres OEM

También puede accederse a todas las funciones mediante los menus. Encontrara
informaciones para la definicion y empleo de los distintos objetos en bloques de texto
en el capitulo "Representacion alfanumérica y control” en la pagina 180.

#T
'\'—"{ Ampliar
[':{ Reducir

Redimensionat = Lista de seleccion ASCII. Para la seleccién de caracteres que

no pueden introducirse directamente por teclado.

Texto estatico

El administrador de bloques de texto es un administrador de texto en el que se introduce
texto estatico. Las funciones de Windows [Copiar] y [Pegar] pueden emplearse, para
copiar y pegar texto dentro de un bloque en todo el bloque o todo el programa (p.ej.,
Microsoft Word). De esta forma puede documentarse facilmente una aplicacion.

Objetos dinamicos

Los objetos dinamicos pueden definirse en cualquier posicidon de texto. Seleccione el
tipo de objeto en la caja de herramientas o en el menu [Objeto]. A continuacion aparece
un campo de dialogo en el que puede definirse el objeto.

El objeto dinamico se identifica con una almohadilla (#) a la que siguen uno o mas
guiones (-) en funcion de las posiciones ocupadas. Encontrara mas informacion sobre
la definicion de objetos dinamicos en el capitulo "Representacién alfanumérica y
control" en la pagina 180.
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7.4.13 Cambio de E/S

Con la funcién [Cambio de E/S] puede modificar E/S o desplazar un rango completo de
E/S. Los cambios de E/S pueden aplicarse al proyecto completo o sélo a los objetos
seleccionados.

Esta funcion puede aplicarse a las siguientes areas:
* Bloques en la lista de bloques

* Objetos en bloques graficos y de texto

* Lineas en la lista de alarmas

* Lineas en el administrador de teclas de funcion
* Lineas en el administrador de LED

* Lineas en la lista de referencias cruzadas

Seleccione el comando de menu [Editar] / [Cambio de E/S].

Cambio de E/S E3

Cambiar E/S en Cambiar
{* Proyecto completo * Cambio Gnico de E/S
Salir |
{~ Ohbjetas seleccionados = Mover intervalo de E45

DeE/S: I EII
Final E/S: I EII

AE/SS: I E"

[™ Confirmar todos los cambios

11269AES
Fig. 41: Cambio de E/S

Parametro Descripcion

Modificar E/S en Defina si desea modificar E/Ss en todo el proyecto o sélo para los objetos
seleccionados.

Cambiar Seleccione si desea realizar un solo cambio de E/S o desplazar un rango completo
de E/S.

De E/S, E/S final, | Indique aqui qué E/S desea modificar y defina para qué o en qué rango de E/S desea

Hasta E/S realizar un desplazamiento.

Confirmar todos Active esta casilla de verificacion si desea confirmar todos los cambios de E/S que
los cambios realice para un objeto.
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7.4.14 Cambio de estacion BDTP

Con esta funcion puede modificarse la numeracion de indice para un proyecto de cliente
BDTP dentro de una red BDTP, p. €j., de la estacion 1 a la estacion 3. Seleccione la
opcion de menu [Editar] / [Cambio de estacion BDTP].

Cambiar estacion BDTP | x|
Cambiar estaciénen——————— —

" Proyecto completo
Salir

" Ohbjetos seleccionados

De estacion: I "I
A estacidn; I vl

[™ Confirmar todos los cambios

11513AES
Fig. 42: Cambio de estacién BDTP
Parametro Descripcion
Cambiar Defina si desea modificar la numeracion de indice en todo el proyecto o sélo para los
estacion en objetos seleccionados.

De estacién, A Aqui se definen los numeros de indice que desean modificarse y los nimeros de indice
estacion de estacion BDTP como objetivo de la modificacion.

Confirmar todos | Active esta casilla de verificacion si desea confirmar todas los cambios de estacion
los cambios BDTP que realice para un objeto.

7.4.15 Referencia cruzada E/S

La funcion [Referencia cruzada E/S] se utiliza para poder documentar las E/S con
claridad. Seleccione esta funcion a través de [Ver] / [Referencia cruzada E/S].

InicioE/5: | Esff
Final E4S: | E" Cancelar |

11270AES

Fig. 43: [Referencia cruzada E/S]

En el campo de dialogo que aparece, introduzca [Inicio E/S] y [Final E/S]. Si deja libre
el campo [Inicio E/S], se incluyen todas las E/Ss hasta el valor indicado en el campo
[Final E/S]. Si deja libre el campo [Final E/S], se incluyen todas las E/Ss a partir del valor
indicado en el campo [Inicio E/S]. Si deja libres ambos campos, se incluiran en la lista
todas las E/Ss.
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Representaciéon Los resultados emitidos con esta funcion se representan en una lista con dos niveles.
En el primer nivel se detallan las E/S existentes y el nimero de objetos que pertenecen
a cada E/S. Para activar el segundo nivel, haga clic en el simbolo + situado a la
izquierda de la E/S. De este modo se visualizaran todos los objetos incluidos en la E/S
seleccionada. El simbolo de suma (+) se transformara entonces en un simbolo de
sustraccion (-).

== pOP1LA-40.dopiReferencia cruzada E/S

o 0 analbgico, [10.2
Elque 3 0 araligico. [253.0]
.

=N
Elogue 3 Dato analdgen, [25330]
P4
P
=i
Elaque 2 VU analdgica, [117.20]
Blogue 2 Do snalgeo, [253,120]
=N T
EBloque 3 Dato analigico, [253.130]

Expandh loda | Emllﬂ!fbnﬂ:\l Editar I Imptiemie vista

Sahr |
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Fig. 44: Representacion de [Referencia cruzada E/S]

Es posible marcar una linea de la lista y copiarla al portapapeles. Desde alli, puede
introducirla, p. €j., en un documento de Microsoft Word.

7.4.16 Otros administradores

HMI-Builder también contiene administradores para:
+ Teclas de funcion

« LED

* Alarmas

* Grupos de alarmas

+ Contrasenas

» Canales de tiempo

* Biblioteca de mensajes
* Macros

* Intercambio de datos

* Lista de nombres

Se accede a estos administradores a través del menu [Funciones] y se manejan todos
del mismo modo. Los parametros en cada administrador se describen en los
correspondientes apartados.

Las definiciones de las teclas de funcion, LEDs, alarmas, grupos de alarmas, canales
de tiempo, biblioteca de mensajes, macros e intercambio de datos se listan en el
respectivo administrador. Con las funciones [Agregar] o [Insertar] se recogen nuevas
definiciones.
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Para modificar una definicién, selecciénela, realice las modificaciones que desee y
haga clic en [Actualizar]. Para simplificar modificaciones multiples, haga clic sélo la
primera vez en [Actualizar] o [Agregar] y, a continuacion, pulse siempre la tecla Enter.

Las funciones [Agregar] y [Actualizar] se mantienen activas hasta que se active la otra
funcién. Con la funcién [Eliminar] puede eliminar una definiciéon seleccionada. Para
cerrar el administrador, haga clic en [Salir]. El siguiente ejemplo es valido para el
administrador de alarmas.

7.4.17 Menu [Archivo]

El mend [Archivo] incluye funciones para crear, abrir, guardar y cerrar proyectos. Estas
funciones estan disponibles también en la barra de herramientas estandar. Las
opciones de imprimir se activan también mediante este menu. Con la funcion [Actualizar
controladores] puede descargar drivers nuevos de internet o instalarlos desde disquete.

Archivo%ditar Wer Funciones  Configur

D Muevo Chpl41

= abrir... 0
Cerrar

ﬂ Guardar Chrl+5

Guardar coma...

-

Actualizar DOP114A controladores de

-

Actualizar DOP11E controladares de

é Imprimir ... Cerl+P
Imprimit presentacidn preliminat
Configurar impresara...

Encabezado del documento...

1 C:\Programme, . AProjectl .dop

Z Ct\Programmel. . .\DOP11B-50.dop
3 C:\Programme’. . \DOP11A-30.dop
4 C:\Programme, . ADOP11E-40.dop

Salir

11514AES
Fig. 45: Menu [Archivo]
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7.4.18 Menu [Editar]

El menu [Editar] comprende las siguientes funciones:

+ Cortar

» Copiar

* Pegar

» Deshacer

» Seleccionar todo

La funcion [Buscar] esta disponible para editar textos en varios idiomas. Ademas se
encuentran en el menu las funciones [Cambio de E/S], [Cambio de estacion BDTP], la
seleccion [Controlador por defecto] y [Plantillas de fuentes].

Editar[~Mer Funciones Configur:

.:',% Corkar Chrl4n
Copiar Chrl+C
B2 pegar Chrl4y
=2 Deshacer Ctrl+2

Seleccionar todo Zhrl+a

{0 Buscar Chtl+F

Cambin de Ejs...

Cambin de estacidn BDOTP. ..
Zonkrolador por defecto 4
Plantillas de Fuente. ..

11515AES
Fig. 46: Menu [Editar]
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En el menu [Ver] se encuentran:
* Administrador de bloques

* Referencia cruzada E/S

* Lista de nombres

* Administrador de proyecto

Aqui se encuentran también funciones para el ajuste de distintos modos de
visualizacion dentro del programa. Una serie de funciones aparece de forma
estandarizada en las aplicaciones de Windows, mientras que otras son especificas de
HMI-Builder. Aqui se describen las funciones especificas de HMI-Builder.

W%unciones Configuracion  Objeto
Lista de blogues Chrl+E
Administrador de bloques — Crl+M
Adrinistradar de simbalas, ., Sl
Referencia cruzada de EfS. ..
Lista de nombres...

Barras de herramientas 4
Opriones 4
Zoom L4

[H? Administrador de proyecto

11516AES

En el menu [Lista de bloques] se visualizan los bloques que pertenecen a la aplicacion.
En la lista de bloques, haga clic en [Nuevo], para crear un bloque nuevo. Haga clic en
[Abrir], para activar un bloque ya definido. Al hacer clic en el botdon [Nuevo] aparece
visualizado el campo de didlogo [Crear bloque nuevo]. Aqui se definen los parametros
basicos para el bloque. Para acceder al campo de diadlogo [Crear bloque nuevo] para
un bloque seleccionado en la lista, haga clic en el botén [Propiedades]. Al hacer clic en
[Eliminar] se borra el bloque seleccionado.

% Project 1.dop:Lista de blogues

Huzs3.. |

i M air i :
2 Gratico 1504 Analog setpoints
3 Grafico 1498 Display walues Propiedades
5330 Grafico TIT Alarme |:|4|
991 Sizterna 192 Zeitk.anle Elimirar |

932 Grafico 713 Syztem Moritor

993 Sizterna 186 b il )

Salir |

11517AES
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Administrador de
bloques

Referencia
cruzada E/S

Lista de nombres

En el menu [Administrador de bloques] se representan graficamente todos los bloques
dentro de una aplicacién. Aqui tiene la posibilidad de crear nuevos bloques, de definir
el encabezado de bloque y establecer saltos mediante las funciones de la caja de
herramientas.

Bajo el menu [Referencia cruzada E/S] pueden detallarse E/S de forma clara.

Bajo el menu [Lista de nombres] puede usted definir una lista local de nombres para las
sefales empleadas. Las sefales sin nombre incluidas en el proyecto pueden anadirse
a la lista de nombres con la funcion [Sin definir]. Pueden afiadirse nuevas sefales, asi
como editarse y actualizarse las sefales existentes. Con la funcion [Actualizar] se
actualiza el proyecto con las modificaciones que se realizaron en la lista de nombres.

Una lista de nombres puede exportarse en un archivo de texto. También es posible la
importacion de un archivo de texto en una lista de nombres. Como caracter separador
del contenido del archivo pueden utilizarse tabulador, punto y coma, coma o caracter
de espacio. Puede clasificarse una lista interna de nombres. El archivo de texto no
puede incluir caracteres especiales exclusivos de un pais como "N".

£g Project1.dop:Lista de nombres [_ O}
Nombre: |R5-485 Direccidn
Direccion: IDdDSE Grupo de intervalo de zondeo: ID VI _I
Comentario; I
Tipo de datos: ISigned 32-bit j {ndice: m

r~ Sistemas del controlador -
 1:5EW_MOVILINK_[serial] /S [Intemal | Actualizar |
 Z5EW_SMLP_[TCPAR) ASEw [ Inkernal | p— |
" Wariables internas
- — Exportar... |

Mormbre E/S Tipo de datos indice

Irnportar... |
Conectan con anchivo., |
WValver & enlazar... |
Sin dafirir... |

‘ o | IR

11494AES
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Barras de Bajo el punto del menu [Barras de herramientas] pueden mostrarse y ocultarse todas
herramientas las barras de herramientas de HMI-Builder.

Parametro Descripcion

Disefio estandar | Seleccionando esta opcion se restablecen todas las barras de herramientas a su posicién estandar.

FElS R 2 & TR B8 =R

Estandar

===

Barra de estado

DOP11E-40 1.0x [SEW_SMLP_(TCR(IRY (SEW_SMLP_(TCP(IPY 4,00,15 [Tamafio: 353/12288 kB |[OVR

La barra de estado se encuentra en el margen inferior de la ventana del software de configuracién. La zona
izquierda de la barra de estado contiene una descripcion para el menu seleccionado o una breve descripcion del
objeto al que indica el cursor en la barra se herramientas. Ademas se indican las coordenadas (fila y columna en
el administrador de bloques).

En la zona derecha de la barra de estado se indican el modelo de terminal y la version del driver del proyecto
actual, asi como la memoria de terminal disponibles después de la transmision del proyecto. OVR indica que se
ha apretado la tecla de insercién (modo de sobrescribir activado).

Administrador Véase el capitulo "Menu [Ver]" en la pagina 115.
de bloques

Objeto

RN C TOC A Y BEmu s @&
MEHEI#EE BO s i B @

Los objetos se seleccionan mediante seleccion en la barra de objetos y colocandolos después en el area de
trabajo. Haga clic en un objeto para abrir su campo de didlogo de propiedades. Introduzca los parametros y
haga clic en [Aceptar]. A continuacion se visualizara el objeto en el area de trabajo. Textos estaticos o graficos
se representan directamente en el area de trabajo.

Los objetos graficos estaticos Linea, Arco, Elipse, Rectangulo, Simbolo y Texto se utilizan para dibujar graficos
de fondo. Al crear objetos graficos estaticos, en la ficha [Dinamico] puede relacionar sefiales con los objetos,
transformandolos asi en objetos dinamicos. Los objetos dinamicos se relacionan con sefiales para crear, entre
otras, funciones de control y vigilancia.

Los parametros de objeto generales se describen en el capitulo "Principios basicos" (pagina 62). En los capitulos
"Representacioén grafica y control" (pagina 135) y "Representacion alfanumérica y control" (pagina 180), se
describen los objetos graficos y de texto.

Ademas de los objetos esta disponible también un botdn para la selecciéon de simbolos y un indicador de
marcacion (en el extremo izquierdo de la barra de herramientas). Véase también el apartado "Objetos graficos
estaticos / dinamicos" (pagina 144).

JIE-TEHtD j;“.&.rial jIEI j G ¢ 5 =

La barra de herramientas de fuentes sirve para seleccionar un estilo de texto predefinido o para crear estilos
definidos por el usuario. El estilo de texto se define para el objeto seleccionado. Mediante la seleccién de otra
fuente u otro tamarfio de fuente u otro estilo de fuente para un objeto se crea un nuevo estilo de texto que se indica
a la izquierda en el cuadro de lista.

1 A

El driver del objeto actual puede seleccionarse desde la barra de controladores. La seleccion de las variables
internas se activa haciendo clic en el simbolo .

JE’T@E‘““@?E'Sprache1 j|

Fuente

Controlador

Idioma

Alineacién

< Wil b 7 B0 @Dl R E

La barra de alineacion facilita la ubicacion de objetos en la pantalla. Los objetos pueden alinearse vertical y
horizontalmente y pueden adaptarse en cuanto a su tamafio al tltimo objeto seleccionado o bien creado (objeto
de referencia). Con los botones en la barra usted también puede distribuir uniformemente los objetos en la
pantalla o situarlos uno al lado de otro. Al mover el cursor sobre un botén en la barra de herramientas aparece
una breve descripcion del boton. Al mismo tiempo se visualiza en la barra de estado (abajo a la izquierda) una
descripcion detallada.
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Parametro

Descripcion

Ancho de linea

JLinea |1 'I_

En la barra de herramientas puede seleccionar el ancho de linea de lineas rectas, arcos, poligonos, rectangulos y
circulos. El ancho de linea puede definirse también en el campo de didlogo de propiedades del objeto.

Color

J Eloque |:|| Primer plano .l Fondo ]
La barra de herramientas de colores indica los colores de primer plano y de fondo del objeto actual, asi como el
color de bloque. Haciendo clic en los botones, podra seleccionar otro color de la paleta.

Disefio —_—

Ty %y i

Con los botones en la barra de herramientas de disefio puede mover objetos delante o detras de otros objetos y
mostrar u ocultar una cuadricula.

Zoom

H &

Los botones en la barra de herramientas de zoom sirven para aumentar o reducir el area de trabajo o del
administrador de bloques.

Biblioteca - — TS E = = o]

EELHNRENEAduEdiunBcnHBE I

: DOF11E - Bulions | DOP118 - Touchkeys | DOP11B - Keyfisids | DOP11B - Indicabors | DOP1IB - Process  DOP118 - Switches | DOPVIE - Monochrome | A1- Pipes | a1- 1541 | A1-1582
Véase el capitulo "Biblioteca" (pagina 94.

Ejecutar
[» m]
Con el simulador se puede ejecutar un proyecto en un PC. Guarde el proyecto y seleccione [Proyecto] / [Ejecutar].
Ahora aparece una ventana que sirve de terminal de usuario virtual. Con <ESC> saldra del simulador y activara de
nuevo el software de configuracion.

Opciones

Parametro Descripcion

Mostrar terminal Seleccionando esta opcidn se representa un terminal en torno al area de
trabajo en el administrador grafico.

Mediante la representacion del terminal puede accederse a los
administradores de LEDs, teclas de funcion y zonas de texto.

Haciendo doble clic en una funcion (p.ej., sobre una tecla de funcién),
aparece el correspondiente campo de dialogo para la edicion.

Mostrar bloque de fondo Sélo es aplicable a los bloques graficos.
Con esta opcion, al trabajar con el administrador de bloques graficos se
visualiza el bloque de fondo.

Mostrar indice de idiomas Salo es aplicable con soporte de varios idiomas.
Indica el niumero de indice del texto en la aplicacién.

Informacion sobre Muestra una informacién sobre herramientas para la funcién sobre la

herramientas que se encuentra el cursor.

Usar fuente de terminal Aqui puede usted seleccionar si desea que el programa muestre con la
fuente del terminal el texto introducido por usted en los campos de
dialogo.

Elegir fuente Unicode Seleccione en el campo de didlogo una fuente Unicode. Esta se utiliza
en el software de programacion si dispone de soporte para varios
idiomas.
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7.4.20 Menu [Funciones]

El menu [Funciones] incluye los siguientes administradores:

Funciones%(:mﬁguracién Provec

Teclas de Funcidn... Crl+E
LEL:... Chrl+E

Grupos de alarma. ..
Alarmas. ..

Conkraserias, ..
Biblioteca de mensajes...
Macros. ..

Intercambio de dakos...
Reqistrador de datos. ..
Configuracion de EfS

Chrl+L
Canales de tiempo.., CtrlH+T

2

11518AES

Funcién

Descripcion

Teclas de funcioén

Aqui se definen teclas de funcién globales y locales.
Véase el capitulo "Teclas de funcién" en la pagina 238.

LED

Aqui se definen las funciones para los diodos luminosos.
Véase el capitulo "LEDs" en la pagina 238.

Grupos de alarma

Aqui puede agrupar alarmas (p.ej., segun importancia) para detectarlas y
solucionarlas de forma mas eficaz.
Véase el capitulo "Gestion de alarmas" en la pagina 201.

Alarmas

Aqui se definen mensajes de alarma y se establecen sefales para dispararlas.
Véase el capitulo "Gestion de alarmas" en la pagina 201.

Canales de tiempo

Aqui se definen canales de tiempo que controlan los eventos en procesos en un
momento determinado.
Véase el capitulo "Temporizador" en la pagina 229.

Contrasefias

Biblioteca de mensajes

Aqui se definen contrasefas para los distintos niveles de seguridad en la
aplicacion.

Véase el capitulo "Contrasefias" en la pagina 222.

Aqui se crean tablas de mensajes en las que se relacionan valores entre 0 y
65535 con textos.
Véase el capitulo "Biblioteca de mensajes" en la pagina 199.

Macros

Aqui pueden crearse eventos que influyen sobre todas las teclas de funcién y
tactiles.
Véase el capitulo "Macros" en la pagina 246.

Intercambio de datos

Aqui puede usted definir las condiciones para el intercambio de datos entre los
controladores seleccionados.

Registrador de datos

Configuracion de E/S

Los datos pueden registrarse y guardarse en un archivo. La memorizacién se
lleva a cabo en determinados intervalos o cuando se produce un cambio de
valores.

. Las propiedades del driver del controlador y de las variables internas pueden

mostrarse mediante la seleccién de [Configuracion de E/S].
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7.4.21 Menu [Configuracion]

El menu [Configuracion] comprende funciones para la configuracién del terminal.

[ Corfnguadmwwectn Traraferir Ve
Seflales del sitema. .,
Registros de indice. ..
Paisfidoma... ¥
1diomas miltiples. .. »
Formateo fecha/hora, ..
Propiedades gnine. ...
Opciones de terminal. .
Propiedades de glarma. ..
Periféricos. ..
Rred »
Recata...
Ef5 Grupos de sondeo, ..
Tiempo de ejeowcitn de fuentes...

11519AES

Senales del Aqui se definen sefales de autenticacion entre el terminal y el controlador.
sistema

Registro de visualizacion actual

Registro de datos en el controlador que en el modo operativo contiene los niumeros del
bloque que se representa en la pantalla. Durante el cambio de bloque, el registro de
datos es actualizado por el terminal automaticamente. Este registro no tiene ninguna
influencia sobre la seleccion de bloques.

Registro de visualizacion nueva

Registro de datos en el controlador que define qué bloque puede representarse en el
monitor.

Registro de zumbador

Registro cuyo valor determina el tono de zumbido. En la siguiente tabla se exponen los
tonos y escalas. Para el valor 0, el zumbador no emite ningun tono. La unidad utilizada
en la tabla es el Hz.

c D E F G A H
Pequefio - - - - - 220 247
Uno 262 294 330 349 392 440 494
Dos 523 587 659 698 784 880 988
Tres 1046 1174 1318 1397 1568 1760 1975
Cuatro 2093 2348 2636 2794 3136 3520 3950
Cinco 4186 - - - - - -
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Seial de iluminacion de fondo

Senfal digital con la que se activa o desactiva la iluminacion de fondo.

Bloque de control del cursor

En el terminal se indica el registro inicial para un bloque de control que escribe en el
registro de datos del controlador la posicion actual del cursor dentro del bloque grafico.

Registro

0

Descripcion

Posicién grafica X actual del cursor (en pixeles): 0-239 para DOP11B-20 y 0-319
para DOP11B-40.

Posicién grafica Y actual del cursor (en pixeles): 0-63 para DOP11B-20 y 0-239
para DOP11B-40.

Registro de estado

0 Normal

1 El usuario intenta mover el cursor hacia abajo pero no hay ningun objeto en
la posicion seleccionada.

2 El usuario intenta mover el cursor hacia arriba pero no hay ningun objeto
en la posicion seleccionada.

3 El usuario intenta mover el cursor hacia la izquierda pero no hay ningun
objeto en la posicion seleccionada.

4 El usuario intenta mover el cursor hacia la derecha pero no hay ningun
objeto en la posicién seleccionada.

La tabla siguiente sélo es valida para modelos con pantalla tactil.

El bloque de control del cursor es el registro inicial para un bloque de control que escribe
en el registro de datos del controlador la posicion actual del cursor dentro del bloque

grafico.

Registro

Descripcion

0

Coordenadas X (en pixeles): 0-319

1
2

Coordenadas Y (en pixeles): 0-239

Registro de estado: 0 no pulsado, 1 pulsado

Registro de movimiento del cursor

La posicion del cursor en un bloque grafico puede controlarse mediante un registro. Los
valores de registro tienen el significado que se describe a continuacion. Al registro debe
asignarse el valor 0 entre el mismo comando para el movimiento. Para optimizar la

funcién se recomienda usarla junto a la funcion [Bloque de control del cursor].

Valor de registro

Descripcion

Desplaza el cursor hasta el primer objeto maniobrable.

Desplaza el cursor hasta el siguiente objeto maniobrable.

Desplaza el cursor un paso hacia arriba.

Desplaza el cursor un paso hacia abajo.

Desplaza el cursor un paso hacia la izquierda.

Dl WIN| =

Desplaza el cursor un paso hacia la derecha.
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Registro de estado de la impresora
No relevante para la serie DOP11B.

Registro de indice de biblioteca

Se utiliza para la indexacion de la biblioteca de mensajes. En el objeto del mensaje se
indica el numero de biblioteca desde la que se debe acceder a los textos.

Al definir un registro de indice, su contenido se afiade al nimero indicado en el objeto.
De esta forma, a partir de un registro puede controlarse desde qué biblioteca se accede
a los textos.

Comandos

En la linea de comandos pueden indicarse uno o varios de los siguientes comandos.
Estos se separan entre si por un caracter de espacio. Todos los comandos se escriben
en mayusculas.

Comando Descripcion

ABUPXx Permite guardar alarmas en una tarjeta de memoria externa definiendo la unidad de bits
e

AKx Activa la funcion Joystick. Véase el capitulo "Funcion Joystick" en la pagina 51.

AUCR Registro [AlwaysUpdateCurrentRecipe]. Al guardar una receta actualiza el registro de
recetas actual. La receta no debe cargarse de nuevo.

ALDR Permite la utilizacién de 2 lineas de alarma por alarma. Véase el capitulo "Alarmas en el
terminal de usuario” en la pagina 208.

ALOFx AlarmListOverflow
Cuando se borran alarmas activas de la lista de alarmas, esto es indicado por la unidad de
bits "x".

AMBN Permite almacenar varios archivos de copia de seguridad de alarmas en una tarjeta de

memoria externa.

n" representa el nimero de los archivos de copia de seguridad que se pueden

almacenar.

AUCR Registro "AlwaysUpdateCurrentRecipe".
Al guardar una receta actualiza el registro de recetas actual. La receta no debe cargarse
de nuevo.

BCTO Muestra el mensaje de error "BDTP comm. Error" sélo la primera vez en la que un cliente
BDTP desea restablecer una conexion con el servidor BDTP.

BFF Block Form Feed. Al imprimir, afade tras cada blogue un salto de pagina.

BTIMx BDTP tiempo de desbordamiento de respuesta, representando "x" el nimero de

segundos. Para informacién mas detallada, véase el capitulo "BDTP" en la pagina 272.

DBAF Desactiva la consulta para la creacion de una estructura de archivos de copia de
seguridad al conectarse una unidad flash USB.

DBKL Desbloquea el teclado y la pantalla tactil cuando es necesario cambiar la iluminacién de
fondo. El ajuste basico bloguea el teclado y la pantalla tactil cuando no esta activa la
iluminacién de fondo.

DD Disable Delete. Desactiva el borrado de alarmas en la lista de alarmas. Al emitir este
comando, ya no pueden borrarse de la lista de alarmas las alarmas inactivas o
confirmadas.

DGP Elimina el grupo de alarmas de las impresiones de alarmas.

DNBW Desactiva el mensaje de advertencia "No block x". En caso contrario, el aviso aparece,

p. €j., cuando se ha configurado un salto de bloque a un numero de bloque no existente
o cuando se utiliza la funcién [Nuevo registro de visualizacién], para definir mediante
registro de datos en el controlador qué bloques se deben visualizar en la pantalla.
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Comando

Descripcion

FLIP

Gira la representacion de pantalla en los modos vertical y horizontal en 180° para permitir
un montaje invertido.

FTNO
LOBx

Al usar FTP, borra la linea con el indicador OFF en archivos de grafico de tiempos.

Activa la sefal digital x cuando debe cambiarse la bateria del reloj de tiempo real.
Ejemplo: LOBMO activa MO, cuando es necesario sustituir la bateria.

MClIx

MemCardInserted
Activa la sefal digital x cuando se coloca una tarjeta de memoria.

MCRD#

NHD

Permite almacenar recetas individuales en una tarjeta de memoria externa. Véase el
capitulo "Almacenar recetas individuales durante el funcionamiento en tarjeta de memoria
externa" en la pagina 221.

Ese comando posibilita la impresion de bloques graficos en impresoras laser sin
encabezado de bloque (que contiene el nombre del bloque, numero del bloque, fecha y
hora).

NMAN

Activa el aviso de advertencia "Not maneuverable" para terminales de usuario con
pantalla tactil.

NTx

Tiempo de espera en x ms para un mensaje en el modo sin protocolo.

Rx

Numero maximo de intentos de transmision, x = numero de intentos. Valido para la
comunicacion con el controlador. Ejemplo: R5@2 es valido para el controlador 2.

Tx

Tiempo de espera global en x ms. Valido para la comunicacién con el controlador.
Ejemplo: T10000@1 es valido para el tiempo de espera para el controlador 1.

PDXXXXXXXX

PSXXXXXXXX

Contrasefa que protege contra el acceso al menu [Transferir]. Encontrard mas
informacion en el capitulo "Contrasefias” en la pagina 222.

Contrasena con prioridad frente a todos los demas niveles de contrasefa. Se utiliza, p. €j.,
en trabajos de servicio técnico y mantenimiento. Encontrara mas informacion en el
capitulo "Contrasefias" en la pagina 222.

PSCE

Permite el calculo del tamafio de proyecto e indica el resultado en la pagina de
diagndstico y en el archivo info. txt. Utilizando el comando en proyectos con
numerosas curvas de grafico de tiempos, se ralentizaran notablemente tanto el proceso
de carga como también el uso de funciones FTP. Véase también el capitulo "Servidor
FTP" en la pagina 276.

PWDF
SCRR

Activa el uso de contrasefia para una unidad flash USB.

Limita a 8 el nUmero de caracteres para nombres de receta y directorios de receta que se
almacenan en el controlador. Véase también el capitulo "Limitar los nombres y directorios
de receta que se almacenan en el controlador” en la pagina 215.

SJAFx

Indica arriba a la derecha el texto "Remote access" cuando esta conectado un cliente VNC.
X = tamafo de caracteres.

TBS

TBUP

Al comando hay que posponer un caracter que indica qué graficos de tiempos o
protocolizaciones de datos deben copiarse a la tarjeta de memoria externa. Al activarse la
sefial "TBUP" se copian sdlo los graficos de tiempos o las protocolizaciones de datos que
comienzan con este caracter. Véase el capitulo "Graficos de tiempos" en la pagina 242.

Se utiliza para la copia de seguridad de archivos de grafico de tiempos. Encontrara
informacién adicional en el capitulo "Crear copias de seguridad de sefiales de muestreo"
en la pagina 245.

TCFx

Valor para el ajuste de la compensacion de temperatura para el contraste de terminal. El
valor estandar esta ajustado en base a resultados de ensayo. Sin embargo, en ambientes
con grandes y frecuentes fluctuaciones de temperatura puede ser necesaria una
adaptacion. Para reducir la compensacion de temperatura, aumente el valor "x". Con el
valor "0" se desconecta la compensacion de temperatura.

TESOSn

Guarda un ejemplo de gréafico de tiempos. Véase el capitulo "Crear copias de seguridad
de sefiales de muestreo” en la pagina 245.

TMBx

Copia de seguridad multiple de grafico de tiempos. Véase el capitulo "Crear copias de
seguridad de sefales de muestreo” en la pagina 245.

VNCD

VNC Disconnect. Separa la sesién VNC actual si la unidad de bits "x" esta activada.

Registro indice Direccionamiento de indice de objetos dinamicos. Encontrara mas informacion al

respecto en el capitulo "Direccionamiento de indice" (pagina 195).
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Pais / idioma Conjunto de caracteres

El conjunto de caracteres seleccionado determina qué tabla de caracteres va a
utilizarse en el terminal y qué caracteres especiales nacionales estan disponibles.

Idioma del sistema

Seleccion del idioma de menu: Inglés britanico, aleman, sueco o inglés americano.
En el terminal el ajuste predeterminado para los textos de menu es inglés britanico.

Multilingtiismo
Menu Descripcion
Nuevo idioma Inicia el asistente para la creacion de aplicaciones en varios idiomas.
Editar Aqui se editan y se traducen los textos dentro de la aplicacion.

Configuracion Aqui se visualiza la estructura en arbol para los idiomas contenidos en la aplicacion.
Encontrara mas informacién sobre los posibles ajustes en el capitulo "Gestion de
idiomas" en la pagina 230.

Exportar Esta funcién exporta los idiomas de aplicacion a un archivo de texto en formato
Unicode. Seleccione la funcién cuando se deben exportar textos de usuario.

A continuacién aparece el campo de didlogo [Exporta textos multilingles].
Indique aqui dénde y en qué formato desea memorizar el archivo.

Importar Esta funcién importa un idioma para su uso en el terminal. Seleccione la funciéon cuando
se deben importar textos de usuario. A continuacion aparece el campo de dialogo
[Importa textos multilingles]. Introduzca aqui el nombre del archivo de texto que desea
importar.

Mostrar indice Mediante esta funcion, en lugar de textos se visualiza el indice en objetos. También en
la visualizacion de indice es posible una entrada de texto. El nuevo texto adquiere asi
un nuevo indice.

Referencia Visualiza una lista de referencias cruzadas con los indices para los bloques de

cruzada aplicacion.

Reutilizar indice | Si esta funcion esta activa al copiar un objeto, se crea un objeto nuevo con el mismo
indice.

Elegir fuente Seleccione una fuente Unicode para utilizarla en el software de programacién.

Unicode
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Ajuste del formato de fecha y hora.

Menu Descripcion
Formato de Son posibles los siguientes formatos de fecha:
fecha «  AA-MM-DD
+  AAMMDD
« DD.MM.AA
- DD/MM/AA
«  MM/DD/AA
A=afno, M=mes, D=dia.
Formato de Son posibles los siguientes formatos de hora:
hora *  HH:MM:SS
*  HH:MM
H=horas, M=minutos, S=segundos.
Usar reloj Active esta casilla de verificacion para utilizar el reloj integrado en el terminal.
Al seleccionar el controlador 1 o el 2, se accede al reloj del controlador 1 o del 2.
Hora — Active esta opcidn si desea transmitir los datos del reloj de terminal a un registro de

controlador 1/2

datos en el controlador 1 0 en el 2.
Si el controlador dispone de un reloj de tiempo real y el reloj de terminal transmite datos
al mismo registro de datos, el reloj de controlador sera el prioritario.

Intervalo de
actualizacion

Defina aqui con qué frecuencia debe transmitir el terminal los datos del reloj al
controlador. Introduzca el valor en segundos. El valor recomendado es de 60 segundos.
Un intervalo de actualizacion menor ralentizaria la comunicacién entre el terminal y el
controlador.

Registro de
controlador

Introduzca la direccién inicial para la memorizacién de la fecha y la hora en el
controlador.

Al utilizar esta funcion, se escribe el reloj de terminal en 7 registros sucesivos (véase la
tabla siguiente).

Registro de controlador Intervalo de tiempo

CR

CR Segundos

CR+1 Minutos

CR+2 Horas

CR+3 Dia

CR+4 Mes

CR+5 Afio

CR+6 Dia de la semana (1 ... 7; 1 = domingo)

Horario de
verano

Defina aqui el comienzo y el final del horario de verano. Indique el dia de la semana,
la semana del mes, el mes, la hora y el ajuste. Puede elegir entre los estandares de
Europa y de EE.UU.

Para desactivar la funcion de horario de verano, deje vacios ambos campos para el mes.

Permite adaptar determinadas funciones en el terminal de usuario.
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Opciones de terminal

i Interfaz de usuano

Frirer plano [l

41

Yentana [

¥ Estilo plano

Tiempa de retardo de tecla [ms]; |5UU
Tiempo de protector de pantalla: ID

[¥ Sonidodetecla ¥ Fepeticion de teclado

% Guardar muest
" Guardar todas

r Configuracion de grafico de Tiempoz

Delimitador de FTE ——

ras cambiadas € Tabulader
! : & Punto y coma
33 muestias

= Coma

Ajuztes de tareta de memoria

 Externas

¥ Cargar propecto automaticamente cuando es detectada

Solicitar confirmacion de pregunta antes de carga

' 5 el proyecto en |a tarjeta de memoria es anterior

€ Siempre
 Munca

Internas

Tarmafio [ME]: ID

Aceptar | Cancelar
11987AES
Fig. 47: Opciones de terminal
Opcion Descripcion
Fondo Define el color de fondo para el terminal.
Primer plano Define el color de texto para el terminal.
Ventana Define el color de la ventana para el terminal.

Tiempo de protector de
pantalla (min)

Tiempo de retardo de
tecla (ms)

Indique en minutos el tiempo tras el cual debe activarse el protector de pantalla.
El ajuste predeterminado es 0, segun el cual el protector de pantalla no se activa
nunca. Con esta funcién se prolonga la vida util de la pantalla.

Intervalo de tiempo en milisegundos que transcurre entre dos pulsaciones de la
misma tecla antes de que el cursor se mueva automaticamente a la siguiente
posicién. Se utiliza en la introduccién de caracteres ASCII (A-Z, etc.).

Véase el apartado "Teclas alfanuméricas" en la pagina 45.

Sonido de tecla

Defina si desea que el terminal emita un tono de sefial al pulsar una tecla.

Repeticion de teclado

Indica si una funcion debe repetirse mientras se pulse la tecla. Para teclas de
funcioén y la introduccion de caracteres alfanuméricos (A-Z, etc.), no se produce
repeticion.

Ajustes de grafico de
tiempos

Aqui se realizan los ajustes generales de grafico de tiempos.
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Opcion

Descripcion

Guardar muestras
cambiadas

Solo memoriza muestras modificadas en graficos de tiempos, incluso cuando se
ha modificado el valor desde la ultima medicion.

Guardar todas las
muestras

Delimitador de FTP

Memoriza todas las muestras en graficos de tiempos, incluso cuando el valor no
se ha modificado desde la ultima medicion. Estos parametros tienen efecto
sobre todos los graficos de tiempos definidos.

El terminal puede guardar localmente los archivos transmitidos. El acceso es
posible a través de FTP o tarjeta de memoria externa. El contenido de, por
ejemplo, archivos de recetas o de graficos de tiempos puede subdividirse con
los caracteres separadores tabulador, punto y coma o coma. Al cambiar el
delimitador de FTP se revisan vy, si fuese preciso, se adaptan los caracteres
separadores de todas las recetas guardadas internamente. Encontrara mas
informacion en el capitulo "Servidor FTP" en la pagina 276.

Ajustes de tarjeta Aqui se pueden efectuar ajustes para memorias externas.

de memoria

Externas Usted puede conectar externamente una tarjeta flash compacta (sélo DOP11B-50) o una
unidad flash USB. La memoria externa puede utilizarse para una copia de seguridad del
proyecto, para archivos de receta, etc. Sin embargo, no es posible con ella ampliar la
memoria de proyecto. No se soporte el uso simultdneo de 2 dispositivos de memoria
externos en el DOP11B-50. Si estan conectados 2 dispositivos de memoria, la tarjeta flash
compacta tendra prioridad con respecto a la unidad USB.

Internas Valido Unicamente para DOP11B-50.
Si se utiliza para la ampliacién de la memoria de proyecto una tarjeta de memoria flash
compacta interna, se ha de introducir aqui el tamafo de la misma.

Propiedades de Propiedades generales de la gestion de alarmas. Encontrara mas informacion al
alarma respecto en el capitulo "Gestién de alarmas" en la pagina 201.
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Periféricos

Todos los ajustes de comunicacion se hacen en [Configuracion] / [Periféricos] o

haciendo doble clic en el directorio [Periféricos] en el Administrador de proyectos.
Los aparatos pueden desplazarse con el ratén.

Configuracion de periféricos

COmMT [RS-485, 3600, Par, 8. 1]
= Contraladar 1

& COMZ [RS-232C, 9600, Par, 8. 1)
-9 DOP Tacks
[ Tﬁ todo transparente
e [J5B
|:_:||§| Ethernet
E|III'.I Contraladar 2

28 Conesien TCPAP 1. 192.168.1.1
----- @ Puerta de expansidn
EI@ Funciones no uzadas
& Impresora
-Ei Modo sin protocolo
28 Conesicn TCPAP 2, 192.168.1.1
1A tadem

-l SEW_MOVILINE_(zerial) SEW_MOVILIMNEK_[serial) 4.02

- SEW_SMLP_[TCR/AR) /SEW_SMLP_[TCRAP] 4.0015

| B

Propiedades

de puerto configuracion actual.

COM2:RS-232C

11491AES

Haga clic con la tecla derecha del ratén en una conexidn para visualizar o modificar la

Seleccione el puerto COM2 y haga clic con la tecla derecha del ratdn. Aparecera

entonces el siguiente campo de dialogo.

Ajuste los siguientes parametros para el puerto:

* Velocidad en baudios
» Paridad

+ Bits de datos

» Bits de parada

Welacidad en SE00 -
baudios
Canesite: R5-2320 'I

Fandad Bits de datoz | Biz de parada

" Ninguno 7 (0 |

i* Par (O] 2

" Impar

Acepta Cancela
10481AES
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Seleccione el puerto COM1 [RS-485 / RS-422] y haga clic con la tecla derecha del
raton. Aparecera entonces el siguiente campo de dialogo.

Ajuste los siguientes parametros para el puerto:
* Velocidad en baudios

» Paridad

+ Bits de datos

» Bits de parada

‘Welocidad en SE00 -
baudios =

Canesite: R5-485 'I

Fandad 1 Bits de datoz Biz de parada—
" Hinguna - 1
% Pa (O] 2
" Impar
Acepta Cancela
10482AES

Para la comunicacion con MOVIDRIVE® debera ajustarse 9600, RS-485, Par, 8, 1.

Aparatos externos tales como concentrador USB, unidad flash, ratén o teclado pueden
conectarse al puerto host USB.

El terminal de usuario dispone de un puerto Ethernet para la conexiéon con una red
TCP/IP.

Haga clic con la tecla derecha del raton en [Impresora] para activar el campo de dialogo
para las propiedades de la impresora. Encontrara mas informacion en el capitulo
"Impresion de informes" en la pagina 225.

Parametro Descripcion
Modo sin protocolo El modo Sin protocolo se describe en el capitulo "Comunicacion”

(pagina 250).
Controlador 1y Haga clic con la tecla derecha del raton en [Controlador 1] o [Controlador 2]
Controlador 2 y seleccione [Propiedades] para cambiar el protocolo utilizado.
Conexion TCP/IP 1y Haga clic con la tecla derecha del ratén en [Conexiéon TCP/IP 1] o [Conexion
Conexion TCP/IP 2 TCP/IP 2] y seleccione [Propiedades] para realizar ajustes TCP/IP.
Modem Encontrara informacion en el capitulo "Comunicacion" en la pagina 250.
Modo transparente Encontrara informacién en el capitulo "Modo transparente" en la pagina 252.
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Integracién
en red

Receta

Grupos de
consulta E/S

Fuentes de
tiempo de
funcionamiento

Las propiedades de la red se explican en los siguientes capitulos:

» "Servicios de red" (pagina 271)

* "Cuentas de red" (pagina 302)

« "Comunicacion de red via ETHERNET (conexiones TCP/IP)" (pagina 263)

Aqui puede definir las propiedades para la gestion de recetas. Véase el capitulo
"Gestion de recetas” (pagina 210).

Los grupos de intervalo de consulta E/S definen los intervalos de consulta para grupos
de sefiales en ms. Se pueden definir valores de 0 a 65535 ms. Si a una sefal no se le
asigna ningun grupo de intervalo de consulta E/S, la sefial es consultada
continuamente. El grupo de intervalo de consulta E/S para una sefial se asigna durante
la definicion de objeto a través del boton E/S. El botén E/S se incluye en todos los
campos de dialogo en los que es posible introducir una sefial. Véase el capitulo
"Explorador E/S" (pagina 96).

Las fuentes de tiempo de funcionamiento son atributos y efectos de fuente para menus
(p- €j. textos de sistema) y didlogos de entrada (modelos de teclado virtuales para la
pantalla tactil) del terminal de usuario. Férmulas no pueden ser procesadas por la serie
DOP11B.

7.4.22 Menu [Administrador de bloques]

El mend [Administrador de bloques] comprende funciones para la programacion de
bloques.

k4
<ian ’m Provecto Transferit Yentana .
) é |7 Cursar -

J|= [ Agregar blogus

— % Agregar salto de bloque

p— i Aagregar salto de bloque de tecla de Funcién local

ﬁ._ Aaregar salto de blogue de tecla de Funcion backil

Eliminar:
At
M Propiedades

Configuracion. ..

11594AES
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Ajustes para el Bajo [Administrador de bloques] / [Configuracién] se configura la representacion en el
administrador administrador de bloques.

de bloques

Configuracian del administrador de blogues F x|

Bloque | Referencia | Editar |
MNombre de blogue————

[v Efectes 3D

¥ Moskar nomire de bloque Fuente...

Sefial de pantalla & rdmeso de hll:-cuu

[~ Mimero de bleque
I SeAsl de partalle Fuente...

Muestra de fuente

oK I Abbiechen Hile

10442AES
Ficha Descripcion
Bloques Defina el aspecto de los datos para el bloque en el administrador de bloques.
Referencia Aqui puede ajustar la presentacion general del administrador de bloques.
Editar Esta ficha contiene funciones especiales para la representacion en el administrador
de bloques.
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7.4.23 Menu [Objeto]

En el menu [Objeto] se enumeran todos los objetos disponibles en el programa.
El numero de los objetos depende del tipo de terminal. Encontrard una descripcion
de los objetos en los capitulos "Representacion grafica y control" (pagina 135) y
"Representacion alfanumérica y control" (pagina 180).

ObjetokDiseﬁo Provecto  Transferir
RCgrsor

i Crear simbaolo

Crear setie.. .

Linea
Elipse...

Rectangula...

- vy v v

Rectangulo en 30...
¢ Arco

Wy Simbolo estatico

A Texto estético

& alar
[€} Campa de tecla
B Tiecla Eactil

Digital... 3
Analdgico. .. 4
Hora... ]

i Indicador de alarma

5| Mensaje...

2 Intérprete de comandos TCR/IP

11520AES
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7.4.24 Menu [Diseiio]

El menu [Disefio] contiene funciones para alinear y ajustar objetos. Estas funciones se
explican en el apartado "Posicionar objetos" en la pagina 101.

Diseﬁokprovecto Transferic  Wen

alinear. .. 4
Hacer del mismo tamario 4
Crear espacios uniformes, .. *
Masaico, ., 4

Ty Traer al frents

B3 Enviar al fondo

it Cuadricula
Propiedades de cuadricula. ..
Agrupar Ztrl+G
Desagrupar ZhrH-U

11521AES

7.4.25 Menu [Proyecto]

El menu [Proyecto] contiene funciones para ensayar proyectos, para modificar
propiedades de proyectos y para la simulacién de proyectos.

Proyeckn  Transferir
)
W Farada
gt verificar
Propiedades, ..
11601AES

Simulador Con el simulador se puede ejecutar un proyecto en un PC. Guarde el proyecto y
seleccione [Proyecto] / [Ejecutar]. Ahora aparece una ventana que sirve de terminal de
usuario virtual. Con <Esc> saldra del simulador y activara de nuevo el software de
configuracion.
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7.4.26 Menu [Transferir]

En el menu [Transferir] se encuentran funciones para transmitir proyectos, bloques
seleccionados, asi como ajustes de comunicacion para la transmision entre el PC y el
terminal. Véase el capitulo "Transferir proyecto” en la pagina 185.

TramsFerit %entana Avuda

|2| Provecta,..

Propiedades de comunicaciones. ..
Exportar archivo de transferencia. ..

Actualizar programa del sistema de terminal del operador

11522AES

NOTA

° Los ajustes de comunicacion para el software de programacién y el terminal deben

1 coincidir.

7.4.27 Menu [Ventana]

Aqui usted define el aspecto de las ventanas de programa en el software de
configuracion.

Yenkana [%’\‘fu'ja
Cascada
Mosaico
Qrganizar iconos

11523AES

7.4.28 Menu [Ayuda]

A través del menu [Ayuda] se activa la ayuda en linea del software de configuracion o
bien del control. Adicionalmente, el menu contiene indicaciones sobre el numero de
version y permite activar o desactivar el Consejo del dia.

IW%

Consejo del dia...

Indice

Uso de la ayuda

Ayuda del Controlador

Visitar pagina inicial
? Acerca de HMI Builder

11524AES
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7.5 Representacion y control graficos
En este capitulo se presentan en tablas todos los objetos graficos y a continuacion se
explican de forma individual. Este capitulo sélo es valido para terminales que soporten

una representacion grafica.

7.51 Parametros generales

El campo de dialogo [Propiedades] de un objeto se activa en el érea de trabajo haciendo
doble clic en el objeto.

Las propiedades que se muestran en la ficha [General] son especificas de un objeto.
Se describen para cada objeto individual.
Todos los objetos dindmicos pueden conectarse a una sefal digital o analdgica.

General

Sumnérico analbgico *

General | Fusrte | Accaso | Dindmica |

Sefid analiges | ES“ ﬂ | Ll
I
Fosiciorss: Iﬁ— ™ Complstai con ceras
Drecmales: Iﬂi
Alneacion Eshio del borde Escala de unidades de ngsnisiia
& Duracha " Mirgura Oftsst: [0
" Cenbads | | Gansncia[7—
€ Hur Calculs...
™ Trama alzada
~
" Plano
| |

Auzeptai I Cancala Aplicai | Agaida E

11988AES
Fig. 48: Ficha [General]
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Escala de unidades de ingenieria

Los parametros Offset y Ganancia se emplean para graduar, segun la siguiente
ecuacion, el valor de registro a un valor visualizado.

Valor visualizado = Offset + Ganancia x Valor de registro

Si se modifica el valor para un objeto a través del terminal en modo operativo, el valor
visualizado se graduara segun la siguiente ecuacion:

Valor de registro = (Valor visualizado - Offset) / Ganancia

La escala no influye ni sobre los valores maximos o minimos definidos ni sobre el

numero de decimales.

NOTA

'Y Las funciones de incremento y reduccion influyen sobre el valor de registro para el

objeto maniobrable, pero no sobre el valor visualizado.

Calculo de unidades de ingenieria

La funcion [Calculo de Offset/Ganancia] sirve de ayuda para calcular los parametros
Offset y Ganancia. Indique el valor de Offsety Ganancia del objeto en la ficha [General]
y haga clic en [Calcular]. Aparecera entonces el siguiente campo de dialogo:

Calculo de Desplamiento/Ganancia x|
— Entrada - -
|nferior Superior
|ntervalo del valor del
contralador: - |32?E?
Intervalo del walor del |32?5?
oanel; i
— Rezultado
Offzet calculado: IEI
Fanancia calculado: I'I
Aceptar I Cancelar
10591AES

Indique aqui el intervalo para los valores del controlador y del panel. Esta funcion
determina los valores correctos para los parametros Offset y Ganancia.
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Aspecto Las propiedades que se muestran en la ficha [Aspecto] son especificas de un objeto.
Texto digital * x|

General Aspecto ] Fuanhsl HAcceso | Dinamica |

Modo de pendiente
Eslilo de pendients Wigta previa

ol n_m
T~k |
dk/NF|

Aceptar Cancelz Aphcar BAypuda

11602AES

Los terminales de usuario con pantalla a color soportan imagenes de objetos y de mapas
de bits con 65536 colores. DOP11B-25 soportan 16 escalas de gris. EI DOP11B-20 tiene
una pantalla en blanco y negro.

Utilizando colores pueden crearse objetos realistas con efectos 3D y sombreados.
Ademas de los colores de primer plano y de fondo se pueden seleccionar también
estilos de degradado de color para objetos. Asimismo es posible seleccionar los colores
para escalas, curvas, etc. en objetos graficos.

Haga clic en los botones [Iniciar] y [Fin] para activar la paleta de colores en la cual puede
definir colores propios. Haciendo clic en el botén <-> se invierte el degradado actual.
A modo de prueba, usted puede hacer clic en varios botones de estilo de degradado
hasta que haya encontrado el estilo deseado.

El resultado se visualiza en la ventana [Vista previa].
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Fuente

Mumérico analdgico *

Generall fspecto Fuente |f-‘-.ccesu:u| Dinémicol

i~ Fuente r— Estila
il j [ Cursiva
I ™ Subrapada
IEl j" _| [ Megitas
r~ Efecta 3D Sombra
* Minguno % Minguna
' flzado ™ Amiba
" Hundido " Abajo

Aoeptar I Cancelar Aplicar Auda

11525AES

Parametro Descripcion

Fuente Seleccione una fuente y un tamafio de fuente de los cuadros de lista. También
puede hacer clic en el boton [...] y seleccionar una fuente del campo de dialogo
de Windows.

Estilo El texto puede representarse en cursiva, subrayado o en negrita. Si no esta
activada ninguna de las casillas de verificacion, el texto se visualiza en estilo
normal.

Efecto 3D Aqui puede aplicar efectos 3D a los textos.

Sombra Los textos se pueden representar sombreados.
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Acceso

Numérico analdgico *

Generall Aspectol Fuente Acceso | Dinémi-:c-l

Walor minimao de entrada: ™ Hahilitar ertrada de operadar

Walor maximo de entrada: |32?B?
[ivellde segunidad: ID ﬂ I j

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

11526AES

Bajo la ficha [Acceso], defina si va a tratarse de un objeto maniobrable. Al lado, indique
el [Valor minimo de entrada] y el [Valor maximo de entrada] para el objeto (y el acceso).
Ademas puede seleccionarse el nivel de seguridad para el objeto. Los niveles de
seguridad se definen bajo [Funciones] / [Contrasefas].
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A continuacién se describen las funciones de la ficha [Dinamico].

Propiedad

MNumeérico analagico *

Generall Aspectol Fuentel Aeceso  Dindmico I

Propiedad | Tamafio | Mover | Eventa |

Pogiciones - Modo— e
Decimales =1 | * Digtal |
Calor de fondo i Analégico BT |
Color del texto

Efectos de fuente Sefial E.-"SI I j

alor minimo I

alor maximo
Offzet DESACTIMADO:

Habilitar entrada de

ACTIVADD:
Ganancia

Fuente

Mivel de segundad = —I
Estilo del borde
\2lineacian

-
r“nEnlal]r e r\irl_l LI

Aceptar I Cancelar | Aplicar | Apuda |

11527AES

En la ficha [Propiedad] usted define la sefial para controlar una propiedad. Puede elegir
entre control digital y analégico.

+ Seleccione de la lista la propiedad que debe ser controlada por el controlador.
Esta propiedad so6lo puede ser utilizada una vez por objeto / sefal.

» La propiedad usada se marca en rojo.

» Introduzca una sefal o haga clic en el boton [E/S] para seleccionar una sefial
mediante el explorador E/S.

Para sefiales digitales son admisibles los valores "DESACTIVADO" y "ACTIVADO".
Sino se indican valores de activacion y desactivacion, se ajustara el valor de
desactivacion = 0 y el valor de activacion = 1.

Para sefiales analdgicas con el tipo de formato "Cadena" se puede definir la longitud.

NOTA

La conexién del servomotor se llevard a cabo exclusivamente segun el siguiente
esquema de conexiones, adjunto al motor.

Si se selecciona el control analégico para una propiedad que sélo admite los valores
DESACTIVADO y ACTIVADO, se mantendra la propiedad ACTIVADO mientras la
sefal no tenga el valor 0.

El Offset | ganancia en un objeto s6lo puede reajustarse, si Offset/ Ganancia para el
objeto no fueron definidos como 0 6 1.

La propiedad Visible no puede emplearse de forma conjunta con la propiedad
Posiciones.

Los textos dinamicos no se transforman al formato Unicode. En lugar de ello, se
visualiza un signo de interrogacion.
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Tamaio

Mumérico analdgico *

Generall .t’-‘n.spectol Fuentel Aoceso  Dindmico |

Propiedad  Tamafio | MD\-’BII Eventnl

rAncho Origen
Sefal: I EI I ~—

Walor ancha min.: ID Walor ancho max.: I'IEID J; ,l

L

Ancho min.: g Ancho mas.:

f7o
Sefial: EI I
Walor altura min.: ID Walar altura més.: |1EID

18

Al

|

Altura min.: Altura max.:

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

11528AES

Bajo la ficha [Tamafio] se definen los valores [Ancho], [Alto] y [Origen]. Defina dos
sefales analégicas en las que los valores de sefial determinen el tamafio del objeto con
respecto al eje X (Ancho) y al eje Y (Alto).

NOTA
° Si se indica un valor no admisible, p.ej., un valor con el que el objeto no puede
] representarse en la pantalla, este valor se ignorara.

Parametro Descripcion

Senal Indique una sefal analogica.

Valor min.

Indique el valor minimo de la sefial analégica.
ancho/altura

Valor max.

Indique el valor maximo de la sefial analégica.
ancho/altura

Indique en pixeles el ancho/altura minimos del objeto con los que el valor minimo

Ancho/altura min. corresponda al valor definido.

Indique en pixeles el ancho/altura maximos del objeto con los que el valor maximo

Ancho/altura max. e
corresponda al valor definido.

Seleccione aqui la posicién de salida del objeto durante la representacion en la

Origen pantalla.
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Mover

Mumérico analdgico *

Generall .-’-‘«spec:tul Fuentel feceso  Dinamico |

Propiedadl Tamafio  Mover | Eventol

s

Sefial: I EI I
Walor de: ID Yalor & 100

|

De posicion & 153 A pozician = 33
T

Sefial I EI I

Walor de: ID Walor & I-I Lt

De posicidn v I88 A posicidn v 208

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda

11529AES

Bajo la ficha [Mover] se introducen dos sefiales analdgicas cuyos valores determinan
las coordenadas X (Ancho) e Y (Altura) del objeto.

NOTA
® Si se indica un valor no admisible, p.ej., un valor con el que el objeto no puede
] representarse en la pantalla, este valor se ignorara.
Parametro Descripcion
Senal Indique una sefal analogica.
Valor de Indique el valor minimo de la sefial analdgica.
Valor hasta Indique el valor maximo de la sefial analégica.

Indique las coordenadas X e Y del objeto, es decir, el valor de pixeles en la

Desde posicién X/Y pantalla con el que el valor del parametro Valor de corresponda al valor definido.

Indique las coordenadas X e Y del objeto es decir, el valor de pixeles en la

Hasta la posicién X/Y pantalla con el que el valor del parametro Valor a corresponda al valor definido.
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Evento

Mumérico analdgico *

Generall .t’-‘n.spectol Fuentel Aoceso  Dindmico |

Propiedadl Tamaﬁol Mower Ewento |

Marbre del evento:

|

| =l
Accidrn: | [~

|

|

|

Condicidn:

Sefial E”
alor; :
Evento | Condici.... | Accitn | Sefial | " alor | Aializar

Agregar

Elimiriar

[ .

Aceptar I Cancelar | Aplicar Ayuda

11530AES

Bajo la ficha [Evento] se definen los parametros abajo descritos. Mediante los botones
en el campo de didlogo pueden actualizarse los eventos existentes, afiadir nuevos
eventos o borrar eventos.

Parametro Descripcion
Nombre de Introduzca aqui el nombre de evento que desee o seleccione una entrada de la lista.
evento
Condicién Seleccione una condicién de la lista. Puede elegir entre 4 condiciones:
Igual a La sefial avisa de un evento si el valor del objeto coincide con el valor

del parametro. El valor debe ser introducido por el usuario.

Diferente de La sefal avisa de un evento si el valor del objeto no coincide con el
valor del parametro. El valor debe ser introducido por el usuario.

Mayor que La sefal avisa de un evento si el valor del objeto es mayor que el valor
del parametro. El valor debe ser introducido por el usuario.

Menor que | La sefial avisa de un evento si el valor del objeto es menor que el valor
del parametro. El valor debe ser introducido por el usuario.

Accién Elija aqui una de estas opciones:

« Sefal digital

+ Sefal analdgica

* Macro
Sefal Seleccione aqui la sefial que debe resultar afectada si se cumple la condicion.
Valor Indique aqui el valor que debe tomar la sefial afectada, si se cumple la condicion.
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7.5.2 Objetos graficos
Objetos graficos estaticos / dindmicos

Los objetos graficos estaticos se utilizan al crear graficos. Bajo la ficha [Dinamico]
pueden asignarse caracteristicas dinamicas a objetos graficos.

NOTA

Y En la representacion, los objetos estaticos se situan siempre detras de los objetos

] dinamicos.

Simbolo Objeto

M Linea
ﬂ Arco

I:l Rectangulo

Simbolo

F

-

Texto estatico

10

Elipse

Objeto de teclado

©

Linea de poligono

A

‘:h Tecla tactil
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Gestion dinamica  Si activa la casilla de verificacion [Usar mapas de bits dindmicos] para un objeto de

de mapas de bits  simbolo estatico, el terminal extraera el archivo de mapa de bits indicado (namn.bmp)
de la biblioteca [IMAGES] al sistema de archivos del terminal. El grafico de mapa de bits
se visualizara en la pantalla del terminal en el modo operativo. El grafico que va a
representarse debe transmitirse via FTP a la biblioteca [IMAGES] del terminal.
Al mismo tiempo es posible afadir, cambiar o eliminar graficos dinamicos de mapa de
bits via FTP. Esto se realiza sobrescribiendo, memorizando o borrando archivos BMP
en la biblioteca [IMAGES]. La imagen para un objeto grafico de mapa de bits dinamico
se visualiza en el terminal exclusivamente en modo operativo. Los graficos de mapa de
bits en la biblioteca no se visualizan en el software de programacion o no existen alli.

Objetos graficos Los objetos graficos digitales se relacionan con sefales en el controlador.

digitales Simbol Obiet Descringis
dinémicos imbolo jeto escripcion
04l o ) o
.y Texto digital Cambia segun el estado de una sefal digital entre dos textos.
|
Pl Simbolo digital Cambia segun el estado de una sefial digital entre dos simbolos.

Cm |
f:b Relleno digital

Se usa para rellenar una zona enmarcada con uno de dos colores.
El color depende del estado de la sefial digital.
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Objetos graficos
analégicos Simbol Obiet
dinamicos imbolo Jeto

Los objetos gréaficos analégicos se relacionan con registros en el controlador.

Descripcion

[]3 Numérico

Introduccion y representacion de valores numéricos.

Representa un valor en forma de un diagrama de barras.

Se utiliza para dibujar un diagrama X /'Y que corresponde al contenido
del registro de datos.

Crea un medidor VU gréfico en la pantalla.

Controla las cadenas ASCII en bloques graficos.

analogico
A Barra
g Diagrama
! Medidor VU
RBEY  Ascil
Barra de

desplazamiento

Hace posible el incremento y la reduccion de un valor para una sefal
analdgica.

Y

Grafico de tiempos

Representa en forma de curva los valores recogidos en los registros de
datos.

Velocimetro

fe;

Crea un velocimetro gréafico en la pantalla.

Relleno analdgico

1z

Se usa para rellenar una zona enmarcada con uno de dieciséis colores.
El color depende del valor de registro.

Simbolo multiple

(s

Opciones multiples

Muestra uno de hasta ocho simbolos. Este simbolo depende del valor
de registro de datos. Permite el movimiento de simbolos en la pantalla.

Se relaciona con un registro de datos que puede tomar hasta 8 estados
diferentes. A cada estado se le puede asignar un texto de hasta
30 caracteres.

i

Mensaje

Objeto que muestra textos de una biblioteca de mensajes.

Tabla numérica
analogica

Gl

Crea una tabla con objetos numéricos.

146

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B




Programacion (‘@ 7

Representacién y control graficos @
Otros objetos
Simbolo | Objeto Descripcion
i_ Salto Salto a otro bloque.
11' Indicador de Se utiliza para visualizar una linea de la lista de alarmas.
—_— alarma
{I} Reloj analdgico Objeto para visualizar un reloj analégico.
B35 Reloj digital Objeto para visualizar un reloj digital.
E:} Intérprete de Objeto para transmitir un comando TCP/IP a otras unidades. Soélo es
— comandos TCP/IP | valido cuando el terminal esta conectado a una red TCP/IP.
Texto digital Objeto de texto que se utiliza para cambiar entre dos textos introducidos segun el
0 estado de una sefial digital. El texto puede comprender hasta 30 caracteres.
Texto digital *

Gieneral I.-’-‘«spectol Fuentel .-’-\c:c:esnl Dinémicol

Sefial digital fi Es|| =]
Texto desactivado: I—
Texto activado: I—

alneacion — [ Estilo del borde —

' |zquierda " Minguno

" Centrada " Alzado

" Derecha {” Hundida

* Trama alzada
" Trama hundida
= Flano

Texta .l Fondo Dl

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda

11531AES
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Ficha [General]

Parametro Descripcion

Senial digital Direccion de la sefal digital.

Texto desactivado | Texto que debe visualizarse con el estado de sefial 0.

Texto activado Texto que debe visualizarse con el estado de sefial 1.

Alineacioén Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda o centrado o alineado a la
derecha.

Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Texto Defina un color del texto para el objeto.

Fondo Defina un color de fondo para el objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.

Simbolo digital Objeto que se utiliza para cambiar entre dos simbolos elegidos segun el estado de una
0.l sefal digital.
[
m
General |Amu=c|| Dn&niml
Sefial dgiat || Exs|| = |
[
Simbolo desactivade: | Seleccionar 0 [
Simbolo activade: | l-" 9
[ Transpaerte X
[ Extendes
Tamafiox: |1°
Tamafia Y- 10

Apeplar I Caricelar daplca Byunda

11532AES
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Ficha [General]
Parametro Descripcion
Senal digital Direccion de sefial.
Simbolo Seleccione el simbolo que debe mostrarse con el estado de sefial 0.
desactivado

Simbolo activado

Seleccione el simbolo que debe mostrarse con el estado de sefial 1.

Transparente

Si activa esta opcién, el simbolo se pone transparente. El color del pixel de imagen
superior izquierdo se define como color de transparencia.

Extender

Si selecciona esta opcién, las dimensiones X e Y del objeto pueden adaptarse con
los campos X e Y o desplazando el cursor en el area de trabajo.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Acceso] y [Dinamico] se describen en el capitulo
"Parametros generales", en la pagina 135.

Relleno digital Objeto que se emplea para rellenar una zona enmarcada del color que se desee.

oy |
ﬁ Relleno digital *

General |At>mu| Dinémico |

Sefial dghat ||

2 =]

activado  [ll| Desactivado [

Aceptal I Cancelal Aplicar | Ayuda

11533AES
NOTA
° Rellenar areas muy irregulares puede conducir a fallos del sistema durante el
] funcionamiento. En ciertos casos, el proceso de llenado ralentiza la formacién de la
imagen.
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Ficha [General]

Parametro Descripcion

Senal digital Direccion de la sefial digital.

Activado Define el color de objeto para el valor de sefial 1.
Desactivado Define el color de objeto para el valor de sefial 0.

Otras fichas

Las funciones en las fichas [Acceso] y [Dinamico] se describen en el capitulo
"Parametros generales", en la pagina 135.

Posicionamiento de objetos

El programa calcula qué superficie va a rellenarse dentro de la zona. Por ello, el objeto
debe colocarse en la posicidon correcta. Los objetos mal posicionados pueden provocar
fallos de aplicacion durante el funcionamiento. La superficie de relleno sélo se ve
limitada por objetos estaticos y partes estaticas de objetos dinamicos. Los objetos
rellenados pueden sustituirse por objetos de simbolo digitales o por objetos de simbolo
multiples para obtener mayor eficacia dentro de un proyecto.

X

TEXTO X  TEXTO

53958AXX

X = Posicionamiento de objetos

Correcto: Dibuje un borde alrededor del texto | Falso: Se ralentiza la formacion de imagen porque el
que se encuentra en el area de llenado para | programa tiene que ejecutar numerosos calculos para
obtener una formacién de imagen mas rellenar la zona entre las letras.

rapida.
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Salto Objeto con el que se ejecuta un salto a otro objeto. Permite la creacion de un arbol de
E menu en el proyecto. Pulsando la tecla <PREV> en el terminal puede realizarse un salto
e hacia atrds al bloque anterior (hasta nueve niveles de salto hacia atras). Véase el

capitulo "Tecl

as de funcién" en la pagina 238.

= TJUME

General |Asnm|

E B At I
Saltar a blogue: ﬁ =] [Main =l

Fum] Dna’rncnl

Teuho: I

Posiciones I'I 1]

| Estile del barde

Alineacitn
™ lzquiarda
f* Centrada
" Derecha

Testa .I

T Hinguno

" Alzado

" Hunddo

& Tiama aslzads
" Trama hundida
e

Fondo O

Aceplar Cancelar Apicar Ayuda |

11534AES

Fig. 49: Saltar a otro bloque

Ficha [General]

Parametro

Descripcién

Bloque actual

Aqui se visualiza el nimero del bloque actual. Este no puede modificarse.

Saltar a bloque

Texto

Introduzca el numero o el nombre del bloque al que desea que se realice el salto.

Puede introducir cualquier texto para que aparezca en el objeto.

Posiciones

Numero maximo de posiciones que debe ocupar el texto.

Alineacion

Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda o centrado o alineado a la
derecha.

Estilo del borde

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Texto Defina un color para el texto en el objeto.

Fondo Defina un color de fondo para el objeto.

NOTA
° Si durante el funcionamiento se crea un salto a un bloque no existente, aparecera un
] mensaje de fallo.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente] y [Dinamico] se describen en el capitulo

"Parametros

generales”, en la pagina 135.
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Numérico Objeto para introduccion y representacion de valores numéricos. Se utiliza, por ejemplo,
analégico para crear campos de entrada.
E!S Numérico analdgico *
General |.t’-\specto| Fuentel Accesol Dinémicol | ----n
Sefial analdgica: || E/S I j I j
|
Posiciones: |5 ] Completar con ceros
Decimales: ID
—dlineacion —— [ Estilo del borde — 1~ Escala de unidades de ingenieria
% Derecha £ Ninguno Offzet: 0
" Centrada  Alzado Ganancia: |1
" Hundido Calcular... |
% Trama alzada
" Trama hundida
£ Flano
Texta .l Fonda |:||
Acephar I Cancelar Aplicar Ayuda
11535AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion

Sefial analégica

Posiciones

Numero de posiciones en las que debe visualizarse el valor introducido, incluida la

Direccion de sefial

coma y el signo menos.

Completar con
ceros

Defina si debe aparecer un cero en las posiciones vacias.

Decimales

Alineacién

Defina si el campo de entrada debe formatearse alineado a la derecha o centrado.

Numero de decimales con el que debe representarse el valor introducido.

Estilo del borde

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Escala de unidades
de ingenieria

Estos campos se utilizan para la escala del valor del registro.
Véase el capitulo "Parametros generales" en la pagina 135.

Texto

Defina un color para el texto en el objeto.

Fondo

Defina un color de fondo para el objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.
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C &9,

Grafico de barras

2

Grafico de barras * E

General |.t'-\spec:t0| Fuentel Dinémicol

Sefal analdgica:

Divisidn de escala:
Marcas de escala:
i alor minirmno:
i alor masimo:
fodels:

Direccidn

% ariba

™ Abajn

" Derecha

" lzquierda

[ esff =] [
|

|2D— ¥ Cuadrc

|1 1] I Escala

IEI—

100

ISD’Iido vI

E ztilo del borde Indicadores Ezcala de unidades de ingenieria
" Ninguno & HNinguno Offzet: ID

' Alzado " Bajo Banancia I.I—
" Hundido Ao i

£ Plaro ¢ Baiptaho | | _Caleular.. |

Ezcala .I Rellena |:|| Fondo

|:|| Internas .l Bajo .l Atz .l

Aceptar I Cancelar | Aplicar | Ayuda

Ficha [General]

Parametro

11536AES

Descripcion

Sefal analégica

Direccion de sefial

Division de escala

Cuadro

Defina la division de escala que debe utilizarse.

Defina si debe dibujarse un borde alrededor de la barra.

Marcas de escala

Indique el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Escala

Valor minimo

Defina si debe visualizarse una escala en la barra.

Defina el valor minimo que puede tomar la sefial.

Valor maximo

Defina el valor maximo que puede tomar la sefal.

Direccion Defina si el borde va a representarse arriba, abajo, a la derecha o a la izquierda.
Modelo Defina si el relleno de la barra va a ser continuo o punteado.

Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Indicadores Defina si el valor maximo y / o el minimo para la sefial debe identificarse en el eje.

Escala de unidades

Los indicadores se resetean durante el inicio del terminal. Este reset puede
realizarse también en el terminal de usuario, seleccionando el gréafico de barras y
pulsando la tecla <Intro>. (Indique a la barra si el terminal esta equipado con una
pantalla tactil.). Los indicadores soportan sélo nimeros de 16 bits (signed).

Se emplea para la escala del valor del registro.

de ingenieria Véase el capitulo "Parametros generales" en la pagina 135.
Escala Defina un color para la escala en el objeto.

Relleno Seleccione un color para el relleno.

Fondo Defina un color de fondo para el objeto.

Internas Defina el color de la barra no rellena.

Bajo Seleccione un color de visualizacién para Bajo.

Alta Seleccione un color de visualizacién para Alta.
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Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.

Diagrama Objeto que se emplea para crear un diagrama X /Y, que corresponde al contenido del
E registro en el controlador. Se trata de una funcién en tiempo real. Por regla general, el
objeto se utiliza para representaciones independientes del tiempo. Es posible una

representacién dependiente del tiempo con un ciclo de actualizacion <1's, si el
controlador realiza la recogida de datos. En el siguiente ejemplo, el valor en el registro
0 actia como primera coordenada X, y el valor en el registro 10 como la primera
coordenada Y. El nimero de pares de registro equivale a 4. A continuacion, la tabla y
la figura ilustran el ejemplo.

Coordenadas X Registro Valor Coordenadas Y  Registro Valor

X0 0 0 YO0 10 11

X1 1 41 Y1 11 40

X2 2 51 Y2 12 85

X3 3 92 Y3 13 62
Diagrama *

General IAspectoI Eurvas' Fuente' Dinémicol

Ejgx EjeY

Divizidn de escala; IE Division de escala: IED
Marcas de escala: |1 0 Marcas de escala: I‘I 0

Malor mitimo: W alar miimo:

[ O
Walar masima: I‘I g Walor masima: I'I i

Estila del borde

v Cuadricula
" Ninguna

* Alzado

" Hundido
£ Plana

Escala .l Reiila .l Fonda |:|| Intemas{jl

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda

11537AES
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C &9,

Ficha [General]

Parametro

Descripcion

Division de escala

Intervalo entre las marcas de escala numéricas en el eje X y el eje Y.

Marcas de escala

Valor minimo

Intervalo entre los trazos de escala visualizados en el eje Xy el eje .

Valor minimo para las coordenadas X e Y.

Valor maximo

Valor maximo para las coordenadas X e Y.

Estilo del borde

Rejilla (casilla de
verificacion)

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Active esta casilla de verificacién para visualizar una rejilla en el diagrama.

Escala Defina un color para la escala en el diagrama.
Rejilla Defina un color para la rejilla en el diagrama.
Fondo Defina un color de fondo para el objeto.
Internas Defina el color para el interior del objeto.

Ficha [Curvas]

Diagrama *

Generall Aspecto Curvas | Fuentel Dinémicol

r Curval

Grosar

Mombre del grafico: ||

Sefial analogica

£ = e —

Sefial analdgica

s =]

Reaqistrar cuenta par: 10

Curva .l

Formulario de valores
& Linea
" Bana

 Curva 2

MHombre del grafico:

| =]

Sefial analogica X I

Sefial analogica v:

| =]

Registrar cuenta par: (10

Curva Dl

Faormulario de valores
& Linea
" Bara

Aceptar I

Cancelar | Aplicar Apuda

11538AES

Parametro

Nombre del grafico

Descripcion

Introduzca aqui un nombre para la correspondiente curva.

Senial analégica X

Registro de datos que contiene la primera coordenada X para la respectiva
curva.

Senial analégica Y

Registro de datos que contiene la primera coordenada Y para la respectiva
curva.

Registrar cuenta par

Formulario de valores

Numero de los pares de registros que van a dibujarse (como puntos o barras).
En total se pueden utilizar 49 pares de registro.

Defina si el diagrama va a ser de lineas o de barras. En los diagramas de barras,
para cada par de registro se dibuja una barra. En los graficos de lineas, las
coordenadas X /Y se representan en forma de puntos que se unen mediante
una linea.

Curva

Defina un color para la correspondiente curva.

Grosor

Seleccione con qué grosor van a representarse las lineas de la curva.
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Medidor VU

=

Programacion
Representacion y control graficos

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.

Objeto con el que se crea en la pantalla un medidor VU grafico.

Medidor ¥U * E

General I.&spectul Fuentel Dinémicul

Sefial analdgica:

Divigidn de escala:
Marcas de escala;
Walor minirmo:

Walor mawimo:

Aguia .l Escala .l Fonda |:|| Internas |:||

| e =] =]

Ea—
——
—
e

E stilo del borde E #rala de unidades de ingenieria

" Minguna Offzet: IIJ

f Alzsdo Ganancia; |1—
" Hundido :

" Flanno Calcular... |

Aoeptar I

Cancelar Aplicar Ayuda

Ficha [General]

11539AES

Parametro

Descripcion

Sefial analégica

Divisién de escala

Direccion de sefial

Defina la division de escala que debe utilizarse.

Marcas de escala

Indique el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Valor minimo

Valor maximo

Defina el valor minimo que puede tomar la sefial.

Defina el valor maximo que puede tomar la sefal.

Estilo del borde

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Escala de unidades
de ingenieria

Se emplea para la escala del valor del registro.
Véase el capitulo "Parametros generales" en la pagina 135.

Aguja Defina un color para la aguja de la manecilla en el objeto.
Escala Defina un color para la escala en el objeto.

Fondo Defina un color de fondo para el objeto.

Internas Defina el color para el interior del objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el apartado "Parametros generales", en la pagina 135.
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ASCII El objeto ASCIl procesa cadenas ASCII. Pueden visualizarse textos que estan
RAE guardados en el registro de datos del controlador. Los textos deben presentarse en el
formato extendido IBM-ASCII. Los textos pueden modificarse desde el terminal de
usuario en el modo operativo. Abra y cierre para este fin el campo de entrada pulsando

la tecla Intro.

ASCII * E3

Gieneral |.-’-‘-.specto| Fuentel Accesol Dinémicnl

Sefial analdgica: || E” j
|
Posiciones: IB

alineacion — [ Estilo del borde — — Unicode
% |zouierda ~ MNinguno [~ Hahilitada
{” Cenhada = Alzada ™| Motorola

£ Derecha | | Hundido

¥ Trama alzada
" Trama hundida
' Flano

Texta .l Fanda |:||

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

11540AES
Ficha [General]

Parametro Descripcion

Sefal analégica Indi_qgg el registro de datos en el que desea guardar el texto para la primera
posicion.

Posiciones Indique el numero de posiciones que debe ocupar el texto en la pantalla.

Alineacion Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda o centrado o alineado a la
derecha.

Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Texto Defina un color para el texto en el objeto.

Fondo Defina un color de fondo para el objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.
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Barra de Objeto que indica el valor de una sefial analégica en una barra de desplazamiento y
desplazamiento permite incrementar y reducir el valor para la seial analdgica.

ml Barra de desplazamiento * E

General |Aspect0| Fuentel .&ccesol Dinémicol

Sefial analdgica: | E/S Il j | j
Division de escala: IED

Marcas de escala: I'I a

Walor mitimo: IIJ

Walor maximo: I‘IDD—

Direccion Estilo del borde Escala de unidades de ingenieria
& Aniba £ Ninguro Dffset: ID
= Derecha ' Alzado Ganancia |1—
£ Hundida
) Plaro Calcular... I

Escala .l Batdn .l Fonda |:|| Internas .l

Aeptar I Cancelar Aplicar Aypuda

11541AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Sefial analégica Direccion de sefal
Divisién de escala Indique la division de escala que debe utilizarse.
Marcas de escala Defina el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.
Valor minimo Defina el valor minimo que puede tomar el objeto.
Valor maximo Defina el valor maximo que puede tomar el objeto.
Direccién Defina si el objeto va a representarse de forma vertical u horizontal.
Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.
Escala de unidades | Estos campos se utilizan para la escala del valor del registro.
de ingenieria Véase el capitulo "Parametros generales" en la pagina 135.
Escala Defina un color para la escala en el objeto.
Botén Defina un color para el boton de visualizacion en el objeto.
Fondo Defina un color de fondo para la barra de desplazamiento.
Internas Defina un color interior para la barra de desplazamiento.
NOTA
° El formato de tipo de datos n° coma flotante BCD sin exponente no puede utilizarse
1 para el driver de comunicacion SEW.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.
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Gréfico de Objeto que muestra los valores recogidos por sefiales analdgicas.

tiempos Para el objeto de grafico de tiempos pueden definirse los siguientes parametros. Bajo

ﬁ | [Configuracién] / [Opciones de terminal] puede usted decidir si debe guardarse sélo el
cambio de grafico de tiempos o todos.

Grafico de Tiempos *

Genersl IAspectol Eurvasl Fuentel Dinémicol

Mambre: ||

~ Muestrea r~ Control
el da sz IDD:DD:'I il Hahilitar sefial de muestren: I EHSI
Recuento de muestras: 100 I

Limite completa de la muestra: ID Bomar sefial de muestreo: I EI
Sefial completa de la muestra: I E!SI I

—Eszcala’y —Eszcala detiempo——————— E stilo del borde
" Desactivado Walar minimo: ID Interealo de tiempo: IDD:D4:DD ' Minguno
" |zquierda alor maximo: I‘I an Divisidin: IDD:D2:DD & Azadn

" Hundido

% Derecha Divisidn: |2EI I arcas: IDD:DD:SD  Flano
" |zquierda+Derecha  Marcas: I'IEI

Escala .l Euadricula.l Fondo |:||

¥ FReiila

Aceptar I Cancelar Aplicar | Apuda

11542AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Nombre Introduzca un nombre para el objeto de grafico de tiempos. A cada objeto

debe asignarsele un nombre exclusivo. EI nombre del objeto puede tener un
maximo de 8 caracteres. Son admisibles los caracteres A...Z,0...9y _.
Debe indicarse el parametro.

Intervalo de Muestreo Indique un intervalo entre la recogida de datos. El valor minimo es 1s.

Recuento de muestras Indique el nimero de valores que deben guardarse. El nUmero maximo de
valores es de 65534.

Limite completo de la Indique el nimero de muestras para las que desea activar la sefial completa

muestra de la de muestra.

Sefal completa de la Indique una sefial digital que debera activarse cuando el nimero de las

muestra muestras alcance el Limite completo de la muestra.

Habilitar sefial de Indique la sefal digital que al activarse inicia la recogida de datos. Si la sefial

muestreo se resetea, finaliza la recogida. No es necesario indicar parametros.

Borrar sefial de muestreo | Defina una sefal digital que al activarse borra todos los datos del grafico de
tiempo en curso.
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Parametro

Descripcion

EscalaY

Defina si desea ocultar la escala Y o visualizarla a la izquierda, a la derecha o
en ambos lados.

Valor minimo

Indique el valor minimo para el eje Y. Este valor es extraido por el registro
indicado.

Valor maximo

Indique el valor maximo para el eje Y. Este valor es introducido por el registro
de controlador indicado.

Division de escala

Indique la division de escala que debe utilizarse en el eje Y.

Marcas de escala

Escala de tiempo

Indique el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Intervalo de tiempo

Indique el intervalo de tiempo que debe mostrarse en el diagrama de grafico
de tiempos.

Divisién

Indique la division de escala que debe utilizarse en el eje X.

Marcas
Estilo del borde

. Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Indique el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Rejilla

Seleccione si debe visualizarse una rejilla en el objeto.

Escala

Rejilla

Seleccione un color apropiado para la rejilla.

Defina un color para la escala en el objeto.

FN

Defina un color de fondo para el objeto.

Ficha [Curvas]

Grafico de Tiempos *

Generall fgpecto Curvas | Fuentel Dinémicol

 Curwa 1

 Curva 2

Sefial analdgica: || EI Calar .l Sefial analégica:l EI Calar |:||
| |

Offset: jo

| |
Ganancia: |1 Caleular... | Ganancia: |1 Calzular... |

Dffset: Jo |

rCurva 3

Curva 4

Seﬁalanalégica:l EI Calar .l Sefial analégica:l EI Colar .l
| I

Dffset: jo

| [ | =
Ganancia: |‘| Calcular... I Ganancia: |1 Calcular. .. |

Offset: Jo |

Curva b

 Curva B

Seﬁalanalégica:l E.-’Sl Calar .l Sefial analégica:l Ee’sl Calar |:||

Dffset jo

| |
Ganancia: |1 Calcular... I Ganancia: |1 Calcular.. |

Offset: Jo |

Aceptar I Cancelar I Aplicar I Ayuda I

11543AES

Parametro

Descripcion

Sefial analégica

Sefiales analdgicas que capta el objeto y para las que deben presentarse los
valores. Sélo pueden usarse nimeros de 16 bits.

Color

Seleccione un color para la correspondiente curva.
Para DOP11B-20 se puede elegir entre Punteado o Continuo.

Offset y ganancia

160

Se emplea para la escala del valor del registro.
Véase el capitulo "Parametros generales" en la pagina 135.
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Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.

1

NOTA

Si se copia un bloque con objetos de grafico de tiempos, debera modificarse el nombre
del objeto de grafico de tiempos. No puede emplearse el mismo nombre para dos

objetos de grafico de tiempos.

Velocimetro

3

Objeto, con el que se crea en la pantalla un velocimetro grafico.

Velocimetro *

General | Aspecto | Fuerte | Dindmica |

Sefial anddgica: | esl =]

Divisidn de escala: If‘i"j
Maicas de escala: I1D

“alor mimima: IU
Walor mdsim |1 0o

Angulo;

scalal

|
Escaol

" Hundido
Fﬂ'ldﬂl:l © Flar Caleudar.,
[~ Mostiar bana
ndicadon - Configuraciin de &
P Ieor infe 10
 frco felof sipe £

€ bl Bajo I Medio

& Alzado Ganancia: I]

mi;
g Estilo del barde | Escala de unidades de ingerieria
" Minguna Difzet: I':I
|

%]

Aceplar I

Aplical Ayuda
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Ficha [General]

Parametro

Descripcion

Sefal analégica

Direccion de sefial

Division de escala

Marcas de escala

Indique la division de escala que debe utilizarse.

Indique el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Valor minimo

Indique el valor minimo que puede visualizar el velocimetro.

Valor maximo

Angulo

Indique el valor maximo que puede visualizar el velocimetro.

. Indique el angulo (area de trabajo para el objeto) dentro del espectro

de 10 ... 360 grados.

Escala de unidades
de ingenieria

Estos campos se utilizan para la escala del valor del registro.
Véase el capitulo "Parametros generales" en la pagina 135.

Estilo del borde

Seleccione si el velocimetro debe proveerse de un borde.

Aguja Defina un color para la aguja de la manecilla del velocimetro.
Escala Defina un color para la escala.
Fondo

Mostrar barra

Defina un color de fondo para el velocimetro.

Active esta casilla de verificacion para visualizar un arco alrededor del
velocimetro. Activando esta opcion estaran disponibles las correspondientes
posibilidades de configuracion.

Indicador

Seleccione Aguja, Arco o Ambos.

Configuracion de
arco

Defina los valores inferior y superior y los colores que deberan visualizarse en las
distintas areas.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.
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Indicador de Objeto que se utiliza para mostrar una linea de la lista de alarmas.
alarma
et Indicador de alarma *
e

tdostrar numera de Ifnea: I j
|3D
I TODOS hd I

[ Mostrar dia de la semana

Pogiciones:

Grupo de alarma:

[~ Muostrar fecha
[ Mostrar hara
[ Mostar simbolo

[~ Mostrar sélo slamas activas

I” Clasificacion descendente

[ Mostrar Repetir recuento

Fando |:||

General |.-’-‘«spect0| Fuentel Accesnl Dinémicul

r~ Estilo del borde —
" Ninguno

= Alzada

" Hundido

% Trama alzada
" Trama hundida
= Flano

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

Ficha [General]

11545AES

Parametro

Ne° de linea

Descripcion

Indique un numero de linea en la lista de alarmas desde la que se extraiga
informacién (1=primera linea, 2=segunda linea, etc.) cuando se muestre el
grupo de alarma indicado en la lista de alarmas.

Posiciones

Indique el nimero de posiciones que deben mostrarse. La longitud total maxima
(fecha, hora y texto de alarma) es de 101 caracteres.

Grupo de alarma

Mostrar dia de la
semana

Defina qué grupo de alarma va a visualizarse. El objeto se muestra en el color
que se defini6 para el grupo de alarma.

Seleccione si debe mostrarse el dia de la semana.

Mostrar fecha

Seleccione si debe mostrarse la fecha.

Mostrar hora

Seleccione si debe mostrarse la hora.

Mostrar simbolo

Seleccione si debe mostrarse el simbolo de alarma.
Véase el capitulo "Gestion de alarmas" en la pagina 201.

Mostrar solo alarmas
activas

Seleccione si sélo deben mostrarse alarmas activas en el indicador de alarma.
Si no se dispara ninguna alarma activa, el indicador de alarma permanecera
vacio. Una alarma no debe confirmarse sino sélo debe estar inactiva para que
pueda aparecer la alarma siguiente en el indicador de alarma.

Clasificacion
descendiente

Visualizaciéon de las alarmas activas en orden descendiente, es decir,
se visualiza la ultima alarma activa. Sélo posible si se ha seleccionado
Mostrar sélo alarmas activas.

Mostrar Repetir
recuento

Estilo del borde

Seleccione si debe mostrarse el contador de repeticiones. El contador de
repeticiones indica cuantas veces se ha repetido la alarma.
Véase el capitulo "Gestion de alarmas" en la pagina 201.

Seleccione si el indicador de alarma debe proveerse de un borde.

Fondo

Defina un color de fondo para el indicador de alarma.
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NOTA
'Y Puede confirmarse una alarma en el indicador de alarma seleccionando en la ficha
] [Acceso] la casilla de verificacion [Habilitar confirmacion].
El color de primer plano para el texto de la alarma se establecera mediante definicién
de grupo de alarmas.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.

Véase también el capitulo "Gestién de alarmas" en la pagina 201.

Relleno El objeto relleno analégico rellena un borde con color. El color depende de un valor de
analégico registro (véase la tabla siguiente).
ﬂ Relleno analdgico *

General I

Sefial analdgica: || E/S " j I j

|
Aceptar I Cancelar | Aplicar | Apuda |

11546AES
Parametro Descripcion
Sefial analégica Aqui se indica el registro de datos cuyo valor controla el color del objeto. Véase

la siguiente tabla.

Contenido del Color Contenido del Color
registro registro
0 Negro 8 Gris
1 Azul 9 Azul claro
2 Verde 10 Verde claro
3 Cian 11 Cian claro
4 Rojo 12 Rojo claro
5 Fucsia 13 Fucsia claro
6 Amarillo 14 Amarillo claro
7 Gris claro 15 Blanco

Puede consultar las limitaciones e informacion sobre el posicionamiento de los objetos
en el apartado "Relleno digital" 149.
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Reloj analégico Objeto de tiempo para representar un reloj analégico.

J Reloj analégico * E

General |.~’-‘-.specto| Fuentel Dinémicnl

Eztila del barde

™ Minguno
% plzadn

= Hundido
) Flanm

[~ Mostrar sequndas

Fando |:|| Ezcala .l Manecilla .l

Aceptar I Cancelar Aplicar Ayuda

11547AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Estilo del borde Defina si el reloj debe proveerse de un borde.
Mostrar segundos | Seleccione si debe mostrarse el segundero.
Fondo Defina un color de fondo para el reloj.
Escala Defina un color para la escala en el objeto.
Manecilla Defina un color para la manecilla en el objeto.
NOTA
° Para ajustar el reloj en el modo operativo, debera definirse un objeto de fecha/hora
1 maniobrable (reloj digital).

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente] y [Dinamico] se describen en el capitulo
"Parametros generales", en la pagina 135.

NOTA
° Otras posibilidades de ajuste estan disponibles bajo [Configuracion] / [Formato de
1 fecha/horal).
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Reloj digital Objeto de tiempo para representar un reloj digital, el dia de la semana y la fecha.
Bi0S
Reloj digital * E
General |.-’-\spec:lu:|| Fuentel .-’-\cc:esnl Dinémicol
[~ Diadela semana
 Estilo del borde —
" Fecha
™ Minguno
¥ Hora
" Alzado
Formato de hora " Hundido
i
A/ * Trama alzada
" Tiama hundida
= Flaro
Texta .l Faondo |:||
Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda
11548AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Dia de la semana Seleccione si debe mostrarse el dia de la semana.
Fecha Seleccione si debe mostrarse la fecha.
Hora Seleccione si debe mostrarse la hora.
Formato de hora Seleccione si debe visualizarse la hora en el formato de 12 o de 24 horas.
Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.
Texto Defina un color para el texto en el objeto.
Fondo Seleccione un color de fondo.
NOTA
° Para ajustar el reloj en el modo operativo, debera definirse un objeto de fecha/hora

maniobrable (reloj digital).
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Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.

NOTA
° Otras posibilidades de ajuste estan disponibles bajo [Configuracién] / [Formato de
1 fecha/horal.

Simbolo mdltiple Objeto que puede mostrar uno de hasta 16 simbolos. Este simbolo depende del valor
.;H‘ | de registro de datos.
Simbolo miiltiple *

General | Dinamico |

Sefial analdgica: || E" j

Simbolo:

et R = S I S TR ]

LI Seleccionar |

[ Transparente
[ Estender

Tamafio I1 0
T amafio ' I'I 0

Aceptar I Cancelar Aplicar Apda

11549AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Sefial analégica Registro de datos que controla el simbolo que va a mostrarse. Si el registro contiene
el valor 1, se mostrara el simbolo 1, etc.
Simbolo 0 ... 15 Seleccione qué simbolo desea que se visualice. Si el registro contiene el valor 0, se
mostrara el simbolo 0, etc.

Ficha [Dinamico]

Las funciones de esta ficha se describen en el capitulo "Parametros generales", en la
pagina 135.
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Objeto que puede encontrarse en varios estados. Se relaciona con un registro de datos
que puede aceptar hasta 8 estados diferentes. A cada estado se le puede asignar un
texto de hasta 30 caracteres.

Opciones miltiples * E3

General |Aspect0| Fuentel Accesol Dinémicol

Sefial analdgica: ||

esl[ ]

Texto
0: I I Dperador seleccionable
T I ™ Dperador seleccionable
2 I ™ Operador seleccionable
3 I | Operador seleccionable
4 I [ Operador seleccionable
5 | [ Operador seleccionable
E: I ™ Operador seleccionable
7 | ™ Operador seleccionable
r~ Alineacidn r—Estilo del borde —
 |zquierda " Minguna
' Centrada " Alzado
" Derecha " Hundida
¥ Trama alzada
" Trama hundida
€ Planio
Texto .l Fonda |:||
Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda
11550AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion

Sefial analégica

Registro de datos que controla el texto que va a mostrarse. Si el registro contiene el
valor 1, se mostrara el texto 1, etc.

Texto 0 ... 7

Introduzca los textos que deben mostrarse con el respectivo estado del objeto.

Operador
seleccionable

Activando la correspondiente casilla de verificacion, es posible maniobrar desde el
terminal el objeto a este estado, en el modo operativo.

Alineacion

Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda, centrado o alineado a la
derecha.

Estilo del borde

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Texto

Fondo

Defina un color para el texto en el objeto.

Defina un color de fondo para el objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.
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Sdlo es valido para DOP11B-25, -30 y -50. Véase el capitulo "Uso de la pantalla tactil"
en la pagina 177 y el capitulo "Teclas de funcion" en la pagina 238.

Este objeto forma una superficie sensible a la presion que corresponde a una tecla de
funcién. Puede utilizarse para modificar el indicador, controlar celdas de memoria, etc.

General |Asmcbn| Testo | Fuerte | Simbok | Access | Dindmca |
& Es: Es|| =l =
Evento IMum-.nl-incn = I
£ Galtar a bloque: | =] |
 Obafncién | |
" Macso | ;] tar macs I
ladag da ir Estin de batdn
" Invisible
= ™ Circular
J k] Rnclang.ler
" Alado
Fordo 0 & Trama rectangulsr
= Flar
Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda

Ficha [General]

11551AES

Parametro | Descripcion

E/S Tipo de sefal sobre la que influye el objeto. Encontrara una descripcion de las funciones
predefinidas en el capitulo "Teclas de funcion" en la pagina 238.

Evento Seleccione como el objeto debe influir sobre la sefial.

Mediante la opcién Set se activa la sefial al activar el objeto.

Set Al pulsar la tecla tactil se pone la sefal en Alta.
Agrupado Se restablecen todas las sefiales que pertenecen a una tecla tactil con el
numero de grupo actual.
El nimero de grupo se indica bajo Grupo n°.
Un grupo incluirda como maximo 8 teclas tactiles.
Reduce Aqui, la sefial analdgica relacionada con la tecla de funcién se reduce en
analdgico el valor indicado bajo Valor.
Momentaneo Aqui se activa la sefial mientras el objeto se mantenga accionado.

Reestablecer

Aqui, la sefial se restablece al activar el objeto.

Entrada Aqui se asigna a la sefial analégica relacionada con la tecla de funcion el

analdgica valor indicado bajo Valor.

Alternar Aqui, al activar el objeto, la sefial se activa o restablece de forma
alternada.

Incrementa La sefal analdgica relacionada con la tecla de funcion se aumenta en el

analogico valor indicado bajo Valor.

Ajusta Puede utilizarse para influir en un objeto analégico. Aparece un teclado

analdgico de pantalla mediante el cual se puede introducir un valor.
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Parametro | Descripcion
Saltar a Realiza un salto a otro bloque cuando se influye sobre el objeto. Introduzca el numero o el
bloque nombre del bloque al que desea que se realice el salto.

Otra funcion

Encontrara una descripcion de la funcién en el capitulo "Teclas de funcién" en la
pagina 238.

Macro Encontrara una descripcién de la funcion en el capitulo "Macros" en la pagina 246.

Estilo de Seleccione el estilo de botén: redondo, rectangular o invisible.

boton

Fondo Defina un color de fondo para el objeto.

Texto Puede introducir hasta 5 lineas de texto. La posicion del texto puede variarse. El tamafio de
fuente se mantiene aun cuando se varia el tamafio de la tecla tactil.

Simbolo Puede identificar la tecla tactil mediante un simbolo. La posiciéon del simbolo puede

variarse. Si activa la opcién Extender en la ficha [Simbolo], se extiende el simbolo por toda
la tecla tactil.

Puede utilizarse una superficie invisible y sensible a la presion para definir areas de
cambio de blogque en una presentacion general (p.ej., de una maquina). Las
representaciones detalladas estan relacionadas con areas invisibles y sensibles a la
presion que se encuentran posicionadas en determinadas partes de la maquina. Si el
usuario pulsa sobre una de estas areas, se visualizara la correspondiente
representacion detallada.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.
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Mensaje Objeto que presenta textos a partir de una biblioteca de mensajes.

Genersl |.t’-‘«spectn| Fuentel Acceso' Dinémicol

Sefial analdgica: || E” j
|

Biblioteca: ID j I j

Posiciones: ID

~Alineacidn — 1 Estilo del borde —

 |zquierda | | £~ Ninguno

% Centrada | | Alzado

= Derecha | | € Hundido

% Trama alzada
= Trama hundida
= Plano

Texta .l Fonda Dl

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

11552AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Sefal analégica Sefal analdgica que controla qué texto de la biblioteca de mensajes seleccionada
se va a visualizar.
Biblioteca Seleccione el nimero de la biblioteca de mensajes deseada. Este se define en
[Funciones] / [Biblioteca de mensajes].
Posiciones Defina el nimero de posiciones con las que debe representarse el texto; O=ajuste
automatico de longitud.
Alineacién Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda o centrado o alineado a la
derecha.
Estilo del borde Seleccione si el texto debe proveerse de un borde.
Texto Defina un color para el texto.
Fondo Defina un color de fondo para el objeto.
NOTA
° Si se utiliza esta funcion para una biblioteca de mensajes indexada, el numero de
] posiciones no podra ser 0, ya que en caso contrario no funcionara el ajuste automatico
de longitud.
Encontrara mas informacion al respecto en el capitulo "Biblioteca de mensajes” en la
pagina 199.
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Ficha [Acceso]

En la ficha [Acceso] se ajusta el intervalo de maniobrabilidad deseado. En el modo
operativo puede maniobrarse un intervalo con un maximo de 64 textos. Indique el
numero para el primer y ultimo texto del intervalo.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en
el capitulo "Parametros generales", en la pagina 135.

Tabla numérica Objeto con el que se crea una tabla con objetos numéricos analdgicos.

analégica

%l Tabla numérica analdgica *

General |.-’-\spec:lo| Fuentel .t'-‘«cc:esnl Dinémicol

Sefial analogica:

Columnas:
Filaz:
Posiciones:

Decimales:

alineacion —
& Derecha
™ Centrada

=l =

[~ Completar con cenos

 Ezrcala de unidades de ingenieria
Dffget: 0

Ganancia: |-|

|| 2|
|
B
|2
|5
o

i~ Estilo del borde de la tabla
" Minguno
" Alzado
" Hundido
% Tiama alzada
" Trama hundida
= Flaro

Calcular... |

= Mingunao

" Alzado

" Hundida

% Trama alzada
= Trama hundida
£ Flano

i~ Estilo del borde del elemento ——

Texto .l Fondo |:||

Internas ] |

Aroeptar I Cancelar

Aphcar Apuda

Ficha [General]

Parametro

Descripcion

11553AES

Sefal analégica

La primera sefial que aparece en la tabla. Sélo se soportan registros de 16 bits.

Columnas

Completar con
ceros

Filas

Defina el niumero de las columnas de la tabla.

Defina si debe aparecer un cero en las posiciones vacias.

Defina el nimero de las filas de la tabla.

Posiciones

Defina el nimero de posiciones con las que debe representarse el texto introducido.

Decimales

172

Defina el numero de decimales con las que debe representarse el texto introducido.
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Parametro Descripcion
Alineacion Defina si el campo de entrada debe formatearse alineado a la derecha o centrado.
Estilo del borde de | Seleccione si la tabla debe proveerse de un borde.
la tabla
Estilo del borde del | Seleccione si cada celda de la tabla debe proveerse de un borde.
elemento
Texto Defina un color para el texto en el objeto.
Fondo Defina un color de fondo para la tabla.
Internas Defina un color interior para la tabla.
Escala de Estos campos se utilizan para la escala del valor del registro.
unidades de Véase el capitulo "Parametros generales” en la pagina 135.
ingenieria

Ficha [Acceso]

En la ficha [Acceso] indique la direccion de la tabla: Las sefiales de tabla se calculan
segun la direccién indicada.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Aspecto], [Fuente] y [Dinamico] se describen en el capitulo
"Parametros generales", en la pagina 135.

NOTA

® Los valores minimo y maximo so6lo se usan cuando se trata de un objeto maniobrable.
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7.5.3 Manejo de bloques graficos

Seleccionar
objetos
maniobrables

Objetos digitales

Objetos
analégicos

No es valido para DOP11B-25, -30 y -50.

Presione las teclas de cursor para pasar de un objeto maniobrable a otro. Un objeto
seleccionado estara rodeado por un borde intermitente.

Presione las teclas de cursor para pasar de un objeto maniobrable a otro. La seleccion
de objetos tiene lugar segun el siguiente principio:

La posicion del cursor se encuentra en el centro de una cruz. Si pulsa la tecla de cursor
derecha, se seleccionara el primer objeto que se encuentra en la zona "A", (véase la
figura). Si el sistema no encuentra ningun objeto en la estrecha banda de la derecha,
examinara la zona "a". Pulsando la tecla de cursor hacia abajo se buscan objetos en las
zonas "B" y "b" . Pulsando la tecla de cursor izquierda se realiza una busqueda en las
zonas "C"y "c¢". Tras accionar la tecla de cursor hacia arriba, el sistema busca objetos
en las zonas "D" y "d".

53964AXX

x = Posicion del cursor

Los objetos digitales, objetos de texto, objetos de simbolo y objetos con relleno cambian
su estado al pulsar la tecla Enter. Si las funciones para incrementar y reducir se han
relacionado con las teclas de funcion, se activa o restablece la sefial relacionada con el
objeto mediante estas teclas.

Objetos ASCII

Situe el cursor sobre el objeto y pulse la tecla Enter. Introduzca el texto deseado y
finalice la entrada con la tecla Enter.

Objetos de mensajes

Situe el cursor sobre el objeto y pulse la tecla Enter. A continuacion se mostrara una
lista de seleccion con todos los estados disponibles. Seleccione el estado que desee y
pulse la tecla Enter. A continuacion se define la sefal analdgica relacionada con el
objeto.
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Objetos de opciones multiples

Situe el cursor sobre el objeto y pulse la tecla Enter. A continuacion se mostrara una
lista de seleccion con todos los estados disponibles. Seleccione el estado que desee y
pulse la tecla Enter. A continuacion se define la sefial analdgica relacionada con el
objeto.

Objetos numéricos

Introduzca el valor y pulse la tecla Enter para controlar un objeto numérico. Si el valor
introducido es demasiado alto o demasiado bajo, se visualizard respectivamente el
posible valor maximo o minimo para el objeto. Esta informacion también se muestra si
pulsa la tecla Enter mientras el objeto sea maniobrable.

Objetos de tablas numéricas

Si se ha seleccionado un objeto de tabla numérica, presione la tecla Enter para
seleccionar la primera celda de la tabla. Ahora puede mover el cursor por las celdas con
la ayuda de las teclas de cursor. Modifique el valor para una celda seleccionada y pulse
la tecla Enter.

Objetos de barra de desplazamiento

El objeto se controla con las teclas de cursor moviendo el cursor sobre el objeto y
presionando la tecla Enter. Ahora puede incrementarse o reducirse el valor con las
teclas de cursor. Finalice el proceso pulsando la tecla Enter. El valor se incrementa o
se reduce en el numero que corresponda al ajuste del objeto realizado para las marcas
de escala. Finalice el proceso pulsando la tecla Enter.

El objeto también puede controlarse a través de las funciones para incrementar o
reducir. Sin embargo, para ello debe existir una relacién con las teclas de funcion.
Véase el capitulo "Teclas de funcién" en la pagina 238.

Objetos de barra

Para los objetos de barra, los indicadores minimo y maximo del respectivo valor pueden
modificarse (restablecerse) presionando la tecla Enter cuando el cursor se encuentra
sobre el objeto.

En los terminales con pantalla tactil, los indicadores minimo y maximo se restablecen
apuntando sobre la barra.
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Objetos de grafico de tiempos

Las curvas de grafico de tiempos pueden mostrar datos de historia en el modo
operativo. Seleccione el objeto de grafico de tiempos que desee y pulse la tecla Enter.
Entonces se visualizard un campo de dialogo. Seleccione el intervalo de tiempo y la
fecha para los datos que desea representar. En la zona inferior del campo de dialogo
se muestra la "historia". Para volver a la indicacion en tiempo real, pulse de nuevo la
tecla Enter. Las sefiales de muestreo se memorizan en archivos. El nombre de estos
archivos se indica al definir el objeto de grafico de tiempos.

-0
HIETORY 1020

Trend History

Gogtiiie

10657AXX

Otros objetos Reloj digital

El reloj digital (reloj de tiempo real) se ajusta seleccionando el objeto e introduciendo la
hora deseada. Para finalizar el proceso, presione la tecla Enter.

NOTA
Y Si usa el reloj de controlador y desea ajustarlo, este proceso debera realizarse en el
1 modo operativo.

Objetos de salto
Seleccione el objeto deseado y pulse la tecla Enter.
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7.5.4 Uso de la pantalla tactil

Este apartado solo se refiere a los modelos DOP11B-25, -30 y -50.

Los terminales con pantalla tactil no disponen de teclado integrado. Todo el control se
realiza a través de la pantalla tactil. Debido a su sensibilidad, sélo debe tocarse un
punto en la pantalla. Si se tocan dos posiciones al mismo tiempo, se selecciona el punto
situado en el centro de ambas posiciones de contacto.

NOTA

Los objetos en los blogues de texto NO pueden controlarse en terminales con pantalla
tactil.

Si toca un objeto no maniobrable, aparecera el mensaje "Not maneuverable". Si toca
un objeto protegido por contrasefia, aparecera el mensaje "Access denied".

Objetos digitales

Objetos
analégicos

Los objetos digitales, objetos de texto, objetos de simbolo y objetos con relleno cambian
su estado al tocarlos con el dedo.

Objetos ASCII

Pulse sobre el objeto. Aparecera un teclado alfanumérico en la pantalla. Introduzca el
texto deseado pulsando sobre dicho teclado. Finalice la introduccion pulsando la tecla
Enter.

Objetos de opciones muiltiples

Pulse sobre el objeto. Entonces se visualizara una lista de seleccién. Seleccione el
objeto deseado tocando la correspondiente posicion.

Objetos numéricos

Pulse sobre el objeto. Entonces se visualizara un teclado numeérico. Introduzca el valor
deseado pulsando sobre dicho teclado. Finalice la introduccion pulsando la tecla Enter.

Objetos de tablas numéricas

Pulse una celda en el objeto de tabla. Aparecera un teclado numérico. Introduzca el
valor deseado pulsando sobre dicho teclado. Finalice la introduccion pulsando la tecla
Enter.

Objetos de barra de desplazamiento
El objeto se controla tocando los botones y arrastrando.
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Objetos de grafico de barras
Presione sobre la barra para restablecer los indicadores minimo y maximo.

Objetos de grafico de tiempos

Las curvas de grafico de tiempos pueden mostrar datos de historia en el modo
operativo. Pulse sobre el objeto. A continuacién se mostrara una barra de botones bajo
el grafico de tiempos.

Flechas dobles | Desplazan el grafico de tiempos en sentido horizontal
sobre el espacio de una pantalla.

Flechas Desplazan el grafico de tiempos en sentido horizontal
simples sobre el espacio de media pantalla.

- Amplia la visualizacion del grafico de tiempos

+ Reduce la visualizaciéon del grafico de tiempos

A Vuelve al ajuste inicial

Vuelva a hacer clic en el objeto para volver a la representacion en tiempo real

10:48 HISTORY 10232
97-05-21

&« £ - el + > o

10658AXX

Otros objetos Reloj digital

Pulse sobre el objeto. Entonces se visualizara un teclado numérico. Introduzca la hora
deseada pulsando sobre dicho teclado. Finalice la introduccion pulsando la tecla Enter.

Objetos de salto
Toque el objeto con el dedo para ejecutar un salto.
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Teclado El teclado alfanumérico aparece, por ejemplo, cuando se acciona un objeto ASCII.
alfanumérico

MMI_

A B c D E F G H |Esc:

I|J| K| L| M| HN|OD| P | <=

Q| R| S| T|U| V]| U ﬂ CLR

Y| 2| A| Aa| d DEL

a-z|o-9 £ 3 <4
10659AXX

Tecla Descripcién
A-Z Estas teclas se utilizan para introducir el texto deseado.
ESC Oculta el teclado y regresa al menu anterior.
— Borra un caracter a la izquierda de la posicion actual.
CLR Borra todos los caracteres introducidos.
DEL Borra el caracter sobre el que se encuentra el cursor.
J Confirma el ajuste realizado y oculta el teclado.
@ Se usa para introducir el caracter @.
>> Desplaza el cursor hacia la derecha.
<< Desplaza el cursor hacia la izquierda.
a-z Alterna entre minusculas y mayusculas.
0-9 Alterna entre letras, nimeros y caracteres especiales.
SPC Abre una lista de seleccién con caracteres especiales.
MAIL Abre una lista con direcciones de correo electronico.
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Listas de Junto al teclado alfanumérico y el teclado numérico también se muestran las listas de
seleccién seleccion.

En la lista de seleccion se utilizan flechas para mostrar las entradas superior e inferior
de la lista. Pulse el boton [CANCEL] para ocultar la lista sin realizar una seleccion.

Empituyg

Leuse1l

Leuse1l

Lewuse1l

h W [N |-

Lewuse1l

Full ﬂ

CANCEL]
10660AXX

7.6 Representacion y control basados en texto

Blogues de texto se utilizan sélo para impresiones e informes. No pueden ser
visualizados por los terminales de usuario de la serie DOP11B con excepcion del
DOP11B-20 (que puede visualizar bloques de texto).

La representacion de texto sirve para la elaboracion de distintos tipos de impresiones
de informes y de correos electrénicos. Puede tratarse en ello de informes diarios,
informes de estado, etc.

Informes constan de bloques de texto que pueden incluir tanto texto estatico como
también dinamico. La estructura de un informe se describe en el capitulo "Impresion de
informes" (pagina 225).

En este capitulo se presentan los objetos de texto.

NOTA

Y Al usar Unicode no son soportadas las impresiones basadas en texto.
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7.6.1 Parametros generales
Escala de unidades de ingenieria

Los parametros Offset y Ganancia se emplean para graduar, segun la siguiente
ecuacion, el valor de registro a un valor visualizado.

Valor visualizado = Offset + Ganancia x Valor de registro

Si se modifica el valor para un objeto a través del terminal en modo operativo, el valor
visualizado se graduara segun la siguiente ecuacion.

Valor de registro = (Valor visualizado — Offset) | Ganancia

La escala no influye ni sobre los valores maximos y minimos definidos ni sobre el
numero de decimales.

NOTA
Y Las funciones de incremento y reduccion influyen sobre el valor de registro para el
] objeto maniobrable, pero no sobre el valor visualizado.

Calculo de unidades de ingenieria

La funcion [Calculo de Offset/Ganancia] sirve de ayuda para calcular los parametros
Offset y Ganancia. Indique el valor de Offsety Ganancia del objeto en la ficha [General]
y haga clic en [Calcular]. Aparecera entonces el siguiente campo de dialogo.

Calculo de Desplamiento/Ganancia x|
— Entrada - -
| nferior Superiar
|ntervalo del walor del
copkroladar: : IEE?E?
|ntervalo del walor del |32?E?
panel; i
— Rezultado
Offzet calculado: II:I
Ganancia calculado: |1

Aceptar I Cancelar

10591AES

Indique aqui el intervalo para los valores del controlador y del terminal. Esta funcion
determina los valores correctos para los parametros Offset y Ganancia.
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Analog Numeric * | x|

Generall Appearancel Font  Access I Dynamicsl

Mirirnurn input value: ||'32?53 [ Enable operatar input
b aximum input value: |32?E?
Seunt|evel: I 0 j I j

0k I Cancel | Apply | Help |

11526AEN

En [Acceso], defina si va a tratarse de un objeto maniobrable. Al lado, indique los
valores minimo y maximo. Ademas puede seleccionarse el nivel de seguridad para el
objeto. Los niveles de seguridad se definen bajo [Funciones] / [Contrasefias]. Véase el
capitulo "Contrasefias" (pagina 222).

En [Mensaje], el campo de dialogo tiene el siguiente aspecto.

Mensaje *

Generall Aspectol Fusnte Accesn |Dinémico|

Intervalo de entrada: IE a |D

Mivel de seguridad: ID j I ﬂ

Aceptar I Cancelar | Aplicar | Apuda |

11555AES

Indique el [Intervalo de entrada] para el primer y ultimo texto del intervalo. En el modo
operativo puede maniobrarse un intervalo con un maximo de 64 textos.
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7.6.2 Objetos de texto
Objetos de texto dinamicos
Simbolo | Objeto Descripcion

Numeérico analégico = Representa el valor en forma de numero.

=

Reloj digital Ajuste de la fecha y la hora.

e
=]
n

=
.

Texto digital Cambia segun el estado de una sefial digital entre dos textos.

Se relaciona con un registro de datos que puede aceptar 8 estados
Opciones multiples | diferentes. A cada estado se le puede asignar un texto de hasta
30 caracteres.

= @

Salto Salto a otro bloque.

Gréfico de barras Representa los valores en forma de un diagrama de barras.
ABC ASCII Controla las cadenas ASCII.
ﬁ Mensaje Objeto que muestra textos de una biblioteca de mensajes.
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7.6.3 Manejo de bloques de texto

Un bloque de textos se compone de series de texto con objetos estaticos y dinamicos.
Los textos dinamicos muestran el estado actual para las sefales con las que estan
relacionados los objetos. Determinados objetos dinamicos son maniobrables. Su
estado puede modificarse en el modo operativo.

Para modificar un objeto maniobrable, utilice las teclas de cursor y situe el cursor sobre
el objeto deseado. Los bloques de texto pueden desplazarse en sentido vertical, pero
no en sentido horizontal.

1

Objetos digitales

Objetos
analégicos

NOTA

Los objetos en los bloques de texto no pueden controlarse en terminales con pantalla
tactil.

Los objetos digitales se manejan seleccionando el objeto deseado. Presione a
continuacion la tecla Enter para modificar el estado del objeto.

Objetos analégicos y objetos de fecha y hora

Para manejar estos objetos, situe el cursor sobre el objeto deseado. Introduzca a
continuacion el nuevo valor. Finalice el proceso pulsando la tecla Enter. Antes de pulsar
la tecla Enter, puede anular las modificaciones. Para ello, salga del campo con [t] o [|].
De esta forma se conserva el valor original.

Objetos de texto

Para manejar un objeto de texto selecciénelo y pulse la tecla Enter. Aparecera un
campo de entrada. En funcion de la posicion del objeto en la pantalla, el campo de
entrada se muestra bien en la primera o bien en la Ultima linea. Si el texto sobrepasa el
ancho del monitor, el campo de entrada se desplazara. Pulse la tecla Enter para
finalizar su introduccion de datos.

Objetos de mensajes

Para manejar un objeto de mensaje, situe el cursor en el objeto deseado con la ayuda
de las teclas de cursor y pulse la tecla Enter. A continuacion se mostrara en la pantalla
una lista de seleccién con todos los estados disponibles. Seleccione el estado que
desee y pulse la tecla Enter. A continuacion se modifica la sefial analdgica relacionada
con el objeto.
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Objetos de opciones multiples

Para manejar un objeto de opciones multiples, situe el cursor en el objeto deseado con
la ayuda de las teclas de cursor y pulse la tecla Enter. A continuacion se mostrara en la
pantalla una lista de seleccion con todos los estados disponibles. Seleccione el estado
que desee y pulse la tecla Enter. A continuacion se modifica la sefal analégica
relacionada con el objeto.

Objetos de salto
Seleccione el objeto deseado y pulse la tecla Enter.

Objetos de barra

Los indicadores de los valores minimo y maximo pueden ajustarse al valor actual del
objeto de barra. Seleccione para ello el objeto y pulse la tecla Enter.

7.7  Transferir proyectos

Antes de poder utilizar un proyecto en el terminal de usuario, hay que transferirlo del PC
al terminal.

Conecte el PC con el software de configuracion al terminal de usuario mediante cable
PCS11B (véase pagina 32) o via ETHERNET (véase pagina 37).

7.71 Configurar terminal

Normalmente no es necesario ajustar el terminal. La transmisién del proyecto se controla
por HMI-Builder. Si es necesario, se ajustaran los parametros de transmision en el
terminal, en el modo de configuracion, bajo [Setup] / [Port parameter] / [HMI-Builder].

NOTA

° Los ajustes de comunicacion para HMI-Builder y el terminal deben coincidir.
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7.7.2 Propiedades de transferencia

La transferencia se controla desde HMI-Builder. En HMI-Builder, bajo [Transferir] /
[Proyecto] es posible realizar ajustes de transmision.

Transferencia de proyecto I

Porcentaje cormpletado: 0%

[ | Ervviar |
Recuento de bytes [KB]:ID Becibir |
Tiempo transcurrido: I Werificar |
Estado: I Barada |
Informacion: I

Reintentas: ID

Version del terminal | Eonfiguracién...l

Iv Verificar provecto al enviar ¥ Cambio automatico de BUNATRANSFER teminal

¥ Ervviar proyecto completo W Comprobar versidn del terminal

- Dpcioties de envioparciel——— | [~ Eliminar
Elogues I Datos de graficos de tiempo
 Minguno [~ Datos de receta
= Todos
 De: I 0 A I 0 — Dezcargar controlador
" Munca
I~ Blamas v Bibliote_c:afde i " Siempre
Diata loggers menzajesd multlingtie o
F Sl’mbolgsg ¥ Configuracisn * Automélico
¥ | Canales de tiempo ¥ Tieclas de funcidn
[T LEDs V Cariiasefias Iv Definir reloj del terminal
g Efecr:?; ¥ | Intercambio de datos r FD'Z‘.E" eliminaci_ﬁn de
archivio en temital

11247AES

Parametro Descripcion

Porcentaje completado Durante la transmision muestra qué porcentaje del proyecto se ha transmitido hasta el momento.

Recuento de bytes (kB) Durante la transmision, muestra cuantos kB se han transmitido hasta el momento.

Tiempo transcurrido Indica el tiempo transcurrido desde que se ejecutaron las funciones Enviar, Recibir o Verificar.

Estado Muestra el estado de transmisién y la parte del proyecto que se esta transmitiendo en ese momento,
p. €j., propiedades, bloques individuales, grupos de alarmas, simbolos individuales y teclas de
funcién.

Informacion Muestra el controlador definido a transmitir al terminal.

Reintentos Cuando hay problemas de transmisiéon, HMI-Builder realiza varios intentos antes de cancelar el
proceso.

Version del terminal Una vez establecida la conexion con el terminal, aparece aqui el tipo actual de terminal y el nimero de
version del programa de sistema.

Verificar proyecto al enviar Mediante esta opcion, el proyecto se verifica automaticamente antes de la transmision.

Cambio automatico de Si esta activada esta casilla de verificacién, el terminal se ajustara automaticamente al modo de

terminal RUN / TRANSFER transmision. Tras la transmision vuelve al estado anterior.

Comprobar version del Mediante esta opcion, se compara la version de programa de sistema del terminal con la version de

terminal proyecto ajustada en HMI-Builder.

Enviar proyecto completo Defina si desea enviar el proyecto en su totalidad.
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Parametro Descripcion
Opciones de envio parcial Bloques
Ninguno No se transmite ningun bloque al terminal.
Todos Se transmiten todos los bloques al terminal.
De A Indique una secuencia de bloques que desee transmitir al terminal.
Alarmas Defina si deben transmitirse alarmas al terminal.

Data loggers

Defina si deben transmitirse protocolos de datos al terminal.

Simbolos

Defina si deben transmitirse simbolos al terminal.

Canales de tiempo

Defina si deben transmitirse canales de tiempo al terminal.

LEDs

Defina si deben transmitirse LEDs al terminal.

Macros Defina si deben transmitirse macros al terminal.

Fuentes Defina si deben transmitirse fuentes al terminal.

Bibliotgca de Defina si debe transmitirse la biblioteca de mensajes al terminal.
mensajes

Configuracion Defina si debe transmitirse la configuracién (bajo Propiedades) al terminal.

Teclas de funcién

Contrasefias

Defina si deben transmitirse teclas de funcién al terminal.

Defina si deben transmitirse contrasefas al terminal.

Intercambio de datos

Defina si debe transmitirse el intercambio de datos al terminal.

Eliminar

Datos de graficos de
tiempo

Seleccione esta opcion si deben borrarse todos los datos de graficos de
tiempo guardados en el terminal.

Datos de receta

Seleccione esta opcion si deben borrarse todos los datos de receta
guardados en el terminal.

Descargar controlador

Nunca Seleccione esta opcidn si no deben descargarse nunca controladores.
Siempre Seleccione esta opcién si deben descargarse siempre controladores.
Automatico Seleccione esta opcidn si el driver debe transmitirse automaticamente al

terminal, cuando los drivers del terminal y del proyecto actual no coinciden o
tienen versiones diferentes.

Definir reloj del terminal

Seleccione esta opcion se debe transmitirse el ajuste de la hora del PC al terminal.

Forzar eliminacién de archivo
en terminal

Seleccione esta opcion si deben borrarse todos los archivos en el terminal de usuario
sobrescribiéndolos por archivos nuevos (es decir, estructura de archivos completamente nueva).

Enviar Haga clic en este botén para enviar el proyecto al terminal con los ajustes definidos.
Recibir Haga clic en este botdn para cargar el proyecto existente en el terminal.
De esta forma se sobrescribe el proyecto activo en HMI-Builder.
En HMI-Builder debera existir un proyecto activo para poder cargar un proyecto del terminal.
Parada Haga clic en este botdn para interrumpir la transmision en curso.
Configuracion Configure aqui los parametros de transmision. Deberan coincidir con los valores en el terminal.
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Los parametros de comunicacién se activaran bajo [Transferir] / [Propiedades de
comunicaciones] o haciendo clic en el botén [Configuracion] en el campo de dialogo

[Transferencia de proyecto].

Propiedades de comunicacion *

" Usar ransferencia TCPAP
% sar ansferencia sere

" Usar ransferencia por médem

Puerto:

Welocidad en baudios:

Reintentos:

£ Impar ’76 8

ICEIME v|

Tiermpn de espera [ma]: |1|j[||:||j
|3

[~ Velocidad definida manualmente

Pandad
& Ninguno Bitz de parada
) Par 1

Bitz de datos
ez

57RO0 -

Aceptar I Eancelarl

Ajustes en el campo

11490AES

de dialogo Propiedades de comunicacion

Parametro

Descripcion

Usar transferencia TCP/IP

Defina si desea transmitir el proyecto mediante TCP/IP.
Véase el capitulo "Transferencia TCP/IP" en la pagina 189.

Usar transferencia serie

Defina si desea transmitir el proyecto en serie.
Véase el capitulo "Transferencia serie" en la pagina 190.

Usar transferencia por
maédem

Defina si desea transmitir el proyecto via médem.
Véase el capitulo "Transferencia por médem" en la pagina 192.

Puerto

Seleccione un puerto de comunicacion para el PC.

Velocidad en baudios

Defina la velocidad de transmision (baudios).

Tiempo de espera (ms)

Defina el nimero de milisegundos entre dos intentos de transmision.

Ndmero

Indique el nimero de intentos de transmisién antes de interrumpir el proceso.

Velocidad definida
manualmente

Sélo se emplea para versiones de terminal mas antiguas en la comunicacion
por moédem.

La velocidad de transmision debera ajustarse manualmente al mismo valor
tanto en el terminal como en HMI-Builder.

El terminal debera ajustarse manualmente al modo de transmision.

Paridad

Seleccione el tipo de control de paridad.

Bits de datos

Numero de bits de datos para la transmisién. El valor debe ser 8.

Bits de parada

Seleccione el numero de bits de parada para la transmision.
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NOTA
'Y Si durante la transmision del proyecto se ejecutan otras aplicaciones de Windows,
1 podrian originarse errores de comunicacion. Cierre todos los demas programas para
excluir esta fuente de errores.

7.7.3 Transferencia TCP/IP

Para realizar una transmisién por TCP/IP, seleccione, en [Transferir] / [Configuracion de
comunicaciones], la opcién [Usar transferencia TCP/IP]. Si en el campo de dialogo
[Transferencia de proyectos] hace clic en el botén [Enviar], aparecera la siguiente

ventana:

Enviando... Project1.dop

Direccion del host:

Puerta de contral de terminal: IEEIEH

Puerta de ransferancia:

Informacion de inicio de zesidn

|192.188.1.1

IEDDD

10 de usuario: ||

Contrazefia: I

[ Guardar contrasefia en proyecto

Areptar I Cancelar

11566AES

Parametro

Direccion del host

Descripcion

Indique la direccion IP para el terminal de destino.

Puerto de control de
terminal

Contiene el numero de puerto TCP/IP para el cambio de RUN / Transfer.
Normalmente, este valor no debe modificarse. El ajuste predeterminado es
6001.

Puerto de transferencia

ID de usuario

Contiene el numero de puerto TCP/IP para la transmisién (servidor de
transmision de proyecto). Normalmente, este valor no debe modificarse.
El ajuste predeterminado es 6000.

Introduzca un nombre de usuario que se utilice al verificar el cambio
RUN / Transfer. No se utilizara si el terminal ya se encuentra en el modo de
transmision.

Contrasefa

Introduzca una contrasefia que se utilice al verificar el cambio

RUN / Transfer. No se utilizara si el terminal ya se encuentra en el modo de
transmision. Esto es sdlo relevante cuando la autenticacion en
[Configuracién] / [Red] / [Servicios] / [Controlador de terminal] se encuentra
activada y se han definido los usuarios en [Configuracion] / [Red] / [Cuentas].

Guardar contrasefia en el
proyecto

Active esta casilla de verificacion para memorizar la contrasefia y el nombre
de usuario. De este modo, ya no sera necesario volver a introducir estos dos
datos.
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7.7.4 Transferencia serie

7.7.5 Actualizar proyectos con tarjeta de memoria externa

Para realizar una transmision serie, seleccione, en [Transferir] / [Configuracion de
comunicaciones], la opcion [Usar transferencia serie]. Si en el campo de dialogo
[Transferencia de proyectos] hace clic en el botdn [Enviar], el proyecto se transmitira al

terminal.

Para copiar un proyecto a una tarjeta de memoria flash compacta o a una unidad USB,
seleccione en HMI-Builder [Transferir] / [Exportar archivo de transferencia].

NOTA

* La unidad USB debe ser compatible con el estandar USB Storage Class driver.
Sise precisa un driver USB de un fabricante especifico, no es posible el

funcionamiento en un DOP11B.

» Eldriver USB debe estar formateado para FAT o FAT 32.
» Las tarjetas de memoria flash compactas sélo son compatibles con DOP11B-50.

Memorias USB
recomendadas
para DOP11B

Cargar proyecto
desde tarjeta de
memoria

Nuestros técnicos ha comprobado distintas memorias USB. Las memorias sefaladas
mas abajo se recomiendan para el uso con el terminal de usuario DOP11B:

Marca y modelo de la memoria USB Tamano

Scandisk Cruzer Micro USB 2.0 Memoria flash de 1 GB
Corsair Flash Readout USB 2.0 1GB

Kingston Datatraveler Il, Pocket Memory, USB 2.0 1GB

Pendrive, USB 2.0 256 MB

Verbatim Store-N-Go, Hi-speed, USB 1GB

Scandisk Cruzer Mini USB 2.0 Memoria flash de 1 GB
Beijer Electronics, USB 256 MB

Nuestras recomendaciones se refieren exclusivamente a los modelos y tamafos

senalados.

Guarde el proyecto en la biblioteca "BACKUP/PROJECTS" en la tarjeta de memoria
externa. La estructura de archivo se crea automaticamente al formatear la tarjeta en el
terminal de usuario. Si no esté disponible ningun terminal, se ha de crear manualmente

la estructura de biblioteca.

[=-{=B USB-Drive ()
C B0 BACKUR
LT PROJECTS

.7 RECIPES

----- [ TREMDS
11608AXX
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Cargar proyecto
automaticamente
cuando es
detectado

Ajustes de tarjeta
de memoria

Guarde el archivo de proyecto en el directorio principal de la tarjeta de memoria externa.
En el directorio principal debe haber un solo proyecto, ya que en caso contrario no
funcionan la deteccién automatica de proyecto ni la carga automatica de proyecto. Los
ajustes para la transferencia de proyectos al terminal de usuario se llevan a cabo en

[Configuracién] / [Opciones de terminal].

Opciones de terminal

i~ Interfaz de usuario -
Tiempo de protector

Primer plana [l |
‘Yentana O |

¥ Sonido de tecla

¥ Repeticidn de teclada

de partalk: [0
Tiempo de retardo
de tecla [ms): 500

I~ | Estila planm
r— Configuracion de grafico de Tiempos Delimitador de FTP —
¥ Guardar muestras cambiadas " Tabuladar
' Punto y coma
" Guardar todas las muestrag
" Coma

—Ajustes de tarjeta de memaria

r~ Externas

¥ Cargar proyecto autométicamente cuando es detectada

Solicitar confirmacian de pregunta antes de carga

{* Sielproyecto en la tarieta de memaria es anterior

" Siempre
" Munca

 Internas

Tamafio [MB]: IU

Aceptar | Cancelar

11604AES

Ajuste

Descripcion

Solicitar confirmacion de pregunta
antes de carga

Si el proyecto en tarjeta de memoria
es anterior

Aqui usted define si debe aparecer una solicitud de confirmacion
en el terminal de usuario al cargar un proyecto y cuando debe
aparecer.

La solicitud de confirmacion aparece si el proyecto es mas viejo
que el proyecto que ya existe en el terminal.

Siempre La solicitud de confirmacién aparece siempre tan pronto como se
detecta un proyecto en la tarjeta de memoria externa.
Nunca El proyecto en la tarjeta de memoria externa se transmite
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7.7.6 Transferencia por médem

Para realizar una transferencia por médem, seleccione, en [Transferir] / [Configuracion
de comunicaciones], la opcién [Usar transferencia por médem]. Si en el campo de
didlogo [Transferencia de proyectos] hace clic en el boton [Enviar], el proyecto se
transmitira al terminal.

Configuracion Para el médem conectado al terminal de usuario se deberan realizar los siguientes
de médem ajustes:

AT &F &DO0 &KO0 &C1 E0 QO V1 S0=1 &W

Para el médem conectado al PC se deberan realizar los siguientes ajustes:
AT &F &D0 &KO0 &C1 EO0 Q0 V1 S0=1 &W

En la siguiente tabla se explican los comandos de médem.

Comando Descripcion
AT Informa al médem de que hay una entrada de sefial.
AT aparece delante de cada comando.

&F Restablece el médem a los ajustes de fabrica.

&EO0 Desactiva el eco.

Q1 Suprime los mensajes de acuse de recibo.

&DO0 El médem ignora la sefial DTR.

&KO0 No hay control de flujo.

&W Guarda los ajustes.

NOTA
Y El médem debera estar ajustado a "autoanswer" para que pueda producirse la
1 transferencia.
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Ajustes de
comunicacion

1. Configure el médem.

de comunicacién]. Seleccione [Usar transferencia por moédem].

Propiedades de comunicacion *

" Usar hansferencia TCPAP
 Usar hansferencia sefie

i Usar ransferencia por madem

Puerta: ICDM'I vI
Yelocidad en baudios: |1152|:||:| vI
Tiempo de espera [ms): |-| 0000

|3

[T velocidad definida manualmente
Faridad
' Minguno

Reintentas:

Bitz de parada
& Par =1

Bitz de datos
) Impar ’7"‘? B —‘ "2

Arceptar I Eancelarl

11567AES

comunicacion.

Teonsferencindeproyecto |
Porcentaje completado: 0%
[ | Enwiar I
Recuento de bytes [KB]:ID Recibir |
Tiempo transcurmido: I Werificar |
Estado: | Barada I
Infarmacidr: I
Feintentaos: |U

Configuracio’n...l

W “erificar propecto al enviar W Cambio automético de RUNATRANSFER teminal

v Ervdiar proyects completo W Comprobar versidn del terminal

Wersidn del terminal: |

— Upciones de envio parcial — Elimirar
Blogues —— [™| Datos de gréficos de lempo
! Hinguno [~ Datos de receta
% Todos
e I 1] B I 0 r— Diescargar controlador
 Nunca
= Elarmas [¥ | Eitsintesa de  Siempre
[T Dataloggers menzajes! multilinglis & A s
. - utomatico
7| St ¥ | Carfiguracitn
¥ | Canales de liempo ¥ | Teclas de funcidn
[~ LED: ¥ | Contrasefias v Definir reloj del terminal
v v i R
F I;'Iac:ros ¥ | Intercambiz dz datos | e dliniiacian de
uefites archiva e teminal

Seleccione [Cambio automatico de RUN/TRANSFER terminal] y haga clic en el

boton [Enviar].
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5. A continuacion, active en HMI-Builder el punto de menu [Transferir].
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2. Realice los ajustes de comunicacion en HMI-Builder bajo [Transferir] / [Propiedades

3. Defina un puerto y ajuste [Velocidad en baudios], [Paridad] y [Bits de parada].
4. Utilice el programa [DOP Tools] / [DOP Modem Connect] para establecer la
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7.7.7 Transferencia via médem GSM

Para la transferencia via médem GSM se precisa un procedimiento particular. El
terminal de usuario debera ajustarse manualmente al modo de transmisién y operativo.

Seleccione en Information Designer las propiedades de comunicacion para la
transferencia via mdédem (véase descripcion en el apartado anterior).

Active el menu Service en el terminal de usuario poniendo los conmutadores de modos
en el lado posterior del terminal de usuario a 1000. Para informacién sobre los
conmutadores de modos, véase el manual de hardware y de instalacion para el terminal
de usuario.

NOTA

El menu Service se visualiza también (sin cambiar los conmutadores de modos) al
encender un terminal de usuario vacio.

Seleccione en el menu Service la opcion Enter Transfer Mode. Apague el terminal de
usuario poniendo los conmutadores de modos a 0000 y vuelva a encender el terminal
de usuario. Ahora se inicia el terminal de usuario en el modo de transferencia.

Transmita el proyecto al terminal de usuario, haciendo clic en Send en el campo de
dialogo [Project transfer] en Information Designer.

Active de nuevo el menu Service poniendo los conmutadores de modos a "1000".
Seleccione en el menu Service la opcion "Enter Run Mode".

Apague el terminal de usuario poniendo los conmutadores de modos a "0000" y vuelva
a encender el terminal de usuario. Ahora se inicia el terminal de usuario en el modo
operativo.

En el terminal de usuario se ejecuta el proyecto descargado.
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7.8 Direccionamiento de indice

Sin direccionamiento de indice, el objeto siempre estara relacionado con el mismo
registro (variable IPOS o numero de parametro). De esta forma sélo puede
representarse en el objeto el valor de este registro.

Sin embargo, mediante el direccionamiento de indice puede seleccionarse en el modo
operativo desde qué registro debera extraer un objeto el valor visualizado. Para este fin,
el valor en el registro de indice podra afiadirse a la direccion para el registro que
representa una sefial analégica en el objeto. En general, se aplicara lo siguiente:

Valor visualizado = Contenido del registro (Direcciéon de objeto + Contenido del
registro de indice)

Si el contenido del registro de indice se eleva a 2 y la direccion del registro indicada en
el objeto a 100, se extraera del registro 102 el valor indicado en el objeto. Si el valor en
el registro de indice se modifica a 3, en lugar de ello se extraera el valor para el objeto
desde el registro 103.

El registro de indice se define en cada proyecto. Este ajuste se realiza bajo
[Configuracion] / [Registros de indice]. En cada proyecto puede emplearse hasta
8 registros de indice. Cada registro de indice puede utilizarse para mas de un objeto.

En aquellos objetos que se utilicen en el proyecto, se indica si se esta usando un
direccionamiento de indice y qué registro actia como registro de indice. Ademas, en el
campo de dialogo, a la derecha junto a la senal analdgica indicada para el objeto, se
selecciona |1 hasta I8 para el objeto.

Mumérico analdgico *

Gieneral |.&spect0| Fuentel .-’-\cc:esul Dinémicul

Sefial analgica: I_D1DE| /5 I vI [signed 16-bit |
Posicioties: IB [~ Completar con cems

11569AES
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A continuacion se pretende controlar 3 motores desde un bloque. Los requisitos del
motor para el par y la velocidad estdn memorizados en 6 registros diferentes. En un
bloque se selecciona uno de los motores, con lo cual el par actual y la velocidad del
motor seleccionado se indican en el bloque. Al seleccionar otro motor distinto, en lugar
de ello deberan representarse el par actual y la velocidad para ese motor. Esto se

consigue mediante un direccionamiento de indice.

Motor 1

Motor 2

Motor 3

Par en el registro D101
Velocidad en el registro D201 Velocidad en el registro D202

Par en el registro D102

Par en el registro D103
Velocidad en el registro D203

El registro DO se define en [Configuracidn] / [Registros de indice] como [Registro de
indice 1]. El valor en este registro debera controlar para qué motor van a visualizarse el

pary la velocidad.

Registros de indice *

Reg.
Req.
Reg.
Reg.
Reg.
Req.
Req.
Req.

indice 1: |DO =25 |
indice 2: I EII
indice 3: I EII
indice 4: I EII
indice 5: I EII
indice 6: I EII
indice 7. | Ess||
indice 8: I EII
I?ptarl Cancelar |
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Si el valor en DO es 1, deberan visualizarse el par y la velocidad para el motor 1. Si el
valor es 2 o 3, deberan visualizarse los parametros para el motor 2 o el motor 3. El valor
en el registro DO se controla mediante un objeto de opciones multiples en el que
aparecen los textos Motor 1, Motor 2 y Motor 3. Estas 3 opciones seran creadas
ademas como maniobrables.

Opciones miltiples * [ ]

General | Aspeci | Fuente | Acceso | Dindrrica |

Sefial analdgica |00 =5 | K
I

Testa
o I ™ Opesadee seleccionable
L Moot @ Operador seleccionable
z[Motor2 W Operado seleccionable
3 [Motors [ Opesado ssleccionable
4 I— ™ Opesador selecconabie
[ [ Opetado seleccionable
& T Opersdo seleccionatle
T I— [ Operado seleccionabe

Alineacitn Estio del borde

T |zquierds T Ningura

(* Canirada " Alzado

" Derecha ™ Hundido
& Trama slzada
" Trama hundids
-

Testo .l Fondo |:||
Acepka I Cancelar Aplica Aypuda

11571AES

El par y la velocidad se representan en forma de dos objetos numéricos. En el objeto
para el par, se indican "D100" como sefal analégica y "I1" como registro de indice.

Mumérico analagico *

General |Aspecto| Fuentel f-‘-.u:c:esnl Dinémicnl

Sefial analdgica: 100 5 /I ] [Sigred 166 =l
Posiciones: IE [~ Completar con ceros

11569AES

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B 197




198

@
O,

Programacion
Direccionamiento de indice

En el objeto para la velocidad, se indican D200 como sefial analdgica y 11 como registro
de indice. El objeto de opciones multiples maniobrable permite acceder en modo
operativo a las opciones Motor 1, Motor 2 y Motor 3. En funcién de la seleccién se
guardaran en el registro DO los valores 1, 2 o 3. El valor en el registro DO se afade a
las direcciones de los objetos que visualizan el par y la velocidad. De esta forma, éstas
pueden visualizar los valores en los registros D101, D102 0 D103, o bien en D201, D202
o0 D203.

‘I"‘Intnr 1 (i

Torque! -—-——-0| Nm—
Speed: ————0| rpm—/—0n

10452AXX

[1] Objetos de opciones muiltiples - Sefial analégica DO
[2] Objeto numérico — Sefal analégica D100, registro de indice DO
[3] Objeto numérico — Sefial analdgica D200, registro de indice DO

NOTA

Junto al registro de indice también pueden indicarse otros sufijos. Si se utilizan
registros de 32 bits, el registro de indice no se contara doble.

Cuando se conecta el terminal a una red BDTP, debera indicarse el mismo registro de
indice en el servidor y en el cliente, porque la indexacion se realiza en el driver del
servidor.
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Funciones de la unidad
Biblioteca de mensajes

Con la funcién [Biblioteca de mensajes] puede usted crear tablas de texto en las que se
relacionan valores entre 0 y 65535 con textos. La funciéon [Biblioteca de mensajes] se
utiliza entre otros para la representaciéon de cada paso de cadena en un control de
secuencia. Otro campo de aplicacion es la representacion de codigos de error. Una
sefal analdgica creara codigos de error que estan relacionados con textos en un bloque
de textos. Igualmente, la funcién se emplea para asignar valores especificos a sefiales
analdgicas que dependen de los textos elegidos.

La biblioteca de mensajes se compone de una o mas tablas de textos que pueden
contener cada una hasta 512 cadenas de texto. Cada cadena de texto puede
comprender hasta 40 caracteres. Active esta opcidén en [Funciones] / [Biblioteca de
mensajes]

Parametro Descripcion
Biblioteca Defina un numero para la biblioteca de mensajes.
Nombre Defina un nombre para la biblioteca de mensajes.

Puede editar una biblioteca de mensajes seleccionando la biblioteca y haciendo clic en
[Editar] Es posible visualizar al mismo tiempo varias ventanas de edicién.

Parametro Descripcion

Numero de texto Indique un numero para el texto (0 - 65535).

Texto Cualquier texto al que se accede tan pronto como la sefal actual
acepte el numero de texto para el texto.

Ejemplo

A continuacion se expone un ejemplo sencillo para explicar esta funcion. En nuestro
control de cadena, cada paso de cadena se representa mediante un texto.

DO=0 |—1
|
DO=1 |—&
D0=2 |— &
|
D0=3 | —
54131AXX
[1] El objeto se deposita sobre la cinta continua.

[2] Montar pieza X
[3] Montar pieza Y
[4] Retirar el objeto de la cinta continua

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B
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Comience creando una biblioteca de mensajes con el nombre "Maskin2".

1.
2.
3.

Seleccione el comando de menu [Funciones] / [Biblioteca de mensajes].
Asigne a la biblioteca un niumero (en este caso "2") y un nombre ("Maskin2").
Haga clic en [Agregar].

Ahora ha creado una biblioteca de mensajes con el nombre "Maskin2".
A continuacion deberan definirse los distintos textos de la biblioteca.

Seleccione la biblioteca y haga clic en [Editar].

En este campo de didlogo deben definirse Numero de texto y Texto. Numero de
texto indica el valor para la senal analdgica que esta enlazada con el objeto de
mensaje. Bajo texto se encuentra el texto que aparece en un objeto de mensaje.

Una vez preparada la biblioteca de mensajes debera crearse en la aplicacion un
objeto de mensaje. La biblioteca de mensajes puede crearse tanto en el bloque de
texto como en el bloque grafico.

Seleccione para ello el objeto [Mensaje] en la caja de herramientas. Mueva el
puntero alli donde desea posicionar el objeto y haga clic con el raton.

Defina la sefial analdgica que controla la visualizacién de texto.

En el campo [Biblioteca] puede usted seleccionar la biblioteca de mensajes desde
la que debe extraerse el texto.

Seleccione si desea que el objeto sea maniobrable y entre qué textos debera poder
cambiar durante el manejo.
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8.2 Gestion de alarmas

Este capitulo describe la gestion de alarmas. La gestion de alarmas llama la atencion
del usuario a los estados de funcionamiento que requieren una reaccién inmediata. Las
alarmas pueden clasificarse en grupos en funcién de su prioridad. Las lineas de alarma
pueden visualizar textos y datos dinamicos en la gestion de alarmas. El objeto Indicador
de alarma puede llamar la atencion a la alarma en cualquier bloque de aplicacion.

8.2.1 Grupos de alarmas

Definir grupos
de alarmas

En el terminal de usuario se pueden clasificar la alarmas en distintos grupos para
indicar, por ejemplo, su respectiva prioridad. En funcion del tamafio de fuente
seleccionado se pueden crear hasta 16 grupos. A cada grupo se le pueden asignar
distintas identificaciones de color. En el bloque de alarma pueden clasificarse las
alarmas por grupos. No es necesario realizar una definicion de grupos de alarmas.

Los grupos de alarmas se definen en el administrador de proyectos en el directorio
[Alarmas] bajo [Grupos de alarmas]. En la siguiente ventana de dialogo se definen las
propiedades del grupo de alarmas.

@Prujectl.dnp:ﬁrupn de alarma M=] E3
MNombre de grupo: I DEF."—\ULT
Matifizacion
de resurnen: Aitivo: I E/S "
Sin confirmacidn; I E/S "
Confirmacion remata; | E/S "

Colores ...| Mombre de g... Achualizar

Agregar
Activa:

al O
Confirmacian: ! E
ol g
ol mf

Insertar

 [F [rgle

Inactivo: Elirninar
Mormal:
S alir
11573AES
Parametro Descripcion
Nombre de grupo Nombre de libre eleccion para el grupo de alarmas
Notificacion de Activo Senal digital que se pone a 1 con alarma activa en el
resumen grupo.
Sin confirmacion Sefal digital que se pone a 1 con alarmas sin confirmar
en el grupo.
Confirmacion remota | Sefal digital que, al activarse, confirma al mismo tiempo
todas las alarmas en el grupo.

Colores Defina los colores para alarmas activas, confirmadas e inactivas y para alarmas
en estado normal.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B
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8.2.2 Alarmas

Los mensajes de alarma se definen en el administrador de proyectos en el directorio
[Alarmas] bajo [Alarmas].

1) Projectl.dop:Alarmas

Nl Sefial | A.l Texta de alar... | Co... | H

Irmportar |
[Capiar |
Elirnitiar |
Fropredades |
4 | | _'I S alir |
11574AES
Botén Descripcion
Importar Véase el capitulo "Importacion de alarma" en la pagina 207.
Copiar Copiar alarma
Nueva alarma Definir nueva alarma
Eliminar Borrar alarma
Propiedades Visualizar las propiedades de alarmas individuales
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Definir alarmas

alarma). Se recomienda un maximo de 300 alarmas.

Entrada de alarma: E

Texto de alarma:

Sefial:

ol
A

Eis||

03

Alarma cuando
%" Sefial digital:

% Activado

' Desactivado

" Sefial analdgica es: I

=l

Confirmar notificacion:

Confirmacion remaka:

Garupn de alarma:

Bloque de informacian:

Enwiar a direccidn:

W Conf, requerida
Iv Hiskaria

a impresara

[ Repetir recuenta

s

™| Restablecer

e

[ =

=

Cancelar

N

11575AES

Parametro

Descripcion

Texto de alarma

Texto de alarma elegible adicionalmente que se visualiza en la pagina de alarma.
En total como maximo 78 caracteres. Puede contener los siguientes objetos:

0el
A

03

Texto digital

Numeérico
analdgico

Haciendo clic en este botdn se inserta un
objeto de texto digital en el texto de alarma.
Se visualiza el texto que corresponde al valor
momentaneo de la sefal digital en el momento
de la alarma.

Haciendo clic en este botdn se inserta un
objeto de texto numérico analégico en el texto
de alarma. Se visualiza el valor analégico en el
momento de la alarma.

ABC

ASCII

Haciendo clic en este botén se inserta

un objeto ASCII en el texto de alarma.

Se visualiza el texto ASCII en el momento
de la alarma.

Senial

Aqui se indica la sefial (digital o analégica) que activa la alarma al pasar al estado

definido.
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Parametro Descripcion
Alarma cuando Sefal digital
On/ Off Seleccione [Activado], cuando con la activacion de la sefial deba

emitirse una alarma. Seleccione [Desactivado], cuando con la
desactivacion de la seial deba emitirse una alarma.

Sefial analégica es:

Igual a Se activa una alarma cuando el valor de la sefial analdgica indicada
coincide con el valor que se introduce en el siguiente campo.

No esigual | Se activa una alarma cuando el valor de la sefial analdgica indicada
a no coincide con el valor que se introduce en el siguiente campo.

Menor que | Se activa una alarma cuando el valor de la sefial analdgica indicada
es menor que el valor que se introduce en el siguiente campo.

Mayor que | Se activa una alarma cuando el valor de la sefial analdgica indicada
es mayor que el valor que se introduce en el siguiente campo.

Confirmar
notificacion

Restablecer

Confirmacién
remota

Senfal digital sobre la que se influye al confirmar la alarma. Normalmente, la sefial
seponea 1.

Activando la casilla de verificacion [Restablecer] se desactiva la sefial arriba
indicada durante la confirmacion de la alarma.

Sefial digital que al activarse confirma la alarma.

Grupo de alarma

Bloque de
informacioén

Enviar a direccion

Indica el grupo de alarma para la definicién (alarma).

Aqui se indica el numero de bloque o un nombre de bloque para un bloque de
texto o grafico. De este modo, se le puede indicar al operador una pagina de
ayuda que contiene, por ejemplo, indicaciones acerca de alarmas y las medidas
correspondientes. En caso de campo vacio no hay ningun bloque relacionado con
la alarma. Véanse los capitulos "Alarmas en el terminal de usuario” (pagina 208) y
"Cliente STMP" (pagina 281).

Las alarmas pueden enviarse como correo electrénico a un destinatario
predefinido. Este mensaje contiene el texto de la alarma. Véanse los capitulos
"Propiedades de alarma" (pagina 205) y "Cliente STMP" (pagina 281).

Conf. requerida

Indica si la alarma debe confirmarse o no. Con la casilla de verificacion activada
debe confirmarse la alarma. Con la casilla de verificacion desactivada, la alarma
actua sélo como una alarma de evento, es decir, como indicacion.

Historia

Indica cuando debe eliminarse la alarma de la lista de alarmas. Una casilla de
verificacion activada significa que la alarma permanecera en la lista de alarmas,
hasta que ésta esté llena. Con la casilla de verificacion desactivada, la alarma se
eliminara de la lista, tan pronto como se confirma y deja de estar activa. Si no esta
seleccionada la casilla de verificacion [Conf. requerida], se eliminara la alarma de
la lista tan pronto como deja de estar activa.

A impresora

Con la casilla de verificacion activada se emite el mensaje de alarma directamente
a la impresora tan pronto como cambia el estado de alarma.

Repetir recuento

Con esta casilla de verificacion activada se visualiza un contador para la alarma en
la gestién de alarmas que registra la frecuencia de su presentacion. Para que la
alarma pueda representarse en la lista como nuevo mensaje de alarma, debe
confirmarse.

NOTA

El valor definido para una sefal de alarma analdgica no puede controlarse por registro.
Una alarma se protocoliza con un valor fijo, no es posible una protocolizacion en
intervalos. Sélo se soportan valores de 16 bits.
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8.2.3 Propiedades de alarma

Haga clic con la tecla derecha del ratén, en el Administrador de proyectos, en el
directorio [Alarmas] y seleccione [Propiedades] para efectuar ajustes generales para
alarmas y listas de alarmas. Las alarmas ocupan distinta cantidad de espacio en las
listas de alarmas en funcién de la longitud del texto de alarma y del nimero de objetos.
El espacio que ocupa una alarma puede calcularse con la siguiente formula.

S=42+NC
S = Numero de bytes
NC = Numero de caracteres del texto de alarma

Caracteristicas de alarma E1
Sefal activa: || E.-"Sl |

Sefial sin confirmar; | EI |
tostrar zefial de borrado: | E;sl | [T Heset
Tamafio de ligta [kB]: I—
1
Habiltar sefial de alama: I E;sl I

Fuente predeterminada; |2 - Teut j _I

~ Simbolo de alarma  Enviar comeo electrdnico —
i Mo % Siempre
% Sin confirmar  Activo
i Activo " Inactiva
 Todos " Confirmar
[ Luz de fonda Curzor de alaima .l
% Activado — Fiepetir tiempa de contea—
{~ Desactivado ¢ Guardar primero
" Temporizador " Guardar dltima Cancelar |

11576AES
Parametro Descripcion
Sefal activa Indica la sefal digital que se activa desde el terminal cuando la alarma esta activa.
Sefial sin confirmar | Indica la sefial digital que se emite desde el terminal cuando la alarma esta sin
confirmar.
Mostrar sefial de Indica la sefal digital activada que borra las alarmas no activadas de la lista de
borrado alarmas, si esta puesta a 1.
Reset Cuando esta casilla de verificacion esta activada, se resetea la sefial introducida en
el campo [Mostrar sefial de borrado] al borrarse la gestion de alarmas.
Tamanio de lista Informa del tamario de la lista en KB.
(kB) Nota: Si el sistema asigna tanto espacio de memoria como se indica para el tamafio

de la lista, se duplica el tamario de lista indicado. El rendimiento del proyecto
resultara afectado negativamente si el tamafio de lista es superior
a 10 kB.
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Parametro

Descripcion

Habilitar sefial de
alarma

Sefal digital que al activarse realiza una llamada a la gestién de alarmas en el
terminal. Este parametro permite la activacion o desactivacion de la gestion de
alarmas en el terminal. Este parametro no deberia utilizarse si desea mantener
siempre activada la gestion de alarmas.

Fuente
predeterminada

Simbolo de alarma

Indica el taman

o predeterminado de la fuente para la lista de alarmas. El tamafio

predeterminado de la fuente en la lista de alarmas se visualiza siempre al iniciar o

reiniciar y al ca

mbiar entre los modos de funcionamiento.

Indica cuando debe visualizarse un simbolo de alarma. En el bloque de texto se
activa "ALARMA" y en el bloque grafico un timbre en la esquina superior derecha de

la pantalla.

No

El simbolo de alarma nunca se visualiza

Sin confirmar

El simbolo de alarma se visualiza cuando en la lista de alarmas hay
alarmas sin confirmar.

Activo El simbolo de alarma se visualiza cuando en la lista de alarmas hay
alarmas activas.
Todos El simbolo de alarma se visualiza cuando en la lista de alarmas hay

alarmas activas y / o sin confirmar.

Enviar correo
electronico

Define cuando

deben enviarse mensajes de alarma en forma de correo electrénico.

Siempre Una alarma se enviara siempre como correo electronico cuando
cambie su estado.

Activo Una alarma se envia como correo electrénico al activarse.

Inactivo Una alarma se envia como correo electrénico al desactivarse.

Confirmar Una alarma se envia como correo electrénico al confirmarse.

Luz de fondo

Defina si duran

te una alarma debera modificarse la iluminacién de fondo.

Activado Significa que la iluminacion se debe conectar cuando el simbolo de
alarma se visualiza (ajuste basico)

Desactivado | La iluminacion de fondo no se ve influida por la alarma.

Temporizador | La iluminacion se conecta al activarse una nueva alarma.

La iluminacion se desconecta cuando ha transcurrido el tiempo para
que se active el salvapantallas.

Cursor de alarma

Defina el color

de cursor en la lista de alarmas.

Repetir tiempo de
conteo

Guardar Significa que al confirmar la alarma se guarda la hora de la primera
primero alarma activada en la gestion de alarmas.

Guardar Significa que al confirmar la alarma se guarda la hora de la dltima
ultimo alarma activada en la gestion de alarmas.

La lista de alarmas vuelve a escribirse cuando esta llena. Con ello se borra el 25 % del
contenido. Por tanto, el 75 % del contenido anterior se conserva.

Ejemplo:

La longitud del texto de alarma es de 38 caracteres. Cada alarma ocupa entonces
80 bytes en la lista de alarmas. De ello resulta 1024 (tamafio de la lista =
1 kB) /80 => como maximo 12 alarmas en la lista de alarmas. Con la activacién de la 132
alarma, la lista de alarmas se crea de nuevo y sélo contiene aun las 9 ultimas alarmas.
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8.2.4 Importacién de alarmas

Se pueden importar textos de alarma de las listas de nombres que fueron generados
con el software de configuracion HMI-Builder para el controlador. El proyecto en
HMI-Builder tiene que relacionarse antes de la importacion de alarmas con una lista de
nombres. Seleccione el archivo de denominacién correspondiente en [Ver] / [Lista de
nombres]. A continuacién, haga doble clic, en el Administrador de proyectos, en el
directorio [Alarmas], y haga clic en el boton [Importar] para definir la importacion de

alarma.
Importacion de alarma
Inicia E/S: || E/S " Importar I

Final E/5: I

r— Caracteristicas de alarma

e

Alarma cuanda
' Sefial digital

" Sefial analdgica es: I

" Desactivado

] |

% Activado

Caonfirmacian ramaota:

Grupao de alarma:

Canfirmar notificacidn: I

[" Festablecer

2
[ s
IDEFAULT "l

Blogue de informacion: I j I j

Enwiar a direccian; J

v Confirmacion requerida

v Higtaria

™ & impresora

™ Repetir recuenta

Salir |
11989AES
Parametro Descripcion
Inicio E/S Introduzca la direccion para la E/S inicial durante la importacion desde la lista de
nombres. La E/S inicial puede ser una sefial analégica o digital.

Final E/S Introduzca la direccion para la E/S final durante la importacion desde la lista de

nombres. La E/S final debe ser del mismo tipo como la E/S inicial.

Caracteristicas de
alarma

Todas las alarmas (Inicio E/S hasta Final E/S), que se importen haciendo clic en el
botén [Importar], tendran las propiedades definidas bajo [Caracteristicas alarma].
Encontrara una descripcion de cada uno de los parametros en el capitulo
"Alarmas" en la pagina 202.

Antes de la importacion de alarmas, deberan indicarse los parametros Tipo de
senal, Analégico/Digital y Grupo de alarmas.
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8.2.5 Indicador de alarma

NOTA

1

Encontrara mas informaciéon sobre el objeto Indicador de alarma en el capitulo
"Representacion grafica y control” en la pagina 163.

8.2.6 Alarmas en el terminal de usuario

En el bloque grafico, cuando hay una alarma, un timbre parpadea en la esquina superior
derecha de la pantalla. Esta visualizacién puede desactivarse haciendo clic con la
tecla derecha del ratén en el directorio [Alarmas] y seleccionando a continuacion
[Propiedades] en el Administrador de proyectos.

Las alarmas se visualizan en una lista de alarmas con textos de alarma predefinidos.
La lista de alarmas contiene las ultimas alarmas activadas y estd ordenada por grupos
de alarmas segun las definiciones realizadas. La ultima alarma se visualiza en el primer
lugar de la lista. La lista puede clasificarse en orden descendiente. Encontrara mas
informacion en el capitulo "Indicador de alarmas” en la pagina 208. El tamafio de la lista
de alarmas se define en el Administrador de proyectos haciendo clic con la tecla
derecha de raton en el directorio [Alarmas] y seleccionando a continuacion
[Propiedades]. Al saltar al bloque de alarma (bloque del sistema n° 990), se visualiza la
gestion de alarmas.

Con cada alarma se visualiza los siguiente: nimero de los disparos de alarma (si esta
seleccionado), estado de alarma, asi como momento de su disparo, desactivacion o
confirmacion en el formato de visualizacion seleccionado.

El contador para la alarma en la gestion de alarmas se muestra conforme a la tabla
siguiente, siempre que esté activada la casilla de verificacion [Repetir recuento] para la
alarma en el campo de dialogo [Alarmas].

Formato de Descripcion
visualizacion

(12) Significa que la alarma se emitié 12 veces. Para que la alarma pueda
representarse en la lista como nuevo mensaje de alarma, debe confirmarse.

>999) Significa que la alarma se emitié mas de 999 veces sin confirmacion intermedia.
El contador puede contener hasta un maximo de 999 alarmas.

Las alarmas pueden tener los siguientes estados:

Simbolo Estado
* No activo, no confirmado
$ Inactivo, no confirmado

- Activo, confirmado

<vacio> No activo, confirmado

Los momentos de alarma pueden visualizarse en el siguiente formato:
Formato de Descripcion
visualizacion

S Momento en el que se activé la alarma. Para alarmas que se produzcan
repetidamente, se indica el momento en el que la alarma se activo por primera vez.

E Momento en el que se inactivo la alarma. Para alarmas que se produzcan
repetidamente, se indica el momento en el que la alarma se desactivé por ultima vez.

A Momento en el que se confirmo la alarma.
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Para acceder al bloque de alarma puede definir en un bloque un salto al bloque del
sistema 990, pulsar sobre <LIST> o dejar que el controlador active a través de la sefial
de indicacion la lista para el bloque 990.

Para confirmar una alarma, sitte el cursor sobre la linea de alarma afectada y presione
<ACK> o confirme con una tecla de funcién.

Con una impresora conectada, la alarma puede imprimirse directamente, en funcién de
la secuencia o del cambio de estado. Esto se define en la definicion de alarma.

La alarma se imprime con los siguientes datos:
* Numero de apariciones

* Fecha
* Hora
« Estado

¢ Texto de alarma

Para borrar alarmas inactivas confirmadas pulse <<> (tecla de retroceso). Mediante la
introduccién del comando "DD" en la linea de comando (doble clic, en el administrador
de proyectos en el directorio [Configuracion], en [Sefiales del sistemal)) se desactiva la
funcion.

Para retroceder al bloque anterior, pulse en el terminal <PREV> o <ESC> sobre una
pantalla tactil.

Con la activacion de la senal de impresion para el bloque 990 puede imprimirse el
correspondiente contenido de la lista de alarmas.

Los bloques de texto o graficos pueden relacionarse con alarmas. Si el usuario pulsa
en la lista de alarmas, en una alarma sobre <INFO>, se visualiza el bloque relacionado
con dicha alarma. Este bloque puede contener informacién sobre la alarma y las
correspondientes recomendaciones de intervencion. La tecla <INFO> sélo puede
accionarse cuando la correspondiente alarma esta relacionada con un bloque. Para
volver a la lista de alarmas, pulse <PREV>.
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8.2.7 Pagina grafica de alarma

La pagina se representa graficamente y el usuario puede editarla. Las teclas de funcion
o teclas tactiles pueden relacionarse con funciones para aumentar o reducir el texto de
paginas de alarma y para pasar las paginas. Ademas se puede seleccionar si deben
mostrarse marcas de fecha y de hora. Las alarmas pueden clasificarse en grupos y
mostrarse en grupos.

El estado se representa con los colores definidos al ajustar el grupo de alarmas.

8.3

NOTA

La pagina grafica de alarmas (lista de alarmas) se imprime en forma de texto.

Gestion de recetas

La funcion [Gestion de recetas] ofrece la posibilidad de guardar en un archivo todos los
datos dinamicos de uno o varios bloques (es decir, las sefales y sus valores) en el
modo operativo.

El usuario puede transmitir este archivo al controlador, donde los valores cargados
seran procesados. Con ayuda de la funcion de gestion de recetas pueden volver a
emplearse numerosas configuraciones de parametros. Con ello, el usuario puede crear
un directorio de recetas compuesto por archivos con distintas configuraciones de
parametros. Esta funcién permite un disefio eficiente de producciones con escaso
margen de tiempo, en las que es necesario cambiar rapidamente el producto, como,
p. €j., en la fabricacion de productos idénticos en colores distintos.

Los archivos de recetas pueden crearse en un terminal, controlador o PC con el
software DOP Tools.

Los archivos de recetas se guardan en el terminal. Para utilizar la gestién de recetas,
las funciones para memorizar, cargar, borrar o agregar recetas deberan estar
relacionadas con teclas de funcion o tactiles. Véase el capitulo "Teclas de funcién" en
la pagina 238.

Los archivos de recetas pueden enviarse como archivos adjuntos desde terminales con
funcién de correo electrénico.
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La siguiente figura ilustra el principio de la gestién de recetas.

DOP11B

63685AXX

[1] El PC se utiliza para la programacion del terminal de usuario. Mediante el programa FTP se puede
utilizar el PC también para la copia de seguridad de recetas o bien para la elaboracién de nuevas

recetas.
[2] Guarde los archivos de receta con la funciéon [Guardar receta].

[3] Transmita la receta al controlador con la funcion [Cargar recetal).
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Calculo del tamano de la receta

Para determinar el tamafio de la receta en la memoria de proyectos se utiliza la
siguiente férmula. (Debido a la complejidad del sistema de archivos en el terminal, la
férmula no siempre proporciona resultados exactos.)

S =3 (IOW x 10)

S = Numero de bytes. Si el valor calculado S es menor de 360, debera utilizarse para S
el valor 360.

> = Numero de series E/S

IOW = Numero de palabras en cada serie E/S. Para valores inferiores a 16 bit se calcula
no obstante una palabra de memoria.

NOTA

Al utilizar la funcion [Crear y transmitir recetas con el programa de control] el nUmero
E/S maximo en una receta esta limitado a 1000.

Al utilizar la funcidn [Crear recetas en el terminal] el nimero E/S maximo esta limitado
por el espacio de memoria disponible en el terminal de usuario.

Ejemplo

Nuestra receta se compone de 3 series E/S HO0-H109 (=110 palabras dobles),
H200-H299 (=100 palabras dobles) y H600.0 hasta H609.0 (=10 palabras).

De ello resulta el siguiente calculo:
S =((110x 2) x 10) + ((100 x 2) x 10) + (10 x 10)
S = 4300 bytes (por receta)
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8.3.2 Propiedades de receta y directorios de receta

Haga doble clic en el Administrador de proyectos en [Receta] para definir las
propiedades de la gestion de recetas y para crear, editar y borrar directorios de recetas.

Propiedades de receta
Bloque cantrol fdenlz: [ EA||
Reg. actud recata | Es||
[ Habiitar dractario:
| el
3 £ Aecpe d if=]
(3] DEF
Aceplar
Cancelw
11577AES
Parametro Descripcion
Bloque control Bloque de control para guardar, leer y borrar recetas mediante el controlador.
férmula Véase el capitulo "Crear y transmitir recetas con el programa de control”, en la
pagina 218.

Reg. actual receta Aqui indica usted el primero de 4 o bien 16 registros de 16 bits en los que el
terminal guarda el nombre de la Ultima receta que se carg6 en el controlador.

A continuacién, este nombre puede representarse como objeto ASCII. La funcion
ocupa 4 registros (8 caracteres) o 16 registros (32 caracteres).

Habilitar directorios | Al seleccionar esta opcién, puede crear directorios de recetas en el terminal.
Véase el apartado "Directorio de recetas" en la pagina 214.

Reg. actual Aqui indica usted el primero de 4 o bien 16 registros de 16 bits en los que el
directorio terminal guarda el nombre del directorio de recetas que se indicé para el bloque.
A continuacion, este nombre puede representarse como objeto ASCII. La funcion
ocupa 4 registros (8 caracteres) o 16 registros (32 caracteres).
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Directorio de
recetas

Directorios de
recetas en el
modo operativo

Mediante la funcion [Guarda receta en tarjeta de memoria], que se activa con tecla de
funcion o tecla tactil, se pueden guardar archivos en una tarjeta flash compacta o una
unidad flash USB. El uso de directorios de recetas permite una estructura mas clara y
una gestién de recetas mas sencilla en las aplicaciones con numerosas recetas.
Por cada nivel se pueden crear 32 directorios de recetas.

Los directorios de recetas se crean en el directorio principal de la memoria del terminal
en el directorio [RECIPE]. Un directorio de recetas se relaciona bajo [Propiedades de
bloque] con uno o varios bloques. Todas las recetas creadas en un bloque se guardan
en el directorio de recetas seleccionado.

Véase el capitulo "Almacenar recetas individuales durante el funcionamiento en tarjeta
de memoria externa" en la pagina 221 para informaciones acerca del almacenamiento
de recetas individuales en una tarjeta de memoria externa.

Los directorios de recetas se crean, se editan y se borran en el Administrador de
proyectos haciendo doble clic en [Configurar sefiales de receta]. Los directorios de
recetas definidos se visualizan en una lista que corresponde a la estructura de
biblioteca. Mediante el boton [Agregar directorio] se agregan nuevos directorios de
recetas. El nombre del directorio de recetas debe constar de 1 hasta 32 caracteres. El
primer caracter debera ser una letra o una cifra. Son admisibles los caracteres A ... Z,
0...9 y _ (caracter de subrayado). Al utilizar el comando MCRD# se puede usar
también el caracter #.

Véase el capitulo "Almacenar recetas individuales durante el funcionamiento en tarjeta
de memoria externa" en la pagina 221.

Para modificar un directorio de recetas, seleccionelo y haga clic en [Editar]. Con
[Eliminar] eliminara el directorio de recetas seleccionado.

En el modo operativo pueden crearse y eliminarse directorios de recetas mediante las
funciones [Crear directorio de recetas] y [Eliminar directorio de recetas]. Las funciones
se relacionan con teclas de funcion o teclas tactiles.

Mediante la funcién [Cambiar directorio de recetas] para teclas de funcién o teclas
tactiles, en el modo operativo pueden cambiarse y seleccionarse directorios de recetas
para el bloque actual. Al accionar la tecla de funcién o la tecla tactil para [Cambiar
directorio de recetas] se activa una lista de seleccién con directorios de recetas
disponibles. Seleccione el archivo que desee y pulse la tecla Enter. A continuacion, las
recetas en el bloque se guardaran en el directorio de recetas seleccionado. Véase el
capitulo "Teclas de funciéon" en la pagina 238.

NOTA

Los directorios de recetas creados en HMI-Builder no pueden eliminarse mediante
tecla de funcion o tecla tactil, que estén relacionadas con la funcion [Eliminar directorio
de recetas]. Los directorios de recetas creados en el terminal no estan contenidos en
el proyecto de terminal cuando un proyecto se transmite desde el terminal a HMI-
Builder (mediante la funcion de recepcion en el campo de dialogo [Transferencia de
proyecto]).

La gestion de recetas entre el terminal y el PC se realiza con ayuda de las aplicaciones
[DOP Tools] / [DOP File Transfer] y [DOP Tools] / [DOP FTP Transfer]. Véase el
capitulo "Usar recetas en el PC", en la pagina 217.
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8.3.3 Crear recetas en el terminal

En la programacion de la aplicacién se define qué bloque o qué bloques se emplearan
para la memorizacién de la receta. En el modo operativo también estara disponible la
funcion [Adjuntar receta]. En el bloque de recetas se definen todas las sefiales que van
a incluirse en la receta. Todos los valores dinamicos del bloque se memorizan en el
archivo de recetas. Independientemente de los objetos de grafico de tiempos, todos los
objetos digitales y analdgicos pueden usarse como parametros de recetas.

En el modo operativo se produce un salto al bloque que contiene los parametros de
recetas. Introduzca los valores deseados en los objetos dinamicos y accione la tecla de
funcion o la tecla tactil que esté relacionada con [Guardar receta]. EI nombre puede
constar de hasta 32 caracteres. El primer caracter debera ser una letra o una cifra.
Como caracteres para el nombre son admisibles A...Z, 0...9 y _ (caracter de
subrayado). En lo demas, se aplicaran las convenciones para nombres de archivos de
MS-DOS.

El archivo de receta se guarda en el terminal, bien en el directorio de recetas indicado
0 bien en el mismo directorio de recetas si no se crearon directorios de recetas propios
en [Configuracion]/[Configuracién de receta].

Limitar Ila longitud de los nombres y directorios de receta que estan guardados en el controlador

Algunos de los programas de controlador fueron configurados de tal modo que al
guardar los nombres y directorios de receta en el controlador soportan como maximo 8
caracteres. Si accidentalmente se utilizan nombres con hasta 32 caracteres, pueden
sobrescribirse informaciones importantes en el controlador. Para evitarlo, se puede
usar el comando SCRR (SchortCurrentRecipeRegister). Seleccione [Configuracion] /
[Senales de sistema] e introduzca "SCCR" en la linea de comando.

Al utilizar este comando se pueden introducir en el terminal de usuario como maximo
8 caracteres para los nombres y directorios de receta.
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8.3.4 Agregar receta

La funcion [Agregar receta] puede relacionarse con teclas de funcion y tactiles. Con su
ayuda es posible afadir sefiales en el modo operativo y los valores correspondientes
del bloque actual a una receta existente. De esta forma, el usuario puede memorizar
sefales y los valores correspondientes de diferentes bloques en una receta comun.
En este proceso se afaden nuevas sefiales. Las sefiales ya existentes se actualizan al
ejecutar la funcion.

Al accionar la tecla de funcion o la tecla tactil para [Agregar receta], debera indicarse el
nombre de la receta para la que deben agregarse las sefiales de bloque actuales y los
correspondientes valores. Si al ejecutar la funcién no hay ninguna receta memorizada
en el terminal, se crea una nueva receta en el terminal. Del mismo modo se crea una
nueva receta , cuando no se indicé el mismo directorio de recetas para los bloques.

Para agregar sefales de otro bloque a una receta, deberan indicarse en consecuencia
para ambos bloques el mismo directorio de recetas o ninguno.

NOTA

Cuando se agrega una nueva cadena a una receta con cadenas ya existente, las
cadenas deberan separarse entre si mediante separador de direcciones, ya que en
caso contrario se ampliara la anterior cadena.

8.3.5 Transferir recetas al controlador

En el modo operativo, la receta se transmite al controlador con la funcion [Cargar
receta]. Las sefales y valores guardados en los archivos se transfieren mediante esta
funcion al controlador. Al accionar la tecla de funcién o la tecla tactil para [Cargar receta]
se activa una lista de seleccion con archivos de recetas disponibles. Seleccione el
archivo que desee y pulse la tecla Enter. Después, el controlador funcionara con los
valores cargados.

8.3.6 Eliminar receta

En el modo operativo, la receta indicada puede eliminarse de la memoria del terminal
con la funcion [Eliminar receta]. Pulse la tecla de funcion o la tecla tactil relacionada con
[Eliminar receta]. A continuacion se mostrara una lista de seleccidon con todos los
archivos de recetas disponibles. Seleccione el archivo que desee eliminar y pulse la
tecla Enter. Confirme el proceso de eliminacion con la tecla Enter o pulse <PREV> para
cancelar la accién.
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8.3.7 Usarrecetas en el PC

Con el programa [DOP Tools File Transfer] (simbolo en el grupo de programas DOP
Tools), que esta instalado en el PC, el terminal es tratado como una unidad del PC. Ello
permite usar el PC para crear copias de seguridad de archivos del terminal (p. €j.,
archivos de recetas). De esta forma es posible crear nuevas recetas en el PC y
transmitirlas al terminal.

El archivo de recetas se memoriza en el PC en formato SKV y es accesible desde Excel.
Los archivos pueden editarse en Excel y, a continuacién, usarse de nuevo en la
instalacion. Finalice el archivo con la orden "END".

Ejemplo
P100;3
P102;0
H50;12
END

Igualmente es posible transmitir archivos de recetas entre el terminal y el PC via FTP.
Para ello, utilice el programa [DOP Tools] / [DOP FTP Transfer] (Standard-FTP-Client).

NOTA

1 Si se usa Unicode, existiran limitaciones para los archivos de recetas en formato SKV.
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8.3.8 Crear y transmitir recetas con el programa de controlador

Mediante un bloque de control en el controlador pueden crearse, transmitirse y
eliminarse archivos de recetas en el terminal. Los archivos creados mediante el
programa del controlador son compatibles con los archivos de recetas del terminal.
Segun esto, los archivos creados por el programa del controlador pueden ser recibidos
por el terminal y viceversa.

El blogue de control tiene el siguiente aspecto:

Terminal Controlador
Archivo de receta 1
Registro Valor Guardar receta Registro Valor
n 123 Rgcipir receta 0 Programa en
n+1 53447 Etnrnger ;eecle(:: 1 el controlador
n+2 0 \ archivos de receta
: [ [ 123 .
n+m 76789 N 1 53447 Datos HJ—(
Registro n+2 0 o=
de receta N
Archivo de receta x —
L_ | ntm 265346
Registro Valor
n 89 — =
o 7699 | Reg. ctrl. 0 Ctrl. E
2 p Bloque Reg. ctrl. 1 r
N de control
B | | Reg.ctd.7
n+m 76789
54249AES
'Y Esta funcion procesa soélo valores de 16 bits. No pueden emplearse otros formatos

1 diferentes.

Al crear una receta con el bloque de control se guarda sélo la palabra baja de cada
variable.
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Haciendo doble clic en [Receta] en el Administrador de proyectos se puede definir el
primer registro de control bajo [Bloque de control de recetas]. Este y los siguientes
7 registros se utilizan como registros de control. El bloque de control se describe en la

siguiente tabla.

Registro

Contenido

Gestion de recetas @

Descripcion

C &9,

Registro de control 0

Comando

El registro de comando es definido por el
controlador.

Comandos disponibles:

0. Sin comando

. Guardar receta en el terminal

. Recibir receta del terminal

. Eliminar receta en el terminal

. Crear directorio de recetas

. Cambiar directorio de recetas

. Eliminar directorio de recetas

DU WN =

Registro de control 1

Autenticacion

Registro de autenticacién definido por el terminal
0. Preparado para nuevo comando

1. 0K

2. Error de escritura en el archivo de receta

3. Archivo de receta no encontrado

Registro de control 2

Caracteres 1-2 de
nombre de archivo

Registro de control 3

Caracteres 3-4 de
nombre de archivo

Registro de control 4

Registro de control 5

Caracteres 5-6 de
nombre de archivo

Caracteres 7-8 de
nombre de archivo

Nombre del archivo de receta o del directorio de
recetas en el terminal.

Registro de control 6

Registro de datos de
inicio

El primer registro de datos que debe cargarse
desde o guardarse en un archivo de recetas.

Registro de control 7

Numero de registros

Numero de registros que deben cargarse desde o
guardarse en un archivo de recetas.
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Al utilizar
nombres de
receta con hasta

32 caracteres siguiente tabla.

Registro

Contenido

Haciendo doble clic en [Receta] en el Administrador de proyectos se puede definir el
primer registro de control bajo [Bloque de control de recetas]. Este y los siguientes
15 registros se utilizan como registros de control. El bloque de control se describe en la

Descripcion

Registro de control 0

Comando

El registro de comando es definido por el
controlador.

Comandos disponibles:

10. Sin comando

11. Guardar receta en el terminal

12. Recibir receta del terminal

13. Eliminar receta en el terminal

14. Crear directorio de recetas

15. Cambiar directorio de recetas

16. Eliminar directorio de recetas

Registro de control 1

Autenticacion

Registro de autenticacion definido por el terminal
0. Preparado para nuevo comando

1. OK

2. Error de escritura en el archivo de receta

3. Archivo de receta no encontrado

Registro de control 2

Caracteres 1-2 de nombre
de archivo

Registro de control 3

Caracteres 3-4 de nombre
de archivo

Registro de control 4

Registro de control 5

Caracteres 5-6 de nombre
de archivo

Caracteres 7-8 de nombre
de archivo

Registro de control 6

Caracteres 9-10 de
nombre de archivo

Registro de control 7

Caracteres 11-12 de
nombre de archivo

Registro de control 8

Caracteres 13-14 de
nombre de archivo

Registro de control 9

Caracteres 15-16 de
nombre de archivo

Registro de control 10

Registro de control 11

Caracteres 17-18 de
nombre de archivo

Caracteres 19-20 de
nombre de archivo

Registro de control 12

Caracteres 21-22 de
nombre de archivo

Registro de control 13

Caracteres 23-24 de
nombre de archivo

Registro de control 14

Caracteres 25-26 de
nombre de archivo

Registro de control 15

Caracteres 27-28 de
nombre de archivo

Registro de control 16

Registro de control 17

Registro de control 18

Caracteres 29-30 de
nombre de archivo

Caracteres 31-32 de
nombre de archivo

Registro de datos de inicio

Nombre del archivo de receta o del directorio de
recetas en el terminal.

El primer registro de datos que debe cargarse
desde o guardarse en un archivo de recetas.

Registro de control 19

Numero de registros

Numero de registros que deben cargarse desde o
guardarse en un archivo de recetas.
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Modo de proceder 1. El registro de cddigo de resultado debe ser 0. En caso de que no lo sea, ponga el
registro de comando a 0 6 10.

2. Ponga el comando en el registro de comandos (p. €j. 11).

3. Espere a la sefial de disponibilidad o al codigo de error en el registro de codigos de
resultado.

4. Ponga el registro de comandos a 0 6 10. A continuacién, el registro de cddigos de
resultado es puesto a 0 por el terminal.

NOTA
(] . . - :
1 Los directorios de recetas que se crearon en el software de programacién HMI-Builder
no pueden eliminarse en el modo operativo.
Limitaciones Las recetas creadas en el controlador podran contener un maximo de 1000 registros.

Sdlo pueden almacenarse tamafios de palabra.

El nombre de receta pueden contener los caracteres A...Z, 0...9 y _ (caracter de
subrayado). Al utilizar el comando MCRD# se puede usar también el caracter #.

8.3.9 Almacenar recetas individuales durante el funcionamiento en tarjeta de memoria externa

Mediante la funcion [Guarda receta en tarjeta de memoria], que se activa con tecla de
funcion o tecla tactil, se pueden guardar archivos en una tarjeta flash compacta o una
unidad flash USB. Se transmite el directorio de recetas completo en el terminal de
usuario a la tarjeta de memoria.

En algunos casos puede ser util almacenar solo algunas de las rectas en una tarjeta de
memoria externa. Para este fin se utiliza el comando MCRD#. El almacenamiento de
recetas individuales en una tarjeta de memoria externa se describe a continuacion.

Ajustes en HMI-Builder

1. Seleccione [Configuracion] / [Sefiales del sistema] e introduzca MCRD# en la linea
de comando. Haga clic en [Aceptar].

2. Active en el campo de didlogo [Propiedades de receta] la casilla de verificacion
[Habilitar directorios]. Haga clic en [Aceptar].

Ajustes en el terminal de usuario

1. Utilice el comando [Create recipe directory] (Crear directorio de recetas) para crear
una carpeta, p. ej. #RECIPES_EXTERNAL. El caracter # debe estar delante del
nombre de directorio.

2. Utilice el comando [Change recipe directory] (Cambiar directorio de recetas) para
cambiar a la carpeta nueva.

3. Si pulsa p. €j. una tecla tactil con la funcion [Guardar receta] se almacenan las
recetas actuales en el directorio RECIPES_EXTERNAL en la tarjeta de memoria
externa.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B 221




8 (‘il) Funciones de la unidad

@ Contrasenas

8.4 Contrasenas

Mediante esta funcion puede usted crear un sistema de seguridad para la instalacion.
Asi, podra asignarse de forma sencilla a los usuarios una autorizacion especifica para
entrar en el sistema.

Puede asignarse un nivel de seguridad a los siguientes objetos:

* Bloques

+ Teclas de funcion

+ Teclas tactiles

* Objetos maniobrables

Cada nivel de seguridad esta protegido por contrasefia. Para poder acceder a cada
nivel, el usuario debera registrarse con una contrasena para el nivel de seguridad actual
o uno superior. No sera necesario emplear esta funcién.

8.4.1 Definir niveles de seguridad

En el campo de dialogo para el respectivo objeto que se activa mediante la ficha
[Acceso], defina un nivel de seguridad (0-8) cuando esté activada la entrada. Si se
ajusta 0 como nivel de seguridad, cualquier usuario podra acceder al objeto. En
consecuencia, no sera necesario introducir una contrasena.
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8.4.2 Definir contraseias

8.4.3

Bajo [Funciones] / [Contrasefias] se definen las contrasefias para los niveles de

seguridad 1-8.

Contrasenas @

Parametro

Contrasefia 1-8

Descripcion

Introduzca la correspondiente contrasefia para el nivel de seguridad 1-8.

Confirmar
pregunta 1-8

Introduzca una pregunta de confirmacién de como maximo 20 caracteres a la
que deba responder el usuario antes de que pueda manejar un objeto con cierto
nivel de seguridad.

Esta funcién no estara disponible si se definié un nivel de seguridad para una
tecla de funcién o una tecla tactil.

Comentario 1-8

Introduzca un comentario o una descripcion para la contrasefa o el nivel de
seguridad. No es necesario usar este parametro.

Sefal de inicio de
sesion

Sefal de cierre de
sesion

Aqui se indica la sefial digital con cuya activacion se crea un campo de entrada
para el inicio de sesion. El campo de entrada para el inicio de sesion también
puede relacionarse con una tecla de funcién o con una tecla tactil.

Aqui se indica una sefal digital con cuya activacion finalizara la sesion el usuario
actual. Esta funciéon también puede relacionarse con una tecla de funcién o con
una tecla tactil. Véase el capitulo "Teclas de funcién" en la pagina 238.

Reg. nivel de inicio de
sesion

En este lugar puede indicarse un registro en el controlador que ejecute el control
del nivel de seguridad. Este registro controla el nivel de seguridad para todos los
objetos a los que se haya asignado un nivel de seguridad (contrasefia). El valor
en el registro determina el actual nivel de seguridad. Valor 0 = sin nivel de
seguridad, 1 = nivel de seguridad 1, etc.

Reg. de nivel actual

Aqui se indica un registro desde el que el terminal puede extraer datos para
representar el respectivo nivel de seguridad (0-8).

Tiempo de espera de
inicio de sesién

Aqui se indica el margen de tiempo de inactividad de un terminal en minutos, tras
cuyo transcurso finaliza automaticamente la sesion del usuario. Si se introduce 0,
no se producira dicha finalizacion de sesion.

RUN / PROG
contrasena

En este lugar puede introducir una contrasefia que debera introducirse al
cambiar manualmente del modo RUN al modo PROG. Esta funcién no se usa al
pasar de PROG a RUN o cuando se utiliza un cambio automatico de terminal
RUN / TRANSFER en HMI-Builder.

Inicio de sesion
automatico

Aqui se define si la ventana de registro debe visualizarse automaticamente si se
manejan bloques, objetos o teclas protegidos por contrasefia. Esta funcién sélo
es aplicable a terminales con pantalla tactil y para teclas de funcion de todo el
resto de terminales, ya que no es posible posicionar el cursor sobre objetos
protegidos por contrasefias sin haber iniciado previamente una sesion en el nivel
de seguridad correspondiente al objeto.

Inicio de sesion

Si no esta activada la casilla de verificacién [Inicio de sesién automatico] en
[Funciones] / [Contrasefias], el inicio de sesidn se realizara, bien mediante tecla de
funcion o tecla tactil, bien mediante sefial digital desde el controlador (sefial de inicio de
sesion). Accionando la tecla de funcion que esta relacionada con la funcién [Iniciar
sesion en nivel de seguridad especificado] en el nivel de seguridad definido, o bien al
activarse la sefal digital, se activa el campo de entrada para el inicio de sesién. Aqui se
indica la contrasefia. La contrasefia esta relacionada con un nivel de seguridad. Véase

el capitulo "Definir niveles de seguridad" en la pagina 222.
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8.4.4 Contrasefia para transmisiéon de proyecto

En la linea de comando bajo [Configuracion] / [Sefiales del sistemal], puede introducir el
comando "PDxxxxxxxx". Mediante esta orden debe indicarse una contrasefa
(xxxxxxxx) para que el usuario tenga acceso a las funciones en el menu del terminal
[Transferir] . En la transmision del proyecto de HMI-Builder al terminal debera indicarse
en el terminal esta contrasenfia.

8.4.5 Contraseiia general

En la linea de comando bajo [Configuracién] / [Sefales del sistema], puede introducir el
comando "PSxxxxxxxx". De esta forma, la contrasefa indicada (xxxxxxxx) permitira el
acceso a todas las funciones del terminal. Este comando se utiliza, p. €j., para trabajos
de servicio técnico y mantenimiento. En la linea de comando sélo pueden introducirse
mayusculas.

8.4.6 Cambiar contrasenas durante el funcionamiento

Con la funcion [Cambia contrasefia de inicio de sesién], pueden cambiarse durante el
funcionamiento las contrasefas para teclas de funcion o teclas tactiles. Accionando la
tecla de funcion o la tecla tactil relacionada con [Cambiar contrasefia de inicio de
sesion], se muestra un campo de didlogo en el que puede cambiarse la contrasefia para
el correspondiente nivel de seguridad. Véase el capitulo "Teclas de funcion" en la
pagina 238.

NOTA

Para el bloque [0] no puede indicarse ningun nivel de seguridad.

Tras la finalizacién de la sesion, se deshabilitan la tecla <PREV> vy la funcion [Volver
al bloque anterior] para las teclas de funcion y tactiles, para impedir el acceso de
usuarios no autorizados a bloques protegidos por contrasefia.
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8.5 Impresion de informes

Para realizar un seguimiento del ciclo de produccion pueden crearse de forma sencilla
distintos informes (p. €j., informes diarios y de eventos). La siguiente ilustracién muestra
el principio de creacion de informes diarios.

8.5.1 Conexion de impresora

La impresora debe tener un puerto serie o USB. Las impresoras serie deben soportar
el juego de caracteres IBM (850). Las impresoras USB deben estar compatibles con la
clase de impresora USB y como minimo PCL 5. Para la impresién via Ethernet, la
impresora de red debe utilizar los servicios de red Windows. Los ajustes de impresion
se realizan bajo [Configuracion] / [Periféricos]. Encontrara mas informacion sobre la
configuracién de impresora en el manual de la impresora.

Ejemplo para posibles impresoras:
Impresora serie = Panasonic KX-P1092
Impresora USB = HP Laser Inkjet

= HP Laser Deskjet

8.5.2 Imprimir proyectos

Seleccione la opcién [Archivo] / [Imprimir] para imprimir un proyecto. Activando las
casillas de verificacion correspondientes, defina qué partes del proyecto desea
imprimir. Haga clic en [Configuracion] para configurar la impresora. Haga clic en [Vista
previa] para obtener una vista preliminar de la impresion.

8.5.3 Imprimir bloques de texto

Los informes se crean como bloques de texto con texto estatico y dindmico. El ancho
maximo de informe es de 150 signos. En el bloque de texto puede introducir el texto que
desee, por ejemplo, el encabezado de tabla u otro texto estatico que debera incluirse
siempre en la impresién. Para proporcionar valores de proceso, deberan definirse
objetos dindmicos que representen el valor para la sefial con la que esta relacionado el
objeto.

El momento de la impresién del informe puede definirse, p. ej., mediante canales de
tiempo.

NOTA

[ ] Con Unicode no pueden imprimirse bloques de texto.
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Imprimir bloques graficos

Los bloques graficos pueden imprimirse con ayuda de un servidor de PC via Ethernet.
También es posible conectar una impresora con el puerta USB al terminal de usuario.
La impresora USB debera soportar los siguientes lenguajes de impresora: HP PCL5,
PCL5C, PCL6. Los bloques graficos sélo pueden imprimirse si se muestran en la
pantalla. Los comandos pueden introducirse en la linea de comando. Haga doble clic,
para este fin, en el Administrador de proyectos en la carpeta [Configuracion] en
[Senales del sistemal.

Al introducir el comando NHD en la linea de comando, se imprime el bloque grafico
desde la impresora laser sin encabezado de bloque (con nombre de bloque, nimero de
bloque, fecha y hora).

NOTA

Para imprimir bloques graficos, la memoria intermedia de la impresora debera ser
como minimo de 5 MB.

El bloque de alarma, es decir, el bloque grafico con la lista de alarmas, se imprime en
forma de texto.

8.5.5 Definir impresiones

La impresion se define en el campo de dialogo [Propiedades de bloque] en la ficha
[Impresion]. El campo de didlogo se abre haciendo clic con la tecla derecha de raton en
el bloque y seleccionando [Propiedades]. El parametro Sefial de impresion indica la
sefal digital con cuya activacién se activa el proceso de impresion para el bloque. Aqui
se indica también la sefal de finalizacion digital activada por el terminal de usuario
cuando se ha terminado la impresion. Seleccionando la opcion [Restablecer] se
restablece la sefal.
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Para definir los ajustes de impresora, haga doble clic en el Administrador de proyectos
en [Periféricos]. A continuacion, haga clic con la tecla derecha del ratén en [Impresora]
y seleccione [Propiedades]. Encontrara mas informacion sobre la impresora en el
manual de la impresora. La impresora debera soportar el juego de caracteres
ampliados IBM-ASCII. Al imprimir bloques graficos, la impresora debera soportar las
funciones graficas para HP PCL5, HP PCL5C o HP PCL6.

Impresora
~Sefales de impresora Autenticacidn—] Caracter en nueva linea
| mhabilitacisr: || EHS| % XON/XOFF " Ninguno
I " CTS/RTS LON:AR
Blarma Svance . Sl
v I E,’Sl | rpErimir mantalla
I = MNormal oAl
) lrwvertido
Tipo de impresora:; ITe:-:tn esténdar j
Longitud de pagina: IEEI Camino de red: I
Tipe de papel; I.t’-'«ﬂr j Mombre de uzuarnio; I
Mrientacion del grafico: I\-‘ertical j Contrasefia: I
Drientaciat del tegta; IVerticaI j F Cor
Tamafio del gréfice: | Ui x |
amatio del grafico I nico J & Wonomrométicn Cancela
11578AES
Parametro Descripcion

Sefales de impresora

Inhabilitacion | La sefial digital que al activarse interrumpe el proceso de
impresion. El puerto de impresora puede aprovecharse ahora
para otra transferencia de datos (p. €j., para el modo

transparente).
Alarma Una sefial que envia a la impresora el comando de avance de
Avance de pagina. En caso de usar el comando de alarma A la impresora
pagina se envia la sefial de avance de pagina sélo al llegar al final de

la pagina (es decir, no después de cada alarma individual).
Solo para impresoras laser y de inyeccion.

Tipo de impresora

Seleccione una impresora de texto estandar o la impresora instalada (impresora
de inyeccion PCL o impresora laser PCL).

Longitud de pagina

Aqui se define el nimero de lineas tras el cual se produce un avance de pagina.
Con una longitud de pagina 0 no se producira ningun avance de pagina.

Tipo de papel

Seleccione el tipo de papel segun las posibilidades de la impresora instalada.

Orientacion del grafico

Orientacion del texto

Camino de red

Define si el grafico va a imprimirse en formato vertical u horizontal.

Defina si la impresién del informe, usando una impresora PCL5, se va a realizar
en formato vertical u horizontal.

Indica el camino de busqueda para la impresora de red.

Nombre de usuario

El nombre de usuario en el servidor de impresion.

Contrasefia

Autenticacion

La contrasefia en el servidor de impresion.

Defina si la autenticacion entre la impresora y el terminal debe producirse a
través de XON / XOFF o CTS / RTS.

Caracter en nueva linea

Color / Monocromatico

Defina el caracter para el final de linea: SL/AL, SL, AL o Ninguno.

Defina si desea que la impresion se haga en blanco y negro o en colores.
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NOTA
[ ] Para parametros como Tabla de caracteres, Tamafio de fuente y Bordes se aplicaran
I los ajustes de impresora.

Encontrara mas informacion sobre impresoras en el manual de la impresora.

8.5.7 Configurar el puerto de comunicacién

Para seleccion el puerto de comunicacion de la impresora conectada, haga clica con la
tecla derecha del ratén bajo [Configuracion] / [Periféricos] en [Impresora] y seleccione
[Conexion]. Aqui puede seleccionar ahora el puerto de comunicacion al que esta
conectada la impresora. Encontrara informacion para la correcta configuracion del
puerto de comunicacién y de la impresora conectada en el manual de la respectiva
impresora.

Configuracion de periféricos

@ COM1 [RS-422, 3600, Ninguno, 8. 1)
= COMZ (R5-232C, 3600, Minguno, 8, 1)

E||§| Ethernet

. RE Conesien TCPAP1, 19216811
@ Puerta de expansidn

E@ Funciones no usadas

4 v Minguno
Oz

UsE

Ethernet
----- T Modo transparente

----- l?—'? Conexien TCPAF 2,192.168.1.1
A b adem

gl Kephet

11579AES

Parametro Descripcion

Velocidad en baudios | Defina la velocidad de comunicacién (en baudios). Debera coincidir con la
velocidad en baudios de los dispositivos externos.

Paridad Defina la paridad. Debera coincidir con la paridad de los dispositivos externos.

Bits de datos Defina los bits de datos. Deberan coincidir con los bits de datos de los
dispositivos externos.

Bits de parada . Defina los bits de parada. Deberan coincidir con los bits de parada de los
dispositivos externos.
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8.5.8 Cdbdigos de control para la impresora

Introduzca el cédigo de control para la impresora en un bloque de texto. Escriba "% %"
e introduzca un numero entre 1y 31. Los numeros del 1 al 31 representan los cédigos
de control para la impresora. Escriba, p. €j., "%%12". Este dato se refiere al avance de
pagina. En el manual de instrucciones de la impresora encontrard una descripcion de
los cédigos de control. A un comando debe seguir un caracter de espacio. El avance de
pagina ("%%12") debera indicarse en ultimo término en la linea. El texto no podra
contener el caracter "%%". Puede haber varios comandos en una linea.

8.5.9 Estado de impresora

El estado de la impresora conectada puede consultarse usando un registro de
impresora. Este registro se indica en [Configuracion] / [Sefales del sistema].

8.6 Temporizador

La funcion [Temporizador] permite conectar y desconectar senales digitales en funcion
del reloj de tiempo real. Esta funcion se utiliza cuando en determinados momentos (p. j.,
para conectar o desconectar motores) deben controlarse los eventos en el proceso a
través del terminal. Los canales de tiempo sustituyen los relés de tiempo y relojes
conmutadores de semanas.

8.6.1 Definir canales de tiempo

Los canales de tiempo se definen en [Funciones] / [Canales de tiempo].

{©)ProjectZ:Canales de tiempo
Testa de intervalor [
Sedial | E/5| |
Inkesyalo 1 | Acauafia
Mo Dezde dia Hazta dia Desde hota Hazta hara —I
| e .
2 | = - 3 = | ==
N - - :
+ = - | =3 - (==
N_|E2 | Texto de intervalo [ sain |
11580AES
Parametro | Descripcion
Texto de Introduzca el texto que desee para el canal de tiempo.
intervalo
Senal Defina una sefial digital que se active con los intervalos de tiempo indicados.
Intervalo Defina dias y horas para el intervalo. Para cada canal de tiempo pueden definirse cuatro
intervalos diferentes.
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8.6.2 Representacién en el modo operativo

La pagina con los canales de tiempo se visualiza cuando se activa el bloque del sistema
991. Esto se realiza, o bien mediante un objeto de salto, o mediante una senal digital
conectada al bloque. Los valores de canales de tiempo pueden leerse o cambiarse.
Para poder cambiar valores de canal de tiempo en el modo operativo, debera
seleccionarse, en el punto de menu [Configuracion] / [Propiedades online], la opcién
[Canales de tiempo].

Para poder leer o modificar los valores para un canal de tiempo, mueva el cursor hasta
la linea deseada y pulse la tecla Enter. Del mismo modo puede sefialar la linea deseada
cuando el terminal dispone de una pantalla tactil. Pulse [Aceptar] para finalizar la
definicion del canal de tiempo. Cierre el menu de canal de tiempo con <PREV> o pulse
<Cancel> si el terminal dispone de pantalla tactil. A continuacion se visualiza el bloque
desde el que se activo el bloque de canal de tiempo.

Gestion de idiomas

El software de programacion soporta aplicaciones multilinglies para terminales de
usuario de la serie DOP. Recomendamos crear toda la aplicaciéon mediante el software
de programacion en un idioma. Gracias al soporte multilinglie, podra a continuacion
traducir todos los textos de aplicacion a otros idiomas. La traduccién puede realizarse
directamente en el software de programacion. También es posible exportar todos los
textos en forma de un archivo de texto y traducirlos en otro software. El archivo
traducido se reimporta a continuacién al software de programacion. Puede generarse
un maximo de 10 idiomas por aplicacion.

A cada texto de la aplicacion se le asigna un indice cualquiera. Para optimizar esta
funciéon y minimizar el nimero de textos, puede copiarse y volver a utilizarse un texto
utilizado multiples veces en la aplicaciéon. Estos textos estdn conectados asi con el
mismo indice.

El idioma de aplicacidon también contiene textos de usuario y se relaciona con un idioma
de sistema que contiene todos los textos del sistema. Los textos de usuario son textos
que se introducen durante la programacién del proyecto. Los textos del sistema son
textos que ya existen al crear un proyecto nuevo, asi como textos que contiene el
programa de sistema del terminal.

NOTA

Algunas fuentes, particularmente las fuentes asiaticas, precisan mucho espacio de
memoria. Esto disminuye el espacio de memoria para el proyecto mismo y debe
tenerse en cuenta al traducirse el proyecto. El espacio de memoria total para un
proyecto y las fuentes pertinentes asciende a 12 MB.
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Unicode en el terminal de usuario

Unicode es un estandar global para la codificacion de caracteres en el que se emplean
valores de 16 bits para representar caracteres de fuente procedentes de muchos
idiomas del mundo. Los terminales de usuario DOP11B soportan exclusivamente
juegos de caracteres Unicode. Los caracteres Unicode pueden utilizarse en proyectos
y textos del sistema.

Los sistemas operativos Microsoft Windows XP y Windows 2000 disponen de soporte
Unicode.

HMI-Builder usa un conjunto de caracteres Unicode para visualizar caracteres Unicode
en los campos de dialogo.

8.7.2 Crear varios idiomas de aplicacion

Seleccione [Configuracion] / [Idiomas multiples] / [Nuevo idioma]. Esta funcién abre un
asistente para crear varios idiomas de la aplicacion. Siga las instrucciones del
respectivo campo de dialogo y seleccione los valores de parametro o nombres
deseados o introduzcalos.

Nuevo idioma

|dioma que desea copiar para crear el nueva o los
riuevos idiomas.

Copiar de:

£ Zuriick. I wigiter » I Fertig ztellen Abbrechen Hilfe

11990AES
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Defina si desea copiar todos los textos de un idioma (es decir, un idioma ya generado).
El idioma 1 es el idioma con el que se cred la aplicacion (idioma base).

Asistente multilingiie: Ndmero de idiomas

Una aplicacidn se puede escribir en varios idiomas. Ez
pasible seleccionar el idioma de la aplicacion mientras se
opera el terminal.

E zo rezulta ctil =i, por ejempla, s2 exportan equipos a
otroz paizes o g el terminal ez utilizado por operadores
que hablan diferentes idiomas.

Hay que intraducir de forma manual todoz los textoz de
idiomasz, puesto que el terminal MO traduce textos
automaticamente.

Aqui es donde Ud. define el nimero total de idiomas
para zu aplicacian. El minimo ez 1 p &l maximo ez 10,

— Mimero de idiomaz

=

< Zuriick. I Weiter > I Fertig stellenl Abbrechenl Hilfe |

11991AES

Seleccione ahora el numero de los idiomas que desea emplear en la aplicacion.
A continuacién, haga clic en [Siguiente].

MNuevo idioma

Defina loz pardmetroz de este idioma. Seleccione el
nombre del idioma. el conjunto de caracteres y el idioma
del sistema que ugar cuando ge selecciona este idioma.

Se entiende por |dioma del sistema aguel que uza el
terminal para mostrar menzajes de runtime del tipo Error
de comunicacion, Acceso denegado, etc.

Maombre de idioma:

Conjunto de caracteras: I Uricode Arabe 'l

Idioma del sisterna

& Irterno: Toﬁliarc:. i
- . nglés (R eino Unido) *
€ Diefinide por el usuanio: olés )
Ohtener Para crean un idioma del sisterma
definide por el usuaria, hay que
obtener o idiomas intemos del
termitial:

< Zuriick. I Weiter I Fertig stellenl Abbrechenl Hilfe: |

11992AES

El software proporciona propuestas para los nombres de idioma. Estos pueden ser
modificados por el usuario.

Bajo [Conjunto de caracteres] usted selecciona qué conjunto de caracteres va a
utilizarse en el terminal y qué caracteres especiales nacionales estaran disponibles.
Véase el apartado "Pais/idioma" en la pagina 124.
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Bajo [Idioma del sistema] puede elegir entre [Interno] o [Definido por el usuario].
Al seleccionar [Interno] en el terminal se visualizan los textos del sistema en el idioma
seleccionado. Al seleccionar [Definido por el usuario], puede usted traducir un idioma
del sistema interno y relacionarlo con el idioma del sistema para el idioma de la
aplicacion (partiendo del hecho de que el terminal esta conectado a un PC).

Elegir registro de indice de idioma

Elidioma de la aplicacion que se visualiza en el terminal
ze puede seleccionar durante el ntime. El contenido
del registro de control de idiormas determina el idioma de
aplizacidn que se vizualizard en el terminal en runtime.

Un contenida de reqistro 0 mostraré el primer idioma, 1
mostrara el sequindo, ¥ asi sucesivamente.

Seleccione a continuacion el registro de controladaor que
va a utilizarse para el control de idiomas.

— Reaqistro de cortrol de idiomas

I Ers]

< Zuriick I Wwieiter > I Fertig stellenl Abbrechenl Hilfe |

11993AES

Aqui se define el registro de control de idioma. Su valor (0 ... 9) determina que idioma
de la aplicacion (0 ... 9) debera utilizar el terminal.

Haga clic en [Finalizar] para terminar el asistente. A continuacién aparece un arbol de
directorios con todos los idiomas creados.
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8.7.3 Traducir y editar textos en el software de programacion

Seleccione [Configuracién] / [Idiomas multiples] / [Editar].

— Textoz

bl oztrar
’75' Textos de usuanios

EfProjectz:Idiomas de la aplicacion

" Textos del sistema Camprirnir |

&

Idiorma 1 | Desc... |

3

DEFAULT Grupo de ...

2

AADSa6  Multilingle

=]

11994AES

Aqui introduce usted la traduccién para el respectivo idioma en una celda de tabla. Con
ayuda de las teclas de cursor, mueva el cursor por las filas y columnas. A través del
punto de menu [Editar] / [Buscar] puede buscar en la lista de textos.

Los idiomas de la aplicacion también pueden exportarse como archivo de texto y
traducirse a otro idioma (p. ej., Excel o Notepad). A continuacion vuelve a importarse el
archivo de texto a la aplicacién. Véanse los capitulos "Exportar" e "Importar" en la
pagina 236.
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8.7.4 Propiedades del idioma de la aplicacién

Seleccione [Configuracion] / [Idiomas multiples] / [Configuracion].

Propiedades multilingiies

el |dioma del usuarnio

=% (0] ldioma 1

------ @ Conjunta de caracteres :Unicode Europa occidentalt

L q |dioma del sistema :Inglés [Reino Unida)

11995AES

Haga clic con la tecla derecha del raton en [ldioma de usuario] y seleccione
[Propiedades] para modificar el registro de control del idioma visualizado.

Haciendo clic con la tecla derecha del raton en el nombre del idioma, podra realizar los
siguientes ajustes:

Parametro Descripcion

Nuevo idioma Utilizar el idioma seleccionado

Conjunto de caracteres | Seleccionar/cambiar conjunto de caracteres

Idioma del sistema Seleccionar/cambiar idioma del sistema

Eliminar idioma Eliminar idioma actual

Redesignar Cambiar nombre del idioma actual

Propiedades Definir registros de datos que determinan el valor del idioma visualizado

Haga clic con la tecla derecha del raton en [Conjunto de caracteres] para cambiar el
conjunto de caracteres para el idioma.

Haga clic con la tecla derecha del raton en [Idioma del sistema] para cambiar el idioma
del sistema seleccionado.

8.7.5 Idioma del sistema definido por el usuario

Para crear un idioma del sistema definido por el usuario, seleccione [Definido por el
usuario], elija el idioma de origen y haga clic en [Obtener]. A continuacién aparecera el
campo de dialogo [Transferencia de idioma]. Haga clic en [Recibir] para cargar los
idiomas del sistema internos del terminal. De esta forma pueden editarse también los
textos del sistema bajo [Configuracion] / [Idiomas multiples] / [Editar]. Ademas, puede
usted exportar los textos en forma de archivo de texto y editarlos en otro programa.

Todos los textos del sistema en el terminal (contrasefias, canales de tiempo, etc.)
soportan aplicaciones multilinglies. Pueden o bien usarse los idiomas del sistema
predefinidos o crear otros propios (nuevos). Para el idioma de la aplicacion estan
disponibles todos los caracteres del conjunto de caracteres seleccionado. Una cadena
de texto puede relacionarse con varios objetos. El maximo numero de cadenas de texto
para cada idioma depende de la memoria de proyecto disponible en el terminal.

En la zona inferior izquierda del campo de didlogo para el idioma de la aplicaciéon se
muestra informacién sobre el tamafo de memoria del idioma seleccionado (archivo de
idioma). Estos datos se ejecutan en el formato X/Y, siendo X el espacio ocupado e Y el
espacio libre para cada idioma, p.ej., tamafio 7/128.
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8.7.6 Exportar

Los idiomas pueden exportarse (p.ej., a Excel), para traducirlos alli y, a continuacion,
para volver a importarlos en el software de programacion.

Seleccione [Configuracion]/ [Idiomas multiples] / [Exportar]. Seleccione textos de
usuario (o textos del sistema). En el campo de dialogo mostrado, indique el nombre del
archivo de exportacion y seleccione como formato Unicode.

8.7.7 Importar

Seleccione [Configuracion] / [ldiomas multiples] / [Importar] o haga clic, en la barra de
herramientas de idiomas, en el botén [Importar].

Seleccione [Textos de usuario] (o [Textos de sistema]). A continuacion aparece el
campo de didlogo [Importa textos multilingles]. Introduzca aqui el nombre del archivo
de texto que desea importar. El idioma del proyecto existe en formato Unicode.

8.7.8 Mostrar indice

Cada objeto que presente texto en una aplicacion con soporte de idiomas multiple esta
relacionado con un indice. Un indice puede relacionarse con diversos objetos que
contienen el mismo texto. Seleccione la funcion [Configuracion] / [ldiomas multiples] /
[Mostrar indice] para visualizar los numeros de indice para los textos de objeto.

8.7.9 Referencia cruzada

Seleccione [Configuracién] / [ldiomas multiples] / [Referencia cruzada). En la lista de
referencias cruzadas que aparece, podra usted editar objetos haciendo clic con la tecla
derecha del ratdon. Al introducir nimeros de indice, la lista de referencias cruzadas
soporta la busqueda incremental.

8.7.10 Reutilizar indice

Seleccione [Configuracion] / [ldiomas multiples] / [Reutilizar indice]. Si la funcién
[Reutilizar indice] esta activa al copiar un objeto, se asigna el mismo indice a la copia.
De esta forma, los objetos con el mismo indice deben traducirse una sola vez. Las
modificaciones en un texto afectan a todos los textos con el mismo numero de indice.

NOTA
@ Al eliminar un objeto para el que hay copias con el mismo numero de indice, sélo se
I eliminara el objeto seleccionado.
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8.7.11 Elegir fuente Unicode

Seleccione aqui una fuente Unicode cuando para crear un idioma de aplicacién sea
necesario un numero de caracteres extendido.

8.7.12 Idiomas de la aplicacion en el modo operativo

El idioma de la aplicacion puede cambiarse en el terminal en el modo operativo. Para
ello debe cambiarse el valor (0-9) en el registro de control de idioma indicado. Tenga en
cuenta que el terminal actualiza la representacion de todo el bloque cuando se
selecciona un idioma nuevo en el modo operativo (RUN). Si el terminal dispone de un
cursor, tras el cambio éste se posicionara sobre el primer objeto maniobrable en el
bloque actual.

8.7.13 Plantillas de fuentes

Mediante la plantilla de fuente se determina que fuente se asigna a los objetos de texto
y los idiomas. Seleccione [Editar] / [Plantillas de fuentes] para abrir una lista de las
fuentes utilizadas en el proyecto. En caso de usar un idioma que contiene caracteres
no incluidos en las fuentes True Type de Windows, como Arial o Times New Roman,
habra que asignarse la fuente al idioma. Los cambios en la plantilla de fuente tienen
efecto para todos los objetos de texto relacionados con la respectiva fuente.

Bl Plantillas de fuentes E3

Aceptar

Font Template ) Language | Idioma 1
Encabezadao 1 Arial 16

Encabezado 2 Arial 1 4
Arial 4

Cancelar

il

Fuente...

Texta

11996AES
NOTA
[ ] El tamafo de los archivos de fuente se tiene en cuenta a la hora de averiguar la
l memoria de proyecto ocupada.
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LEDs

Sdlo es valido para terminales de usuario con LEDs.

El terminal de usuario dispone de LEDs integrados que se relacionan con un registro.
Este se define bajo [Funciones] / [LED]. El contenido del registro determina el color y la
posible funcién de parpadeo del LED segun la siguiente tabla.

Valor de registro Valor de registro (dec) ' Frecuencia de Color
(hex) parpadeo (Hz)

00 0 [ - . Ninguno
01 1 - Verde
02 2 - Rojo
11 17 5 Verde
12 18 5 Rojo
21 33 2,5 Verde
22 34 25 ' Rojo
31 49 1,2 Verde
32 50 1,2 Rojo
41 65 06 Verde
42 66 0,6 Rojo

Teclas de funcion

Una tecla de funcién se relaciona con una senal al indicar la direccién de la sefial en la
respectiva tecla o al seleccionar la correspondiente funcion en la lista de seleccion. La
sefal relacionada con una tecla de funcién se activa conforme a la funcién que se indico
al definir la tecla de funcion.

NOTA

Sélo es posible activar al mismo tiempo dos sefales relacionadas con teclas de
funcion. Si se accionan al mismo tiempo mas de 2 teclas de funcién, solo se activaran
las dos accionadas en primer lugar.

En funcién del modelo, el terminal puede disponer de un niumero diferente de teclas de
funcion.
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8.9.1

Definir las teclas de funcioén

[=] E3

EiPruiectz:Teclas de funcion
& eS|

=l

=

5] |
|
IMDmenténeo 'I

Evento:

—

 Ajustar objeto analdgico en:

" Incrementar objeto analdgico con:

' Reducir objeto analdgico con:
€ Ajustar objeta digital momenténeaments

E bbb k)

o Ajustar objeta digital
o Restablecer objeto digital

" Saltar abloque: | = ]
" Ouafuncien: | =
€ Macro | =l | Editermecies |
Nivel de sequidad: |0 =l =]

Funcidn

Actuslizar I

C &9,

@7

Borar |
Zoha de testa. |

F3 ;I Salir |

11997AES

La definicion de las teclas de funcion se realiza de 2 formas distintas:

Global
Local

Definicion global

Las teclas de funcion globales se definen y usan en toda la aplicacion y sirven para
todos los bloques.

Una definicion global esta siempre disponible en el modo operativo, en tanto que el
bloque indicado en la pantalla no muestre definiciones locales para la tecla de
funcién actual.

Se definen bajo [Funciones] / [Teclas de funcién].

Definicién local

Las teclas de funcion locales se definen y usan para un bloque.
Las definiciones locales tienen mayor prioridad que las globales.

Las teclas de funcion locales se definen en el campo de didlogo de propiedades del
bloque actual en la ficha [Teclas de funcion locales].
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Funcién Descripcion

E/S La sefal que se activa mediante la tecla de funcién. (El campo que le sigue se
usa para indicar posibles registros de indice y formatos de sefial).

Evento Con la funcién de evento E/S puede usted definir el efecto de las teclas sobre

Ajustar objeto
analdgico en

la sefial indicada.
Bajo evento estan disponibles las siguientes opciones:

Momentaneo | La sefal esta activada mientras se pulse la tecla.

Alternar La sefal se activa o se restablece al pulsar la tecla.

Set La sefal se activa al accionar la tecla y se mantiene en ese
estado.

Restablecer La sefal se restablece al accionar la tecla y se mantiene en
ese estado.

Agrupado Se restablecen todas las sefiales que pertenecen a una tecla
de funcién con el niumero de grupo actual. El nUmero de
grupo se indica en el campo [Grupo]. Un grupo incluira como
maximo 8 teclas de funcion.

Ajusta Mediante la opcioén [Ajusta analdgico] se asigna a la sefial

analdgico analdgica relacionada con la tecla de funcion el valor
indicado en el campo [Valor].

Incrementa La sefial analdgica relacionada con la tecla de funcién se

analdgico aumenta en el valor indicado en el campo [Valor].

Reduce La sefial analdgica relacionada con la tecla de funcién se

analdgico reduce en el valor indicado en el campo [Valor].

Asigna el valor indicado al objeto analégico maniobrable seleccionado con el
cursor.

Incrementar objeto

analégico con o Ajustar

objeto digital

Reducir objeto analégico
con o Restablecer objeto

digital

Incrementa el valor del objeto analégico maniobrable seleccionado en el valor
indicado o activa un objeto digital maniobrable seleccionado.

Reduce el valor del objeto analdégico maniobrable seleccionado en el valor

indicado o restablece un objeto digital maniobrable seleccionado.

Ajustar objeto digital

momentaneamente

Activa un objeto digital seleccionado mientras se mantenga pulsada la tecla.

Saltar a bloque

Salta al bloque con el nombre o el nimero indicados.

Otra funcion

Windows Las teclas de funcion o teclas tactiles estan relacionadas con
funciones de la lista de seleccion.

Véase la tabla extra "Otras funciones de las teclas de funcion y las teclas
tactiles", en la pagina 241.

Macro

Se ejecuta la macro seleccionada. Con el boton [Editar macros] es posible
modificar el nombre de la macro seleccionada o bien el evento de macro para
el evento seleccionado.

Nivel de seguridad

Para las teclas de funcién pueden definirse niveles de seguridad. Para poder
usar la tecla de funcion, el usuario debera iniciar la sesiéon con una contrasefia
para este u otro nivel de seguridad.
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Otras funciones de las teclas de funcién y las teclas tactiles

Funcién

Descripcion

Cargar receta

Guardar receta

Activa la receta desde la memoria del terminal de usuario.

Guarda la receta en la memoria del terminal de usuario.

Eliminar receta

Borra la receta de la memoria del terminal de usuario.

Agregar receta

Agrega sefales y sus valores del bloque actual a una receta existente.
Véase el capitulo "Gestién de recetas" en la pagina 210.

Iniciar sesion en nivel de seguridad
especificado

Iniciar sesion. Véase el capitulo "Contrasefias" en la pagina 222.

Cerrar sesion

Cerrar sesion.

Cambia contrasefa de inicio de sesion

Se desplaza una pagina arriba

Cambia la contrasefia.

Se desplaza una pagina arriba en la gestion de alarmas.

Se desplaza una pagina abajo

Se desplaza una pagina abajo en la gestion de alarmas.

Amplia tamafio de texto

Reduce tamario de texto

Aumentar el tamafio del texto en la gestion de alarmas.

Reducir el tamafio del texto en la gestion de alarmas.

Guarda receta en la tarjeta de memoria

Guarda la receta en la tarjeta de memoria definida para la copia de seguridad.

Carga receta desde tarjeta de memoria

Borra receta en tarjeta de memoria

Carga la receta desde la tarjeta de memoria definida para la copia de seguridad.

Borra la receta de una tarjeta de memoria definida para la copia de seguridad.

Carga proyecto desde tarjeta de
memoria

Carga el proyecto desde una tarjeta de memoria definida para la copia de seguridad.

Confirma alarma

Confirmar alarma en la lista de alarmas.

Muestra lista de alarmas

Salta al bloque de informacién
relacionado con la alarma

Mostrar gestion de alarmas (bloque 990).

Salta al bloque relacionado con la alarma. Hace referencia a la linea de alarma actual o a la
gestion de alarmas.

Mostrar grupos de alarma

Vuelve al bloque anterior

Muestra informacion del objeto

Define desde qué grupo de alarmas debe visualizarse la alarma en la gestion de alarmas.

Visualiza el bloque anterior. Es posible saltar hacia atras hasta 9 niveles. Al visualizarse el
bloque 0, con esta funcién no puede realizarse ningun salto al bloque anterior. Con esta
funcién no se pueden efectuar saltos de bloque si se precisa el inicio de sesién en un nivel
superior al actual.

Muestra en el modo operativo los valores minimo y maximo para los valores analdgicos del
bloque de texto.

Introduccién de datos

Muestra pagina de diagnodstico

Equivale a presionar la tecla Enter.

Visualiza la pagina de informacion del terminal de usuario.

Conectar TCP/IP

Establece la conexién con conexion serie TCP/IP.

Separar TCP/IP

Cambia directorio de recetas

Interrumpe la conexién serie TCP/IP.

Editar directorio de recetas en el terminal.

Crea directorio de recetas

Crear directorio de recetas en el terminal.

Elimina directorio de recetas

Eliminar directorio de recetas en el terminal.
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8.9.2 Saltar al bloque con teclas de funcién

Esta funciéon permite saltar a bloques con teclas de funcién, sin usar una sefal de
indicacion. Durante la definicion de las teclas (local o global), seleccione [Saltar a
bloque] en la lista de seleccion.

La forma mas rapida de realizar un cambio de bloque es a través de las teclas de
funciéon. En este proceso no se ocupa ninguna sefial digital en el controlador.

8.10 Graficos de tiempos
8.10.1 Historia de grafico de tiempos

Calculo del
tamano del
gréfico de
tiempos

Con esta funcion son registrados los valores analdgicos por el controlador y se
visualizan durante el funcionamiento en un objeto de grafico de tiempos. La
representacién se realiza con curvas. Los valores recogidos se memorizan en la
memoria del proyecto del terminal.

En este proceso pueden definirse varias curvas de grafico de tiempos independientes
entre si dentro del mismo bloque o en bloques distintos. EI nimero se ve limitado por el
tamano y la capacidad de la memoria del proyecto.

En el objeto de grafico de tiempos se define, entre otros, el intervalo de tiempo entre
registros de datos y el nimero de valores.

Para el calculo del tamafo del grafico de tiempos en la memoria del proyecto se aplica
la féormula siguiente:

S =TOG + AK (28 + (645 x ((AS / 100) + 1))

TOG Tamario del objeto de grafico de tiempos
(Si se cambian todos los parametros para un objeto de grafico de tiempos, el valor se elevara a
TOG = 320 bytes.)

AK Numero de las curvas definidas en el objeto de grafico de tiempos

AS Numero de muestras que deben redondearse hasta la siguiente centésima parte.
S Numero de bytes

NOTA

También la memoria RAM puede limitar el nUmero de graficos de tiempos en un objeto.
Esta limitacion depende de otros objetos y funciones aplicados en el proyecto.

Los objetos de grafico de tiempos se pueden indicar como valores de 32 bits, tanto
signed (con signo) como también unsigned (sin signo). En el formato de 32 bits, las
curvas de grafico de tiempos requieren mas espacio de memoria que en el forma de
16 bits.
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Representacion Las curvas de grafico de tiempos pueden mostrar datos de historia en el modo
en el modo operativo. Seleccione el objeto de grafico de tiempos que desee y pulse la tecla Enter.
operativo Entonces se visualizard un campo de dialogo. Seleccione el intervalo de tiempo y la

fecha para los datos que desea representar. En la zona inferior del campo de didlogo
se muestra la "historia". Para volver a la indicaciéon en tiempo real, pulse de nuevo la
tecla Enter. Las sefales de muestreo se memorizan en archivos. El nombre de estos
archivos se indica al definir el objeto de grafico de tiempos.

8.10.2 Definir objetos de grafico de tiempos

Los objetos de grafico de tiempos pueden definirse en un bloque de la misma forma que
otros objetos dinamicos. El objeto puede relacionarse con hasta 6 sefiales analdgicas.

A diferencia con otros objetos, los nombres de objetos de grafico de tiempos deberan
tener de 1 a 8 caracteres. El primer caracter debera ser una letra o un namero.
El nombre del grafico de tiempos puede contener los caracteres A-Z, 0-9y . En caso
contrario, se aplicaran las convenciones para nombres de archivos de MS-DOS.

Para el objeto de grafico de tiempos pueden definirse los siguientes parametros. Bajo
[Configuracién] / [Opciones de terminal] puede usted decidir si debe guardarse sélo el
cambio de gréfico de tiempos o todos.

Opciones de terminal E

 Interfaz de usuario
Tiempo de protector
de pantal [0
Tiempo de retardo IEDEI—
Primer plano .l celeclh

¥ Sonido de tecla

Wentana Dl ¥ Repeticidn de teclado

[~ Estilo plana

~ Configuracidn de grafico de Tiempos Delimitadar de FTP

% Guardar muestras cambiadas ¢ Tabulador
& Purto y coma
" Guardar todas laz mugstras
£ Coma

Ajustes de tarjeta de memaria

i Extemas

W Cargar provecto autométicamente cuando es detectado

Salicitar confirmacion de pregunta antes de carga
' 5i el proyecto en |a tarjeta de memoria es anterior
" Siempre
" Munca

 Interas

T amafio [ME]: IU

hceptar | Cancelar
11604AES
NOTA
° Encontrara mas informacion sobre objetos de grafico de tiempos en el capitulo
1 "Representacioén grafica y control" (pagina 159.
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8.10.3 Transferir senales de muestreo

Si el programa [DOP Tools] \ [DOP File Transfer] esta instalado en el PC, pueden
transmitirse desde o al PC las sefiales de muestreo, las recetas y las listas de alarmas
para calculos estadisticos, para su representacién o para ser guardados.

También es posible transmitir los siguientes datos entre el PC y el terminal via FTP:
+ Senales de muestreo

* Recetas

» Listas de alarmas

* Archivos HTML

» Graficos de mapas de bits

Para ello en el PC debera estar instalado un cliente FTP. El grupo de programas DOP
Tools contiene la aplicacion DOP FTP Client que actia como cliente FTP estandar.

Los archivos de grafico de tiempos pueden abrirse directamente para los calculos
estadisticos; p.ej., en Excel.

Archivos de Para todas los graficos de tiempos , los nombres de los archivos de grafico de tiempos
gréfico de se indican durante la definicion del objeto de grafico de tiempos. La extension del
tiempos archivo es SKV.

El formato de linea para el archivo de grafico de tiempos es:
DDDD;TTTT;AAAA;BBBB;CCCC;DDDD;EEEE;FFFF:

Formato Descripcion

DDDD Formato de fecha indicado en la configuracion

TTTT Formato de hora indicado en la configuracion

AAAA Curva de grafico de tiempos 1

BBBB Curva de grafico de tiempos 2 (en caso de que se haya definido)
CCcCC Curva de grafico de tiempos 3 (en caso de que se haya definido)
DDDD Curva de grafico de tiempos 4 (en caso de que se haya definido)
EEEE Curva de grafico de tiempos 5 (en caso de que se haya definido)
FFFF Curva de grafico de tiempos 6 (en caso de que se haya definido)

El valor mas antiguo se visualiza en la primera linea del archivo y el mas reciente en la
ultima. El formato SKV puede importarse directamente a Microsoft Excel. El asistente
de diagrama en Excel se utiliza para crear diagramas estéaticos. No es posible cambiar
archivos y enviarlos a continuacién al terminal.
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8.10.4 Crear copias de seguridad de senales de muestreo

Los archivos con sefiales de muestreo pueden copiarse desde la memoria de proyecto
normal en el terminal de usuario a una tarjeta de memoria externa, insertada en el
terminal de usuario. La tarjeta de memoria en el terminal de usuario debe estar
formateada como tarjeta de copia de seguridad. Puede enchufarse en cualquier
terminal de usuario. A continuacion se pueden transferir los datos de la tarjeta via FTP
a un PC para procesarlos alli. Los archivos de grafico de tiempos, de los que se ha
creado una copia de seguridad, se encuentran en el terminal de usuario en el directorio
(de biblioteca) "Copia de seguridad". Para poder transferir archivos de grafico de
tiempos entre terminal y PC, debe estar instalado un cliente FTP (DOP FTP Client) en
el PC.

El copiado de seguridad de archivos de grafico de tiempos desde la memoria de
proyecto del terminal de usuario a la tarjeta de memoria externa en el terminal de
usuario se lleva a cabo con ayuda del comando TBUP y una celda de memoria que se
introduce en la linea de comando del software de configuraciéon. Haga doble clic, en el
Administrador de proyectos en el directorio [Configuracién], en [Senales del sistema].

seiales del sistema

| sl
| s
| x|
Sefial de backlight | 45|
|
|
|

Req. de pantalla actual:

Req de nueva pantalla;

Req. del buzzer:

|mwertin sefial;

x|
x|
|

Blogue de control de cursor;

Feq. movimiento de cursor:

Req. de estado de impresora; I E.-’Sl I

Req. de indice de biblicteca: I E-’S“

Fen. de atenuar de backlight: I E-’Sl I

[Contrast req;: I EI I

Comandos: ||

| Arceptar I Cancelar |
11582AES

Parametro Descripcion
TBUP Copia de seguridad de grafico de tiempos. Se utiliza para crear copias de

seguridad de archivos de grafico de tiempos en tarjetas de memoria externas.

TESOSn Al seleccionar la sefal [Activar], sélo se guarda una muestra de grafico de
tiempos. Con n=*, el ajuste es valido para todos los objetos de grafico de

tiempos. Con n=T, el ajuste es valido para todos los objetos de grafico de

tiempos que comiencen por T.

TMBx Copia de seguridad multiple de gréafico de tiempos. Se utiliza junto con el
comando de sistema TBUP para crear varias bibliotecas de copia de seguridad
en una tarjeta de memoria. (x es el numero de las bibliotecas con archivos de
copia de seguridad en la tarjeta. Al exceder de este numero se sobrescribe
automaticamente la biblioteca mas vieja. El valor prefijado es 1.)
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Introduzca el comando TBUP seguido por una sefal digital (p. ej. M10). La sefial digital
puede enlazarse ahora con una tecla de funcidén o tactil. Cuando la sefial digital es
activada pulsando la tecla, se hace una copia de seguridad en la tarjeta de memoria
externa de todos los archivos de grafico de tiempos de la memoria de proyecto del
terminal de usuario. Una vez terminado el copiado de seguridad, el terminal de usuario
desactiva la senal digital indicada en la linea de comando.

NOTA

En una tarjeta de memoria externa puede guardarse una sola versién de un grafico de
tiempos en cada biblioteca. Al crear la copia de seguridad de un grafico de tiempos ya
asegurado se sobrescribe el grafico de tiempos ya asegurado. La creacioén de varias
bibliotecas se hace con el comando TMBXx.

8.11 Macros

En una macro se reunen varios eventos en el terminal en un Gnico comando. Si usted
activa con frecuencia el mismo comando o los mismos ajustes en el terminal, puede
automatizar estos procesos creando una macro. Una macro se activa con teclas de
funcion y tactiles locales o globales. La funciéon [Macros] se activa en [Funciones] /
[Macros].

8.11.1 Agregar macro

Mediante un clic de ratén sobre el botdn [Agregar macro], aparecera el siguiente dialogo
de seleccién.

Mombre de macro E

Morbre: || Aceptar I
Sefial de I—
dizparo; E/S | Cancelar |

11998AES

Aqui puede introducir el nombre que desee para la macro. El nombre debe ser univoco.
Haciendo clic en [Aceptar], la macro se visualiza en la lista con el nombre indicado.

El nimero de macros definibles es ilimitado.
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8.11.2 Insertar evento / Agregar evento

Mediante un clic de raton en el botdn [Insertar evento] o [Agregar evento], aparecera el
siguiente dialogo de seleccion:

Evento de macro

~ E/S: [ sl [ =] | [
|
Eventa: Set ~ I

" Saltar a blogue: | j | j

 Comando extermno

Comando: I

Argumentals): I

™ Mostrar panel de entrada [~ Pemitic varias sesiones

Aceptar I Cancelar

11583AES
Cada macro puede contener 8 eventos (lineas) distintos.
Parametro Descripcion
E/S Aqui se define la sefial que debe relacionarse con el evento en la macro. En el campo

[Evento], usted selecciona qué evento va a relacionarse con la sefal en la macro.
Puede elegir entre los siguientes eventos:

Ajustar La sefial digital se activa al accionar la tecla macro y se mantiene
en ese estado.

Reduce analégico | La sefial analdgica, cuando se activa la macro al pulsar la tecla,
se reduce en el valor indicado en el campo [Valor].

Restablecer La senal digital se desactiva al accionar la tecla de macro y se
mantiene en ese estado.

Ajusta analégico | Cuando se activa la macro al pulsar la tecla, se asigna a la sefal
analdgica el valor indicado en el campo [Valor].

Conmutador Al accionar la tecla de macro, la sefial digital se activa y
desactiva de forma alternada.
Incrementa Cuando se activa la macro al pulsar la tecla, la sefial analégica
analogico se incrementa en el valor indicado en el campo [Valor].
Saltar a bloque Introduzca el nimero o el nombre del bloque al que desea que se realice un salto de

blogue cuando se acciona la tecla de macro.
Un salto de bloque sélo puede realizarse como ultimo evento en una macro ya que
éste finaliza la macro.

Comando El comando que debe activarse. Estan disponibles los siguientes comandos:
IPCONFIG Accede a la direccion IP actual del terminal y la muestra.
PING Comprueba si es accesible un host.
ROUTE Sirve para mostrar, agregar o borrar archivos.

Argumento Campo de texto con el parametro del comando, p. ej. 192.168.1.1 para el comando
PING.

Mostrar panel de | Si/ No (sélo para teclas tactiles).

entrada Indica si el campo de entrada debe mostrarse mientras se ejecuta el programa.

Permitir varias Si/No

sesiones Define si se pueden ejecutar simultdneamente varias instancias del programa.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B 247




8

248

C &9,
@

8.11.3 Editar
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Monitor de sistema

Haga clic en [Editar] para cambiar el nombre de la macro actual o el evento de macro
del evento actual. Alternativamente, también puede hacer doble clic directamente en la
macro o el evento de macro para editarlo.

8.11.4 Activar macros

Una macro se activa mediante las teclas de funcion o tactiles. Cada tecla (global o local)
puede relacionarse con una macro. La macro para la respectiva tecla se selecciona en
los campos de didlogo para teclas de funcién locales y globales y para las teclas
tactiles.

8.12 Monitor de sistema

El monitor de sistema es un bloque con cuya ayuda el operador con el terminal de
usuario conectado puede indicar y modificar valores de sefales de control. Los valores
se indican como valores decimales, hexadecimales y ASCII. El monitor de sistema esta
disponible siempre en el terminal de usuario. Para poder utilizar el monitor de sistema
con el terminal de usuario conectado, elabore un salto de bloque desde otro bloque al
bloque del monitor de sistema. Para agregar p. ej. sefiales de control, hay que activar
el campo de edicién. Dicho campo aparece tan pronto como pulsa la tecla Enter o hace
clic en el botdn [NEW] con el monitor de sistema conectado.
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8.13 Data loggers

Los datos pueden protocolizarse y guardarse en un archivo de forma similar a los datos
de grafico de tiempos (pero sin indicacién en el terminal). La protocolizacion de datos
puede efectuarse en distintos intervalos de tiempo o al producirse cambios de valor.
Cada data logger soporta 16 sefales y puede protocolizar valores de 16 bits, de 32 bits
y reales (de coma flotante). La protocolizacion ocupa potencia de sistema y espacio de

memoria.

Haga doble clic, en el Administrador de proyectos en [Data logging]. A continuacion,
haga clic con la tecla derecha del ratén en [Data logging] y seleccione [Add]. Haciendo

Data loggers @

doble clic en [Data logger] activara el siguiente campo de dialogo.

Registro de datos E3

Mombre; ||

~ Muestieo

Intervalo de Muestreo:

Limite completo de la
muestra:
Sefial completa de la
MuEstra;

Recuento de muestras:

[oo-00:30 Giuardar
* Modificado
|1EIDEI " Tado
o
| E/S|

— Cantral

Habilitar sefial de ruestieo: I E.u"Sl
Borar sefial de muestieo: I E,.-'sl

Aceptar I Cancelar |

11999AES

Parametro

Nombre

Descripcion

Introduzca una denominacioén (=nombre de archivo) para el Data logger. Esta
denominacién que debe asignarse una sola vez para cada logger puede tener
como maximo 8 caracteres. Sélo son admisibles los caracteres A-Z,0-9y _.

Intervalo de Muestreo

Introduzca el intervalo para la protocolizacion de datos. El valor minimo es 1 s.

Recuento de muestras

Indique el nimero de valores que deben guardarse. El valor maximo es 65534.
Una vez alcanzado el valor maximo, se sobrescribe con cada nueva muestra la
entrada mas vieja.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B

249



* M

250

Funciones de red y comunicacién
Comunicacion

9 Funciones de red y comunicacion

9.1 Comunicacioén
9.1.1 Comunicaciéon con dos controladores (drivers dobles)

Direccionamiento

En el terminal pueden activarse dos drivers distintos. De esta forma, el terminal puede
comunicarse al mismo tiempo con dos controladores diferentes.

Los controladores pueden relacionarse con la interface de terminal serie 0 mediante
conexion ETHERNET.

El direccionamiento de sefial en el controlador se produce de acuerdo con el
procedimiento habitual para cada controlador (véase documentacion de los drivers).

» Active el punto de menu [Proyecto] / [Propiedades] en HMI-Builder.

» Seleccione un controlador haciendo clic en [Cambiar] dentro del sistema 1 o del
sistema 2. Si el driver seleccionado para Controlador 1 no soporta la utilizacion de
drivers dobles, no podra seleccionarse ningun driver para Controlador 2.

* Haga clic en [Aceptar].
» Active [Configuracion] / [Periféricos].

» Arrastre [Controlador 1] y [Controlador 2] a los puertos de conexién con los que esta
conectado cada uno de ellos. Para ello estan disponibles las interfaces RS-232C,
RS-422/RS-485 y ETHERNET.

Encontrara mas datos sobre la conexién de controlador y terminal en la respectiva
documentacion de los drivers.

El direccionamiento de sefial en el controlador se produce de acuerdo con el
procedimiento habitual para cada controlador (véase documentacion de los drivers).
Para definir con qué controlador se va a relacionar un objeto que va a crearse, haga clic
en el botén del controlador deseado ([1] o [2]) en la barra de herramientas de
HMI-Builder.

El ajuste estandar al crear o abrir un proyecto es siempre el controlador 1.

Haciendo clic en el botdn [1] se relaciona la sefial de un objeto que va a crearse con el
controlador 1. Haciendo clic en el botdn [2] se relaciona la sefal de un objeto que va a
crearse con el controlador 2.

Ademas puede hacer clic en el objeto que va a crearse sobre el boton [E/S] y
seleccionar, con el explorador E/S, con qué controlador va a relacionarse el objeto.

Para direccionar una sefial en el controlador 2 cuando esta preseleccionado el
controlador 1, debera proveerse a la sefial con la extension "@2" (y, al contrario, la
extension "@1" sirve al controlador 1, cuando esta preseleccionado el controlador 2).

Ejemplo

El controlador 1 esta predeterminado. Debe relacionarse el registro DO en el controlador
2 con una barra de desplazamiento. Introduzca para ello "DO@2" bajo Sefal analégica
en el campo de dialogo para la barra de desplazamiento.
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Referencia
cruzada E/S

Lista de nombres

1

La funcién [Referencia cruzada E/S] para la visualizacién de conjunto de E/S puede
usarse tanto para el controlador 1 como para el controlador 2. La referencia cruzada
indica el controlador predeterminado.

La lista de nombres con todas las funciones correspondientes es soportada para el
controlador 1 y el controlador 2.

NOTA

Si se interrumpe la comunicacién con un controlador, el terminal contintda la
comunicacion con el otro controlador. El terminal intenta restablecer cada diez
segundos la conexion interrumpida con el controlador. Esto puede afectar a la
comunicaciéon con el sistema conectado. Podra modificar el intervalo en las

Propiedades de los Controladores en el parametro Estadio Offline.

9.1.2 Intercambio de datos de controlador

La conexion de dos controladores a un terminal (mediante drivers dobles en el terminal)
permite el intercambio de datos (sefiales analdgicas y digitales) entre los controladores.
También es posible conectar en una red BDTP dos controladores a través de terminales
separados.

El tipo de sefal en ambos controladores no debe coincidir. El intercambio de datos se
realiza a través de un canal de datos virtual entre el controlador 1 y el controlador 2.
Pueden definirse 8 canales de datos distintos. El intercambio de datos también puede
controlarse en intervalos de tiempo determinados o basados en eventos. Las
condiciones para el intercambio de datos y los intervalos de sefales para cada canal de
datos se definen en [Funciones]/[Intercambio de datos].

Parametro Descripcion

Area Inicio E/S 1 Direccién de inicio para el canal de datos para el controlador 1.
(El campo siguiente se utiliza para indicar los posibles registros de
indice y formatos de sefiales).

Inicio E/S 2 Direccion de inicio para el canal de datos para el controlador 2.

(El campo siguiente se utiliza para indicar los posibles registros de
indice y formatos de sefiales).

Modo Indique si las sefiales para el canal de datos son analdgicas o digitales.

Tamafo Indique el nUmero de sefiales que van a transmitirse al canal de datos (Direccion inicial

+ siguientes). El nUmero maximo de sefiales para un canal de datos es de 255.

Flujo1 — 2 Sefal de disparo | Sefal digital de disparador que controla el intercambio de datos
para el canal de datos desde el controlador 1 hasta el
controlador 2.

El estado de la sefal tiene el siguiente significado:

0 Inactivo

1 Transferir
El terminal desactiva la sefial una vez realizada la
transmision.

Intervalo Indica el tiempo en segundos que transcurre entre las
transmisiones ciclicas al canal de datos.

Si no hay transmision ciclica de aplicacion debera ajustarse a cero
el parametro de intervalo.

Con un valor superior a cero (1), el parametro tiene mayor
prioridad que la sefial de activacion. En este caso, una posible
sefial de activaciéon no puede ocasionar ninguna transmision.

El maximo numero de segundos es 65535.
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Parametro Descripcion

Flujo2 — 1 Sefal de disparo | Sefal de disparo digital que controla el intercambio de datos para
el canal de datos desde el controlador 2 hasta el controlador 1.
El estado de la sefal tiene el siguiente significado:

0 Inactivo

1 Transferir
El terminal desactiva la sefial una vez realizada la
transmision.

Intervalo Indica el tiempo en segundos que transcurre entre las
transmisiones ciclicas al canal de datos.

Si no hay transmisioén ciclica debera ajustarse a cero el parametro
de intervalo.

Con un valor superior a cero (1), el parametro tiene mayor
prioridad que la sefial de activacién. En este caso, una posible
sefial de activacion no puede ocasionar ninguna transmision.

El maximo numero de segundos es 65535.

Haga clic en [Agregar] cuando haya definido los ajustes para un canal de datos.

NOTA

La funcién [Intercambio de datos] tiene la misma prioridad que el resto de las funciones
del terminal. Ejemplo: Si el terminal esta plenamente utilizado (debido a que se estan
ejecutando otras funciones) y es necesario realizar un intercambio de datos,
aumentara la duracion de la transmision para el intercambio de datos entre los
controladores.

9.1.3 Modo transparente

Conectar PCs u
otros sistemas
computerizados

En el modo transparente, un puerto de comunicacion (puerto de programacion / de
impresora) en el terminal no conectado al controlador puede utilizarse para la conexion
de otras unidades paralelas al controlador. Estas unidades pueden ser terminales, un
PC con herramientas de programacion para el controlador o un sistema de manejo de
orden superior.

Encontrara informacion sobre si el modo transparente puede funcionar junto al
controlador conectado en los respectivos manuales de los drivers.

Los PCs con una herramienta de programacion u otro sistema computerizado se
conectan directamente con un puerto de comunicacién del terminal (en este caso
puerto de programacion / impresora).

El driver MOVILINK® / SMLP soporta un unico modo transparente especial para el
driver SEW.

Si se configura el driver para comunicacion serie y el puerto de modo transparente para
el puerto ETHERNET con TCP y numero de puerto 300, se activa un comportamiento
de enrutado especial. Esto permite a MOVITOOLS® MotionStudio mediante consulta
via ETHERNET a reconocer no sélo los DOP11B, sino también los aparatos SEW
conectados a través del puerto serie de los DOP11B.

Estos aparatos pueden accederse en MOVITOOLS® MotionStudio via ETHERNET y
los DOP11B como pasarela ETHERNET.

El modo transparente no funciona en ninguna otra configuracion.
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Ajustes en el
terminal y en
el PC

Conexion de
dos terminales
en el modo
transparente
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Para que sea posible trabajar en el modo transparente, deberan realizarse los
siguientes ajustes para el PC y el terminal.

En el proyecto del terminal en HMI-Builder se realizan los ajustes de comunicacion en

[Configuracién] / [Periféricos].

* Arrastre la unidad [Modo transparente] al puerto de comunicacion que desee
(es decir, al puerto que se conecta al PC con el terminal).

» Haga clic con el botén derecho del ratéon sobre la unidad para configurar el modo
transparente (en caso de que el controlador lo soporte, véase la documentacion del
driver).

Los ajustes para el puerto con el que esta conectado el PC deben coincidir con los
ajustes en el programa del PC (software de programacion para el controlador).

Parametro Descripcion

Propiedades IP Solo se usa para la comunicacion en el modo transparente / de acceso via
ETHERNET. Para ello, la unidad de modo transparente debe estar conectada

con una conexién TCP/IP.

Normalmente, el niumero de puerto 6004 no debe modificarse. Aqui se selecciona
el protocolo deseado. UDP o TCP.

Sistemas de Sélo se usa para la comunicacion en el modo transparente / de acceso via
controlador ETHERNET. Para ello, la unidad de modo transparente debe estar conectada con
una conexién TCP/IP. Defina si el modo transparente / de acceso debe conectarse
con el controlador 1 0 2.

Modo Seleccione como tipo de comunicacion el modo transparente o de acceso. Tiempo
de espera — Indique en segundos un margen de tiempo tras el cual, si no se ha
producido comunicacion de acceso, el terminal cambie del modo de acceso al
modo operativo.

Es posible conectar varios terminales con el mismo controlador en el modo
transparente. A continuacién se explica la conexion de dos terminales. También es
posible conectar varios terminales entre si del mismo modo.

NOTA

Los drivers de comunicacion de SEW no son compatibles con el modo transparente.

Conexiones por
cable

Configurar el
primer terminal

Para unir dos terminales a un controlador, el primer terminal se conectara segun las
instrucciones del manual de instalacion. Ambos terminales se conectan entre si
mediante un cable. El cable debera conectar los puertos libres del primer terminal con
el puerto correspondiente del segundo terminal. Si la distancia en una comunicacion via
puerto RS-232 es mayor de 15 m, sera necesario utilizar un amplificador de sefial.

En HMI-Builder se realizan los ajustes de comunicacién en [Configuracion] /
[Periféricos]. Los ajustes para el puerto conectado al controlador se realizan de la forma
habitual. Los ajustes para el puerto conectado al segundo terminal pueden elegirse
libremente.
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Configurar
segundo terminal

Velocidad en
baudios

Conexion de
tres terminales
en el modo
transparente

En HMI-Builder se realizan los ajustes de comunicacién en [Configuraciéon] /
[Periféricos]. El controlador debe estar conectado al puerto que esta previsto para la
conexion del segundo terminal con el primero. Los ajustes en este puerto se
corresponden con el del puerto del primer terminal, en el que esta conectado el segundo
terminal.

La velocidad en baudios oscila entre 600 y 115200 baudios. Para obtener el mejor
rendimiento posible se recomienda usar la mayor velocidad en baudios entre los
terminales. Si aumenta el numero de terminales conectados, disminuira la velocidad de
comunicacion (véase la siguiente tabla).

Tiempo de acceso en el controlador

Terminales | Terminal 1 Terminal 2 Terminal 3 Terminal 4
1 100 % - - -

2 50 % 50 % - -

3 50 % 25 % 25 % -

4 50 % 25 % 12,5 % 12,5 %

Mediante un cable puede conectarse el tercer terminal con el terminal 2 en la red. Debe
realizarse la misma configuracion que en el segundo terminal.

9.1.4 Modo de acceso

La funcion [Modo de acceso] permite ajustar el terminal de forma que pueda
establecerse una comunicaciéon entre el software de programacion del PC (aqui,
MOVITOOLS®) para el controlador conectado y el propio controlador (MOVIDRIVE® o}
MOVITRAC® 07) via terminal de usuario.

La funcion es analoga a la funcién de modo transparente y, como ésta, sélo soporta un
controlador. En consecuencia, los modos transparente o de acceso solo pueden
ejecutarse en un puerto de comunicacion del terminal.

Si se activo el modo de acceso y el PC comunica con el controlador via terminal, se
interrumpird la comunicacién entre el terminal y el controlador conectado. Esto
representa la diferencia entre el modo de acceso y el modo transparente. Un terminal
en el que tiene lugar una comunicacién en el modo de acceso se bloquea para el
usuario y muestra sélo una pantalla vacia con una referencia al modo de acceso.

El modo de acceso para un controlador conectado puede a’ctivarse y desactivarse
mediante el programa [DOP Tools] / [DOP Modem Connect]. Este se encuentra como
simbolo en el grupo de programas [DOP Tools].

NOTA

El driver MOVILINK® para dispositivos MOVIDRIVE® y MOVITRAC® 07 solo soporta
el modo de acceso, pero no el modo transparente.
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Propiedades Para que sea posible trabajar en el modo de acceso, deberan realizarse los siguientes
del terminal de ajustes para el PC y el terminal.

usuario y del PC g, o) proyecto del terminal en HMI-Builder se realizan los ajustes de comunicacion en
[Configuracién] / [Periféricos]. Arrastre la unidad [Modo transparente] al puerto de
comunicacion que desee (es decir, al puerto que se conecta al PC con el terminal).

Haga clic con el botén derecho sobre la unidad para configurar el modo de acceso. Los
ajustes para el puerto con el que esta conectado el PC deben coincidir con los ajustes
en el programa del PC (software de programacion para el controlador).

Parametro

Descripcion

Propiedades IP

Sistemas de
controlador

Soélo se usa para la comunicacion en el modo transparente / de acceso via
ETHERNET. Para ello, la unidad de modo transparente debe estar conectada con
una conexiéon TCP/IP.

Normalmente, el nimero de puerto 6004 no debe modificarse. Aqui se selecciona el
protocolo deseado. UDP o TCP.

Sélo se usa para la comunicacion en el modo transparente / de acceso via
ETHERNET. Para ello, la unidad de modo transparente debe estar conectada con
una conexion TCP/IP.

Defina si el modo transparente / de acceso debe conectarse con el controlador 1 0 2.

Modo

Seleccione como tipo de comunicacion el modo transparente o de acceso.

Tiempo de espera — Indique en segundos un margen de tiempo tras el cual, si no se
ha producido comunicacién de acceso, el terminal cambie del modo de acceso al
modo operativo.

El modo de acceso puede utilizarse tanto en la comunicacién en serie como en una
conexion via ETHERNET.
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9.1.5 Usar el terminal como interfaz de comunicacién (modo sin protocolo)

El modo sin protocolo se utiliza para conectar distintos controladores o para la conexion
al controlador de dispositivos externos (p. ej., lectores de cédigos de barras o
dispositivos de pesaje). El controlador supervisa la transferencia de datos al puerto de
comunicacion. Los datos que llegan al puerto de comunicacion se guardan en registros.
La comunicacidn se realiza con una transmisién del area del registro de datos que
corresponde al siguiente bloque de control.

Bajo [Configuracion] / [Periféricos], haga clic con la tecla derecha del raton en [Modo sin
protocolo] y selecciones [Propiedades].

Registro

Descripcion

Registro de control 0

Registro de control 1

Registro inicial para la memoria intermedia de datos de emision

« El primer registro en el area de memoria intermedia determina el nimero total
de bytes que deben transmitirse.

« El siguiente registro contiene los datos de transmision.

« Eltamafio maximo de la memoria intermedia es de 127 registros = 254 bytes.

Registro de comandos para la transmisién
« El controlador lo ajusta a 1 cuando se desea realizar una transmision.
« Elterminal lo ajusta a 0, si se realiz6 la transmision.

Registro de control 2

Registro inicial para la memoria intermedia de datos de recepcion

« El primer registro en el area de memoria intermedia contiene los bytes totales
recibidos.

« Los registros siguientes contienen los datos recibidos.

« El tamafio maximo de la memoria intermedia es de 127 registros = 254 bytes.

Registro de control 3

Registro de control 4

Registro de comandos para la recepcion

« El controlador lo ajusta a 0 si hay disponibilidad para la recepcion.

» Elterminal lo ajusta a 1, si el mensaje esta disponible.

« En caso de mensaje erréneo (p. €j., demasiado corto), se ajusta a -1 (FFFF).

« El controlador lo ajusta a 2 si debe borrarse la memoria intermedia de
conexion.

« El controlador lo ajusta a 3 si se ha borrado la memoria intermedia de
conexion.

Con el inicio y con el paso de modo transparente a modo sin protocolo, la memoria
intermedia de conexion se vacia automaticamente. El registro adquiere el valor 3.

Cadigo final (1 6 2 bytes) en el mensaje recibido.

Registro de control 5

Longitud del mensaje recibido. Con 0 se utiliza el codigo final.
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M-

Senal Sin
protocolo

Sefial digital para cambiar entre Modo Sin protocolo y Modo transparente, p. ej. para
seleccionar un ordenador o para enviar un mensaje.

Bajo [Configuracion] / [Periféricos], arrastre la unidad sobre el puerto de comunicacion
deseado. Haga clic con la tecla derecha del ratéon en [Modo sin protocolo] y seleccione
[Propiedades] para definir qué registro sera el primer registro de control en el area de
transmision. Este y los siguientes 5 registros se utilizan como registros de control.

En el modo operativo, el convertidor / PLC puede cambiar entre el modo sin protocolo
y el modo transparente. Para este fin, indique en el campo de dialogo una sefal digital
para conmutar bajo el parametro Sefial Sin protocolo.

Bloque de control

Reg. ctrl. 0 Registro t0
Reg. ctrl. 1
Reg. ctrl. 2 Registro r0
Reg. ctrl. 3

Transferir bufer de datos

Bufer de datos de recepcion

Registro t0 NUmero de bytes Registro r0 Numero de bytes
Registro t1 Datos Registro r1 Datos
Registro t2 Registro r2
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Ejemplo de uso del modo sin protocolo

El siguiente ejemplo describe el empleo del modo sin protocolo a partir de un comando
de lectura MOVILINK®.

En el DOP11B-30 se conecta un MOVIDRIVE® a RS-232 y otro a RS-485.
El MOVIDRIVE® en la interfaz RS-485 se controla como de costumbre mediante el
driver MOVILINK®.

El MOVIDRIVE® en la interface RS-232 debe p. €j. simular un lector de cédigos de
barras. Tiene la direccion 2 de RS-232. El terminal actia en este caso como maestro
para MOVIDRIVE®,

DOP11B-30

MOVILINK® driver No protocol mode

Y

v

RS-232

RS-485

[

[

Y

!

MOVIDRIVE® 1 MOVIDRIVE® 2

60110AEN

Realice los siguientes ajustes:

1. Bajo [Configuracion] / [Periféricos], arrastre la unidad [Modo Sin protocolo] sobre el
puerto de comunicacion deseado.

Ejemplo:

Configuracion de periféricos

£

@ COMT [R5-422, 3600, Ninguno, 8, 1]
@ COM2 [RS-232C, 9800, Ninguno, 8, 1)

E|E| Ethemet
¢ L9 Conesien TCPAP 1, 19216811
o E| Puerto de exspanzidn
E@' Funciohes no usadas
- Impresora

----- a“ Moda zin protocolo %
+-l0 Controlador 1

+-l Controlador 2

----- TE Maoda tranzparente

----- l?—'? Conezicn TCR/P 2. 19216811

A bddem

g KeyMet

11584AES
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2. Haga clic con la tecla derecha del ratén sobre [Modo sin protocolo] / [Propiedades]
para definir el primer registro de control.

Ejemplo

— Sin reg ctrl. protoc. : H50(Controlador 1)
— Sin protocolo en la sefal : H56.0(Controlador 1)

Ahora se lee el indice 8489 de la direccion 2 de RS-485. El telegrama correspondiente
tiene el siguiente aspecto en formato hexadecimal:

02 02 86 31 00 21 29 00 00 00 00 BF

El bloque de control ha sido definido como H50 hasta H55 (véase arriba).
Mediante el bit H56.0 se conmuta al modo Sin protocolo (véase arriba).

La memoria intermedia para los datos de emision debe ser H60 hasta H66.
La memoria intermedia para los datos de recepcién debe ser H80 hasta H86.

Para ello son necesarios los siguientes ajustes en HEX:

Variable Hex Dec Descripcion
H50: 00 3C;
60 Memoria intermedia de los datos de emision a partir de H60
H51: 00 00;
H52: 00 50;
H53: 00 00; 80 Memoria intermedia de datos de recepcion a partir de H80
H54: 00 00;
H55: 00 0C 12 Longitud del telegrama 12 bytes
Variable Hex Dec Descripcion
H60: 00 0C; 12 Emitir 12 bytes
H61: 02 02;
H62: 86 31;
MOVILINK® Request:
He3: 00 21; 02 02 86 31 00 21 29 00 00 00 00 BF
H64: 29 00; . ® L .
(Véase el manual "MOVIDRIVE™ Comunicacion serie")
H65: 0000
H66: 00 BF

Ajustar ahora H56.0 = 1 para activar el modo Sin protocolo.
Mediante H51 = 00 01 se envia ahora el telegrama definido a partir de H60.

El terminal ajusta H53 al valor 3. Al restablecerlo al valor 0, el mensaje enviado se
escribe primeramente a partir de H80 para realizar una posible comprobacion de
paridad. El terminal ajusta entonces H53 al valor 1 de forma automatica.

Al volver a ajustar H53 = 00 00, la respuesta recibida se almacena entonces a partir de
H80. H53 vuelve a ajustarse al valor 1 como confirmacion.
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Conectar médem

La respuesta debe tener el aspecto siguiente o similar:

Variable Hex Dec Descripcion

H80: 00 0C; 12 Recibir 12 bytes

H81: 1D 02;

H82: 86 31;
MOVILINK® Response:

Ha83: 00 21; 1D 02 86 31 00 21 29 00 02 49 FO 1B

H84: 29 00; . ® L .
(Véase el manual "MOVIDRIVE™ Comunicacion serie")

H85: 02 49

H86: FO 1B

El proceso completo era una lectura unica del indice 8489. Es posible volver a activarlo
ajustando H51 = 00 01.

Un modem se utiliza para establecer la conexién con un PC. Todos los ajustes de
conexion se realizan en [Configuracion] / [Periféricos]. Active el campo de dialogo
seleccionando la entrada [Mdédem], accionando la tecla derecha del raton y
seleccionando [Propiedades].

Modem

Req. de blogue
de control:

Inicializacion:

Tiempo de
espera [s):

—Mameroz de teléfono

—

JAT & &K0E0 OOV

—

'I:I

2

e

tModo de marcacidn

" Impulzo

@ Tono

Cancelar |

12000AES
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Registro de bloque de control

La comunicacion se establece con tres registros de control de un bloque de control. El
primer registro del bloque de control se define en el campo de dialogo [Reg. de bloque
de control]. Las funciones del registro de control se describen en la siguiente tabla.

Registro Descripcion

Registro de control 0 Contiene el comando que describe cémo el controlador establece la conexién y
la comunicacion.

0 Esperar comando

1..10 Establecer la conexion con ayuda del numero de teléfono que
se ha introducido en el campo [Numeros de teléfono 1 - 10].
Son admisibles 40 caracteres como maximo.

11 Establecer la conexion con un nimero de teléfono memorizado en
el controlador.
Este numero de teléfono se guarda como cadena ASCII, que
comienza en el tercer registro de control y en los siguientes
registros.
La cadena podra comprender un maximo de 40 caracteres, es
decir, 20 registros. No es necesario usar todos los registros.
El ultimo registro que debe leerse debera contener el cddigo ASCII 0.

101 ...110  Se transmite al médem una cadena de inicializacion.
Introduzca el comando de médem compatible Hayes en el campo
[Numeros de teléfono 1 - 10].
El comando 101 envia la cadena en el campo [Numero de
teléfono 1], etc.

111 Una cadena de inicializacién guardada en el controlador es
enviada al médem.
Introduzca el comando de médem compatible Hayes que
comienza en el tercer registro de control.
Véase comando 11 para otros detalles.

255 Desconexién de enlaces

Registro de control 1 El segundo registro de control se emplea como registro de estado. Contiene el
resultado de los comandos de médem.
El registro de estado puede tener el siguiente contenido:

Cadigos de estado

0 El comando se ejecutoé correctamente

1 Establecimiento de la conexién

2 El médem ha establecido la conexion

3 . El médem ha recibido un sonido de llamada

Codigos de fallo

101 Sin conexién

102 . Se perdi¢ la sefial de portadora del médem

103 Error desconocido del médem

104 Moédem no consigue tono de marcar

105 . Ocupado al establecer la comunicacion

106 No hay respuesta al intentar establecer la comunicacion
107 No hay respuesta del médem

255 . Error / estado desconocido

Registro de control 2 El terminal de usuario puede establecer la conexion con un nimero de teléfono
memorizado en el controlador. Este niumero de teléfono se guarda como cadena
ASCII, que comienza en el tercer registro de control y en los siguientes registros.
La cadena podra comprender un maximo de 40 caracteres, es decir, 20 registros.
No es necesario usar todos los registros. El ultimo registro que debe leerse
debera contener el cédigo ASCII 0.
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Inicializacién
La cadena de inicializacion para el médem.

Tiempo de espera (s)

Numero de segundos que transcurren antes de que la linea se interrumpa debido a la
inactividad. El valor predefinido es de 30 s. Introduzca un tiempo entre 5y 600 s.

Modo de marcacién
Marcacion por impulsos o por tonos.

Numeros de teléfono 1-10
Numero de teléfono completo para establecer la comunicacion.

Comunicacion de red

La comunicacién de red se realiza mediante TCP/IP (Transmission Control Protocol /
Internet Protocol). TCP/IP identifica un grupo de protocolos estandar para el
intercambio de datos entre sistemas o bien unidades. Los terminales de usuario pueden
integrarse en la red via ETHERNET o en serie.

El puerto ETHERNET del terminal de usuario es compatible con conexiones TCP/IP.
La conexidn se realiza conforme al estandar ETHERNET.

La red de terminal es una red de cliente/servidor. Sélo los clientes pueden acceder a los
datos de la red. Los datos son despachados por servidores. Un terminal de usuario puede
ser al mismo tiempo cliente y servidor, es decir, puede al mismo tiempo poner datos a
disposicion y recibir datos de otros terminales. Hasta 20 clientes pueden extraer datos
desde el mismo servidor. Un cliente puede acceder a los datos de hasta 16 servidores
distintos.

Todos los terminales de usuario deben disponer de una direccién IP. Para redes locales
se recomienda utilizar direcciones IP dentro del intervalo de 192.168.0.0 a
192.168.254.254

Al trabajar en el terminal de usuario pueden utilizarse herramientas estandarizadas de
Internet, como p. ej., exploradores de la Web, servidores de correo electrénico, cliente
FTP y cliente VNC. Con el PC pueden crearse paginas Web y transmitirse al terminal
de usuario. Las paginas Web pueden contener datos de tiempo real del controlador o
del terminal. Con un navegador y archivos de comandos se modifican valores, se
generan sefiales y se confirman alarmas. Via Cliente VNC son posibles el acceso
remoto y el control remoto del terminal de usuario.

Ademas, con determinados eventos el terminal de usuario (p.ej., con alarmas e
informes de estado) puede enviar correos electronicos.
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9.2.1 Comunicacion de red via ETHERNET

Haga doble clic, en el Administrador de proyectos, en [Periféricos] para activar el campo

de dialogo [Configuracion de periféricos].

Configuracion de periféricos

Controlador 1

- COM2 [RS-232C, 9600,
-4 DOP Tool:
[ TE Modo brangparente
e [JSB
[—]E| Ethermnet
=) Controlador 2

B8 Conesien TCPAP 1,
----- @ Puerto de expanzidn
EI@' Funciones no usadas

& Impresora
-Hy Modo zin pratocolo

Ll SEW. MOVILINK [serial) ASEW_MOVILINE_[serial] 4.02

- SEVW_SMLP_[TCF/IF) /SEW_SMLP_[TCPAP] 4.00.15

Par. 8.1]

19216811
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Caracteristicas Haga clic con la tecla derecha del ratén en [Conexién TCP/IP 1] y seleccione
[Propiedades] para definir las propiedades de la red TCP/IP.

Conexion de red TCP,/IP

MNombre de conexidn: ||
Configuracidn de host: IManuaI 'I

— Propiedades de TCRAP

Direccidn |P: I'I 3216811
Mascara de subred:  |255.255.255.0

Pazarela: IIJ.EI.D.U
DM primario: ID_D.D.D
DMS secundario: IU_D_D_D

Aceptar I Cancelar |

11585AES
Parametro Descripcién
Nombre de Introduzca el nombre que desee para la conexion. No es necesario indicar
conexion parametros.
Configuracion de Al seleccionar [Manual], se utilizara la configuracién del campo de dialogo
host [Propiedades TCP/IP]. Seleccione otro ajuste si el terminal de usuario recibe

uno o varios parametros TCP/IP del servidor.

Direccion IP y Indique la identificacion de red para el nodo (el terminal). La conexién de red se
mascara de subred | realiza conforme al estandar ETHERNET. Para una red de terminal local se
recomiendan direcciones IP dentro del rango de 192.168.0.0 a 192.168.254.254.

Pasarela Defina la unidad de red en la red local que puede identificar otras redes.

DNS primario y Introduzca el servidor DNS.
DNS secundario
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Conexiones En el siguiente apartado se detallan 2 ejemplos de conexiones ETHERNET.
ETHERNET
[1] [2]

1 3
2 6
3 1
6 2
60456AXX
&) Nodo?

Conexion entre dos terminales de usuario con cable de pares trenzados (TP)

Los cables estan provistos de conectores RJ45. El cable es un cable CAT5 (cruzado)
trenzado por pares, apantallado o no apantallado. La distancia maxima entre los
terminales de usuario puede ascender a 100 m.

° NOTA

1 Si el intercambio de datos no se produce de forma correcta y el LED verde con el
significado "Link" no est& encendido, probablemente estan cambiadas las conexiones
3y6.
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Ajustes TCP/IP en el nodo

Nodo 1 Nodo 2
Conexion de red TCP/IP Conexion de red TCP/TP
Mombre de conssadr: | Nodo 2 Mombre de conssacn: | Nodo 2
Configuracidn de host: | Manual 'I Configuracadn de bost: | Manual 'I
Propiedades de TCPAP Propiedades de TCPAP
Direceién IP 19218211 Diteccidn IP 192.168.1.2
Méscars de subred  [£59.255.250.0 Mbscars de subred | Z30.235.2540
Pazarela: 0no0o Pazarsla: o0
DN primario: 0ooo DNS primario: 0ono
DNS secundano: 0nono DNS secundana: o0
fucaptar I Cancelar I Aceptar I Cancedar I
[Configuracion] / [Red] / [TCP] / [Conexiones IP] [Configuracion] / [Red]/ [TCP] / [Conexiones IP]
54327AES

Conexion entre mas de dos terminales de usuario con cable de pares trenzados
(TP)

HUB

1 3
2 6
3 1
6 2

60457AEN

La longitud maxima entre el terminal de usuario y el hub es de 100 m. El numero de
participantes maximo admisible por hub depende del nimero de conexiones al mismo.
Los cables estan provistos de conectores RJ45. Se trata de un cable CAT5 trenzado
por pares, apantallado o no apantallado.
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9.2.2 Comunicacion de red en serie / PPP

Realizar la
conexion

Active el punto de menu [Configuracion] / [Periféricos]. En el campo de dialogo
[Configuracién de periféricos], seleccione una conexion TCP/IP y mantenga pulsada la
tecla izquierda del ratéon. A continuacion, arrastre el ratéon hasta la entrada [COM1] o
[COM2] y suelte entonces la tecla del ratén. La conexion TCP/IP 1 debe usarse antes
de que esté disponible la conexién TCP/IP 2.

1

NOTA

El ajuste de paridad en el puerto para la conexion TCP/IP debera estar ajustada a
"Ninguna".

Configuracién

Haga clic con la tecla derecha del raton en [Conexion TCP/IP 2] y seleccione
[Propiedades] para definir las propiedades de la red TCP/IP.

Conexion serie TCP/IP

Actuar como

|| ¥ Clients

" Servidor
T Ambos

Mombre de

' tdddem...
CORERIAN;

TCRAP... |
r~ Inicio de gesidn

Frotocolo serie: PP =

Wombre de Lisuario: I [ Usan archive de comandos (£ e archiva,..

de inicio de zesian

Contrasefia: I ¥ Conectar en el inicio
Sefial de conexidn: I E.n"Sl |
Req. conectadao; | EfSl |

 PPP - método de verficacion de inicio de sesian
= Minguno

{* Pap
Cuentas... |
{" CHaP

Aceptar I

Cancelar

Awanzado... |

12001AES

Parametro

Nombre de conexién

Protocolo serie

Descripcion

Introduzca el nombre que desee para la conexién. No es necesario indicar
parametros.

En la comunicacién serie se utiliza el protocolo PPP.

Nombre de usuario

El nombre de usuario para el inicio de sesion en la red remota.

Contrasefia

Sefial de conexion

La contrasefia para el inicio de sesion en la red remota.

Sefal digital para activar (1) o separar (0) la conexion.

Reg. conectado

Registro analégico que puede mostrar el siguiente estado:

Registro Descripcion

0 ' Desconectado (Cliente PPP)

1 Esperando a conexién (Servidor PPP)
2 Conectado como Cliente PPP

3 ' Conectado como Servidor PPP

7 Fallo de conexién
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comunicacion

Parametro

Descripcion

Conectar en el inicio

En una conexién PPP, el terminal puede conectarse automaticamente durante el
arranque con otro terminal u otro PC.

PPP - método de
verificaciéon de inicio
de sesion

Cuentas

Seleccione un método para comprobar la identidad del usuario. Normalmente,
este valor no debe modificarse.

Define quién tiene acceso a los servicios.

Actuar como

Define si el terminal de usuario debe actuar como un Cliente PPP y / o un Servidor
PPP, es decir, si el terminal de usuario debe establecer una conexién de
transmisién de datos a distancia o si otro host debe comunicarse con el terminal
de usuario.

Mdédem Los parametros bajo [Médem] s6lo son relevantes para conexiones por modem.
El médem se conecta con un cable de médem comercial.
Parametro Descripcion
Habilitar El aparato comprueba si esta conectado un médem.
modem
Desconectar Interrumpe la conexion si ésta permanece inactiva durante el
siestainactivo = numero de minutos indicado. Al introducir O, la conexién nunca
(min.) se interrumpira.
Numero de Indique el nimero de teléfono para la transmision de datos a
teléfono distancia.
Cadena Cadena para la inicializaciéon del médem. Encontrara mas
configuracién | informacién en el manual del médem.
mddem

TCP/IP Parametros para la conexion TCP/IP. Si se conecta el terminal de usuario con un

host remoto, los parametros Direccién IP, Mascara de subred y Pasarela seran
sobrescritos por los ajustes efectuados bajo [Avanzado].

Parametro Descripcion

Configuracion | Al seleccionar [Manual], se utilizara la configuracion del campo

de host de dialogo [Propiedades TCP/IP]. Seleccione otro ajuste si el
terminal de usuario recibe uno o varios parametros TCP/IP del
servidor.

Direccion IP y | Indique la identificacion de red para el nodo (el terminal).

mascara de La conexién de red se realiza conforme al estdndar ETHERNET.

subred Para una red local que sé6lo se componga de terminales, se

recomiendan direcciones IP dentro del rango 192.168.0.0 a
192.168.1.254.254

Pasarela Indique la unidad de red en la red local que puede identificar
otras redes en Internet.

DNS primario | Introduzca aqui el servidor DNS.
y DNS
secundario
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Parametro

Descripcion

Avanzado

Al seleccionar [Avanzado] pueden definirse parametros adicionales.

Parametro Descripcion

Usar Compresion de encabezado IP. Normalmente, este valor no debe
compresion modificarse.

VJ de

encabezados

IP

Solicitar / Solicitud o asignacion de la direccion IP local. Deberia estar
proporcionar ajustada a 0.0.0.0 cuando se asigna la direcciéon IP del nodo
direccion remoto.

remota

Usar direccién
remota como
pasarela

Solicitar /
proporcionar
direccion local

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B

Active esta opcidn si la direccion IP del nodo remoto debe
emplearse como pasarela (puerto de conexion a otra red).
Normalmente, esta opcién esta desactivada.

Nota: Si no esta activada la casilla de verificacion [Usar direccion
remota como pasarela] y se utiliza una subred, no tendra lugar
ninguna transmisién de datos. En este caso tampoco podran
enviarse correos electronicos del terminal de usuario, pero otros
aparatos pueden iniciar la sesion con Cliente FTP o navegador
en el terminal de usuario.

Solicitud o asignacion de la direccion IP para el nodo remoto.

Deberia estar ajustada a 0.0.0.0 cuando se asigna la direccion IP
del nodo remoto.

Remoto

192.168.1.2 0.0.0.0
Local ‘ Local
192.168.1.1 0.0.0.0
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Conexién serie Conexién PPP entre terminal de usuario y PC
DOP11B
PCS11B S
D
RS 232 RS-232 D
2
05
N— je——u=n]
60060AXX

Propiedades en el terminal de usuario

Conexion serie TCP/IP

Mambre de Actuar como

conexidn: || &+ Cliente

= Servidor
= Ambos

Madem. .

TCRAR... |
r Inicio de sesidn
Mombre de usuarnio: I [ Usar archiva de eomandas | g itz archiye,. |

de inizio de sezioh

Contrazefia: I ¥ Conectar en el inicio

Frotocolo serie; FFP v

Sefial de conexidn: | E“
Fieq. conectado: | E“

— PPF - método de verificacion de inicio de zesion
" Ninguno

oy
9 P Cuentas... | Avanzado... |
= CHaP

Aceptar I Cancelar

12001AES
Seleccione la conexion TCP/IP para la conexion serie.

Las propiedades bajo TCP/IP (direcciéon IP, mascara de subred y pasarela) no son
relevantes en este caso. El PPP se encarga de la modificacion de parametros.

NOTA

1 Para notas adicionales, véase el manual del sistema operativo del PC.
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9.3 Servicios de red

Haga doble clic, en el directorio [Conexiones de red] del Administrador de proyectos, en
[Servicios de red] y seleccione los servicios que debe poner a disposicion el terminal de
usuario en la red. Se activa un servicio marcando la respectiva casilla de verificacion.

Para editar las propiedades de un servicio, haga clic en [Editar].

Servicios de red

Semvicios de red dizponibles

[ J&cceso remato
[“1Cliente BDTP
™ Cliente SMTP

[w|Controlador de terminal
[w]td odo tranzparente
[w]Seridor BOTF
[w|Servidor de tranzferencia de aplicacion ;l

- Editar... I
Salir |

11586AES

9.3.1 Servidor de transferencia de proyecto

Los proyectos se transfieren mediante TCP/IP. Seleccione de la lista la opcion [Servidor
de transferencia de aplicacion] y haga clic en [Editar] para introducir el numero del
puerto a través del que se debe desarrollar la transferencia. Normalmente, este valor

no debe modificarse.
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9.3.2 BDTP
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BDTP es un protocolo que usa la comunicacion cliente/servidor. En este proceso, un
cliente accede a informacion que obtiene del servidor. El servidor BDTP puede recibir
consultas E/S de clientes BDTP. El terminal de usuario puede actuar como servidor,
cliente o ambos. Un cliente puede extraer datos de un maximo de 16 servidores. Las
direcciones IP del servidor se indican en el cliente BDTP. Cada servidor puede
suministrar informacién a 20 clientes. La comunicacién de red via BDTP se utiliza para
conectar con el mismo rendimiento dos o mas terminales de usuario con uno o dos
controladores o varios terminales de usuario con dos 0 mas controladores. Un ejemplo
de ello son las lineas de produccion que disponen de un terminal de usuario en cada
puesto de trabajo. En caso de fallo del servidor BDTP, el cliente sigue aprovechando la
conexion del sistema existente. El cliente no realiza ningun reinicio cuando debe
establecerse una conexién con el servidor. Si el servidor esta activo, la comunicacion
BDTP se realiza como indicado anteriormente.

192.168.1x

192.168.1x 192.168.1x 192.168.1x

BDTP
Client
1>X0

L

192.168.1.x

TR ON -

63689AXX
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9.3.3 Cliente BDTP

Para el servicio de red Cliente BDTP, se definen direcciones IP para los servidores
BDTP en la red, de los que el cliente debe obtener informacion. Seleccione de la lista
la opcion [Cliente BDTP] y haga clic en [Editar] para definir las propiedades.

Configuracion del servicio Cliente BDTP

r— Configuracion general
Puerto del servidor BDTP:

Servidor BDTP predeterminado: INingunt vI

Reqistro de datos: I EI
I

Blogue de contral: | EI
I

W Sincrorizar relo con servidar |1 vl

i~ Conexiones del servidor BOTP

Direccidn del servidor BDTP I

fndi...l Servidor BDTP | Actualizar |

Agregar

Elimitiar

i

Aceptar I Cancelar

11587AES
Puerto del Indique el puerto de comunicacion al que esta conectado el servidor BDTP o la red.
servidor BDTP Normalmente, este valor no debe modificarse.
Servidor BDTP Aqui puede indicar un servidor estandar que se utilizara como ajuste basico. Si con la
predeterminado entrada E/S no se produce ninguna otra entrada, se accede a las sefiales desde este

servidor.
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Registro de datos Los valores en el registro de datos pueden transmitirse entre un cliente y distintos
servidores dentro de una red. En Registro de datos se define el primer registro en el
bloque de registro del cliente que debe transmitirse a o desde el servidor indicado.
El tipo de registro debe coincidir para el cliente y el servidor.

Registro de datos

Registro de datos

Cliente
Registro Valor
0
1
n 123
n+1 53447
n+2 0
n+m 265346
Reg. ctrl. 1
Reg. ctrl. 2
Reg. ctrl. 5

Servidor
Registro Valor
0
1
n 123
Registro para n+1 53447
la transimision
n+2 0
n+m 265346

54652AES

Bloque de control En Bloque de control se indica el primer registro en el bloque de control del cliente que
ocupa en total 5 registros.

Registro Contenido Descripcion
Registro de | Comando Registro de comando que se define en el cliente.
control 1 . .
Comandos disponibles:
0 Sin comando
1 Transmite los valores del registro desde el cliente al servidor que
esta indicado en el registro de control 3.
2 Transmite al cliente los valores del registro desde el servidor que
esta indicado en el registro de control 3.
Registro de | Cédigo de Registro de cédigo de resultado que es definido por el cliente.
control 2 resultado . .
Comandos disponibles:
0 Preparado para nuevo comando
1 OK
2 Error en la transmision
Registro de | Indice de Numero del servidor en la red con el que se produce el intercambio de
control 3 servidor datos.
Registro de | Registro de El valor en el registro de indice se agrega a la direccion para el registro que
control 4 indice esta indicado bajo Registro de datos.
Al indicar cero, el bloque de registro arranca para la direccidon que esta
indicada bajo Registro de datos.
Registro de | Numero de El nimero de registros cuyos valores deben ser transmitidos desde o al
control 5 registros servidor indicado.
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Sincronizar reloj
con servidor

Direccion del

La transmisién debe realizarse como se indica a continuacion:

1. El registro de cddigo de resultado debe ser 0. En caso de que no lo sea, ponga el
registro de comando a 0.

2. Introduzca el comando en el registro de comandos.

3. Espere a la sefial de disponibilidad o al cédigo de error en el registro de codigos de
resultado.

4. Ajuste el registro de comandos a 0. A continuacion, el registro de codigos de
resultado del terminal de usuario se ajustara a 0.

Defina si el reloj en el cliente debe sincronizarse con un servidor determinado (terminal).
Introduzca para ello el nimero del servidor deseado en el campo de seleccién. En caso
de modificacion local del reloj en el cliente, los nuevos datos se transmitiran también al
servidor.

Introduzca aqui las direcciones IP para los servidores desde los que el cliente va a

servidor BDTP acceder a datos. La indexacién de las direcciones se realiza en su secuencia de
entrada.
En la programaciéon de objetos en el marco del proyecto debe indicarse desde qué
servidor se va a extraer la diregcién. Introduzca en el campo de direccion de los campos
de dialogo de objeto el texto "Indice del servidor>Unidad".
Si en el campo de direccién se introduce, p. ej. "2>D15" el valor del objeto se extrae
desde el registro D15 del servidor con el indice 2.
El indice de servidor puede cambiarse en un proyecto de cliente gracias a la funcion
[Cambiar estacion BDTP].
NOTA

[ ]

Si ningun controlador esta conectado con el cliente BDTP (terminal de usuario),
las unidades convertidor/PLC 1 y convertidor/PLC 2 de las interfaces RS-232C/
RS-422 | RS-485 deben moverse a "Funciones no usadas" en el campo de dialogo
[Configuracién de periféricos]. Se accede a este campo de didlogo a través de la

entrada de menu [Configuracién] / [Periféricos].
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9.3.4 Servidor BDTP

9.3.5 Servidor FTP

Administra consultas de clientes y proporciona informacion a los clientes (terminales)
tras una consulta de cliente (terminal). Seleccione de la lista la opcién [Servidor BDTP]
y haga clic en [Editar] para definir las propiedades.

Parametro Descripcion

Puerto del Puerto de comunicacion para el servidor BDTP. Normalmente no debe cambiarse.
servidor

Clientes max. Numero maximo de clientes BDTP (terminales) en la red.

Registro de datos | Los valores en el registro de datos pueden transmitirse entre un servidor y distintos
clientes dentro de una red.
Bajo [Registro de datos] se define el primer registro en el bloque de registro del
servidor que debe transmitirse al o desde el cliente indicado. El tipo de registro debe
coincidir para el cliente y el servidor.
La transmision de datos so6lo puede controlarse desde los clientes.
Encontrard mas informacion sobre la transmisiéon de datos en el capitulo "Cliente
BDTP" en la pagina 273.

Servidor de reloj | Define si el servidor de reloj actual debe actuar como valor prefijado de sincronizacion
para todos los demas clientes en la red.
Véase también el capitulo "Cliente BDTP" en la pagina 273.

FTP (File Transport Protocol) es un protocolo estandar de Internet que representa la
forma mas sencilla de intercambiar archivos en Internet entre ordenadores. FTP también
es un protocolo de aplicacion que hace uso del protocolo TCP/IP. Normalmente, FTP se
utiliza para transmitir sitios Web desde el ordenador donde fueron creados a un servidor
conectado a Internet. Ademas, FTP sirve para descargar programas y otros archivos
desde otro servidor (terminal) al propio ordenador. Si el terminal actia como servidor
FTP, es posible transmitir archivos desde o al terminal. Para la transmision de archivos,
en el PC debera encontrarse instalado un cliente FTP, p.ej., DOP Tools, Internet
Explorer, Windows Commander u otro software estandar de FTP.

En determinadas bibliotecas se muestran archivos con una longitud 0. El motivo de ello
es que estos archivos contienen datos dinamicos, con lo que su tamafo varia. Ello
quiere decir que un archivo con longitud 0 no esta necesariamente vacio. El terminal no
trabaja con la fecha del archivo. Por esta razoén, los valores de fechas visualizados no
son relevantes. El terminal puede guardar el contenido de todos los archivos que sean
accesibles via FTP con distintos caracteres de separacion (separadores). Como
separadores para el contenido del archivo pueden seleccionarse los siguientes
caracteres: Tabulador (—), punto y coma (;) o dos puntos (:).

En HMI-Builder, el ajuste de los separadores FTP se realiza en [Configuracion]/
[Opciones del terminal]. EI nombre de archivo no puede incluir caracteres especiales
exclusivos de un pais como "N". El servidor FTP del terminal puede procesar al mismo
tiempo hasta 3 clientes conectados.
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° NOTA
1 Los archivos en cada biblioteca cargan la memoria del proyecto. Encontrara
informacioén sobre la memoria de proyecto disponible en el archivo info.txt en el

directorio principal [Root].

Con esta funcion pueden transmitirse datos desde un PC al y desde el terminal.
El servidor FTP en el terminal soporta las transmisiones de datos en el modo pasivo
(PASV). EI modo pasivo debe emplearse cuando el terminal no esté conectado por
conexion PPP. Esto es necesario ya que no puede saberse de antemano qué
componentes estan conectados entre el cliente y el servidor, p. €j., firewalls basados en
router o pasarelas.

Con el modo pasivo se solucionan varios errores. Los exploradores web utilizan este
modo de forma estandarizada. El modo pasivo también puede utilizarse en conexiones
PPP. No se admiten caracteres especiales nacionales en nombres de archivos. Los
terminales no evallan los datos de fecha de los archivos.

Bajo [Configuracion] / [Red] / [Servicios], seleccione la entrada [Servidor FTP] y haga
clic en [Editar] para realizar los ajustes para esta funcion.

Configuracion del servicio Servidor FTP

Mumero de puerto de contral: I
Muimero de puerto de datos: |2D

r Inicio de sesidn

[ Solicitar inicio de sezidn

Texto anterior a inicio de sesidn: I

Texto posterion & inicio de sesidn: I

Tiempo de espera de conexicn [min.]: |10

Aceptar I Canicelar |

12003AES
Parametro Descripcion
Numero de puertode | El valor estandar es 21 y no deberia modificarse.
control
Numero de puertode | El valor estandar es 20 y no deberia modificarse.
datos
Solicitar inicio de Aqui puede definir si el usuario debe registrarse para obtener acceso al servidor
sesion FTP (el terminal). La definicion de usuario se realiza en
[Configuracion] / [Red] / [Cuentas]. Véase el capitulo "Cuentas de red" en la
pagina 302.

Si no activa esta opcion, todos los usuarios tendran acceso ilimitado al servidor FTP.

Texto anterior ainicio | Texto que aparece antes del requisito de inicio de sesion de usuario: p.gj.,

de sesion "EIl terminal requiere un inicio de sesion. Introduzca sus datos de inicio de sesién."
Texto posterior a Texto que aparece antes del requisito de inicio de sesién de usuario: p.ej.,
inicio de sesion "Ha iniciado sesioén."

Tiempo de esperade | Tiempo de inactividad admisible para la conexiéon FTP, antes de que el servidor
la conexién (min.) FTP (terminal) interrumpa la conexién. El valor estandarizado es de 10 minutos.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B 277




Funciones de red y comunicacién
Servicios de red

Directorio
principal

Archivo info.txt

278

— Terminal Files

= DOP11B-50
£ RECIPE
S HTML

¢ L[ index.html
=& IMAGES

----- [ Symbols.zip

Connection:

I DOP11B-50

Delete | Closze |

11593AXX

El directorio principal (nombre de terminal actual) comprende los siguiente directorios:
+ ALARMS

+ HTML

+ RECIPE

+ TRENDS
+ IMAGES

Sdlo se visualizan los directorios a los que tiene acceso el usuario (mediante cuenta).
Aqui también se encuentra el archivo info.txt que contiene informacion sobre el
terminal.

En el archivo info.txt encontrara informacion sobre el terminal segun el siguiente
ejemplo:

DOP11B-40

Firmware version (versién firmware): V1.20

Build number (numero build): 89

Driver1: SEW_MDR 4.01.00

Driver2: MODBUS Master 4.00.06

Dynamic memory (memoria dinamica): 20328448 bytes free (bytes libres)
Project memory (memoria del proyecto): 1077586 bytes used (bytes usados)
IP address (direccion IP): 10.3.71.2

Incluso si hay acceso de escritura, en el directorio principal no pueden realizarse
procesos de borrado. Al borrar los directorios [HTML], [RECIPE] o [IMAGES], se
eliminara el contenido del respectivo directorio. Sin embargo, el directorio en si se
mantiene.
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Directorio
[ALARMS]

Directorio [HTML]

Directorio
[RECIPE]

El directorio sélo se visualiza cuando se han definido alarmas en el terminal y el terminal
se encuentra en modo operativo. Aqui se muestran grupos de alarmas en forma de
archivos SKV con una longitud 0. Sin embargo, esto no significa obligatoriamente que
no haya alarmas. Estos archivos sélo pueden leerse.

Cada alarma se guarda en una linea que finaliza con un salto de linea y un avance de
linea: (carriage return, line feed).

Formato de archivo
Como caracter separador se utiliza un punto y coma (;).

Estado;Fecha de activacion;Hora de activacion;Fecha de desactivacion;Hora de
desactivacion;Fecha de confirmacion;Hora de confirmacion;Texto de alarma

Todos los campos estan siempre presentes. Para alarmas no confirmadas, los campos
de fecha y hora estan vacios.

El archivo finaliza con: "END" (carriage return, line feed).

Aqui hay archivos administrados por el servidor Web. Puede usted crear subbibliotecas.
El archivo de arranque (pagina HTML, que debe visualizarse como pagina inicial en el
navegador Web) debe llamarse siempre index.html.

El formato de archivo depende del tipo de archivo. Aqui se emplean los formatos de
archivo estandar como HTML, etc.

Cada receta en los respectivos directorios de recetas se visualiza como archivo SKV
con longitud 0. Esto no significa que la receta esté vacia. Hay acceso de lectura y
escritura a los archivos de esta biblioteca.

Cada valor de receta se guarda en una linea que finaliza con un salto de linea y un
avance de linea: (carriage return, line feed).

Formato de archivo
Como caracter separador se utiliza un punto y coma (;).
p. ej. Sefal;Valor;Tipo de datos;Longitud

El archivo finaliza con:
"END" (carriage return, line feed).

Para el tipo de archivo "Array" (AR), en cada linea hay un valor. La primera linea tiene
el aspecto arriba descrito. Todas las lineas sucesivas solo adquieren la entrada:

;valor
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Tipos de datos
para senales
analégicas

Biblioteca de
gréafico de
tiempos
[TRENDS]
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Tipo Descripcion

Libres Caracteres de 16 bits

+ Ningun caracter de 16 bits

L Caracteres de 32 bits

L+ Ningun caracter de 32 bits

RB Formato BCD n° de coma flotante
RF N° de coma flotante con exponente
SB Formato BCD de 16 bits

LB Formato BCD de 32 bits

SH Hexadecimal de 16 bits

LH Hexadecimal de 32 bits

RD N° de coma flotante

AR Array de 16 bits (signed)

ST Cadena

BI Bit0 6 1

Este directorio solo esta disponible cuando se han definido graficos de tiempos en el
terminal y el terminal se encuentra en modo operativo. Aqui se muestran diferentes
objetos de grafico de tiempos en forma de archivos SKV con una longitud 0. Para los
archivos solo hay acceso de lectura. Para qué un grafico de tiempos sea valido, debera
emplearse la curva 1.

Cada valor de medicién se guarda en una linea que finaliza con un salto de linea y un
avance de linea: (carriage return, line feed).

Formato de archivo
Como caracter separador se utiliza un punto y coma (;).
p. ej. Fecha;Hora;Valor1;Valor2;Valor3;Valor4;Valor5;Valor6;OFF

El archivo finaliza con:
"END" (carriage return, line feed).

Sdélo se transmite el nUmero de curvas presente en el grafico de tiempos (sin campos
vacios).

En los siguientes casos, "OFF" se incluye en los valores de medicién e identifica una
interrupcion en el proceso de introduccién de datos.

» Si el terminal cambia al modo operativo. Se guarda una copia de la ultima muestra
extraida. La copia esta identificada con "OFF". Tan pronto como el valor valido ha
accedido al terminal, se guardan nuevos valores sin el identificativo "OFF".

+ Sise emite la sefal de activacion de grafico de tiempos. De esa forma, una muestra
se identifica con "OFF". Si se activa la sefal, se guardara un valor nuevo sin
identificativo "OFF".

« Al transmitir los valores guardados mediante FTP o herramientas HMI, se guarda
una muestra con identificativo "OFF". Una vez finalizado el proceso de transmision,
se guardara un valor nuevo sin identificativo "OFF".
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Directorio
[IMAGES]

En el directorio pueden memorizarse graficos en formato BMP. Los gréaficos de mapas
de bits pueden visualizarse en objetos de simbolos estaticos si el terminal se encuentra
en modo operativo.

Para archivos de este directorio sélo hay acceso de escritura, sobrescritura y borrado.
Sin embargo, no pueden crearse nuevas subbibliotecas. Si activa la casilla de
verificacion [Usar mapas de bits dinamicos] para un objeto de simbolo estatico, el
terminal extraera el archivo de mapa de bits indicado (namn.bmp) del directorio
[IMAGES] al sistema de archivos del terminal. El grafico de mapa de bits se visualizara
en la pantalla del terminal en el modo operativo.

El grafico que va a representarse debe transmitirse via FTP al directorio. Al mismo
tiempo es posible afadir, cambiar o eliminar graficos dinamicos de mapa de bits via
FTP. Esto se realiza sobrescribiendo, memorizando o borrando archivos BMP en el
directorio [IMAGES]. La imagen para un objeto grafico de mapa de bits dinamico se
visualiza en el terminal exclusivamente en modo operativo.

Los graficos de mapa de bits en el directorio no se visualizan en HMI-Builder o no
existen alli.

NOTA

Utilice el mismo tamafio X e Y para el grafico BMP en la biblioteca y para el objeto
simbolo que se define en HMI-Builder.

No es posible extraer archivos del directorio [[IMAGES].

Al enviar un archivo BMP al directorio [IMAGES], se detiene brevemente la transmision
mientras el terminal convierte el formato BMP estandar en el formato BMP especial del
terminal.

9.3.6 Cliente SMTP

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) es un protocolo TCP/IP que se emplea para
enviar y recibir correos electronicos. Puesto que SMTP soélo dispone de funciones
limitadas para memorizar los mensajes recibidos, normalmente se utiliza con uno o dos
protocolos mas (POP3 o IMAP). Estos protocolos permiten al usuario guardar mensajes
en un buzén de correos del servidor y acceder a ellos desde alli. En consecuencia,
normalmente SMTP se utiliza para el envio de e-mails, y POP3 o IMAP para acceder a
los e-mails desde el servidor local.

Los terminales pueden actuar como cliente SMTP (envio de e-mails). Para poder
aprovechar la funcién de cliente SMTP, es necesario un servidor de correo electrénico.

Para ello puede utilizar el servidor de correo electrénico de su proveedor de Internet.
También puede utilizar un servidor de correo electrénico local.

Esta funcion permite el envio de mensajes de correo electrénico desde el terminal de
usuario. Para que sea posible aprovechar la funcién de cliente SMTP, es necesario un
servidor de correo para que el terminal de usuario pueda enviar correos electronicos.
El destinatario extrae los correos del servidor de correo. Puede utilizar el servidor de
correo de su proveedor de Internet o un servidor de correo electronico local. Ademas,
en un correo electrénico pueden adjuntarse archivos de grafico de tiempos y recetas.
Los archivos adjuntos pueden leerse con DOP-Tools. Puede enviarse un maximo de
20 mensajes a la vez.
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Bajo [Configuracion]
en [Editar]. Aqui pue

Condiguraciin del servicia Cliente SMTP

Pusito del senider. B

/ [Red] / [Servicios], seleccione el punto [Cliente SMTP] y haga clic
de realizar los siguientes ajustes:

Svidol b LOTRD |

Mi descricn de coveo |
elecrénico
™ Autenicasiin

Erveisi por cormsadny | Coneedn TCPAR 1 it

Doyt pondedradod

Do)
:mmml
ind... | Diecciones de comes sleciénog sk
Ebrrirast
At Corels
12002AES
Parametro Descripcion

Puerto del servidor

Normalmente, el nimero de puerto predefinido 25 no debe modificarse.

Servidor de correo

Direccion IP del servidor de correo o alias (servidor DNS) para el servidor
de correo SMTP. Al indicar un alias debe introducirse la direccién IP para el
servidor DNS bajo [Configuracion] / [Red] / [Conexiones TCP/IP].

Autenticacion

Mi direccién de correo
electronico

Enviar por conexion

Se utiliza si el servidor de correo requiere una autenticacién STMP. En la
autenticacion STMP debe identificarse el usuario antes de que pueda extraer
correos electrénicos.

Nombre de usuario El nombre de usuario para la autenticacion STMP
Contrasefia La contrasefa para la autenticacion STMP

Introduzca su direccion de correo electronico. Para el receptor, el nombre se
visualiza como remitente. Dentro de lo posible, introduzca una direccion de
correo electrénico real a la que el servidor de correo pueda devolver posibles
avisos de error.

. Indique qué conexién TCP/IP debe usarse para el envio. Tenga en cuenta que
la conexién TCP/IP 1 debe usarse antes de que esté disponible la conexion
TCP/IP 2.

Destinatarios
predefinidos

Una lista predefinida con un maximo de 16 receptores, direcciones de correo
electrénico, a las que el terminal debe enviar mensajes.
La maxima longitud para una direccién de receptor es de 60 caracteres.
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Enviar alarmas Las alarmas no so6lo pueden imprimirse sino también pueden enviarse por correo
por correo electrénico. La lista completa de alarmas puede transmitirse enviando el bloque 990
electrénico (véase el apartado "Enviar informes por correo electronico” en la pagina 284).

Cada alarma puede relacionarse con una o varias direcciones de correo electrénico en
la configuracion del cliente STMP. Bajo [Configuracion] / [Configuracion de la alarmal,
realice un ajuste general para el estado en el que deben enviarse alarmas por correo
electronico. Véase el apartado "Gestion de alarmas” en la pagina 301.

Entrada de alarma:
Texka de alarma: I Uﬂ
Sefial: | Eis|| 03

Alarma cuando
.
' Sefial digical: ¥ Activado " Desackivado
" Sefial analdgica es: I j I
Confirmar notificacidn: | E,fS" " Restablecer

Confirmacion remaota:

Grupo de alarma:

| s
I ]v

Elogue de infarmacian: I j I j
Enwviar a direccion: |
W Conf. requerida
A impresara
™ Repetir recuenta Cancelar |
11575AES
Parametro Descripcién

Bloque de informacién

Si se indica un bloque de informacién que sea un bloque de texto, éste se
incluye en el correo electronico.
Véase el apartado "Gestion de alarmas" en la pagina 301.

Enviar a direccion

Defina aqui quién debe recibir el mensaje.
Puede seleccionar hasta 8 receptores de una lista predefinida en el campo de
dialogo [Configurar servicio de cliente STMP].
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Enviar informes Los bloques de texto no solo pueden imprimirse sino que también pueden enviarse por
por correo correo electrénico. El bloque de alarma 990 también puede enviarse como correo
electronico electroénico.
NOTA
[ ]

1

Sélo pueden enviarse bloques de texto. De los bloques del sistema so6lo puede
enviarse como correo electrénico el bloque de alarma 990. Los archivos de gréfico de
tiempos pueden adjuntarse a un correo electrénico como archivo adjunto.

Propiedades de bloque
Generall Aspectol Impresisn  Cormen slectrdnico |Acceso|
Enviar zefial de
coren electrénico: || E/S ||
g:r;aol[::.laeoztermlnacmn I E/S " I~ Restablecer
Enviar a direccidn: _I
Archivo adjunto:
Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda
11589AES

Parametro

Descripcion

Enviar sefal de correo
electronico

Al activar la sefial digital indicada se envia un correo electronico.

Sefial de terminacién de
correo

Enviar a direccion

Aqui se introduce la direccion de correo electronico del destinatario. Una vez

Sefial digital que emite el terminal al finalizar el envio del mensaje.
Normalmente el terminal activa la sefial. Seleccionando la opcion [Restablecer]
se restablece la sefial una vez finalizado el envio del mensaje.

que haya hecho clic en el botén [...], podra seleccionar de una lista hasta

8 destinatarios. La lista con las direcciones de correo electrénico se define bajo
[Configuracion] / [Red] / [Servicios] en el campo de dialogo [Configuracion del
servicio Cliente SMTP].

Archivo adjunto

Introduzca aqui el nombre de un archivo de grafico de tiempos o de receta que
desee adjuntar al mensaje. Si existe un archivo de grafico de tiempos y otro de
receta con el mismo nombre, se adjuntara el archivo de grafico de tiempos.

El nombre de archivo no puede incluir caracteres especiales exclusivos de un
pais como "N"
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Enviar correo Con un salto de bloque al bloque del sistema [Correo electrénico] (993) puede redactar
electronico por y enviar mensajes en el modo operativo.

bloque del

sistema

oo el e] o]
rrrrrrrrp

e e
FE M
e el

10810AES

10811AES
Parametro Descripcién
Enviar correo Aqui se indica el destinatario. En este proceso puede introducir una direccién o
electrénico a seleccionar una direccion de la lista global que se visualiza al accionar la tecla

<LIST> en los terminales con teclado o bien con la tecla <MAIL> en terminales con
pantalla tactil.

Tema Aqui se introduce el asunto del mensaje. Su longitud no puede exceder los
50 caracteres. El texto del mensaje esta limitado a 10 lineas de 50 caracteres
cada una.
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9.3.7 Controlador de terminal

Se usa para el cambio de RUN/TRANSFER via TCP/IP. Haga clic en [Editar] e
introduzca el numero de puerto que debe indicarse para la transmisién. Normalmente,
el nimero de puerto no debe modificarse. Active la opcién [Solicitar autenticacion], si
desea que se indique el nombre de usuario y la contrasefa antes de la transmision.
Los usuarios se definen bajo [Configuracion] / [Red] / [Cuentas].

Configuracion del servicio Controlador de terminal

Mimero de puerto:
[ Solicitar autenticacisn Cancelar |

12004AES

9.3.8 Modo transparente

Se usa para la comunicacién en el modo transparente / de acceso en la red de terminal
via ETHERNET (véanse también los capitulos "Comunicacion" en la pagina 250 y
"Servicios de red" en la pagina 271). Bajo [Configuracién] / [Red] / [Servicios],
seleccione el punto [Modo transparente] y haga clic en [Editar] para realizar los ajustes
para esta funcion.

 Propiedades de [P
Mimero de T ¢ UppP
puerta; — o TCP
r~ Sistemas del controlador
" Controladar 1 ) Controladarn 2
 Moda
" Transparente ' fooeso

Tiempo de espera [z]: |5
Aceptar I Cancelar |

12005AES
Parametro Descripcion
Propiedades de IP Normalmente, el nimero de puerto 6004 no debe modificarse. Seleccione el
protocolo que desee: UDP o TCP.
Sistemas del Defina si el modo transparente / de acceso debe conectarse con el controlador
controlador 102.
Modo Seleccione como tipo de comunicacion el modo transparente o de acceso.

Indique en [Tiempo de espera (s)] un margen de tiempo en segundos tras el
cual, si no se ha producido comunicacién de acceso, el terminal cambie del
modo de acceso al modo operativo.
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Un servidor Web prepara los archivos de tal modo que puedan visualizarse en un
navegador (p. ej. Explorador Internet). Los PCs que proporcionan paginas Web deben
funcionar como servidores Web.

(WWW-Server) es un programa que, utilizando el modelo cliente / servidor y mediante
el Hypertext Transfer Protocol (HTTP) transmite archivos que forman los sitios Web de
usuarios de Internet (con ordenadores en los que hay clientes HTTP). En todos los PCs
y terminales de Internet que contengan un sitio Web, también debera estar instalado el
programa del servidor Web.

Mediante esta funcion puede configurarse el servidor Web en el terminal. Un servidor
Web es un programa basado en el modelo cliente/servidor que utiliza el Hypertext
Transfer Protocol (HTTP). Los servidores Web procesan archivos convirtiéndolos en
sitios Web o paginas Web, que pueden ser visualizados por clientes HTTP.

9.3.9 Servidor Web

Véase también el capitulo "Servicios de red" en la pagina 271.

Configuracion del servicio Servidor Weh

Mimero de puerto: |E

Mombre de cuenta: I j

Aceptar I Cancelar |

11591AES
Parametro Descripcion
Numero de puerto El valor estandar es 80 y normalmente no debe modificarse.
Nombre de cuenta Definiendo un nombre de cuenta se protegen con contrasefias las paginas
HTML en el terminal de usuario. Las cuentas se definen bajo
[Configuracién] / [Red] / [Cuentas].

Cuentas de red E3
Mombre de cuenta: |$uperuser
Contrazefia: I'I 2345

~ Derechos de accesa
[w| Conexicn serie
[w|Aeceder al controlador de terminal
[w|icceso FTP

Ezcritura FTP

Actualizar I
Agregar |
Elirninar |

Salir |

11590AES
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Parametro Descripcion

Nombre de cuenta Aqui se muestra el nombre de cuenta que se habia definido en el campo de
dialogo anterior.
Las cuentas se definen bajo [Configuracion] / [Red] / [Cuentas].

Contrasefia Introduzca una contrasefia. Todas las paginas HTML se protegen con este
nombre de cuenta y contrasefia.
Para proteger una pagina individual con un nombre de cuenta y contrasefa
distintos, se agrega el siguiente codigo al encabezado HTML:

<HTML>
<HEAD>
<META name="superuser" content="12345">"
</HEAD>
Aqui se encuentra el codigo HTML restante.
</HTML>

1) "superuser" representa el nombre de la cuenta y "12345" |la contrasefia.

NOTA

El cddigo arriba indicado debe estar contenido en el encabezado. Los parametros
Name y Content deben disponer de un nombre de cuenta y contrasefa.
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Archivos de
comandos SS/

Un SSI (Server-Side Include) es un valor variable (p. ej., un archivo) que puede agregar
un servidor a un archivo HTML antes de enviarlo. Al crear un sitio web, usted puede
agregar un SSI en un archivo HTML de la siguiente forma:

<!--f#echo var="LAST MODIFIED"-->

los siguientes archivos de comandos SSI son soportados para poder visualizar valores
del terminal en paginas HTML:

dominio del servidor web.

Nombre Parametro Descripcion Ejemplo
get_ipaddr.fn Ninguno Muestra la direccion IP <!--#exec cgi="get ipaddr.fn"-->
del servidor web. Se
utiliza en el archivo de
comandos CGl.
get_domainname.fn | Ninguno Muestra el nombre de <!--#exe cgi="get domainname.fn"-->

get_date.fn

get_time.fn

Formato de fecha

p. €j. MM/DD/AA

o AA-MM-DD.

Si no se introduce
ningun dato, se usaran
los ajustes del
terminal.

Formato de hora

p.ej. HH:MM:SS o
HH:MM.

Si no se introduce
ningun dato, se usaran
los ajustes del

Muestra la fecha del
terminal.

Muestra la hora del
terminal.

<!--fexec cgi="/get_ date.fn MM/DD/YY"-->

<!--fexec

cgi="/get time.fn HH:MM"-->

terminal.
get_device.fn XY, Z Muestra el valor device <!--#exec cgi="/get device.fn D5"-->
X = Device (aparato) (valor de sefal) del <!--#exec cgi="/get device.fn D5LH"-->
Y = formato de controlador. <!--#exec cgi="/get device.fn M7"-->
visualizacion (véase <!--f#exec cgi="/get device.fn DIST,30"-->
tabla extra) <!--fexec cgi="/get device.fn DOAR,10"-->
Z = Longitud (véase la
siguiente tabla)
get_diag.fn Ninguno Visualiza la pagina de <!--#exec cgi="/get diag.fn"-->
diagndstico del terminal.
get_mode.fn Ninguno Visualiza el modo de <!--#exec cgi="/get mode.fn"-->
funcionamiento del
terminal:
[RUN]/[PROG]/
[SETUP] / [TRANSFER]
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Formato de visualizacién get_device.fn

Nombre | Longitud | Descripcion Ejemplo

Ninguno | Ninguno | Visualiza el valor en el formato de 16 bits con signo. <!--#exec cgi=/get device.fn DI1"-->

+ Ninguno | Visualiza el valor en el formato de 16 bits sin signo. <!--#exec cgi=/get device.fn D3+"-->
L Ninguno | Visualiza el valor en el formato de 32 bits con signo. | <!--#exec cgi=/get device.fn D7L"-->
L+ Ninguno | Visualiza el valor en el formato de 32 bits sin signo. <!--#exec cgi=/get device.fn D2L+"-->
RB Ninguno | Visualiza el valor como n° BCD de coma flotante de <!--#exec cgi=/get device.fn DIORB"-->
32 bits (SIMATIC).

RF Ninguno | Visualiza el valor como n°® IEEE de coma flotante de <!--#exec cgi=/get device.fn D8RF"-->
32 bits.

RD Ninguno | Visualiza el valor como n°® IEEE de coma flotante de <!--#exec cgi=/get device.fn DIRD"-->
32 bits sin exponente.

SB Ninguno | Visualiza el valor en el formato BCD de 16 bits. <!--#exec cgi=/get device.fn D3SB"-->

LB Ninguno | Visualiza el valor en el formato BCD de 32 bits. <!--#exec cgi=/get device.fn D7LB"-->

SH Ninguno | Visualiza el valor en el formato HEX de 16 bits. <!--#exec cgi=/get device.fn D2SH"-->

LH Ninguno | Visualiza el valor en el formato HEX de 32 bits. <!--#exec cgi=/get device.fn DILH"-->

AR Ninguno | Visualiza el numero de valores en el formato de <!--#exec cgi=/get device.fn D5AR,10"-->

16 bits con signo.

ST Ninguno | Visualiza un numero de registros como cadena. <!--#exec cgi=/get device.fn DIST,30"-->
Actualizacién La pagina HTML normalmente no se actualiza automaticamente. Sin embargo,
automatica agregando el siguiente codigo a la pagina HTML, se obtiene una actualizacién

automética.

<meta http-equiv="Refresh"CONTENT="5">

Con CONTENT se indica (en segundos) con qué frecuencia se desea actualizar la
pagina.

Ejemplo para una pagina HTML con archivo de comandos SSI

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Refresh"CONTENT="5">

</HEAD>

<!--#exec cgi="/get ipaddr.fn"--><BR>

<!--#exec cgi="/get domainname.fn"--><BR>

<BR>

Una IO:<BR>

<!--#exec cgi="/get date.fn MM/DD/YY"--><BR>
<!--#exec cgi="/get time.fn HH:MM"--><BR>

D5 = <!--#exec cgi="/get device.fn D5"--><BR>
M7=<!--f#exec cgi="/get device.fn M7"--><BR>

D9 (string) = <!--#exec cgi="/get device.fn DIST, 30"--><BR>
DO0-D9 =<!--#exec cgi="/get device.fn DOAR, 10"--><BR>
D8013 = <!--#exec cgi="/get device.fn D8013"--><BR>
</HTML>
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M-

CGI (Common Gateway Interface) representa un método estandar para un servidor
Web de gestidon de datos para y del usuario. Si el usuario accede a un sitio Web
(haciendo clic en un enlace o introduciendo una direccion en el navegador Web), el
servidor le devolverd la pagina deseada. Si usted rellena y envia un formulario en un
sitio Web, normalmente éste es procesado por un programa de aplicacion. El servidor
devuelve una confirmacion. El proceso para la transmision de datos entre el servidor y
la aplicacién se denomina CGl y se incluye en el protocolo HTTP.

Archivo de
comandos CGI

Para que sea posible cambiar valores en el terminal, se soportan los siguientes archivos

de comandos CGl:

HH:MM:SS o HH:MM.

Si no se introduce ningun
dato, se usaran los
ajustes del terminal.

ajustar la hora en el
terminal.

Nombre Parametro Descripcion Ejemplo
set_date.fn Formato de fecha, p. ej., | Se utiliza con FORM para <FORM ACTION="http://<!--#exec
MM/DD/AA o ajustar la fecha en el cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set date.fn"
AA-MM-DD. terminal. METHOD="POST">
Si no se introduce ningun <INPUT SIZE=10
dato, se usaran los MAXLENGTH=10
ajustes del terminal. NAME="YY :MM:DD">
<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">
</FORM>
set_time.fn Formato de hora, p.ej. Se utiliza con FORM para <FORM ACTION="http://<!--#exec

cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set time.fn"
METHOD="POST">

<INPUT SIZE=10

MAXLENGTH=10

NAME="HH:MM:SS">

<INPUT TYPE="submit"

VALUE="Submit">

</FORM>

set_device.fn

XY

X = Device (aparato)

Y= Formato de
visualizacion (véase tabla
extra), p. ej., DOL + D5SH

Se emplea con FORM para
ajustar un aparato (sefal)
en el controlador.

<FORM ACTION="http://<!--#exec
cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set device.fn"
METHOD="POST">

<INPUT SIZE=10

MAXLENGTH=10

NAME="DOL">

<INPUT TYPE="submit"

VALUE="Submit">

</FORM>
set_mode.fn RUN Se emplea con FORM para | <FORM ACTION="http://<!--#exec
PROG cambiar el modo operativo | cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set mode.fn"
SETUP del terminal. METHOD="POST">
TRANSFER <SELECT NAME="MODE">

<OPTION VALUE="RUN">Run

<OPTION VALUE="PROG">Prog

<OPTION VALUE="SETUP">Setup
<OPTION VALUE="TRANSFER">Transfer
</SELECT>

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">

</FORM>
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Nombre Parametro Descripcion Ejemplo

push_key.fn (véase tabla extra) Se usa para simular el <FORM ACTION="http://<!--#exec
accionamiento de unatecla | cgi="/get ipaddr.fn"-->/ push key.fn"
del terminal. METHOD="POST">

<SELECT NAME="F2">

<OPTION VALUE="SET">Set
<OPTION VALUE="RESET">Reset
<OPTION VALUE="TOGGLE">Toggle
</SELECT>

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">

</FORM>

<FORM ACTION="http://<!--#exec
cgi="/get ipaddr.fn"-->/ push key.fn"
METHOD="POST">

<INPUT SIZE=1

MAXLENGTH=1

NAME="Key">

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">

</FORM>

Formato de visualizacién set_device.fn

Nombre Descripcion

Ninguno Visualiza el valor en el formato de 16 bits con signo.

+ Visualiza el valor en el formato de 16 bits sin signo.

L Visualiza el valor en el formato de 32 bits con signo.

L+ Visualiza el valor en el formato de 32 bits sin signo.

RB Visualiza el valor como n° de coma flotante de 32 bits.

RF Visualiza el valor como n° IEEE de coma flotante de 32 bits.
RD Visualiza el valor como n° IEEE de coma flotante de 32 bits sin exponente.
SB Visualiza el valor en el formato BCD de 16 bits

LB Visualiza el valor en el formato BCD de 32 bits.

SH Visualiza el valor en el formato HEX de 16 bits.

LH Visualiza el valor en el formato HEX de 32 bits.

ST Visualiza un numero de registros como cadena.
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Ejemplo para una

pagina HTML

con archivo de
comandos SS/

y CGI

Parametros para push_key.fn

Parametro Descripcion Ejemplo
KEY Puede tomarlos | <FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/
siguientes get ipaddr.fn"-->/push key.fn"
valores: METHOD="POST">
A-Z Key = <SELECT NAME="Key">
0-9 <OPTION VALUE="ENTER">Enter
ACK <OPTION VALUE="A">A
LIST <OPTION VALUE="B">B
MAIN <OPTION VALUE="1">1
PREV <OPTION VALUE="2">2
BACKSPACE <OPTION VALUE="3">3
ENTER <OPTION VALUE="UP">Up
UP <OPTION VALUE="DOWN">Down
DOWN <OPTION VALUE="LEFT">Left
LEFT <OPTION VALUE="RIGHT">Right
RIGHT <OPTION VALUE="PREV">Prev
</SELECT>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit">
<P></FORM>
F1-F22 Puede tomarlos | <FORM ACTION="http://<!--fexec cgi="/
siguientes get ipaddr.fn"-->/push key.fn"
valores: METHOD="POST">
SET <SELECT NAME="F2">
RESET <OPTION VALUE="SET">Set
TOGGLE <OPTION VALUE="RESET">Reset
<OPTION VALUE="TOGGLE">Toggle
</SELECT>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit">
</FORM>
<HTML>

<FORM ACTION="http://<!--f#exec cgi="/get ipaddr.fn"-->/
METHOD="POST">
Set date here (YY:MM:DD) :
<INPUT SIZE-10
MAXLENGTH=10
NAME="YY:MM:DD">
VALUE="<!--#exec cgi="/get date.fn"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit"> <P>
</FORM>
<FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/get ipaddr.fn"-->/
METHOD="POST">
Set time here (HH:MM:SS):
<INPUT SIZE=10
MAXLENGTH=10
NAME="HH:MM:SS"
VALUE="<!--#exec cgi="/get time.fn"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit"> <P>
</FORM>

set date.fn"

set time.fn"

<FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set device.fn"

METHOD="POST">
DO =
<INPUT SIZE=10
MAXLENGTH=10
NAME="DO"
VALUE="<!--#exec cgi="/get device.fn DO"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit">
</FORM>
</HTML>
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Guardar archivos  Para transmitir al y guardar en el terminal archivos HTML, se utiliza un cliente estandar
HTML via FTP FTP, p. €j., [DOP Tools] \ [DOP FTP Client]

Véase el capitulo "Servidor FTP" en la pagina 276.

Los archivos se transfieren al directorio HTML del terminal de usuario.

Los nombres de archivos deben asignarse en formato DOS (8.3). Téngase en cuenta
en este caso que la longitud del nombre de archivo no puede superar los 8 caracteres.
Como extension se usa HTM.

NOTA
1 Siempre debera existir el archivo INDEX . HTM.

9.3.10 Acceso remoto

Esta funcion permite el acceso a y la reflexiéon y el control para un terminal de usuario
desde un PC con ayuda del VNC-Clients Remote Access Viewer gratuito y del servidor
VNC integrado en el terminal de usuario.

Remote Access Viewer es un programa para el acceso y control remotos de terminales
de usuario DOP11B. Es posible acceder desde un PC a un terminal de usuario,
visualizarlo y controlarlo con el programa de Cliente VNC (Virtual Network Computing)
Remote Access Viewer en combinacion con el servidor VNC integrado, la funcion de
acceso remoto en el terminal de usuario.

DOP11B

INTERNET /
NETWORK

60680AXX

Con la tecnologia VNC puede acceder desde cualquier PC a un terminal de usuario
conectado a una Ethernet, si éste esta conectado a la misma red. Si el PC y el terminal
de usuario estdn conectados a Internet, tendré acceso al terminal de usuario desde
cualquier PC con conexion a Internet en el mundo entero. Particularmente util puede
ser la funcién de acceso remoto a terminales de usuario, por ejemplo, para el servicio
al cliente a distancia, control remoto y localizacién de fallos.
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Ajustes en el El terminal de usuario tiene un servidor VNC integrado. La funcién de acceso remoto
terminal de debe activarse en la aplicacion de proyecto en el terminal de usuario. Para una
usuario descripciéon detallada de la herramienta de configuracidon, véase el manual de la

herramienta de configuracion.

Ajustes en la
herramienta de

3 < 1. Abra el proyecto de terminal de usuario en la herramienta de configuracion.
configuracion

2. Marque [Setup] / [Network] / [Services].

Servicios de red E

Servicioz de red disponibles
'
Salir |

[w] Controlador de terminal

[ IModo transparente

[1Servidor BDTP

[w|Servidor de transferencia de aplicacion j

12006AES

3. Marque [Remote access] y haga clic en [Edit].

Configuracion del servicio de acceso rem... B4

i~ Contrasefia

Yizta solamernte: |

Acceso tatal: I

~ Puertos

lear 5300
Visor: I Arceptar I

Mavegadar Web: |5SUU

Cahcelar |

12007AES

Contrasena

Vista solamente Introduzca una contrasefa para el acceso de solo lectura al terminal de usuario en el
Remote Access Viewer. Un usuario de Remote Access Viewer / navegador web que
ha iniciado la sesién con la contrasefia de Vista solamente no puede efectuar ninguna
modificacién en el terminal de usuario.

Acceso total Introduzca una contrasefia para el acceso total al terminal de usuario en el Remote
Access Viewer. Un usuario de Remote Access Viewer / navegador web que ha
iniciado la sesién con la contrasefia de Acceso total puede manejar el terminal
de usuario como si estuviera delante del mismo.

NOTA

] Si se utiliza la misma contrasena tanto para el modo de Vista solamente como también
para Acceso total, el usuario de Remote Access Viewer / navegador web tiene pleno
acceso al terminal de usuario.
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Comando para indicar si esta conectado VNC-Client
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Visor Puerto de conexion TCP- (Transmission Control Protocol) para Remote Access
(5900) Viewer; normalmente no debe cambiarse.

Acceso total Puerto de conexion TCP para conexiones HTTP- (Hypertext Transfer Protocol);
(5800) normalmente no debe cambiarse.

Para salir, haga clic en Aceptar y Salir. Guarde el proyecto y transmitalo al terminal de
usuario. Ahora esta en marcha el servidor VNC en el terminal de usuario.

Introduzca el comando "SJAFx" en la linea Commands bajo [Configuracion] / [Sefiales
de sistema] en la herramienta de configuracion para visualizar el texto "Remote access”
en la esquina superior derecha del terminal de usuario, cuando esta conectado un
cliente VNC (Remote Access Viewer o navegador web) con el servidor VNC en el
terminal de usuario. "x" es un indice para el tamafio de fuente a indicar; los tamafios de
fuente disponibles se indican en el campo "Menus" en la ventana [Runtime fonts]
([Setup] / [Runtime fonts].

Senales del sistema

Feqg. de pantalla actual: ||

Reqg. de nueva pantalla:

Req. del buzzer:

Sefial de backlight:

Irertin sefial:

x|

2]

x|

21

x|

Blaque de control de cursor: I

|

Reg. movimiento de cursor: I

x|

Req. de estado de impresora; |

P

Req. de indice de biblioteca: I

x|

Feq de atenuar de backlight: I

el

Contrast red.: I

e

Comandos: I

Aceptar I

Cancelar |

12008AES
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Conexién con El servidor VNC reconoce las conexiones HTTP (Hypertext Transfer Protocol) en el
el terminal de puerto 5800 TCP (Transmission Control Protocol) Port 5800, tal y como esta ajustado
usuario en el terminal de usuario para la funcién de acceso remoto (véase pagina 295).

Introduzca la direccion IP del terminal seguida por ":" (dos puntos) y el numero de puerto
TCP 5800 en el campo de direccion del navegador web. En caso de una direccion IP
del terminal de usuario de10.3.71.22 seria, por ejemplo, http://10.3.71.22:5800.

A Tight¥NC desktop [WinVNC] - Micrd

File Edit Wiew (
@Backv#'@ﬁla 3
Address [&] ntp0371 225800 e
™ e =N
12019AEN

Remote Access Viewer muestra en el monitor de PC una imagen del terminal de
usuario. La imagen en Remote Access Viewer se actualiza a solicitud o en intervalos

regulares. La funcion de acceso remoto cumple la misma funciéon como el terminal de
usuario mismo.

[Cooerma gtz
NEes @O

W,

1931 - 2006
> SEW-EURODDRIVE

11599AXX
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El servidor VNC integrado en el terminal de usuario contiene también un pequefio
applet de VNC. Usted puede conectar un terminal de usuario con un navegador Web
que soporta applets Java, p. €j., Microsoft Internet Explorer.

Al utilizar un navegador Web para la visualizacion no se representa la imagen del marco
del terminal de usuario.

2 TighfviiC deskieg [WsWH] - Microsoh Imeanet Explorer

Caiel  Beadeien Assich  Fovorlen  Exinn 7 -
ek = = - ) 3 Peeten |pifeote Jeesn 4 e 07 (o]
Acdruekin ] rey i 3 7 s o vecmmnna Links * Sime 1o

Z

Diriving the world

=

&) Applat pesianien ¥ Lohales rirares
11600AXX
Autenticacion « El navegador web consulta la contrasefia tan pronto como esta establecida la
VNC conexion.

* Introduzca la contrasefa ajustada en el terminal de usuario.
» Ahora deberia indicarse el terminal de usuario en el navegador web de su PC.
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Control del
terminal de

usuario

Un terminal de usuario con teclado es controlado a través del teclado de PC. Las
siguientes teclas de su teclado de PC corresponden a las teclas en el terminal de
usuario.

Teclado de PC Teclado del terminal de usuario
Pos1 MAIN

MAYUS + F11 LIST

MAYUS + F12 ACK

Re Pag PREV

Av Pag NEXT

F1aF12 F1aF12

MAYUS + F1 a F12 F13 a F22

Tecla Intro ENTER

Cursores Cursores

En el terminal de usuario con pantalla tactil usted toca directamente la superficie.

NOTA

No es recomendable establecer una conexién al terminal de usuario a través de Proxy.

9.3.11 Recomendaciones sobre y limitaciones de la comunicacion de red.

Ejemplo 1

Ejemplo 2

Para hacer rapida y efectiva la comunicacion entre terminales y controlador en una red
de terminales (red BDTP), la transmision de sefiales debera ser 6ptima. Lea el apartado
"Comunicacién eficaz" en la pagina 63 y siga las indicaciones para optimizar la
funcionalidad de red en los terminales. En una red de terminales puede transmitirse un
maximo de 3000 sefales.

Una red de terminal se compone de 3 clientes y un servidor. Cada cliente tiene acceso
a 1000 senales. En consecuencia, el servidor debera administrar 3000 sefiales
(es decir, transmitirlas a cada cliente). Esto también es valido cuando los rangos de
direccionamiento para las sefiales en los clientes son idénticos. De esta forma estara
plenamente utilizada la capacidad de transmision de sefiales en la red.

El servidor debe buscar las direcciones solicitadas por los clientes. A continuacion, el
servidor pregunta el estado del controlador, que a continuacion se envia al respectivo
cliente.

Ejemplo

Una red de terminales (red BDTP) se compone de un servidor y 5 clientes. Cada
terminal contiene 50 alarmas con la misma direccién. Para el servidor, esto significa que
el controlador debera preguntar 50 direcciones. Ademas, el servidor tendra que enviar
50 alarmas a cada cliente (5 x 50). En consecuencia, el servidor debera distribuir
250 alarmas por la red.
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Modo
transparente via
ETHERNET

Modo de acceso
via ETHERNET

Modo Sin
protocolo

Paquetes de
senales

Para que la funcion [Modo transparente] pueda usarse via comunicacion ETHERNET
(protocolo TCP/IP), deberan cumplirse los siguientes requisitos.

* Los controladores y herramientas de programacion deberan soportar la
comunicacion en el modo transparente. (Encontrara mas informacion en el manual
del respectivo driver o controlador).

» Si el software de configuracion para el controlador no soporta ninguna transmisién
de proyecto via TCP/IP, debera utilizarse en el PC un programa para la simulacion
del puerto COM en un entorno TCP/IP. Este se comunica con el controlador en el
modo transparente via red TCP/IP.

La comunicacién en el modo de acceso es soélo posible si éste es soportado por los
drivers. Véase el capitulo "Comunicacion" en la pagina 250.

Para que el modo de acceso pueda usarse via comunicacion ETHERNET (protocolo
TCP/IP), debera cumplirse el siguiente requisito.

» Si el software de programacion para el controlador no soporta ninguna transmisién
de proyecto via TCP/IP, debera utilizarse en el PC un programa de conversion del
puerto COM a TCP/IP. Este se comunica con el controlador en el modo transparente
via red TCP/IP. (Encontrara mas informacion en el manual del respectivo driver o
controlador).

La funcién [Modo Sin protocolo] que se utiliza cuando uno o varios terminales actian
como interface de comunicacion (véase también el capitulo "Comunicacion” en la
pagina 250), no se recomienda para redes mayores de terminales (redes BDTP).

Como red mayor se considera una red BDTP, en la que hay una mayor propagacion de
sefales entre servidor y clientes. Si el terminal actia como interface de comunicacion,
se transmitiran registros de control y sefiales de control. Estos tienen un efecto negativo
sobre la velocidad de comunicacion y disminuyen el rendimiento de la red. Véase el
apartado "Comunicacion eficaz" en la pagina 63.

Para hacer rapida y efectiva la comunicacién entre terminales y controlador (p.gj., en
una red), es muy importante que haya una transmisién 6ptima de sefales. Lea el
apartado "Comunicacion eficaz" en la pagina 63 y siga las indicaciones para optimizar
la funcionalidad de red en los terminales. Son aplicables a todos los puestos en la red
de terminales. Si las sefales no se transmiten en forma de paquete, puede aumentar la
duracion de actualizacion en la red.
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Gestién de La red de terminales es una red de cliente/servidor. El servidor contiene datos (p.ej.,

alarmas sefales de alarma) que son llamados por los clientes. La transmisién simultanea de
distintas senales tiene efecto negativo al tiempo de transmision entre terminales de
usuario y controladores. En consecuencia, debera limitarse el numero de sefales.
Encontrara mas informacién al respecto en el apartado "Comunicacioén eficaz" en la
pagina 63.
El numero de senales de alarma en la red no debe superar el nimero de sefales que
puede procesar el servidor en toda la red. Un servidor, en funcién de la aplicacién y el
terminal de usuario, puede procesar hasta 300 alarmas. En consecuencia, una red no
puede abarcar mas de 300 alarmas.

Indice en el Un direccionamiento de indice sirve para definir en el modo operativo desde qué

cliente de red registro debe extraer un objeto el valor visualizado. El direccionamiento de indice no
puede utilizarse en terminales que actiien como clientes BDTP. Los clientes BDTP usan
exclusivamente el registro de indice del servidor BDTP.

Si, por el contrario, un terminal que actia como cliente BDTP también posee un
controlador local, se aplicaran los datos predefinidos normales para la utilizacién del
direccionamiento de indice.
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9.4 Cuentas de red

Bajo [Configuracidon] / [Red] / [Cuentas] se define quién puede acceder a los servicios
de terminal que requieren un inicio de sesion. Mediante esta funcién se realiza un
control de autenticacién. En este caso se crean un nombre de usuario y una contrasefia
para diferentes usuarios que deben tener acceso a diferentes servicios de la red.
Los nombres de cuenta y las contrasefias no podran contener caracteres especificos

del pais.

Mombre de cuenta: Isuperuser

Contrasefia: |1 2345

Derechos de acceso

[w] Conexidn serie
(wlAcceder al contralador de terminal
[wlAcoeso FTP

Actualizar I
fgregar |
Elirninar |

Salir |

11590AES

Segun la ilustracion, la cuenta con el nombre "Superuser" esta autorizada a acceder a
todas las funciones de red que requieran un inicio de sesién. Con ayuda de los botones

pueden actualizarse,

agregarse y eliminarse cuentas en la lista.

Parametro

Descripcién

Nombre de cuenta

Contrasefia

Introduzca un nombre de cuenta.

Introduzca una contrasefa para la cuenta.

9.4.1 Derechos de acceso

Parametro

Descripcién

Conexion serie

El usuario puede establecer una conexion serie (PPP). Esta opcién deberia
estar activada.

Acceder al controlador
de terminal

Se usa para el cambio de RUN/TRANSFER via TCP/IP. Esta opcién deberia
estar activada.

Acceso FTP

El usuario tiene acceso de lectura al servidor FTP (terminal).

Escritura FTP

El usuario tiene acceso de escritura al servidor FTP. Para ello también es
necesario un acceso FTP.
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9.5 Extraer los ajustes de red durante el tiempo de funcionamiento

El numero de hardware inequivoco del terminal de usuario, la llamada direccion MAC
(Media Access Control), puede recuperarse durante el tiempo de funcionamiento
mediante una macro con el comando "IP-CONFIG" y el argumento "/ALL".

La configuracion IP se muestra con la direccion MAC en una consola de Windows CE.

° NOTA
1 Encontrara mas informacion en el capitulo "Insertar evento/ Agregar evento"
(pagina 247).
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7 Datos técnicos y hojas de dimensiones
7 Datos técnicos generales

P| Hz

10

10.1.1 Display

Datos técnicos y hojas de dimensiones
10.1 Datos técnicos generales

DOP11B-10 DOP11B-15 DOP11B-20 DOP11B-25
Resolucién grafica 160 x 32 240 x 64 240 x 64 320 x 240
(pixeles)
Lineas x caracteres Grafico
de texto
Tamario activode la | 89.6 x 17.9 mm 90.2 x 24 mm 127.0 x 33.8 mm 115.2 x 86.4 mm

pantalla, ancho x alto

lluminacién de fondo

LED, reducible >50000 h
a una temperatura
ambiente de +25 °C.

LED, reducible >50000 h
a una temperatura
ambiente de +25 °C.

LED, reducible >50000 h
a una temperatura
ambiente de +25 °C.

CCFL, reducible >45000 h
a una temperatura
ambiente de +25 °C.

Ajuste del contraste

Pantalla

Pantalla (cristal liquido)
FSTN-LCD; monocroma

Mediante variables de sistema

Pantalla (cristal liquido)
FSTN-LCD; monocroma

Pantalla (cristal liquido)
FSTN-LCD; monocroma

Pantalla (cristal liquido)
FSTN-LCD; 16 niveles de
gris

DOP11B-30 DOP11B-40 DOP11B-50 DOP11B-60
Resolucion grafica 320 x 240 320 x 240 800 x 600 1024 x 768
(pixeles)
Lineas x caracteres Grafico

de texto

Tamafo activo de la
pantalla, ancho x alto

115.2 x 86.4 mm

115.2 x 86.4 mm

211.2 x 1568.4 mm

304.1 x 228.1 mm

Luz de fondo

Ajuste del contraste

CCFL, reducible >60000 h a una temperatura

ambiente de +25 °C.

CCFL, reducible >50000 h
a una temperatura
ambiente de +25 °C.

Mediante variables de sistema

CCFL, reducible >35000 h
a una temperatura
ambiente de +25 °C.

Pantalla

Pantalla (cristal liquido) CSTN-LCD; 64 k colores

Pantalla (cristal liquido)
TFT-LCD; 64 k colores

Pantalla (cristal liquido)
TFT-LCD; 64 k colores
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10.1.2 Datos técnicos

DOP11B-10 DOP11B-15 DOP11B-20 DOP11B-25
Teclado * Blogue numérico * Blogue numérico *  Blogue numérico Tactil

* Bloque de « Bloque de * Bloque de

navegacion navegacion navegacion

Material del teclado /
material del frontal del
aparato

Ampliacién de memoria

Teclado de membrana con cubierta metalizada.
Pelicula Autotex F207 con impresién posterior,
1 millén de operaciones

Sin

Teclado de membrana

con cubierta metalizada.

Pelicula Autotex F157
con impresion posterior,
1 millén de operaciones

Pantalla tactil

Polimero de cristal
(Autotex F250),

1 millén de operaciones

Mediante memoria USB

Objetos graficos

Reloj de tiempo real

+20 PPM + errores debido a la temperatura ambiente y tensiéon de alimentacion.

Error maximo: 1 minuto/mes a +25 °C = 12 minutos/afio.

La vida util de la bateria del reloj de tiempo real es de 3 afios.
Coeficiente de temperatura: 0.004 ppm/°C2

Tension de alimentacion

24 Ve (20 ... 30 Vo),
contacto de conexion de 3 polos

CE: La alimentacién debe cumplir los requisitos para SELV o PELV conforme a IEC 950 o IEC 742.
UL: La tension de alimentacion debe cumplir la normativa para la alimentacion de clase 2.

Consumo de corriente a
tension de servicio

Fusible

Normal: 0.1 A
Maximo: 0.3 A

Fusible CC interno, 1.0 AT, 5 x 20 mm

Normal: 0.15 A
Maximo: 0.35 A

Normal: 0.25 A
Maximo: 0.45 A

Fusible CC interno, 2.0 AT, 5 x 20 mm

Temperatura ambiente

Montaje vertical: 0 °C ... +50 °C
Montaje horizontal: 0 °C ... +40 °C

Temperatura de
almacenamiento

Humedad del aire

de-20a+70 °C

5 ... 85 % (sin condensacion)

Tamafio frontal
ancho x alto x fondo

155.2 x 113.6 x 6 mm 155.2 x 155.2 x 6 mm

202 x 187 x 6 mm

201 x 152 x 6 mm

Profundidad de montaje

43 mm 44 mm

56.9 mm

56.8 mm

Grado de proteccion en
el frontal del aparato

IP66

Grado de proteccion en
el lado posterior

IP20

Material de proteccion en
el lado posterior

Peso

Aluminio recubierto en polvo

0.4 kg 0.5 kg

0.875 kg

0.87 kg

Memorias

512 kB (incl. fuentes) 512 kB (incl. fuentes)

12 MB (incl. fuentes)

Test CEM en el terminal

Aprobacion UL

Comprobado conforme a: EN 61000-6-3 (emision) y EN 61000-6-2 (inmunidad a interferencias).
UL 508, UL 1604 (clase | div 2) / UL 508 / UL 50 4x sélo para uso interior

Certificacion DNV

En proceso

NEMA

4x solo para uso interior
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DOP11B-30 DOP11B-40 DOP11B-50 DOP11B-60
Teclado Tactil « Bloque numérico Tactil

« Bloque de
navegacion

» 16 teclas de funcion

* 16 LEDs (rojo/
verde)

Material del teclado /
material del frontal del
aparato

Pantalla tactil
Polimero de cristal (Autotex F250),
1 millén de operaciones

Teclado de membrana
con cubierta metalizada.
Pelicula Autotex F157
con impresion posterior,
1 millén de operaciones

Pantalla tactil

Polimero de cristal
(Autotex),

1 millén de operaciones

Ampliacién de memoria

Objetos graficos

Mediante memoria USB Mediante memoria USB o tarjeta Compact Flash

Si

Reloj de tiempo real

+20 PPM + errores debido a la temperatura ambiente y tensiéon de alimentacion.
Error maximo: 1 minuto/mes a +25 °C = 12 minutos/afio.
La vida util de la bateria del reloj de tiempo real es de 3 afios.
Coeficiente de temperatura: 0.004 ppm/"C2

Tension de alimentacion

24 V¢ (20 ... 30 V), contacto de conexion de 3 polos

CE: La alimentacién debe cumplir los requisitos para SELV o PELV conforme a IEC 950 o IEC 742.
UL: La tension de alimentacion debe cumplir la normativa para la alimentacion de clase 2.

Consumo de corriente a
tension de servicio

Normal: 0.25 A Normal: 0.3 A Normal: 0.5 A Normal: 1.2 A
Maximo: 0.45 A Maximo: 0.5 A Maximo: 1.0 A Maximo: 1.7 A

Fusible

Fusible CC interno, 2.0 AT, 5 x 20 mm Fusible CC interno, 3.15 AT, 5 x 20 mm

Temperatura ambiente

Montaje vertical: 0 °C ... +50 °C
Montaje horizontal: 0 °C ... +40 °C

Temperatura de
almacenamiento

de-20a+70°C

Humedad del aire

5 ... 85 % (sin condensacion)

Tamario frontal
ancho x alto x fondo

201 x 152 x 6 mm 275 x 168 x 6 mm 302 x 228 x 6 mm 398 x 304 x 6 mm

Profundidad de montaje

56.8 mm 57.3 mm 58 mm

Grado de proteccion en
el frontal del aparato

IP66

Grado de proteccion en
el lado posterior

IP20

Material de proteccion en
el lado posterior

Aluminio recubierto en polvo

Peso

0.87 kg 1.11 kg 2.0 kg 3.7kg

Memorias

Test CEM en el terminal

12 MB (incl. fuentes)
Comprobado conforme a: EN 61000-6-3 (emision) y EN 61000-6-2 (inmunidad a interferencias).

Aprobacion UL

UL 508, UL 1604 (clase | div 2) / UL 508 / UL 50 4x sélo para uso interior

Certificacion DNV
NEMA

En proceso Si

4x so6lo para uso interior
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10

Datos técnicos generales

10.1.3 Funcionalidad

DOP11B-10 | DOP11B-15 DOP11B-20  DOP11B-25 DOP11B-30 DOP11B-40 DOP11B-50 DOP11B-60
Funciones de red Nunca Correos electrénicos / servidor Web / acceso remoto / servidor FTP
Dualdriver con Si
intercambio de
datos
Modo de acceso Si (dependiente del driver)
Modo Sin Si
protocolo
Multilingliismo Si, hasta 10 idimas en un proyecto
Tamafio No Si
predeterminado
de fuente de
Windows
Variables Si, volatiles y no volatiles
internas
Registros de la Si
evolucion
Gestion de Si
recetas
Gestion de Si, hasta 16 grupos
alarmas
Canales de Si
tiempo
Grupos /0O Poll Si
Contrasefias Si, hasta 8 grupos
Biblioteca de Si
mensajes
Macros Si
Funcion de Si
impresion
10.1.4 Comunicacion
DOP11B-10 DOP11B-15 DOP11B-20 DOP11B-25 DOP11B-30 DOP11B-40 DOP11B-50  DOP11B-60
Interface Conector Sub-D de 9 contactos, conector montado con tornillos de fijacion estandar 4-40 UNC,
serie RS-232 ajustable hasta 115200 baudios.
Interface Conector Sub-D de 25 contactos, hembrilla montada con tornillos, ajustable hasta 115200 baudios.
serie RS-422
ETHERNET opcional opcional Conector hembra RJ45 apantallado, 10/100 MBit - Full Duplex
usB No Host tipo A (USB1.1), corriente de salida max. 500 mA | Host tipo A (USB1.1),

corriente de salida max.
500 mA, tipo de unidad B
(USB1.1)
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7 Asignacion de contactos

10.2 Asignacioén de contactos

10.2.1 RS-232
Sub D N° de Denominacién Direccion de la senal terminal < XXX
Conector macho de | borna
9 polos
1 DCD —
2 RD —
/\\ 3 ™ 5
X 4 DTR .
6@
2 5 SG -
e 6 DSR —
Y 3
8 7 RTS —
[
04 8 CTS —
‘e 9 RI -
o5

10.2.2 RS-422/ RS-485

Sub D N° de RS-422 RS-485
Conectorhembrade ' borna Denominacién | Direccién = Denominacién | Direccion de la
25 contactos de la sefial terminal
senal — XXX
terminal
— XXX
/\ 2 TxD+ — Tx / Rx+ -
16 15 TxD- — Tx / Rx- -
o4 3 RxD+ — - -
20
o5 16 RxD- — - -
30 4 RTS+ - - -
ao O 17 RTS- AN -
o' 5 CTS+ - - -
50
o18 18 CTS- — - -
6 O 1) - — _
019 20
70 21 D — - _
80 o2 6 No esta permitido - Terminacion de Conectar con
021 asignar bus 2) el pin 19 para
90 terminacion de
022 bus 3
00 53 19 No esta permitido - Terminacion de —
10 © asignar bus
o 7.8 ov - oV -
120
o2 14 +5V — +5V —
130 <100 mA <100 mA
1) Elpin 20y el pin 21 estan conectados entre si
2) Conectado interna y directamente con el pin 2 (Tx / Rx+)
3) Nota: Unicamente el primer y el tltimo participante del bus pueden tener terminacion de bus.
4) Conectado internamente con el pin 15 (Tx / Rx-) mediante resistencia 1/4 de 120 ohmios.
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Asignacion de contactos [

P| Hz
10.2.3 ETHERNET
Hembrilla RJ45 N° de Denominacién Direccion de la senal terminal — XXX
borna
1 Tx+ —
2 Tx- —
—1 3 Rx+ —
i 6 Rx- -
] 4,5,7,8 | GND -
—l8
10.2.4 USB
Conector hembra USB N° de Denominacion Direccion de la seial
borna terminal — XXX
USB-A 1 VBUS -
2 D- PEN
3 D+ —
4 GND _
USB-B 1 VBUS -
2 1 -
4 M 2 D PEN
3 D+ —
T T 4 GND -
3 4
10.2.5 PCS21A
RJ10 N° de Denominacion Direccion de la sefial terminal — XXX
Conector de 4 pines | borna
1 No esta permitido Reservado
asignar
- TX/Rx+ o
I: -2 Tx/Rx- ©
—3 4 y
—| 4
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Datos técnicos y hojas de dimensiones

DOP11B-10

10.3 DOP11B-10
10.3.1 Zona de texto para DOP11B-10

9.0

. 138.0 .
11.25 19.0 20.5 20.5 20.5 19.0
0 ) > N > > > > R1 (4x)
<
4 } } } } 4
1 G W,i{i,«%,i‘,i,ﬁ% [ L [ L [ 9”
¥ | | | | | |
[A]<18.5x7.5 [A]<155x7.5
63783AXX
[A] Area maxima para textos en mm.
10.3.2 Hoja de dimensiones DOP11B-10
396 COM1 DC 24V
.- RS-422/-485
6 [,336| >65/<9.0
18.65 117.9 . i
< | —wr302, =18 65 e < 7.5 thickness 155.2
© of cabinet material | -
"
oI PP £ W
N O+ 0 © S fefetels
™~ ﬂ] +1s ® (| D)
FEIH g - ‘ ‘
Qi il ©
(s2]
N (I JCIC ] N '

310

63779AEN

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B




Datos técnicos y hojas de dimensiones 7 10
DOP11B-15 |3

10.4 DOP11B-15
10.4.1 Zona de texto para DOP11B-15

‘ 138.0 _
11.25 19.0 20.5 20.5 20.5 19.0
0 ‘—T—T—T—"‘—"‘—j R1 (4x)
<
L & & & & & &
S| G | N O O I O U D 3 _
>yt | | | Y | |
T T T T T T
[A]<185x7.5 [A]<155x7.5
63783AXX

[A] Area maxima para textos en mm.

10.4.2 Hoja de dimensiones DOP11B-15

6 346 | 265/<9.0

-l RS-422/-485
_18.6 118 _ 186 _| " <7.5thickness 155.2
o of cabinet material
o
y
\ 7 - - /] i
A O
‘ l
O+
- B33 B H N
Q o[ 1% Al® 3
| i
\ U
\. M y

9.9

63780AEN
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DOP11B-20

10.5 DOP11B-20
10.5.1 Zona de texto para DOP11B-20

‘ 179 -
19.75 20.5 20.5 20.5 20.5 20.5 19.75 10.75
Yo
<
| : % % % % % % %
I e
A [ I I I I I I I
[A]<18.5x8.0 [A]<17.0x8.0
63784AXX
[A] Area maxima para textos en mm.
10.5.2 Hoja de dimensiones DOP11B-20
62.9 COM2 COM1
- > RS-232 RS-422/-485
56.9

312

163.4

193

max. 7.5 mm thickness

9.8 |2
)

Lt
-t

147.4
T—Fﬁ-?
S
o

-
-
]

-
-

29.8

N
e
O+
—

DC24V

of cabinet material

- 202

Battery
DIP swich

USB host
Ethernet

187

2
aaaaaaaa
’(1{ | -’

sfiofefafof=fais |H
| N | | )|

—_—

e
| @

Is1 GLEID
(€3 13 1>}
(a2 E3 >} e‘.\
~ToL: D

Y

60742AEN
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DOP11B-25y 30 |3

10.6 DOP11B-25y 30
10.6.1 Hoja de dimensiones DOP11B-25y -30

Z
628
268 COM2 comt
RS-232 RS-422/-485
o124, o 178.6 o - max. 7.5 mm
=} material thickness 201
7y
o CF 1
‘ Battery F 77
DIP swich
5 o
= 1] A ©
- w ® \. USB host L J
: 2 \Ethernet \i E

DC 24V ﬁz

60741AEN
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7 DOP11B-40
P| Hz

10.7 DOP11B-40
10.7.1 Zona de texto para DOP11B-40

169

[A] 17.0 x 8.0 [A] 16.0 x 8.0

63817AXX
[A] Area maxima para textos en mm.

10.7.2 Hoja de dimensiones DOP11B-40

B33 COM2 COM1
573 RS-232 RS-422/-485

18.8 | 237.4 - -
~ | [ o B max. 7.5 mm B 275 o
~ material thickness

Y

A T CF

Battery

0 DIP switch
& E ©
< k USB host

Y = Ethernet

DC24V

60740AEN

314
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DOP11B-50

10.8 DOP11B-50
10.8.1 Hoja de dimensiones DOP11B-50

25 ) o 263

max. 9mm

204

CF
0l
9 m UsSB
UUU igb Host
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302

A\

228

Y
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> DOP11B-60

P| Hz

10.9 DOP11B-60

10.9.1 Hoja de dimensiones DOP11B-60

22

354

COM2
RS-232 RS-422/-485

Ethernet USB device
398

\
|
Y

A A

14

277

—
> 10800 10001
.

I\

'8 :” |
joon - 00000

316

°
= 1000 000
.

T

Q

304
[—)

< 9 thickness

CF

—_—— ]
of cabinet material USB host
60

63781AEN
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Etiqueta para DOP11B-10 hasta DOP11B-40

10.10 Etiqueta para DOP11B-10 hasta DOP11B-40

31.56+0.2

75+0.2

/ \ R3.75
R3.75

63785AXX

10.11 Etiqueta para DOP11B-50 y DOP11B-60

47.5+0.2

75%0.2

L
ﬂr / R3.75

63786AXX
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Datos técnicos y hojas de dimensiones

Cable

10.12 Cable
10.12.1 PCS11B

RS-232

9-pin D-Sub Female

UNC 4-40

DOP

TX/IRX+
TX/RX-
GMD
GND

L

TX/RX-/1200

TX/IRX+

UNC 4-40

AEERERE

1 (M) M 1
DCD Y — —1cDCD =
TXD g % RXD ~—
RXD >3 2CTXD -
DTR >4 SCDSR —+
GND>2 2 GND
DSR ACDTR -
RTS YL CTS —»
cTs>8 H/ H/ TCRTS ~—
L L
RS-232

10.12.2 PCS21A

3 m+ 50 mm

9-pin D-Sub Female

I

LIYCY 7 x0.25 pmm Label

max 15

o (&%) 0

A D,

(AWG24)
63833AXX
MCO07
. 125 A \ § o| TX/IRX+
o o| TX/RX-
! 4,| GMD
. 8 ° NC
[
I 6
19
- 5m+ 50 mm _
100210 RJ10
— é
— /
Label Etherline Y Flex
2 x 2 x ANG22/7
63840AXX
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Cable [
P| Hz
10.12.3 PCS22A
DOP
TXRX+ | ® é {“\ {“\ YE
TX/RX- L4 = [ ] [ ] GN
| = w
GND S WH
= 1 [ Shield
TX/RX-/1200 I 6
TX/RX+ 19
Label
- 5m+ 50 mm e 20+10
10010
TXRx Yellow
TﬁRx-E}gr:fn [ , [ ]:
& i — /
Label 2x2x0.25 pmm
LIYCP-TP
UNC 4-40
63835AXX
10.12.4 Cable de comunicacion RS-232 (cable prefabricado D-SUB 9PO)
1 M M 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7
8 8
9 b b 9
L 1
RS-232 RS-232
9-pin D-Sub Female 9-pin D-Sub Male
max 15
UNC 4-40 3m+50mm UNC 4-40
. r @ B
I3e] ~
1 [ 3| llse
| ol
Non-UL 28 AWG 9C Label —
64007AXX
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Resistencia quimica

11  Apéndice
11.1 Resistencia quimica
11.1.1 Carcasa metalica

La carcasa y los bordes estan compuestos de aluminio recubierto en polvo. Esta
cobertura de polvo puede permanecer expuesta a las siguientes substancias durante
mas de 24 horas sin sufrir un cambio apreciable.

Aceite de mesa Detergente liquido

Aceite de parafina Dicromato de sodio saturado
Acido acético Etanol 99,5 % desnaturalizado
Acido citrico Gasoil

Acido clérico al 10% Gasolina de motor FAM
Acido fosférico Glicol

Acido lactico Hidroperdxido

Acido nitrico Hipoclorito sédico, solucion
Acido sulfarico Ligroina

Agua corriente Limpiador de aluminio

Agua desionizada Refrigerante

Alcohol 95 % Sal comun 20 %

Alcohol isopropilico Sosa caustica

Amoniaco Turpentina

Butanol Urea saturada

Carbonato de sodio al 10 % -

11.1.2 Teclado y display

Resistencia de La superficie del display puede permanecer expuesta a las siguientes substancias
la superficie durante mas de 24 horas sin sufrir un cambio apreciable.
d.el disp Iay a Aceite de algoddn Alcohol etilico
disolventes . ; - :
Aceite de oliva Alcohol isopropilico
Acetato etilico Benzol
Acetona Carbonato de sodio <20 %
Acido 2-etilhexanoico Diclorometano
Acido acético Diisobutileno
Acido acético glacial (densidad relativa 1,05) Dimetilformamida
Acido citrico Eter de dietilo
Acido clorhidrico <35 % Hipoclorito sédico <10 %
Acido nitrico (densidad especifica 1,42) Metanol
Acido nitrico <40 % Queroseno
Acido oléico Soluciéon de amoniaco (densidad relativa 0.9)
Acido sulfarico (densidad especifica 1,84) Solucién de amoniaco <10 %
Acido sulfarico <30 % Sosa caustica <48 %
Agua destilada Tetracloruro de carbono
Agua oxigenada <28 % Tolueno
Agua salada -
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Resistencia del
Autotex F157 a
disolventes

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B

El teclado de membrana esta recubierto de Autotex F157.

Substancias compatibles

El Autotex F157 puede permanecer expuesto a las siguientes substancias durante mas
de 24 horas en conformidad con la norma DIN 42 115 parte 2, sin sufrir un cambio

apreciable.
1.1.1. Tricloroetano (Genklene) Detergente
Aceite de linaza Dicromata
Aceite de parafina Dioxano

Aceite de ricino soplado

Dowanol DRM / PM

Aceite de silicona

Aceite refrigerante

Etanol
Eter

Acetaldehido

Eter de dietilo

Acetato butilico N

Acetato de amilo

Ferrocianuro potasico / Ferrocianuro
Formaldehido 37 % ... 42 %

Acetato etilico

Ftalato de dibutilo

Acetona

Acido acético

Ftalato de dioctilo

Gasoil

Acido acético tricloro <50 %

Gasolina de aviacion

Acido clorhidrico <36 %

Acido formico <50 %

Glicerina
Glicol

Acido fosforico <30 %

Hidrocarburos alifaticos

Acido nitrico <10 %

Acido sulfarico <10 %

Hidroxido de potasio <30 %

Hipoclorito sédico <20 % (lejia)

Agua

Isoforona

Agua oxigenada

Agua salada

Isopropanol

Liquido de frenos universal

Alcohol diacetona

Metanol

Amoniaco <40 %

Bencina

Metiletilcetona
MIBK

Bisulfato de sodio

Nitrilo de acetona

Butil celosolve

Carbonato alcalino

Sosa caustica <40 %

Suavizante

Carbonato de potasio

Sucedaneo de terpentina

Carbonato de sodio Teepol
Ciclohexanol Tolueno
Ciclohexanona Triacetina
Cloruro de hierro White spirit
Cloruro férrico Xileno

Descontaminado

El Autotex no muestra ningun cambio apreciable estando expuesto a acido acético
glacial durante menos de 1 hora en conformidad con la norma DIN 42 115 parte 2.
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Substancias perjudiciales

PARADA

substancias:

¢ Diclorometano

Autotex no es resistente al vapor a gran presion a mas de 100 °C o a las siguientes

¢ Alcohol bencilico

* Lejia concentrada
« Acidos minerales concentrados

Substancias que no causan cambio de color

Los siguientes reactivos, durante un periodo de 24 horas y a una temperatura de 50 °C,

no causan cambio de color:

Ajax Lenor
Ariel Leche
Domestos Persil
Downey Top Job
Fantastic Mosto
Formula 409 Vim
Gumption Vortex
Jet Dry Windex
Café Wisk

Substancias que causan cambio de color

Tras un cuidadoso analisis pudieron demostrarse leves cambios de color en contacto
con las siguientes substancias:

Ketchup

Mostaza

Zumo de limén

Zumo de tomate

° NOTA

1 Al igual que ocurre con todas las membranas con base de poliéster, no es adecuado
exponer el Autotex F157 a la radiacion solar directa durante un periodo de tiempo
prolongado.
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11.2 Actualizar terminal de operador

11.2.1 Descargar el

El terminal de usuario contiene un programa de sistema (sistema operativo)
almacenado para el entrega en la memoria del terminal.

El programa de sistema puede sustituirse por una version posterior via PC o tarjeta de
memoria externa. No disponible para DOP11B-10 y -15. Véase también capitulo
"Descargar programa de sistema a DOP11B-10 y -15" en la pagina 324.

programa de sistema via PC

Para descargar programas de sistema via PC al terminal de usuario se utiliza el
HMI-Builder. La transferencia puede efectuarse a través de la interface serie o via
ETHERNET. Como conexion serie deberia utilizarse un cable PCS11B. Como conexion
ETHERNET se ha de utilizar un cable CAT5 cruzado.

Para la transferencia del programa de sistema al terminal de usuario via PC se precisan
los siguientes requisitos:

PC con HMI-Builder
Cable de conexion entre el PC y el terminal de usuario
Archivo con el nuevo programa de sistema (OPSys_b*.cab)

NOTA

1

Cercidrese de que no se interrumpe el suministro de corriente durante la transmision.

Pasos preparatorios
Via puerto serie

Via ETHERNET

1. Conecte el cable de conexion PCS11B al PC y al terminal de usuario.

2. Abra un proyecto o cree un nuevo proyecto con el tipo de terminal de usuario
deseado.

3. Seleccione [Transferir] / [Actualizar programa del sistema de terminal del operador].

No es necesario realizar ajustes en el terminal de usuario.

Introduzca bajo [Opciones] / [Propiedades de comunicacion] el puerto para la
transmision de datos y la velocidad en baudios.

-_—

Conecte el cable de conexion entre el PC y el terminal de usuario.
2. Indique una direccién IP valida para el terminal de usuario.

3. Abra un proyecto o cree un nuevo proyecto con el tipo de terminal de usuario
deseado.

4. Seleccione [Transferir] / [Actualizar programa del sistema de terminal del operador].
5. Seleccione [Configuracion] / [Usar transferencia TCP/IP].

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11B
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11.2.2 Descargar el programa de sistema mediante una tarjeta de memoria externa

1.

2.

Guarde el archivo del programa de sistema (OPSys_b*.cab) en el directorio principal
de la tarjeta de memoria flash compacta o de la unidad flash USB.

Inserte la tarjeta de memoria en el terminal de usuario o conecte la unidad flash USB
e inicie el terminal de usuario para actualizar de forma automatica el programa de
sistema.

NOTA

Las tarjetas flash compactas so6lo son compatibles con DOP11B-50.

11.2.3 Descargar el programa de sistema a DOP11B-10 y -15

Pasos
preparatorios

Para descargar programas de sistema via PC al terminal de usuario se utiliza el
software Image Loader. Image Loader estd disponible en la pagina web para la
descarga. La transferencia se lleva a cabo con cables PCS11B a través de la interface
serie.

Para la actualizacion del programa de sistema en el terminal de usuario se precisa lo
siguiente:

un PC con el software "Image Loader"
un cable PCS11B

. Haga doble clic en el archivo EXE Image Loader para ejecutarlo. Siga las siguientes

instrucciones:

2. Conecte el cable de conexion PCS11B al PC y al terminal de usuario.

Desconecte la alimentacion eléctrica para el terminal de usuario.

. Conmute el terminal de usuario al modo Image Load poniendo el conmutador de

modos 2 en la posicién ON.
Vuelva a conectar la alimentacion eléctrica.

. Todos los terminales de usuario que estan conectados a los puertos COM del PC y

que se encuentran en el modo Image Load, estan disponible para la seleccién en
una lista desplegable. Seleccione el terminal de usuario que desea actualizar
mediante la direccién MAC (Hex.) correspondiente.

Haga clic en Upgrade (Actualizar).

Una vez finalizada la actualizacion, interrumpa la alimentacion eléctrica para el
terminal de usuario. Ponga el conmutador de modos 2 de nuevo a la posicion OFF.

Vuelva a conectar la alimentacion eléctrica para el terminal de usuario.
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11.3 Cambiar Ia bateria

1

NOTA \

» Procure que haya una proteccion suficiente contra descarga electrostatica.

» Guarde antes una copia de seguridad del proyecto de terminal de usuario, véase el
capitulo "Propiedades de transferencia" en la pagina 186.

11.3.1 DOP11B-20, -25, -30 y -40

Modo de
proceder

Para este fin, usted necesita:
« Bateria de litio, CR2450, 550 mAh

1. Desconecte la alimentacion eléctrica del terminal de usuario.
2. Abra el compartimento de bateria.

63847AXX

[1] Compartimento de bateria
[2] Bateria

3. Utilice unas tenazas no conductores para retirar la bateria.
4. Inserte la bateria nueva.
5. Vuelva a cerrar el compartimento de bateria.

NOTA

La bateria de litio retirada debe entregarse al reciclaje.
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11.3.2 DOP11B-50y 60

Para este fin, usted necesita:

+ Bateria de litio, CR2450, 550 mAh

Pistola de termopegado: Jet-Melt TCQ, fabricante: 3M
Adhesivo termoplastico: 3748 V-0, fabricante: 3M

Modo de

proceder Desconecte la alimentacion eléctrica del terminal de usuario.

Retire la cubierta posterior del terminal de usuario aflojando los 4 tornillos Torx.
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[1] Tornillos Torx
3. Dé vuelta a la cubierta (la tarjeta de CPU y la bateria se encuentran en el lado
posterior de la cubierta).
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o
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o
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H ? C————
63849AXX

[1] Soporte de bateria
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4. Si la bateria estd fijada con adhesivo termoplastico, elimine el adhesivo antes de

retirar la bateria cuidadosamente del soporte de bateria.

5. Inserte cuidadosamente la bateria nueva en el soporte de bateria. El signo Mas en

la bateria debe indicar en direccién al signo Méas en el soporte.

6. Sujete la bateria con adhesivo termoplastico en el soporte de bateria.

7. Vuelva a ensamblar en orden inverso el terminal de usuario.

NOTA

La bateria de litio retirada debe entregarse al reciclaje.

11.4 Localizacion de fallos

Usted puede diagnosticar fallos del terminal de usuario con la siguiente lista de fallos.

Escenario

Pasos para el diagnéstico de fallos

* El terminal de usuario no 1. ¢Es correcta la tension?
funciona correctamente. 2. ¢Se suministra corriente suficiente?
* EILED de funcionamiento nose | 3. Comprobar el fusible
ilumina. 4. Comprobar la tarjeta de potencia
5. ¢Estainstalada correctamente la tarjeta de potencia?
No hay comunicacién entre el 1. Comprobar el cable de comunicacion entre los aparatos.
terminal de usuario y el control. 2. Comprobar si el terminal de usuario ha descargado un driver de control.
3. Comprobar si se utiliza el driver de control correcto.
4. Comprobar las conexiones de comunicacion en la tarjeta de CPU.
El terminal de usuario esta en 1. Comprobar la reduccion de la iluminacion de fondo.
funcionamiento, pero no funciona la | 2. Comprobar si la iluminaciéon de fondo esta conectada a la tarjeta de potencia.
iluminacion de fondo. 3. Sustituir la iluminacién de fondo.
4. Comprobar CC / CA en la tarjeta de potencia.
El terminal de usuario no funciona, 1. Comprobar la reduccion de la iluminacion de fondo.
la iluminacion de fondo esta 2. Comprobar la tarjeta de CPU para ver si hay componentes quemados.
apagado, pero el LED de 3. Descargar firmware nuevo al terminal de usuario.
funcionamiento se ilumina.
El terminal de usuario no esta 1. Comprobar la versién utilizada por el terminal de usuario.
equipado con el firmware mas 2. Guardar una copia del proyecto en el ordenador.
reciente. 3. Descargar con Image Loader un Update Image y seguir las instrucciones.
El terminal de usuario esta en 1. Comprobar si estdn conectados correctamente los cables eléctricos.
funcionamiento, pero una o varias 2. Sustituir la parte delantera.
teclas no funcionan.
La pantalla tactil no funciona o s6lo | 1. Ajustar de nuevo la pantalla tactil.
funciona mal. 2. Comprobar si el cable eléctrico esta conectado correctamente.
3. Sustituir el campo de indicacion del terminal de usuario.
4. Comprobar la interface para la pantalla tactil en la tarjeta de potencia.
Las lineas tienen en el campo de 1. Comprobar si el campo de indicacion tiene un area ancho vertical u horizontal. Debe tener
indicacién un color equivocado o la un ancho minimo de 2-3 cm y ser de color gris o negro.
indicacioén esta desplazada. 2. Comprobar si esta conectado correctamente el cable para el campo de indicacion.
3. El cable del campo de indicacion no debe estar doblado o deteriorado de cualquier modo.

Si es el caso, hay que cambiarlo.

Después de un cambio de
componente, el terminal de usuario
no se inicia.

Retirar la bateria y volver a insertarla. (Valido unicamente para DOP11B-20 hasta -40).

Bateria baja / Ninguna bateria

1.
2.

Comprobar si la bateria esta colocada correctamente en el soporte.
Si la bateria es baja / vacia, hay que sustituirla. (Véase el capitulo "Cambiar la bateria" en
la pagina 325.)
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Direccion postal
Postfach 3023 « D-76642 Bruchsal

Alemania

Central Bruchsal SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 7251 75-0
Fabricacion Ernst-Blickle-Stralie 42 Fax +49 7251 75-1970
Ventas D-76646 Bruchsal http://www.sew-eurodrive.de

sew@sew-eurodrive.de

Competence Center Mechatronics

Ernst-Blickle-StraRe 1
D-76676 Graben-Neudorf

Fabricacién / Bruchsal SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 7251 75-0
Reductores Christian-Pahr-Str.10 Fax +49 7251 75-2970
industriales D-76646 Bruchsal

Service Mechanics / SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 7251 75-1710

Fax +49 7251 75-1711
sc-mitte@sew-eurodrive.de

Electrénica

SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG
Ernst-Blickle-Strale 42
D-76646 Bruchsal

Tel. +49 7251 75-1780
Fax +49 7251 75-1769
sc-elektronik@sew-eurodrive.de

Drive Technology Norte
Center

SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG
Alte Ricklinger Stral’e 40-42
D-30823 Garbsen (cerca de Hannover)

Tel. +49 5137 8798-30
Fax +49 5137 8798-55
sc-nord@sew-eurodrive.de

Este

SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG
Dankritzer Weg 1
D-08393 Meerane (cerca de Zwickau)

Tel. +49 3764 7606-0
Fax +49 3764 7606-30
sc-ost@sew-eurodrive.de

Sur

SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG
Domagkstralle 5
D-85551 Kirchheim (cerca de Munich)

Tel. +49 89 909552-10
Fax +49 89 909552-50
sc-sued@sew-eurodrive.de

Oeste

SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG
Siemensstralle 1

D-40764 Langenfeld (cerca de Dusseldorf)

Tel. +49 2173 8507-30
Fax +49 2173 8507-55
sc-west@sew-eurodrive.de

Drive Service Hotline / Servicio de asistencia 24 h

+49 180 5 SEWHELP
+49 180 5 7394357

Si desea mas direcciones de puntos de servicio en Alemania péngase en contacto con nosotros.

Parc d’activités de la forét
4 rue des Fontenelles
F-44140 Le Bignon

Francia
Fabricacién Haguenau SEW-USOCOME Tel. +33 388 73 67 00
Ventas 48-54 route de Soufflenheim Fax +33 3 88 73 66 00
Servicio B. P. 20185 http://www.usocome.com
F-67506 Haguenau Cedex sew@usocome.com
Fabricacion Forbach SEW-USOCOME Tel. +33 3 87 29 38 00
Zone industrielle
Technopodle Forbach Sud
B. P. 30269
F-57604 Forbach Cedex
Montaje Bordeaux SEW-USOCOME Tel. +33 5 57 26 39 00
Ventas Parc d'activités de Magellan Fax +33 5 57 26 39 09
Servicio 62 avenue de Magellan - B. P. 182
F-33607 Pessac Cedex
Lyon SEW-USOCOME Tel. +33 472 1537 00
Parc d'affaires Roosevelt Fax +334 721537 15
Rue Jacques Tati
F-69120 Vaulx en Velin
Nantes SEW-USOCOME Tel. +33 24078 42 00

Fax +3324078 42 20
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Francia
Paris SEW-USOCOME Tel. +33 1 64 42 40 80
Zone industrielle Fax +33 1 64 42 40 88
2 rue Denis Papin
F-77390 Verneuil I'Etang
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en Francia pdngase en contacto con nosotros.
Algeria
Ventas Argel REDUCOM Sarl Tel. +213 21 8214-91
16, rue des Freres Zaghnoune Fax +213 21 8222-84
Bellevue info@reducom-dz.com
16200 El Harrach Alger http://www.reducom-dz.com
Argentina
Montaje Buenos Aires SEW EURODRIVE ARGENTINA S.A. Tel. +54 3327 4572-84
Ventas Ruta Panamericana Km 37.5, Lote 35 Fax +54 3327 4572-21
(B1619IEA) Centro Industrial Garin sewar@sew-eurodrive.com.ar
Prov. de Buenos Aires http://www.sew-eurodrive.com.ar
Australia
Montaje Melbourne SEW-EURODRIVE PTY. LTD. Tel. +61 3 9933-1000
Ventas 27 Beverage Drive Fax +61 3 9933-1003
Servicio Tullamarine, Victoria 3043 http://www.sew-eurodrive.com.au
enquires@sew-eurodrive.com.au
Sidney SEW-EURODRIVE PTY. LTD. Tel. +61 2 9725-9900
9, Sleigh Place, Wetherill Park Fax +61 2 9725-9905
New South Wales, 2164 enquires@sew-eurodrive.com.au
Austria
Montaje Viena SEW-EURODRIVE Ges.m.b.H. Tel. +43 1 617 55 00-0
Ventas Richard-Strauss-Strasse 24 Fax +43 1 617 55 00-30
Servicio A-1230 Wien http://www.sew-eurodrive.at
sew@sew-eurodrive.at
Bélgica
Montaje Bruselas SEW-EURODRIVE n.v./s.a. Tel. +32 16 386-311
Ventas Researchpark Haasrode 1060 Fax +32 16 386-336
Servicio Evenementenlaan 7 http://www.sew-eurodrive.be
BE-3001 Leuven info@sew-eurodrive.be
Service Reductores SEW-EURODRIVE n.v./s.a. Tel. +32 84 219-878
Competence Center industriales Rue de Parc Industriel, 31 Fax +32 84 219-879
BE-6900 Marche-en-Famenne http://www.sew-eurodrive.be
service-wallonie@sew-eurodrive.be
Bielorrusia
Ventas Minsk SEW-EURODRIVE BY Tel.+375 17 298 47 56 / 298 47 58
RybalkoStr. 26 Fax +375 17 298 47 54
BY-220033 Minsk http://www.sew.by
sales@sew.by
Brasil
Fabricaciéon Sao Paulo SEW-EURODRIVE Brasil Ltda. Tel. +55 11 2489-9133
Ventas Avenida Amancio Gaiolli, 152 - Fax +55 11 2480-3328
Servicio Rodovia Presidente Dutra Km 208 http://www.sew-eurodrive.com.br
Guarulhos - 07251-250 - SP sew@sew.com.br
SAT - SEW ATENDE - 0800 7700496
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No. 1720 - 11, Songjeong - dong
Gangseo-ku
Busan 618-270

Brasil
Montaje Rio Claro SEW-EURODRIVE Brasil Ltda. Tel. +55 19 3522-3100
Ventas Rodovia Washington Luiz, Km 172 Fax +55 19 3524-6653
Servicio Condominio Industrial Conpark montadora.rc@sew.com.br
Caixa Postal: 327
13501-600 — Rio Claro / SP
Joinville SEW-EURODRIVE Brasil Ltda. Tel. +55 47 3027-6886
Rua Dona Francisca, 12.346 — Pirabeiraba Fax +55 47 3027-6888
89239-270 — Joinville / SC filial.sc@sew.com.br
Indaiatuba SEW-EURODRIVE Brasil Ltda. Tel. +55 19 3835-8000
Estrada Municipal Jose Rubim, 205 sew@sew.com.br
Rodovia Santos Dumont Km 49
13347-510 - Indaiatuba / SP
Bulgaria
Ventas Sofia BEVER-DRIVE GmbH Tel. +359 2 9151160
Bogdanovetz Str.1 Fax +359 2 9151166
BG-1606 Sofia bever@bever.bg
Camerun
Ventas Douala Electro-Services Tel. +237 33 431137
Rue Drouot Akwa Fax +237 33 431137
B.P. 2024 electrojemba@yahoo.fr
Douala
Canada
Montaje Toronto SEW-EURODRIVE CO. OF CANADA LTD. Tel. +1 905 791-1553
Ventas 210 Walker Drive Fax +1 905 791-2999
Servicio Bramalea, ON L6T 3W1 http://www.sew-eurodrive.ca
l.watson@sew-eurodrive.ca
Vancouver SEW-EURODRIVE CO. OF CANADA LTD. Tel. +1 604 946-5535
Tilbury Industrial Park Fax +1 604 946-2513
7188 Honeyman Street b.wake@sew-eurodrive.ca
Delta, BC V4G 1G1
Montreal SEW-EURODRIVE CO. OF CANADA LTD. Tel. +1 514 367-1124
2555 Rue Leger Fax +1 514 367-3677
Lasalle, PQ H8N 2V9 a.peluso@sew-eurodrive.ca
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en Canada péngase en contacto con nosotros.
Colombia
Montaje Bogota SEW-EURODRIVE COLOMBIA LTDA. Tel. +57 1 54750-50
Ventas Calle 22 No. 132-60 Fax +57 1 54750-44
Servicio Bodega 6, Manzana B http://www.sew-eurodrive.com.co
Santafé de Bogota sewcol@sew-eurodrive.com.co
Corea del Sur
Montaje Ansan SEW-EURODRIVE KOREA CO., LTD. Tel. +82 31 492-8051
Ventas B 601-4, Banweol Industrial Estate Fax +82 31 492-8056
Servicio #1048-4, Shingil-Dong, Danwon-Gu, http://www.sew-korea.co.kr
Ansan-City, Kyunggi-Do Zip 425-839 master.korea@sew-eurodrive.com
Busan SEW-EURODRIVE KOREA Co., Ltd. Tel. +82 51 832-0204

Fax +82 51 832-0230
master@sew-korea.co.kr
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Costa de Marfil
Ventas Abidjan SICA Tel. +225 21 2579 44
Société Industrielle & Commerciale pour Fax +225 21 25 88 28
I'Afrique sicamot@aviso.ci
165, Boulevard de Marseille
26 BP 1173 Abidjan 26
Croacia
Ventas Zagreb KOMPEKS d. o. o. Tel. +385 1 4613-158
Servicio Zeleni dol 10 Fax +385 1 4613-158
HR 10 000 Zagreb kompeks@inet.hr
Chile
Montaje Santiago de SEW-EURODRIVE CHILE LTDA. Tel. +56 2 75770-00
Ventas Chile Las Encinas 1295 Fax +56 2 75770-01
Servicio Parque Industrial Valle Grande http://www.sew-eurodrive.cl
LAMPA ventas@sew-eurodrive.cl
RCH-Santiago de Chile
Direccién postal
Casilla 23 Correo Quilicura - Santiago - Chile
China
Fabricacion Tianjin SEW-EURODRIVE (Tianjin) Co., Ltd. Tel. +86 22 25322612
Montaje No. 46, 7th Avenue, TEDA Fax +86 22 25323273
Ventas Tianjin 300457 info@sew-eurodrive.cn
Servicio http://www.sew-eurodrive.cn
Montaje Suzhou SEW-EURODRIVE (Suzhou) Co., Ltd. Tel. +86 512 62581781
Ventas 333, Suhong Middle Road Fax +86 512 62581783
Servicio Suzhou Industrial Park suzhou@sew-eurodrive.cn
Jiangsu Province, 215021
Canton SEW-EURODRIVE (Guangzhou) Co., Ltd. Tel. +86 20 82267890
No. 9, JunDa Road Fax +86 20 82267922
East Section of GETDD guangzhou@sew-eurodrive.cn
Guangzhou 510530
Shenyang SEW-EURODRIVE (Shenyang) Co., Ltd. Tel. +86 24 25382538
10A-2, 6th Road Fax +86 24 25382580
Shenyang Economic Technological shenyang@sew-eurodrive.cn
Development Area
Shenyang, 110141
Wuhan SEW-EURODRIVE (Wuhan) Co., Ltd. Tel. +86 27 84478388
10A-2, 6th Road Fax +86 27 84478389
No. 59, the 4th Quanli Road, WEDA wuhan@sew-eurodrive.cn
430056 Wuhan
Xi'An SEW-EURODRIVE (Xi'An) Co., Ltd. Tel. +86 29 68686262
No. 12 Jinye 2nd Road Fax +86 29 68686311
Xi'An High-Technology Industrial Development  xian@sew-eurodrive.cn
Zone
Xi'An 710065
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en China péngase en contacto con nosotros.
Dinamarca
Montaje Copenhague SEW-EURODRIVE A/S Tel. +45 43 9585-00
Ventas Geminivej 28-30 Fax +45 43 9585-09
Servicio DK-2670 Greve http://www.sew-eurodrive.dk
sew@sew-eurodrive.dk
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EE.UU.
Fabricacion Regién del SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 864 439-7537
Montaje sureste 1295 Old Spartanburg Highway Fax Sales +1 864 439-7830
Ventas P.O. Box 518 Fax Manufacturing +1 864 439-9948
Servicio Lyman, S.C. 29365 Fax Assembly +1 864 439-0566
Fax Confidential/HR +1 864 949-5557
http://www.seweurodrive.com
cslyman@seweurodrive.com
Montaje Regioén del SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 856 467-2277
Ventas noreste Pureland Ind. Complex Fax +1 856 845-3179
Servicio 2107 High Hill Road, P.O. Box 481 csbridgeport@seweurodrive.com
Bridgeport, New Jersey 08014
Regién del SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 937 335-0036
medio oeste 2001 West Main Street Fax +1 937 332-0038
Troy, Ohio 45373 cstroy@seweurodrive.com
Regién del SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 214 330-4824
suroeste 3950 Platinum Way Fax +1 214 330-4724
Dallas, Texas 75237 csdallas@seweurodrive.com
Regién del SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 510 487-3560
oeste 30599 San Antonio St. Fax +1 510 487-6433
Hayward, CA 94544 cshayward@seweurodrive.com
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en EE.UU. péngase en contacto con nosotros.
Egipto
Ventas El Cairo Copam Egypt Tel. +20 2 22566-299 +1 23143088
Servicio for Engineering & Agencies Fax +20 2 22594-757
33 El Hegaz ST, Heliopolis, Cairo http://www.copam-egypt.com/
copam@datum.com.eg
Eslovaquia
Ventas Bratislava SEW-Eurodrive SK s.r.o. Tel. +421 2 33595 202
Rybni¢na 40 Fax +421 2 33595 200
SK-831 06 Bratislava sew@sew-eurodrive.sk
http://www.sew-eurodrive.sk
Zilina SEW-Eurodrive SK s.r.o. Tel. +421 41 700 2513
Industry Park - PChZ Fax +421 41 700 2514
ulica M.R.Stefanika 71 sew@sew-eurodrive.sk
SK-010 01 Zilina
Banska Bystrica SEW-Eurodrive SK s.r.o. Tel. +421 48 414 6564
Rudlovska cesta 85 Fax +421 48 414 6566
SK-974 11 Banska Bystrica sew@sew-eurodrive.sk
Kosice SEW-Eurodrive SK s.r.o. Tel. +421 55 671 2245
Slovenska ulica 26 Fax +421 55 671 2254
SK-040 01 Kosice sew@sew-eurodrive.sk
Eslovenia
Ventas Celje Pakman - Pogonska Tehnika d.o.o. Tel. +386 3 490 83-20
Servicio Ul. XIV. divizije 14 Fax +386 3 490 83-21
SLO - 3000 Celje pakman@siol.net
Espana
Montaje Bilbao SEW-EURODRIVE ESPANA, S.L. Tel. +34 94 43184-70
Ventas Parque Tecnolégico, Edificio, 302 Fax +34 94 43184-71
Servicio E-48170 Zamudio (Vizcaya) http://www.sew-eurodrive.es

sew.spain@sew-eurodrive.es
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Estonia
Ventas Tallin ALAS-KUUL AS Tel. +372 6593230
Reti tee 4 Fax +372 6593231
EE-75301 Peetri kila, Rae vald, Harjumaa veiko.soots@alas-kuul.ee
Finlandia
Montaje Lahti SEW-EURODRIVE OY Tel. +358 201 589-300
Ventas Vesimaentie 4 Fax +358 3 780-6211
Servicio FIN-15860 Hollola 2 http://www.sew-eurodrive.fi
sew@sew.fi
Fabricacion Karkkila SEW Industrial Gears Oy Tel. +358 201 589-300
Montaje Valurinkatu 6, PL 8 Fax +358 201 589-310
FI1-03600 Karkkila, 03601 Karkkila sew@sew.fi
http://www.sew-eurodrive.fi
Gabon
Ventas Libreville ESG Electro Services Gabun Tel. +241 741059
Feu Rouge Lalala Fax +241 741059
1889 Libreville esg_services@yahoo.fr
Gabun
Gran Bretana
Montaje Normanton SEW-EURODRIVE Ltd. Tel. +44 1924 893-855
Ventas Beckbridge Industrial Estate Fax +44 1924 893-702
Servicio Normanton http://www.sew-eurodrive.co.uk
West Yorkshire info@sew-eurodrive.co.uk
WF6 1QR
Drive Service Hotline / Servicio de asistencia 24 h Tel. 01924 896911
Grecia
Ventas Atenas Christ. Boznos & Son S.A. Tel. +30 2 1042 251-34
12, K. Mavromichali Street Fax +30 2 1042 251-59
P.O. Box 80136 http://www.boznos.gr
GR-18545 Piraeus info@boznos.gr
Hong Kong
Montaje Hong Kong SEW-EURODRIVE LTD. Tel. +852 36902200
Ventas Unit No. 801-806, 8th Floor Fax +852 36902211
Servicio Hong Leong Industrial Complex contact@sew-eurodrive.hk
No. 4, Wang Kwong Road
Kowloon, Hong Kong
Hungria
Ventas Budapest SEW-EURODRIVE Kit. Tel. +36 1 437 06-58
Servicio H-1037 Budapest Fax +36 1 437 06-50
Kunigunda u. 18 http://www.sew-eurodrive.hu
office@sew-eurodrive.hu
India
Domicilio Social Vadodara SEW-EURODRIVE India Private Limited Tel. +91 265 3045200,
Montaje Plot No. 4, GIDC +91 265 2831086
Ventas POR Ramangamdi « Vadodara - 391 243 Fax +91 265 3045300,
Servicio Gujarat +91 265 2831087
http://www.seweurodriveindia.com
salesvadodara@seweurodriveindia.com
Montaje Chennai SEW-EURODRIVE India Private Limited Tel. +91 44 37188888
Ventas Plot No. K3/1, Sipcot Industrial Park Phase Il Fax +91 44 37188811
Servicio Mambakkam Village saleschennai@seweurodriveindia.com

Sriperumbudur - 602105
Kancheepuram Dist, Tamil Nadu
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Irlanda
Ventas Dublin Alperton Engineering Ltd. Tel. +353 1 830-6277
Servicio 48 Moyle Road Fax +353 1 830-6458
Dublin Industrial Estate info@alperton.ie
Glasnevin, Dublin 11 http://www.alperton.ie
Israel
Ventas Tel-Aviv Liraz Handasa Ltd. Tel. 4972 3 5599511
Ahofer Str 34B / 228 Fax +972 3 5599512
58858 Holon http://www.liraz-handasa.co.il
office@liraz-handasa.co.il
Italia
Montaje Solaro SEW-EURODRIVE di R. Blickle & Co.s.a.s. Tel. +39 02 96 9801
Ventas Via Bernini, 14 Fax +39 02 96 799781
Servicio 1-20020 Solaro (Milano) http://www.sew-eurodrive.it
sewit@sew-eurodrive.it
Japon
Montaje lwata SEW-EURODRIVE JAPAN CO., LTD Tel. +81 538 373811
Ventas 250-1, Shimoman-no, Fax +81 538 373855
Servicio Iwata http://www.sew-eurodrive.co.jp
Shizuoka 438-0818 sewjapan@sew-eurodrive.co.jp
Kazajistan
Ventas Almaty TOO "CEB-EBPO[PAVB" Ten. +7 (727) 334 1880
np.Paiibimbeka, 348 ®akc +7 (727) 334 1881
050061 r. Anmatbl http://www.sew-eurodrive.kz
Pecny6nuka KasaxctaH sew@sew-eurodrive.kz
Kenia
Ventas Nairobi Barico Maintenances Ltd Tel. +254 20 6537094/5
Kamutaga Place Fax +254 20 6537096
Commercial Street info@barico.co.ke
Industrial Area
P.0.BOX 52217 - 00200
Nairobi
Letonia
Ventas Riga SIA Alas-Kuul Tel. +371 6 7139253
Katlakalna 11C Fax +371 6 7139386
LV-1073 Riga http://www.alas-kuul.com
info@alas-kuul.com
Libano
Ventas Libano Beirut Gabriel Acar & Fils sarl Tel. +961 1 510 532
B. P. 80484 Fax +961 1 494 971
Bourj Hammoud, Beirut ssacar@inco.com.lb
After Sales Service service@medrives.com
Ventas Jordania / Beirut Middle East Drives S.A.L. (offshore) Tel. +961 1 494 786
Kuwait / Arabia Sin EI Fil. Fax +961 1 494 971
Saudita / Siria B. P. 55-378 info@medrives.com
Beirut http://www.medrives.com
After Sales Service service@medrives.com
Lituania
Ventas Alytus UAB Irseva Tel. +370 315 79204

Statybininku 106C
LT-63431 Alytus

Fax +370 315 56175
irmantas@irseva.lt
http://www.sew-eurodrive.lt
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Luxemburgo
Montaje Bruselas SEW-EURODRIVE n.v./s.a. Tel. +32 16 386-311
Ventas Researchpark Haasrode 1060 Fax +32 16 386-336
Servicio Evenementenlaan 7 http://www.sew-eurodrive.lu
BE-3001 Leuven info@sew-eurodrive.be
Madagascar
Ventas Antananarivo Ocean Trade Tel. +261 20 2330303
BP21bis. Andraharo Fax +261 20 2330330
Antananarivo. oceantrabp@moov.mg
101 Madagascar
Malasia
Montaje Johor SEW-EURODRIVE SDN BHD Tel. +60 7 3549409
Ventas No. 95, Jalan Seroja 39, Taman Johor Jaya Fax +60 7 3541404
Servicio 81000 Johor Bahru, Johor sales@sew-eurodrive.com.my
West Malaysia
Marruecos
Ventas Mohammedia SEW-EURODRIVE SARL Tel. +212 523 32 27 80/81
Servicio 2 bis, Rue Al Jahid Fax +212 523 32 27 89
28810 Mohammedia sew@sew-eurodrive.ma
http://www.sew-eurodrive.ma
México
Montaje Quéretaro SEW-EURODRIVE MEXICO SA DE CV Tel. +52 442 1030-300
Ventas SEM-981118-M93 Fax +52 442 1030-301
Servicio Tequisquiapan No. 102 http://www.sew-eurodrive.com.mx
Parque Industrial Quéretaro scmexico@seweurodrive.com.mx
C.P. 76220
Quéretaro, México
Namibia
Ventas Swakopmund DB Mining & Industrial Services Tel. +264 64 462 738
Einstein Street Fax +264 64 462 734
Strauss Industrial Park sales@dbmining.in.na
Unit1
Swakopmund
Nigeria
Ventas Lagos EISNL Engineering Solutions and Drives Ltd Tel. +234 (0)1 217 4332
Plot 9, Block A, lkeja Industrial Estate team.sew@eisnl.com
(Ogba Scheme) http://www.eisnl.com
Adeniyi Jones St. End
Off ACME Road, Ogba, lkeja, Lagos
Nigeria
Noruega
Montaje Moss SEW-EURODRIVE A/S Tel. +47 69 24 10 20
Ventas Solgaard skog 71 Fax +47 69 24 10 40
Servicio N-1599 Moss http://www.sew-eurodrive.no
sew@sew-eurodrive.no
Nueva Zelanda
Montaje Auckland SEW-EURODRIVE NEW ZEALAND LTD. Tel. +64 9 2745627
Ventas P.O. Box 58-428 Fax +64 9 2740165
Servicio 82 Greenmount drive http://www.sew-eurodrive.co.nz

East Tamaki Auckland

sales@sew-eurodrive.co.nz
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Nueva Zelanda

Aeroton Ext. 2
Johannesburg 2013
P.O.Box 90004
Bertsham 2013

Christchurch SEW-EURODRIVE NEW ZEALAND LTD. Tel. +64 3 384-6251
10 Settlers Crescent, Ferrymead Fax +64 3 384-6455
Christchurch sales@sew-eurodrive.co.nz
Paises Bajos
Montaje Rotterdam SEW-EURODRIVE B.V. Tel. +31 10 4463-700
Ventas Industrieweg 175 Fax +31 10 4155-552
Servicio NL-3044 AS Rotterdam Service: 0800-SEWHELP
Postbus 10085 http://www.sew-eurodrive.nl
NL-3004 AB Rotterdam info@sew-eurodrive.nl
Pakistan
Ventas Karachi Industrial Power Drives Tel. +92 21 452 9369
Al-Fatah Chamber A/3, 1st Floor Central Fax +92-21-454 7365
Commercial Area, seweurodrive@cyber.net.pk
Sultan Ahmed Shah Road, Block 7/8,
Karachi
Peru
Montaje Lima SEW DEL PERU MOTORES REDUCTORES Tel. +51 1 3495280
Ventas S.AC. Fax +51 1 3493002
Servicio Los Calderos, 120-124 http://www.sew-eurodrive.com.pe
Urbanizacion Industrial Vulcano, ATE, Lima sewperu@sew-eurodrive.com.pe
Polonia
Montaje todz SEW-EURODRIVE Polska Sp.z.0.0. Tel. +48 42 676 53 00
Ventas ul. Techniczna 5 Fax +48 42 676 53 49
Servicio PL-92-518 £odz http://www.sew-eurodrive.pl
sew@sew-eurodrive.pl
Servicio Tel. +48 42 6765332 / 42 6765343 Linia serwisowa Hotline 24H
Fax +48 42 6765346 Tel. +48 602 739 739
(+48 602 SEW SEW)
serwis@sew-eurodrive.pl
Portugal
Montaje Coimbra SEW-EURODRIVE, LDA. Tel. +351 231 20 9670
Ventas Apartado 15 Fax +351 231 20 3685
Servicio P-3050-901 Mealhada http://www.sew-eurodrive.pt
infosew@sew-eurodrive.pt
Rep. Sudafricana
Montaje Johannesburg SEW-EURODRIVE (PROPRIETARY) LIMITED  Tel. +27 11 248-7000
Ventas Eurodrive House Fax +27 11 494-3104
Servicio Cnr. Adcock Ingram and Aerodrome Roads http://www.sew.co.za

info@sew.co.za

Ciudad del Cabo

SEW-EURODRIVE (PROPRIETARY) LIMITED
Rainbow Park

Cnr. Racecourse & Omuramba Road
Montague Gardens

Cape Town

P.O.Box 36556

Chempet 7442

Cape Town

Tel. +27 21 552-9820
Fax +27 21 552-9830
Telex 576 062
cfoster@sew.co.za
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Rep. Sudafricana
Durban SEW-EURODRIVE (PROPRIETARY) LIMITED  Tel. +27 31 700-3451
2 Monaco Place Fax +27 31 700-3847
Pinetown cdejager@sew.co.za
Durban
P.O. Box 10433, Ashwood 3605
Nelspruit SEW-EURODRIVE (PTY) LTD. Tel. +27 13 752-8007
7 Christie Crescent Fax +27 13 752-8008
Vintonia robermeyer@sew.co.za
P.O.Box 1942
Nelspruit 1200
Republica Checa
Ventas Hostivice SEW-EURODRIVE CZ s.r.o. Tel. +420 255 709 601
Montaje Florianova 2459 Fax +420 235 350 613
Servicio 253 01 Hostivice http://www.sew-eurodrive.cz
sew@sew-eurodrive.cz
Drive Service HOT-LINE +420 800 739 739 (800 SEW SEW) Servis:
Hotline / Tel. +420 255 709 632
Servicio de Fax +420 235 358 218
asistencia 24 h ) )
servis@sew-eurodrive.cz
Rumania
Ventas Bucarest Sialco Trading SRL Tel. +40 21 230-1328
Servicio str. Brazilia nr. 36 Fax +40 21 230-7170
011783 Bucuresti sialco@sialco.ro
Rusia
Montaje S. Petersburgo  ZAO SEW-EURODRIVE Tel. +7 812 3332522 +7 812 5357142
Ventas P.O. Box 36 Fax +7 812 3332523
Servicio RUS-195220 St. Petersburg http://www.sew-eurodrive.ru
sew@sew-eurodrive.ru
Senegal
Ventas Dakar SENEMECA Tel. +221 338 494 770
Mécanique Générale Fax +221 338 494 771
Km 8, Route de Rufisque senemeca@sentoo.sn
B.P. 3251, Dakar http://www.senemeca.com
Serbia
Ventas Belgrado DIPAR d.o.o. Tel. +381 11 347 3244/
Ustanicka 128a +381 11 288 0393
PC Ko$um, IV sprat Fax +381 11 347 1337
SRB-11000 Beograd office@dipar.rs
Singapur
Montaje Singapur SEW-EURODRIVE PTE. LTD. Tel. +65 68621701
Ventas No 9, Tuas Drive 2 Fax +65 68612827
Servicio Jurong Industrial Estate http://www.sew-eurodrive.com.sg
Singapore 638644 sewsingapore@sew-eurodrive.com
Suazilandia
Ventas Manzini C G Trading Co. (Pty) Ltd Tel. +268 2 518 6343
PO Box 2960 Fax +268 2 518 5033
Manzini M200 engineering@cgtrading.co.sz
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Valencia, Estado Carabobo

Suecia
Montaje Jonkoping SEW-EURODRIVE AB Tel. +46 36 3442 00
Ventas Gnejsvagen 6-8 Fax +46 36 3442 80
Servicio S-55303 Jonkoping http://www.sew-eurodrive.se
Box 3100 S-55003 J6nkdping jonkoping@sew.se
Suiza
Montaje Basilea Alfred Imhof A.G. Tel. +41 61 417 1717
Ventas Jurastrasse 10 Fax +41 61 417 1700
Servicio CH-4142 Miinchenstein bei Basel http://www.imhof-sew.ch
info@imhof-sew.ch
Tailandia
Montaje Chonburi SEW-EURODRIVE (Thailand) Ltd. Tel. +66 38 454281
Ventas 700/456, Moo.7, Donhuaroh Fax +66 38 454288
Servicio Muang sewthailand@sew-eurodrive.com
Chonburi 20000
Tunez
Ventas Tanez T. M.S. Technic Marketing Service Tel. +216 79 40 88 77
Zone Industrielle Mghira 2 Fax +216 79 40 88 66
Lot No. 39 http://www.tms.com.tn
2082 Fouchana tms@tms.com.tn
Turquia
Montaje Estambul SEW-EURODRIVE Tel. +90-262-9991000-04
Ventas Hareket Sistemleri Sanayi Ticaret Limited Fax +90-262-9991009
Servicio Sirket http://www.sew-eurodrive.com.tr
Gebze Organize Sanayi Bolgesi 400.Sokak sew@sew-eurodrive.com.tr
No:401
TR-41480 Gebze KOCAELI
Ucrania
Montaje Dnipropetrovsk OO0 «CEB-EBpogpaiiB» Ten. +380 56 370 3211
Ventas yn.Pabouas, 23-B, ocpuc 409 Pakc. +380 56 372 2078
Servicio 49008 HenponeTpoBCK http://www.sew-eurodrive.ua
sew@sew-eurodrive.ua
Venezuela
Montaje Valencia SEW-EURODRIVE Venezuela S.A. Tel. +58 241 832-9804
Ventas Av. Norte Sur No. 3, Galpon 84-319 Fax +58 241 838-6275
Servicio Zona Industrial Municipal Norte http://www.sew-eurodrive.com.ve

ventas@sew-eurodrive.com.ve
sewfinanzas@cantv.net
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Vietnam
Ventas Ciudad Ho Chi Todas las ramas con excepcion de puertos, Tel. +84 8 8301026
Minh acero, centrales de carbon y costa afuera: Fax +84 8 8392223
Nam Trung Co., Ltd namtrungco@hcm.vnn.vn
250 Binh Duong Avenue, Thu Dau Mot Town, truongtantam@namtrung.com.vn
Binh Duong Province khanh-nguyen@namtrung.com.vn
HCM office: 91 Tran Minh Quyen Street
District 10, Ho Chi Minh City
Puertos y costa afuera: Tel. +84 8 62969 609
DUC VIET INT LTD Fax +84 8 62938 842
Industrial Trading and Engineering Services totien@ducvietint.com
A75/6B/12 Bach Dang Street, Ward 02,
Tan Binh District, 70000 Ho Chi Minh City
Centrales de carbon y acero: Tel. +84 835170381
Thanh Phat Co Ltd Fax +84 835170382
DMC Building, L11-L12, Ward3, sales@thanh-phat.com
Binh Thanh Dist, Ho Chi Minh City
Hanoi Nam Trung Co., Ltd Tel. +84 4 37730342

R.205B Tung Duc Building Fax +84 4 37762445
22 Lang ha Street namtrunghn@hn.vnn.vn
Dong Da District, Hanoi City

Zambia

Ventas Kitwe EC Mining Limited Tel. +260 212 210 642
Plots No. 5293 & 5294, Tangaanyika Road, Fax +260 212 210 645
Off Mutentemuko Road, sales@ecmining.com
Heavy Industrial Park, http://www.ecmining.com
P.0.BOX 2337
Kitwe
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Como mover el mundo

Con personas de ideas  Con un servicio de Con un amplio know-how Con una calidad sin limites
rapidas e innovadoras ~ mantenimiento a su Con accionamientos y controles en los sectores mas cuyos elevados estandares
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Con una presencia global Con ideas innovadoras  Con presencia en internet
para soluciones rapidas en las que podra donde le sera posible
y convincentes: encontrar soluciones acceder a la informacion
en cualquier rincon del mundo. para el mafiana. y a actualizaciones de
software las 24 horas
del dia.
EURODRIVE
SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG
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