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Notas importantes
Indicaciones de seguridad y advertencia

1 Notas importantes
1.1  Indicaciones de seguridad y advertencia

iTenga en cuenta las indicaciones de seguridad y advertencia de esta
publicacién!

Peligro

Le indica un posible peligro inminente que puede provocar lesiones graves o incluso la
muerte.

Advertencia

Le indica un posible peligro inminente por el producto, que puede provocar lesiones
graves o incluso la muerte si no se toman las precauciones necesarias. Puede
encontrar este simbolo también como advertencia ante dafios materiales.

Precaucion

Le indica una posible situaciéon inminente de peligro que puede provocar dafos en el
producto o en el entorno.

Nota

Le indica aplicaciones p. €j. concernientes a la puesta en marcha y otras informaciones
de utilidad.

Nota relativa a la documentacion

Le remite a alguna documentacion, p.ej., a las instrucciones de funcionamiento,
al catalogo o a la hoja de datos.

E®®>

Atenerse a estas instrucciones de funcionamiento es imprescindible para:
* un funcionamiento sin problemas.

» tener derecho a reclamar en caso de defectos en el producto.

Lea las instrucciones de funcionamiento antes de utilizar el equipo.

Este manual contiene informacion importante sobre el funcionamiento de la maquina.
Por este motivo, mantenga siempre este manual cerca del aparato.
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Notas relativas a la terminologia

1.2  Notas relativas a la terminologia

Los terminales de usuario de la serie DOP11A (Drive Operator Panel) pueden
comunicarse simultdneamente con los convertidores de frecuencia SEW y los
controladores légicos programables (PLC) seleccionados, a través de diferentes
canales de comunicacion.

A lo largo del presente documento, ambos aparatos (PLC y convertidores) seran
referidos con la denominacion controlador a fin de simplificar la designacion.

1.3 Uso indicado

Los terminales de usuario de la serie DOP11A son aparatos destinados al manejo y
diagnéstico de instalaciones y sistemas de produccién industriales.

Queda terminantemente prohibido poner en marcha el equipo (comienzo del
funcionamiento conforme a lo prescrito) hasta no constatar que la maquina cumple la
directiva de Compatibilidad Electromagnética 89/336/CEE y que la conformidad del
producto final corresponda con la directiva sobre maquinaria 98/37/CE (véase Norma
EN 60204).

1.4  Entorno de aplicacion

A menos que no se especifique expresamente lo contrario, queda prohibido:
* El uso en zonas con peligro de explosion.

* la aplicacion en entornos expuestos a aceites, acidos, gases, vapores, polvo,
irradiaciones nocivos, etc. Puede encontrar una lista de materiales permitidos en el
anexo.

« La utilizacién en aplicaciones no estacionarias en las que se produzcan cargas
mecanicas instantaneas o vibrantes que excedan el requisito de la norma EN 50178.

1.5 Funciones de seguridad

Los terminales de usuario de la serie DOP11A no pueden cumplir funciones de
seguridad sin disponer de sistemas de seguridad de orden superior.

Utilice sistemas de seguridad de orden superior para garantizar la proteccién de las
maquinas y de las personas.
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Responsabilidad por defectos

1.6 Responsabilidad por defectos

Cualquier utilizacion indebida o que no cumpla estas instrucciones de funcionamiento
puede afectar a las propiedades del producto. Esto provoca la pérdida de todo derecho
a reclamacion frente a la empresa SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG en caso de
defectos en el producto.

1.7 Nombres de productos y marcas

Las marcas y nombres de productos mencionados en estas instrucciones de
funcionamiento son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus
respectivos propietarios.

1.8 Desmontaje y tratamiento de residuos

» Elreciclaje parcial o total del terminal de usuario debe efectuarse de acuerdo a la
normativa vigente en cada caso.

+ Tenga en cuenta que los siguientes componentes contienen substancias que
pueden representar un peligro para la salud y el medio ambiente: baterias de litio,
condensadores electroliticos y pantalla.
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Indicaciones generales

2 Indicaciones de seguridad
2.1 Indicaciones generales

Lea con atencion las notas de seguridad.

Después de la recepcion, inspeccione el envio en busca de dafios derivados del
transporte. En caso de detectar algun dafio, informe inmediatamente de ello a su
proveedor.

El terminal cumple los requisitos de conformidad con el articulo 4 de la normativa de
compatibilidad electromagnética 89/336/CEE.

No utilice el terminal en entornos en los que exista riesgo de explosion.

SEW-EURODRIVE declina toda responsabilidad sobre equipamiento modificado,
cambiado o transformado.

Unicamente esta permitida la utilizacién de piezas de repuesto y accesorios cuya
fabricaciéon cumpla con las especificaciones de SEW-EURODRIVE.

Lea detenidamente las instrucciones de instalacion y manejo antes de instalar,
poner en funcionamiento o reparar el terminal.

Bajo ningun concepto deben entrar liquidos a través de las ranuras o agujeros del
terminal. Esto puede provocar un incendio o hacer que el equipamiento conduzca la
corriente.

Sdlo puede manejar el terminal el personal especializado formado para este fin.

2.2 Instalacion y puesta en marcha

El terminal ha sido disefiado para la instalacion de forma fija.

Durante la instalacién, situe el terminal sobre una superficie estable. En caso de
caida, pueden ocasionarse dafnos en el terminal.

Instale el terminal de acuerdo a las instrucciones de instalacion.

Conecte a tierra el aparato conforme a los datos contenidos en las instrucciones de
instalaciéon adjuntas.

La instalacion debe ser llevada a cabo por personal especializado formado para este
fin.

Las lineas de alta tension, de sefiales y de alimentacién deben ser tendidas de forma
que estén separadas entre si.

Antes de conectar el terminal a la alimentacion de corriente, asegurese de que la
tension y la polaridad de la fuente de corriente son las correctas.

Los orificios de la carcasa tienen la funcion de facilitar la circulacion del aire y no
deben ser cubiertos.

No situe el terminal en entornos en los que exista un fuerte campo magnético.

Evite montar o utilizar el terminal en una posicién en la que incida de forma
directa la luz del sol.

El equipo periférico debe cumplir con el fin de su aplicacion.

A fin de evitar rayaduras, determinados modelos de terminal estan dotados de una
cobertura laminada sobre el cristal de la pantalla. Para evitar dafios en el terminal
ocasionados por la electricidad estatica, retire dicha cobertura cuidadosamente al
finalizar el montaje.
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Asegurese de que las medidas preventivas y los instrumentos de proteccion se
correspondan con la normativa vigente (p. ej. EN 60204 o EN 50178).

Medida de proteccidon necesaria: Conexion a tierra del aparato

Dispositivos de proteccion necesarios: Dispositivos de proteccion contra
sobrecorrientes

2.3 Transporte / almacenamiento

Inmediatamente después de la recepcion, compruebe que el equipo no esté dafiado. Si
detecta dafios, informe inmediatamente a la empresa transportista. En caso de dafos,
no debe poner en marcha el terminal de usuario.

En caso necesario utilice el equipo de manipulacion adecuado.

Posibles dainos debido a almacenamiento incorrecto.

Si no instala inmediatamente el terminal de usuario, almacénelo en una estancia seca
y exenta de polvo.

2.4 Notas para el funcionamiento

Mantenga el terminal siempre limpio.

La funcion de parada de emergencia y otras funciones de seguridad no
pueden controlarse desde el terminal.

Asegurese de que los botones, la pantalla, etc. no entren en contacto con objetos de
cantos afilados.

Tenga en cuenta que el terminal se encuentra listo para el funcionamiento y que
registra datos a través del teclado y de la pantalla tactil incluso mientras la
iluminacién de fondo estd apagada.

2.5 Servicio y mantenimiento

Los derechos de reclamacion en caso de defectos estan regulados por contrato.

Limpie la pantalla y el frontal del terminal con un producto de limpieza y un pafio
suaves.

Las reparaciones deben llevarse a cabo por personal especializado formado para
este fin.
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Introduccion

Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Introduccién

Los requisitos en el entorno de la produccién industrial crecen continuamente. De forma
simultanea aumentan la responsabilidad y el alcance de las actividades del personal a
cargo de la maquina. Para el usuario debe ser posible acceder de forma sencilla y
rapida a la informacion acerca del estado de la maquina y modificar los ajustes de forma
inmediata y flexible. La funcionalidad de los controles es cada vez mayor y mas
perfecta. Esto hace posible la regulacion eficiente de procesos complejos. Los
terminales de usuario garantizan la claridad y la seguridad en la comunicacion entre
personas y maquinas, incluso en procesos de produccion extremadamente complejos.

Los terminales graficos de usuario fueron desarrollados con el objeto de cumplir los
requisitos de una interfaz entre personas y maquinas para el seguimiento y regulacion
de procesos en las mas variadas areas de aplicacion de la técnica de produccion.
El terminal simplifica de esta forma el trabajo del usuario mediante adaptaciones
adecuadas a cada tarea. Gracias a este hecho, el usuario puede seguir utilizando
términos y definiciones a los que esta acostumbrado.

En un terminal, los proyectos estan estructurados en forma de arbol de menuds o
secuencia. Un arbol de menus comprende un menu principal (p. €j. con una
presentacion general) asi como una serie de submenus con datos detallados sobre
cada area. Por regla general, el usuario selecciona el menu a mostrar.

En los terminales de usuario, los menus utilizados son denominados bloques

Menu
principal

Estado del
variador

Estado del

Receta
motor

Temperatura

53717AES
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Introduccion

El punto de partida para una secuencia forma un menu principal. Aqui, el usuario
selecciona una secuencia en la que los bloques seran mostrados en un orden
predefinido. Por regla general, el control de la presentacion de los bloques se realiza
mediante el programa en el controlador.

Menu
principal

N

Paso 1 Configuracion

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Fin del
programa

y

53719AES

Las funciones del terminal de usuario posibilitan la presentacion grafica y alfanumérica
del proceso. Ademas de esto estan disponibles otras funciones:

» Gestion de alarmas
e Imprimir

* Tendencias

» Gestion de recetas
*  Temporizador

Las funciones son no sélo de manejo sencillo sino que a la vez ofrecen ventajas de
ahorro respecto a soluciones tradicionales con interruptores, lamparas piloto, relés de
temporizacion, contador de preselecciones y relojes conmutadores de semanas. El
terminal de usuario integra ademas funciones que permiten un mejor aprovechamiento
de la electronica de accionamiento.
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3 Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Introduccion

3.1.1 Programacién

Los terminales de usuario son programados mediante un PC con el software HMI-Builder.

" Fackory_Setting DOP40_PFE.dopeGrafik 0 - Haupk

GScaceca
A zm D
( S D =

10 FaLOF

10575AXX

El terminal de usuario se distingue sobre todo por el método de trabajo orientado a
objetos. La programacion esta basada en un objeto al que se ha asignado una funcion.
Todos los tipos de senales se definen siguiendo este principio.

El proyecto programado se memoriza en el terminal de usuario.

3.1.2 Conexion del terminal al convertidor de frecuencia SEW

La conexién de un terminal a un controlador trae consigo numerosas ventajas:

* El usuario no estd obligado a realizar ningun cambio en los controladores
disponibles.

« El terminal no ocupa ninguna entrada o salida en el controlador.

» Se optimiza la claridad de las funciones del controlador, p. €j., el temporizador y la
gestion de alarmas.
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3.1.3 Indicador de estado y control

El usuario esta acostumbrado a las lamparas piloto y a los indicadores de estado
analdgicos y digitales ya que éstos se utilizan en la actualidad en las aplicaciones mas
variadas. Esto es asimismo valido para los elementos de control como pulsadores,
conmutadores giratorios y conmutadores de dial. La sustitucion de estos componentes
por un unico terminal hace posible la fusiéon de todos los indicadores de estado y
elementos de manejo en una unidad.

El usuario puede mostrar e influir sobre la informacién del sistema de forma sencilla.
Ademas, puede hacer que se muestre una relacion de todas las sefales que conciernan
a un objeto determinado, p. ej. una bomba o una unidad de accionamiento. Esta opcién
hace el trabajo mucho mas sencillo.

Esto es posible gracias a que todo el intercambio de informacion en el terminal se
realiza a través de bloques. Estos pueden ser bloques de texto que incluyen
unicamente informacién en forma de texto o bloques graficos que contienen, por el
contrario, representaciones graficas.

Los terminales de usuario estan dotados de teclas de funcion para su control directo.
A cada una de las teclas de funcién se asigna un comando concreto, optimizando el
proceso de control.

Al utilizar varios bloques, el usuario puede desplazarse entre los diferentes bloques
mediante la utilizacion de comandos de salto. De esta forma se genera un arbol de
menus y, con ello, una aplicacion estructurada.
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Introduccion

Instalacion del terminal de usuario

A fin de utilizar de forma éptima la totalidad de las funciones debe situarse el terminal
en las proximidades del lugar de trabajo. De esta forma, el usuario recibe siempre toda
la informacion necesaria y puede trabajar de forma efectiva. Es necesario situar el
terminal a la altura propicia para que el usuario pueda observarlo y manejarlo sin
impedimentos. Las condiciones de visualizacion de la pantalla se rigen de acuerdo a la
distancia, altura, angulo, incidencia de la luz y seleccién de colores.

La vigilancia, el control y el mantenimiento pueden realizarse a distancia, p. ej. desde
otro lugar en el edificio o desde otra ubicacién. La comunicacién puede realizarse en
este caso por ejemplo mediante LAN (Local Area Network), internet o mdédem. En lineas
de produccion extensas con muchos puestos de trabajo pueden acoplarse varios
terminales a uno o mas controladores en la red.

10553AXX
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Introduccion

3.1.5 Soluciones compactas

Es posible conectar aparatos externos tales como lectores de codigos de barras,
dispositivos pesadores, médems, etc. con el controlador a través del terminal. Para la
conexion de un aparato es necesario Unicamente una interfaz RS-232 y un protocolo de
comunicacion ASCII. Los datos que llegan al terminal se almacenan en registros.

Asimismo es posible la conexion de una unidad de trabajo en paralelo. Puede tratarse
de otro terminal o de un PC con MOVITOOLS® para la programacién del convertidor.
Mediante el terminal es posible programar el controlador y comunicarse con el mismo
de forma simultanea.

Con la conexién de PLCs y convertidores a un terminal (drivers dobles en el terminal)
se hace posible el intercambio de datos (sefiales analdgicas y digitales) entre estos

aparatos.
RS-485
o ! Protocolo PLC MOVILINK #

B

53758AES
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Designacion de modelo, placa de caracteristicas y contenido de suministro

3.2 Designacion de modelo, placa de caracteristicas y contenido de suministro

3.21 Ejemplo de designacion de modelo

DOP 11A 10
Modelo 10 = Pantalla de texto de 2 x 20 caracteres con teclas de funciones
20 = Pantalla grafica de 240 x 64 pixeles con teclas de funciones
Version A 30 = Pantalla tactil de 320 x 240 pixeles
40 = Pantalla grafica de 320 x 240 pixeles con teclas de funciones
Generacion 50 = Pantalla tactil de 640 x 480 pixeles

Tipo: DOP = Drive Operator Panel

53648AES
Fig. 1: Designacién de modelo

3.2.2 Ejemplo de placa de caracteristicas

La placa de caracteristicas de la unidad esta colocada en el lateral del aparato.

f Supplied by class 2 power supply

b Class |, Div 2

G US GroupsABCD T4 §m
b Ind. Cont. Eq. For Haz. Loc.

24GN
m Escoonnx ]
Type: DOP11A-40 HW: 4420 c e
Part No: 8248044 SW: 1.00

Power; 24VDC 150maA

; o S

Serial No, 34, ade in Europe

in E

53030AXX
Fig. 2: Placa de caracteristicas de la unidad

3.2.3 Contenido de suministro

El volumen de suministro incluye:

* Terminal de usuario DOP11A

* Material de montaje con plantilla de montaje

* Instrucciones de funcionamiento con indicaciones de instalacion y montaje

» Conector Phoenix COMBICON para 24 V CC, 5 mm, 3 polos (excepto para
DOP11A-50)
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Estructura de la unidad DOP11A-10

3.3 Estructura de la unidad DOP11A-10

Numero de referencia: 8248001

SAO, ololcy -

= ] 9) » [ .

4] X X X M- —[3]
® P DD '

53473AXX
Fig. 3: DOP11A-10

[1] Display

[2] Teclas de funcion

[3] Teclas para la navegacion
[4] Teclas numéricas

+ Pantalla de texto LCD de 2 x 20 caracteres (monocroma) con iluminacion de fondo

« Alimentacion de tensién: 24 V CC, 200 mA

+ 3 interfaces serie (RS-232 y RS-422 / RS-485); dos de ellas utilizables de forma

simultanea

* Teclado de membrana IP65 con teclas para la navegacion, bloque de teclas

numeéricas y 3 teclas de funcion
* Flash-EEPROM de 64 kByte
« Dimensiones exteriores 142 x 90 x 46,5 mm

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A
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3 Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11A-20

3.4 Estructura de Ia unidad DOP11A-20

Numero de referencia: 8248028

(1]

[5] 2]

oLLLLIR

(4]

53472AXX
Fig. 4: DOP11A-20

[1] LEDs rojo / verde

[2] Display

[3] Teclas de funcion

[4] Teclas para la navegacion
[5] Casillas de rotulacion

[6] Teclas numéricas

» Pantalla grafica LCD de 240 x 64 pixeles (monocroma) con iluminacién de fondo
« Alimentacion de tensiéon: 24 V CC, 450 mA
* 2interfaces serie (RS-232 y RS-422); ambas utilizables de forma simultanea

+ Teclado de membrana IP65 con teclas para la navegacion, bloque de teclas
numeéricas y 8 teclas de funcion

» 16 LEDs (dos colores rojo / verde)

* 1 zé6calo de expansion

+ Flash-EEPROM de 400 kByte

+ Dimensiones exteriores 214 x 194 x 75 mm
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11A-30

3.5 Estructura de la unidad DOP11A-30

Numero de referencia: 8248036

10367AXX
Fig. 5: DOP11A-30

» Pantalla tactil, ¥ VGA de 320 x 240 pixeles (256 colores, STN, 5,7") con iluminacién
de fondo

¢ Alimentacion de tension: 24 V CC, 450 mA

» 3 interfaces serie (RS-232, RS-422 y RS-485); dos de ellas utilizables de forma
simultédnea

+ IP65

* Montaje horizontal o vertical

* 1 z6calo de expansion

* Flash-EEPROM de 400 kByte

+ Dimensiones exteriores 200 x 150 x 74 mm

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A
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3 Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11A-40

3.6 Estructura de Ia unidad DOP11A-40

Numero de referencia: 8248044

[6]

(3]

(4]

53474AXX
Fig. 6: DOP11A-40

[1] LEDs rojo / verde

[2] Teclas para la navegacion
[3] Teclas numéricas

[4] Display

[5] Teclas de funcion

[6] Casillas de rotulacion

+ Pantalla grafica, ¥4 VGA de 320 x 240 pixeles (256 colores, STN, 5,7") con
iluminacién de fondo

* Alimentacion de tension: 24 V CC, 550 mA
* 2interfaces serie (RS-232 y RS-422); ambas utilizables de forma simultanea

+ Teclado de membrana IP65 con teclas para la navegacion, bloque de teclas
numéricas y 16 teclas de funcion

* 16 LEDs (dos colores rojo / verde)

» 2 zocalos de expansion

* Flash-EEPROM de 400 kByte

+ Dimensiones exteriores 276 x 194 x 92,3 mm

20 Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A




Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Estructura de la unidad DOP11A-50

3.7 Estructura de Ia unidad DOP11A-50

Numero de referencia: 8248052

10361AXX
Fig. 7: DOP11A-50

+ Pantalla tactil, VGA de 640 x 480 pixeles (256 colores, 10,4") con iluminacion de
fondo

« Alimentacion de tension: 100 ... 240 V CA, 350 mA

* 2 interfaces serie (RS-232 y RS-422); ambas utilizables de forma simultanea
+ IP65

* 2 zocalos de expansion

* Flash-EEPROM de 1600 kByte

* 290 x 247 x 114 mm

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Accesorios y opciones

3.8 Accesorios y opciones

Cable para la programacion del terminal de usuario DOP11A y para la comunicacién
entre el terminal de usuario y el MOVIDRIVE®.

PCS11A Cable de conexién entre el terminal de usuario 8248087
(Panel Cable Serial) (RS-232, max. 57,6 Kbit/s) y el PC (RS-232) para la
programacion del terminal de usuario.

Longitud fija 3 m.

PCS11A

=] —

PCS21A Cable de comunicacion entre el terminal de usuario 18206328
(Panel Cable Serial) (RS-485, max. 57,6 Kbit/s) y el convertidor de
frecuencia SEW (RS-485, RJ-10).

Longitud fija 5 m.

PCS21A
=

PCM11A Cable de comunicacion entre el terminal de usuario 8248303
(Panel Cable MPI) (RS-232, max. 57,6 Kbit/s) y SIMATIC S7 a través de
MPI (max. 12 Mbit/s).

Longitud fija 3 m.

.!; |“l| | s 2

PCC11A Cable de comunicacion entre el terminal de usuario 8248095
(Panel Cable Converter) (RS-422, max. 57,6 Kbit/s) y el conversor de interfaz
UWS11A o USS21A (RS-232).

Para la comunicacién con convertidores de frecuencia
SEW.

Longitud fija 3 m.

PCC11A

A,
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Informacion sobre el aparato, montaje y hardware
Accesorios y opciones

PFE11A Tarjeta opcional ETHERNET TCP/IP 8248079
(Panel Fieldbus (10 Mbit/s)
ETHERNET)

Para la conexién del terminal de usuario
DOP11A con la red de PC del cliente.
Mediante la utilizacién de la opcion
ETHERNET son posibles las siguientes
funciones:

*  Funcionamiento del software HMI-
Builder para la programacion del
terminal de usuario a través de
ETHERNET (carga y descarga de
proyectos de forma mas rapida).

»  Utilizacién del servidor WEB
integrado para el manejo y control del
terminal de usuario mediante Internet
Explorer.

* Para el funcionamiento de
MOVITOOLS® via ETHERNET y
utilizacion de la funcion Passthrough.
Se trata de un software adicional
necesario para el direccionamiento
del puerto de comunicacién del PC
(Com 1 hasta Com 9) a la direccién IP
de ETHERNET del terminal de

usuario.
PFP11A Interfaz PROFIBUS DP Tarjeta 8248060
(Panel Fieldbus opcional
PROFIBUS) Para la conexién del terminal de usuario | PROFIBUS

DOP11A con la interfaz de bus de campo | DP
PROFIBUS del cliente.

El terminal de usuario es esclavo en el
PROFIBUS y se acopla a la imagen del
proceso del PLC.

* Rango E/S: 32 ... 200 bytes

* Velocidad de transmisién en baudios:
9,6 Kbit/s ... 12 Mbit/s

« Identity code: 1002

Posibilidad de intercambio de datos entre
el control y el terminal de usuario
independientemente del PLC.

Es posible comunicarse al mismo tiempo
con los componentes de la tecnologia de
accionamiento via interfaz serie.

UWS11A Conversor de interfaz para montaje sobre rail DIN 822689X
RS-232 « RS-485

X2: RS-232
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Instalacion
Instrucciones de instalacion de la unidad basica

4 Instalacion
4.1 Instrucciones de instalacion de la unidad basica

jAl realizar la instalacion es imprescindible atenerse a las indicaciones de
seguridad incluidas en el capitulo 2!

4.1.1 Bandejas de cables separadas

Coloque los cables de potencia y las conducciones electrénicas en bandejas de
cables separadas.

4.1.2 Secciones

« Alimentacioén de tension: Seccién conforme a la corriente nominal de entrada.
* Lineas electronicas:

— 1 conductor por borna 0,20 ... 0,75 mm? (AWG 20 ... 17)
— 2 conductores por borna 0,20 ... 0,75 mm? (AWG 20 ... 17)

4.1.3 Apantallamiento y conexion a tierra

» Utilice unicamente cables de senal apantallados.

» Coloque el apantallado de la manera mas directa con contacto amplio a tierra
en ambos lados. A fin de evitar bucles de corriente, es posible conectar a tierra un
extremo del apantallado a través de un condensador antiparasitario (220 nF / 50 V).
En el caso de una conduccion de apantallamiento doble, conecte a tierra el
apantallamiento exterior en el lado del controlador y el apantallamiento interior en el
otro extremo.

00755BXX
Fig. 8: Ejemplos de conexion correcta de apantallamiento con abrazadera de metal

(borna de apantallamiento) o atornilladura PG de metal
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Instalacién conforme a UL

» También es posible emplear como apantallamiento un tendido de las lineas en
bandejas de chapa o en tubos de metal conectados a tierra. Las lineas de
potencia y de control deberan tenderse por separado.

* La puesta a tierra del aparato se lleva a cabo a través del conector para la
alimentacion de tension de 24 V 0 240 V.

4.2 Instalacion conforme a UL

Para realizar la instalacién conforme a UL obsérvense las siguientes indicaciones:

Utilice como cables de conexién unicamente cables de cobre con un rango minimo de
temperatura de 60/ 75 °C.

La conexion eléctrica debe realizarse de acuerdo a los métodos descritos en la clase 1,
parrafo 2 (articulo 501-4(b) conforme al National Electric Code NFPA70).

Como fuente de tensiéon externa de 24 V CC utilice uUnicamente aparatos
comprobados con tensién limitada de salida (U,sx = 30 V CC) y corriente limitada
de salida (1< 8 A).

La certificacion UL no es valida para el funcionamiento en redes de tensién con
puntos neutros sin conectar a tierra (redes IT).

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A
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Instalacion
Conexion de la unidad basica DOP11A-10 hasta DOP11A-50

4.3 Conexion de la unidad basica DOP11A-10 hasta DOP11A-50

4.3.1 Alimentacion de tension

Preste mucha atencién a la polaridad correcta durante la conexion. En caso de una
equivocacion se produciran danos en la unidad.

Asegurese de que el terminal de usuario y el controlador disponen de la misma toma
eléctrica a tierra (valor de tension de referencia). En caso contrario pueden producirse
errores en la comunicacion.

DOP 11A-10, DOP11A-20 DOP 11A-50
& DOP11A-40 DOP 11A-30

Il Il
Il

ana) ]
/ \

Iﬁg%

1 21 [3] B8] 121 1] [1]

=i

Alimentacion de tensiéon DOP11A-10 hasta DOP11A-40 | Alimentacion de tension

DOP11A-50
(100 ... 240 V CA)
53031AXX 53630AXX
[1] Conexién a tierra
[210V
[3] +24 V
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Instalacion
Conexién a un PC

4.4 Conexion a un PC

DOP11A

® |
@ |
.::']
@ b
o

a PCS11A
I =]

¢
% .| RS-232 RS-232

X 8 ) g
2

53040AXX
Fig. 9: Conexién a un PC

La programacion del terminal de usuario se realiza mediante el software de
programacion HMI-Builder.

El cable PCS11A es necesario para la programacion del terminal de usuario.

Al conectar las unidades, la alimentacion ha de estar desconectada.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A
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4.51

Instalacién
Conexion RS-485 (sélo para DOP11A-10, DOP11A-20 a partir de HW1.10 y DOP11A-30)

Conexion RS-485 (s6lo para DOP11A-10, DOP11A-20 a partir de HW1.10 y
DOP11A-30)

Con la interfaz RS-485 pueden conectase hasta 31 aparatos MOVIDRIVE® a un
terminal de usuario.

La conexion del DOP11A al convertidor de frecuencia del tipo MOVIDRIVE® se realiza
directamente a través de RS-485:

+ DOP11A-10 via conector sub-D de 25 clavijas
+ DOP11A-20 via conector sub-D de 25 clavijas (a partir de HW1.10)
+ DOP11A-30 via regleta de bornes y conectores Phoenix

Esquema de conexién de la interfaz RS-485

DOP11A-30

58775AXX
Fig. 10: Conexién RS-485
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Instalacién 4
Conexion RS-485 (sélo para DOP11A-10, DOP11A-20 a partir de HW1.10 y DOP11A-30)

MOVITRAC ® MOVIDRIVE® DOP11A-30 =3

2 2o
< © N

Equipo de control x13:

S1 S2

OFF Potencial de referencia para — DGND | 9|
X44 sefiales binarias RS-485 +-a—»~ ST11 [10="[— 7]
RS-485 —a—»= ST12 |114]

FSC11B

apantallado
[
[
¢
|

X45 X46 ; I :jj ]

T

—

|_

—

N

w

N

a

o))

\‘
Chapa de apanta:
llado o borna de

@iﬁ
@iﬁ
L
o)

58783AES
Fig. 11: Asignacién de bornas del DOP11A-30

MOVITRAC ®
DOP11A-10, DOP11A-20
MOVIDRIVE® A
Hembrilla de 25 clavijas
Equipo d trol . RS-422 / RS-485 r de tipo sub-D
< - quipo de contro X,3_‘ - ?

o

cooooe 1000201
2§ 0000 ® 00 O @0
14
N

OFF L*H

X44 —
Potencial de referencia para — DGND | 9=
sefales binarias Rg 485 +<a—w={ ST11 10—
RS-485 —=a—a={ ST12 [114]
X45 X46

Chapa de apanta-
llado o borna de

apantallado
|
[
L
il

-
T~

58786AES
Fig. 12: Asignacién de conectores en el DOP11A-10
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Instalacién
Conexion RS-485 (sélo para DOP11A-10, DOP11A-20 a partir de HW1.10 y DOP11A-30)

Especificacién
del cable

Apantallado

Longitud de cable

Resistencia de
terminacion

Utilice un cable de cobre apantallado de 2 x 2 hilos trenzados (cable de transmision de
datos con pantalla de malla de cobre). El cable deberd cumplir las siguientes
especificaciones:

— Seccioén del conductor 0,5 ... 0,75 mm? (AWG 20 ... 18)
— Resistencia especifica 100 ... 150 Q a 1 MHz
— Capacitancia <40 pF/m (12 pF/ft) a 1 kHz

Es adecuado, por ejemplo, el siguiente cable:
— Empresa Lappkabel, UNITRONIC® BUS CAN, 2 x 2 x 0,5 mmZ.

Colocar la pantalla a ambos lados con una gran superficie de contacto en la borna
electrénica de apantallado del controlador y en la carcasa del conector Sub-D de 25
clavijas del terminal de usuario.

iNo una los extremos de la pantalla con DGND!

La longitud total de cable permitida es de 200 m.

En el controlador y en el conversor de interfaz UWS11A han sido instaladas de forma
fija resistencias dinamicas de terminacion. jNo conecte en ese caso resistencias de
terminacion externas!

En caso de conectar el terminal de usuario DOP11A-10 con los convertidores de
frecuencia via RS-485, active la resistencia de terminacién en el conector sub-D de 25
clavijas del DOP11A-10 (puente entre el pin 6 y el pin 19) si el terminal de usuario es la
primera o ultima unidad.

Entre los aparatos interconectados mediante RS-485 no debe producirse
desplazamiento de potencial. Evite las diferencias de potencial tomando las medidas
necesarias, por ejemplo, mediante la conexion de las masas de los equipos (GND) con
un cable separado, conexion de la alimentacion de tension (24 V), etc.
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Instalacion 4
Conexién RS-485 con PCS21A

4.6 Conexion RS-485 con PCS21A

PCS21A
D

58774AXX

4.6.1 Apantallado

Tienda el apantallado con una gran superficie de contacto en la borna de apantallado
del sistema electronico del controlador. El apantallado ya esta conectado dentro de la
carcasa del conector sub-D de 25 clavijas del PCS21A.

iNo conecte en ningun caso los extremos de la pantalla con DGND!

4.6.2 Resistencia de terminacion

Dentro del controlador se han instalado de forma fija resistencias dinamicas de
terminacion. jNo conecte en ningun caso una resistencia de terminacion externa!

La resistencia de terminacion en el conector sub D de 25 polos del DOP11A se
encuentra ya activada mediante un puente entre el pin 6 y el pin 19.

Entre los aparatos interconectados mediante RS-485 no debe producirse
desplazamiento de potencial. Evite las diferencias de potencial tomando las medidas
necesarias, por ejemplo, mediante la conexion de las masas de los equipos (GND) con
un cable separado, conexion de la alimentacion de tension (24 V), etc.
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Instalacion
Conexiéon RS-422 via UWS11A

4.7 Conexion RS-422 via UWS11A

Conexion del DOP11A a un convertidor de frecuencia del tipo MOVIDRIVE® via
UWS11A.

UWST1A {

RS-485 ‘ |
PCC11A

;nnnnnl:_ L2 <

58780AXX
Fig. 13: Conexién a través de enlace serie (UWS11A)
MOVITRAC ® MOVIDRIVE® UWS11A
Equipo de control x13.-| SEW
1] +24 vee
2|/|| GND
S1 S2 ET]|3||||RS +
7] 4||||RS -
ﬂ ON EEL| 5l oD
OFF Fotepsiy o etorenca para |~ DGND [o1=p = i}
X44 RS-485 ——a—= ST12 |11 ﬁ]
. S gg
FSC11B uws
X45 | Xx46 ;“i 8 I 3] H
HL[L|t[2[3]4[5]6]7 HE s
SE8 I Il
AT Ay {
W I ]/
o B B B
58787AES
Fig. 14: Asignacioén de bornas en UWS11A

471 Conexion RS-485

Véase el capitulo 4.5, "Conexion RS-485 (s6lo DOP11A-10, DOP11A-20 a partir de
HW1.10 y DOP11A-30)" para la especificacion del cable.
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Opcidn de conexion PFE11A ETHERNET

4.8 Opcién de conexion PFE11A ETHERNET

Conexion del DOP11A con tarjeta opcional ETHERNET PFE11A (imposible en el caso
del DOP11A-10) a un PC para la programacion y el mantenimiento a distancia via
ETHERNET y TCP/ IP.

LAN

Switch / /.
Hub

Qo g

—— &

slolololololele)

58782AXX
Fig. 15: Opcién de conexién PFE11A ETHERNET
La tarjeta de expansion PFE11A dispone de cuatro LEDs en su parte frontal.
Los LEDs poseen las siguientes funciones:
Funcion | Color Descripcion
SEL Amarillo | Este LED se ilumina cuando existe un contacto entre el procesador del terminal y
el conector de la tarjeta de expansion.
TxD Amarillo | Este LED se ilumina durante el envio de datos ETHERNET.
RxD Amarillo | Este LED se ilumina durante la recepcion de datos ETHERNET.
LINK Verde Este LED se ilumina cuando el cable ETHERNET (cable de pares trenzados) ha
sido conectado de forma correcta.
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Instalacién
Opcidn de conexién PFP11A PROFIBUS DP

4.8.1 Especificacion del cable

Utilice cable estandar apantallado ETHERNET con conectores RJ45 apantallados y
cable segun especificacion CAT5. La longitud maxima del cable es de 100 m.

Es adecuado, por ejemplo, el siguiente cable:
— Empresa Lappkabel, UNITRONIC® LAN UTP BS flexible 4 x 2 x 26 AWG

El apartado "Modo de configuracion (SETUP)" del capitulo 5.4.2, contiene una
descripcion del procedimiento para determinar la direccion ETHERNET (MAC) de la
tarjeta opcional.

4.9 Opcioén de conexion PFP11A PROFIBUS DP

Intercambio de datos entre un PLC y un DOP11A via PFP11A y PROFIBUS DP (véase
el capitulo 3.8, "Accesorios y opciones" para una descripcion del PFP11A.)

DOP11A

PFP11A
ok, i Y
g B =
ololololololole T
PROFIBUS-DP
53043AES

Fig. 16: Opcién de conexion PFP11A PROFIBUS
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Opcidn de conexién PFP11A PROFIBUS DP

" MSB LSB
O 307 20 7
J 1 o o)\ ||/, )
ON b
—\ Term. ‘ St‘n. n‘o.
|
1] [2] [3] 4]

53632AXX
Fig. 17: Opcién de conexién PFP11A PROFIBUS

[1] Conector hembra de 9 polos de tipo sub-D

[2] Resistencia de terminacion para PROFIBUS
En caso de encontrarse el panel al principio o al final de un segmento PROFIBUS y dirigirse un
s6lo cable al panel, es necesario o bien activar la resistencia de terminacién del conector (en caso
de estar disponible) o bien situar el conmutador de la tarjeta PFP11A en la posicion "On".
iNo active bajo ningin concepto ambas resistencias, en el conector y en la tarjeta, de forma

simultanea!
[3] Los LEDs de la tarjeta de expansion poseen las siguientes funciones:
1:ERR Rojo Indica un error de configuracién o comunicacion.

Este LED se ilumina en rojo hasta cumplirse la configuracion de la unidad y
sefala que se ha excedido el tiempo.

2:PWR Verde Indica una alimentacién de tension de 5V CC.

3:DIA Verde Indica un error de diagndstico en la red PROFIBUS.
No es utilizado por el terminal.

[4] El ajuste de la direccién de estacion PROFIBUS se realiza con los dos conmutadores giratorios.

Puede encontrar los archivos de tipo GSD necesarios para la configuracion del
PROFIBUS en el CD-ROM de software HMI-Builder o en la seccién "software" dentro
de la direccion www.sew-eurodrive.com.

4.9.1 Especificacion del cable

Utilice un cable de cobre apantallado de 2 conductores trenzados segun el tipo de cable
A especificado para PROFIBUS en conformidad con la norma EN 50170 (V2).

Es adecuado, por ejemplo, el siguiente cable:
— Empresa Lappkabel, UNITRONIC® BUS L2/F.I.P.
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Instalacién
Conexion a una unidad Siemens S7 via MPl y PCM11A

4.10 Conexion a una unidad Siemens S7 via MPl y PCM11A

DOP11A

SIMATIC S7
PCM11A

=l s Th
AEH
1|l
5

Wl B e

53044AXX
Fig. 18: Conexién a una unidad Siemens S7 via MPl y PCM11A
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Indicaciones generales para la puesta en marcha @

5 Puesta en marcha

Es esencial cumplir con las normas de seguridad durante la instalacion.

5.1 Indicaciones generales para la puesta en marcha

La condicion primordial para una puesta en marcha satisfactoria es la conexion eléctrica
correcta del terminal de usuario.

Las funciones descritas en este capitulo sirven para la carga en el terminal de usuario
de un proyecto generado previamente y para establecer las relaciones de comunicacion
necesarias en el aparato.

Los terminales de usuario DOP11A no pueden emplearse en aplicaciones industriales
como dispositivos de seguridad. Utilice como dispositivos de seguridad sistemas de
vigilancia o dispositivos mecanicos de proteccion a fin de evitar posibles dafios
personales y materiales.

5.2 Trabajos previos y material necesario

» Compruebe la instalacion

+ Tome las medidas oportunas para evitar que el motor se ponga en marcha de forma
involuntaria a través del convertidor de frecuencia.

— Desconecte la entrada de la electrénica X13.0/bloqueo de regulador en
MOVIDRIVE® o

— Desconecte la tension de red (debe continuar estando bajo tension de apoyo
de 24 V)

— Desconecte las bornas "Giro derecha" y "Habilitacion" en MOVITRAC® 07

En funcion de la aplicacion deberan preverse medidas de seguridad adicionales
para evitar todo tipo de peligro a personas o a la unidad.

+ Conecte el terminal de usuario con MOVIDRIVE® o MOVITRAC® 07 mediante el
correspondiente cable.

o N N i
Ia. Ios 1]
i F BB mw
H e W H e B Il | |
e | § o & foe it i §
ne=wa nEAE gl
iEa: lE: toms
UWS11A Y=g Ywes  Saw
SRSRARAR yo— — —
' PCC11A || Re-ss | |
- I LAt
] . aee '. .-"'.——.'? I-E-I
alalalalalalele NN —— |
53288AXX

Fig. 19: Conexibn entre terminal de usuario y MOVIDRIVE® MDX60B/61B
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Conecte el terminal de usuario con el PC a través del cable de programacion
PCS11A (RS-232). Para ello, tanto el terminal de usuario como el PC deben
encontrarse desconectados de la tension puesto que de lo contrario podrian
producirse estados indefinidos. Conecte entonces el PC vy, en el caso de que no
estuviera instalado, instale en el PC el software de planificacion HMI-Builder e
inicielo.

DOP11A

53040AXX

Fig. 20: Conexién entre el PC y el terminal de usuario

Conecte la alimentacion (24 V) para el terminal de usuario y los convertidores de
frecuencia acoplados.
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5.3 Primera conexién

El aparato se suministra sin proyecto cargado.

Tras la primera conexion, los aparatos con teclado de membrana (DOP11A-10,
DOP11A-20 y DOP11A-40) presentan la siguiente informacién:

53253AXX
Fig. 21: Imagen inicial del DOP11A-10 en estado de suministro

Los aparatos con teclado de membrana (DOP11A-10, DOP11A-20 y DOP11A-40)
permanecen en el estado [Edit] / [Transfer]. El siguiente capitulo da una descripcion de
cada una de las funciones.

Los aparatos con pantalla tactil DOP11A-30 y DOP11A-50 informan de que no se ha
cargado ningun driver de comunicacion para convertidores o PLCs.

DOP11A-50
No driver
OK
Driver2:
PLC1:
PLC2:

53602AXX
Fig. 22: Imagen inicial del DOP11A-50 en estado de suministro
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5.4 Funciones del terminal

Este apartado describe los modos de funcionamiento del terminal, el teclado y la pagina
de informacion del terminal.

5.41 Teclado del terminal

2]

(3]

52609AXX
[1] Teclas de funcion integradas (excepto para el DOP11A-10)

[2] Cursores
[3] Teclas alfanuméricas
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En el modo operativo del terminal es posible introducir los siguientes caracteres en texto
dindmico y objetos numéricos mediante el teclado alfanumérico.

0-9

A-Z

a-z

12<>()+/*="%#:'@

Caracteres especiales para varios paises

Mediante el teclado del terminal DOP11A-10 no es posible introducir caracteres ya que
no cuenta con teclas alfanuméricas.

Para introducir valores numéricos pulse una vez la tecla correspondiente.

Para introducir letras mayusculas (A-Z) pulse la tecla correspondiente de dos a cinco
veces.

Para introducir letras minusculas (a-z) pulse la tecla correspondiente de seis a nueve
veces.

El intervalo de tiempo entre pulsaciones puede ser ajustado. Si no se pulsa la tecla
dentro del intervalo dado, el cursor salta a la siguiente posicion.

Pulsando la tecla <2> (C1-C4) de dos a nueve veces es posible introducir diversos
caracteres especiales para varios paises. De esta forma aparecen caracteres no
pertenecientes al conjunto de caracteres estandar del teclado alfanumérico del
terminal.

En el HMI-Builder es posible utilizar todos los caracteres del conjunto de caracteres
seleccionado excepto aquellos caracteres reservados en texto estatico. A fin de
introducir el caracter deseado, mantenga pulsada la combinacién de teclas <ALT>+<0>
(cero) en el teclado numérico del PC e introduzca a continuacién el cdédigo
correspondiente al caracter. La eleccion del conjunto de caracteres a utilizar se realiza
en el HMI-Builder.

Los caracteres ASCII del 0 al 32 (Hex 0-1F) y 127 estan reservados para funciones
internas del terminal y no pueden ser utilizados en proyectos o archivos en el terminal.
Sirven como caracteres de control.

Con la ayuda de los cursores es posible mover el cursor en un menu o en un campo de
dialogo.
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Teclas de funcion
integradas

Combinaciones
de teclas

No todas las teclas se encuentran disponibles en todos los terminales.

Tecla Descripcion

Tecla Enter Con esta tecla queda confirmada la opcién seleccionada y se pasa a la siguiente linea
o nivel.

<PREV> Con esta tecla se pasa al bloque anterior.

<LIST> Con esta tecla se invoca la lista de alarmas.

<ACK> Con esta tecla se confirma una alarma en la lista de alarmas.

<MAIN> Con esta tecla se salta al bloque 0 estando en el modo operativo.

<> Con esta tecla se borran los caracteres a la izquierda del cursor.

Al mostrarse el bloque principal (numero de bloque 0), la tecla <PREV> deja de
funcionar ya que al alcanzar el bloque principal se elimina la relacién de bloques.

El terminal contiene combinaciones de teclas con las siguientes funciones:

Combinacion de

Funcién

teclas

<«> <MAIN> Cambia entre SETUP y RUN.

<—><F1> Mantenga esta combinacion de teclas pulsada durante el
inicio a fin de activar el modo para la descarga del programa
del sistema (consulte el capitulo 4 "Instalacion”).

<«> <PREV> Llamada a la pagina de informacion.

P

Mantenga esta combinacion de teclas pulsada durante el
inicio a fin de activar la funcién de autocomprobacion.

Funcion
Terminal de Carga de Autocomprobacion Cambia entre Pagina de
usuario sistema SETUP y RUN diagnéstico
DOP11A-10 <>+ <F1> < + > <>+ <ENTER> <>+ >
DOP11A-20 <>+ <F1> < + > <> + <MAIN> <> + <PREV>
DOP11A-40 <>+<r1> <+ P <>+ <MAIN> <>+ <PREV>
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Para activar los diferentes modos en los DOP11A-30 y DOP11A-50 es necesario
interrumpir la alimentacién de corriente al terminal.

Mueva para ello el conmutador giratorio situado en el lateral o en la parte posterior del
terminal a la posicion indicada en la siguiente tabla. A continuacién, conecte de nuevo
la alimentacion de corriente.

Posicién del Funcién
conmutador
0 Modo operativo (RUN, funcionamiento normal)
1 Carga de sistema
2 Calibrado tactil
3 Cursor
4 Modo de configuracién (SETUP)
5 Modo de transferencia, TRANSFER
8 Activar la funcién de autocomprobacion
9 Borrar la memoria del reloj

5.4.2 Modos de funcionamiento RUN y SETUP

Transfer

Cambiar entre
los modos de
funcionamiento

El terminal cuenta con dos modos de funcionamiento.

* Modo de configuraciéon (SETUP): En este modo se llevan a cabo todos los ajustes
basicos como p. ej. seleccién del controlador e idioma del menu.

* Modo operativo (RUN): En este modo se lleva a cabo la aplicacion.

En esta posicion puede conmutar el terminal al modo de transmisién. Cuando el
terminal se encuentra en el modo de transmisién es posible transmitir proyectos entre
el software de programacion y el terminal. Gracias a la funcién de conmutacién
automatica del terminal [RUN] / [TRANSFER] en el software de programacion, éste
puede conmutar el terminal al modo de transmisién de forma automatica.

Cambiar entre RUN y SETUP

Pulse <> y <MAIN> a la vez para cambiar al modo de configuracion (SETUP).
A continuacion, pulse una tecla cualquiera mientras se muestra el menu principal, para
regresar al modo de configuracién (SETUP). Para cambiar de nuevo al modo operativo
(RUN) pulse <>y <MAIN>.

Para activar el modo de configuracion (Setup) en los modelos DOP11A-30 y DOP11A-
50, mueva el conmutador situado en el lateral o en la parte posterior del terminal a la
posicién 4. Para el funcionamiento normal, mueva el conmutador a la posicion 0.
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En este apartado se describen las funciones que no pueden llevarse a cabo con el
HMI-Builder.

Borrar memoria

El menu [Configuracion] del terminal contiene la funcién [Borrar memoria]. Use esta
funciéon para borrar la memoria de aplicacion del terminal. Esto incluye todos los
bloques asi como definiciones de alarmas, segmentos de tiempo, teclas de funcién y
sefales del sistema.

Parametro Descripcion

Tecla Enter La memoria sera borrada. Al finalizar el proceso de borrado se
muestra automaticamente el menu de configuracion.

<PREV> Activa el nivel anterior sin borrar la memoria.

Al borrar la memoria se eliminan todos los datos almacenados en el terminal.
El parametro para la seleccion del idioma no esta afectado por esta operacién. El resto
de parametros serdn borrados o regresaran a su valor inicial.

Ajuste del contraste

Terminal de Ajuste del contraste
usuario
DOP11A-10 El contraste se ajusta mediante un conmutador giratorio situado en la parte posterior
del terminal.
DOP11A-20 El ajuste del contraste se lleva a cabo en el modo operativo saltando al bloque del

DOP11A-30 sistema 997. Pulsando la tecla de funcion <+> aumenta la claridad en la pantalla.
i Pulsando la tecla de funcién <-> se oscurece la pantalla. Pulse <EXIT> para volver

DOP11A-40 al nivel anterior.
DOP11A-50 La intensidad de colores en la pantalla puede ser regulada mediante un registro de

datos y el comando [DIM]. Este comando se introduce en el software de
programacion, en la linea de comandos en [Configuracion] / [Sefhales del sistema].

La temperatura ambiente influye sobre el contraste. Al programar el terminal en un
recinto cuya temperatura difiera apreciablemente de la temperatura del lugar donde
debe situarse el terminal, es necesario ajustar el contraste a la temperatura ambiente
real pasados de 15 a 30 minutos.

Determinar la direccion ETHERNET-MAC:

La direccion ETHERNET de la tarjeta opcional PFE11A se muestra en el modo de
configuracion (SETUP). Para acceder al modo de configuracion pulse la combinacién
de teclas <<> <MAIN> (DOP11A-20 y DOP11A-40) o coloque el conmutador en la
posicién 4 (DOP11A-30 y DOP11A-50).

En el punto del menu [Tarjetas de expansion - Slot 1 - PFE] se muestra la direccion
fisica ETHERNET.
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En el modo operativo se lleva a cabo la aplicacion. Al pasar al modo operativo se
muestra en la pantalla el bloque 0 de forma automatica.

En el terminal se utiliza el teclado integrado para marcar y modificar valores en el modo
operativo.

En caso de darse un error de comunicacion entre el terminal y el controlador, la pantalla
mostrara un mensaje de error. El terminal se activa de forma automatica al
restablecerse la comunicacion. Si ha pulsado una combinacién de teclas E/S durante el
error de comunicacion, esta pulsacion sera memorizada en la memoria intermedia y
transmitida al controlador una vez haya sido restablecida la comunicacién.

Para activar una funcion de vigilancia, el reloj del terminal puede enviar datos de forma
continua a un registro del controlador. Mediante dicha funcién de vigilancia, el
controlador puede detectar la aparicién de un error en la comunicacion. El controlador
comprueba si el registro ha sido actualizado. En caso negativo, el controlador puede
emitir una alarma para indicar un error en la comunicacion.

El modo de funcionamiento de los diferentes objetos y funciones se explica en
combinacion con la descripcion de los objetos y funciones correspondientes.

5.4.3 Ajuste del reloj de tiempo real

El reloj de tiempo real del terminal se ajusta en el menu [Configuracion], en [Formato
fecha/horal.

Seleccione la opcidn [Ajustar reloj del terminal]. A continuacion se mostraran la fecha y
hora. Pulse <SET> para cambiar los valores. Introduzca los valores deseados. En el
modo de edicién puede moverse el cursor con las teclas de cursor. Pulse <NEXT>,
antes de pulsar la tecla Enter para regresar al menu anterior o cancelar el ajuste.

Es posible asimismo ajustar el reloj de tiempo real en el modo operativo mediante un
objeto-reloj maniobrable asi como durante la transmisioén de un proyecto desde el PC
al terminal.

Mediante un comando es posible mostrar gracias a una sefial digital cuando debe
cambiarse la bateria del reloj de tiempo real.
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5.4.4 Pagina de informacién

En el terminal ha sido programada una pagina de informacion. Esta se activa pulsando
ala vez las teclas <>y <PREV> en el modo operativo. Es posible asimismo utilizar o
configurar una tecla de funcion o una tecla tactil para activar la pagina de informacion.

En la parte superior de la pagina de informacion se muestra el terminal actual, la version
del programa del sistema y la versién del hardware.

Parametro Descripcion

STARTS Numero de arranques del terminal

RUN Numero de horas de funcionamiento del terminal

CFL Numero de horas durante las cuales la iluminacién de fondo del terminal ha

permanecido activada

32°C MIN: 21 MAX: 38
(Ejemplo)

DYNAMIC MEMORY

Temperatura de servicio actual, temperatura minima y maxima medidas

Memoria RAM libre (memoria principal) en bytes

FLASH MEM PROJ

Memoria flash libre (memoria de proyectos) en bytes

FLASH MEM BACK
FLASH CACHEHITS

FLASH ALLOCS

Reservado

Porcentaje de aciertos en la memoria caché de bloques / asignaciones en
el sistema de archivos

Porcentaje maximo de asignaciones usadas o activas por cada bloque en el
sistema de archivos

DRIVER 1 Driver y version del driver actuales

DIGITAL 1/Os Numero de sefiales digitales relacionadas con el controlador 1 y vigiladas
de forma continua (STATIC) o nimero en el bloque actual (MONITOR).

ANALOG 1/Os Numero de sefiales analdgicas relacionadas con el controlador 1 y vigiladas
de forma continua (STATIC) o nimero en el bloque actual (MONITOR).

1/0 POLL Tiempo en ms entre dos lecturas de la misma sefial en el controlador 1

PKTS Numero de sefiales en cada paquete transmitido entre el terminal y el
controlador 1.

TOUT1 Numero de tiempos de espera durante la comunicacién con el controlador 1

CSUM1 Numero de errores de suma de comprobacién durante la comunicacion con
el controlador 1

BYER Numero de errores de byte en la comunicacion

DRIVER 2 Driver y version del driver actuales. Los parametros del driver 2 se
muestran Unicamente cuando el controlador 2 se ha definido en el proyecto.

DIGITAL 1/Os Numero de sefiales digitales relacionadas con el controlador 2 y vigiladas
de forma continua (STATIC) o nimero en el bloque actual (MONITOR).

ANALOG 1/Os Numero de sefiales analégicas relacionadas con el controlador 2 y vigiladas
de forma continua (STATIC) o nimero en el bloque actual (MONITOR).

1/0 POLL Tiempo en ms entre dos lecturas de la misma sefial en el controlador 2.

PKTS Numero de sefiales en cada paquete transmitido entre el terminal y el
controlador 2.

TOUT2 Numero de tiempos de espera durante la comunicacién con el controlador 2

CSUM2 Numero de errores de suma de comprobacién durante la comunicacion con
el controlador 2

172173 Puerto actual para FRAME, OVERRUN y PARITY.
1=puerto RS-422, 2=puerto RS-232 y 3=puerto RS-485.

FRAME Numero de errores de trama en el puerto correspondiente

OVERRUN Numero de errores de sobreescritura en el puerto correspondiente

PARITY Numero de errores de paridad en el puerto correspondiente
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5.4.5 Funcién Joystick

Solamente valido para DOP11A-20 y DOP11A-40.

Esta funcién hace posible la utilizacién de teclas de cursor como teclas de funcién. En
la linea de comandos bajo la ventana [Sefales del sistemal], introduzca el comando
"AK" y una direccion. Ejemplo: "AKM100" (comando AK y célula de memoria M100).

Sefales del sistema * [ x|

Reg. de pantalla actual:

el

Req. de nueva pantalla:

esl]

Feq. del buzzer

P

|

Inwertiv sefial:

]l

Blogue de control de cursorn;

P

|
|
|
Sefial de backlight |
|
|
|

Feq. movimiento de curzar:

x|

Req. de estado de impresora:; I

P

Req. de indice de biblioteca: I

x|

Eeq: de atenuar de backlight: I

|

Comarndos: I.-’-‘«KM1 oo

Aceptar I

Cancelar |

Fig. 23: Sefiales del sistema

La célula de memoria M100 actia como sefial de activacion y las cuatro siguientes

11289AES

C &9,
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células de memoria contienen funciones de acuerdo al siguiente bloque de control:

Célula de Descripcién

memoria

MnO Activa = Funcién Joystick. Inactiva = funcién normal.
Mn1 FLECHA 1ZDA.

Mn2 ' FLECHA ABAJO

Mn3 FLECHA ARRIBA

Mn4 FLECHA DCHA.

Si se pulsa una de las teclas de cursor estando presente la sefial de activacion, se
activara la célula de memoria correspondiente a la tecla pulsada. Al emitirse la sefial de

activacion, los cursores pierden su funcion habitual.
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Puede utilizarse el siguiente ejemplo para alternar entre la funcién Joystick y la funcion
normal.

Siga los siguientes pasos:

Utilice el driver DEMO.

Introduzca el texto "AKM1" bajo [Sefiales del sistema] / [Comandos].
Genere un bloque de texto.

Introduzca el texto estatico "JOYSTICK".

Genere un objeto digital con los siguientes ajustes:

— Senal digital: M1

— Texto O: DESACTIVADO
— Texto 1: ACTIVADO

— Activar la entrada de datos: Si

Genere otros 4 objetos digitales a fin de observar el contenido de la memoria en M2,
M3, M4 y M5.

Aspecto del bloque de texto conforme a los ajustes del ejemplo:
JOYSTICK # - - -

M2 #

M3 #

M4 #

M5 #
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6 Funcionamiento y servicio
6.1  Transmitir proyecto con un PC y HMI-Builder

Para proceder a la puesta en marcha del terminal de usuario mediante un PC es
necesario el software HMI-Builder.

1. Inicie el programa HMI-Builder.

2. En el campo de seleccion [Configuracion] / [Idioma del menu] elija el idioma
deseado.

Archwo Wer Canflguraclan Ayuda

O EyﬂMl & 2[4 @ E = M|

Editor grafico. ..

JEII

v|JL|nea I

10375AES

Elegir idioma del mend E2

Enalizh

French

German

Italian

| Spanish | _

. k

Swedish

Cancelar |

11244AES
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3. Abra el archivo de proyecto que desee ejecutar en el terminal de usuario con la
funcién [Archivo] / [Abrir].

£ HMI Builder

archiva Wer Configuracion  Avuda

[ Muewo Chrl+h ] | é ? E? |
@M|

Ackualizar controladores de L4

Configurar impresora. .,

1 Projectl.dop

2 C\Programmel, . \DOP114-50,dop
3 Ci\Programmet, . \DOPL14-40,dop
4 Z;\Programmet,. . \DOP11A-30.dop

Salir
10377AES
4. En el campo de seleccion [Transferir] / [Propiedades de comunicaciones] seleccione

la conexiéon de comunicacién [Transferencia serie] e introduzca los parametros
necesarios:

= HMI Builder - DOP11A-10.dop

Archivo  Editar Wer Funciones Configuracion Proyecto | Transferir Wentana Awuda
A ++
DS HE|®E| % 2B 2| S T K| Heopedo..
JI j[l I Propiedades de comunicaciones. ..
Expottat archivo de kransferencia. ..
Actualizar programa del sistema de terminal del operador

11245AES

Transferencia serie utilizando el cable de programacién PCS11A.
Ajuste los siguientes datos:

* Puerto de comunicacion del PC (p. ej. Com1)

* Velocidad de transmision de datos (por defecto 57600)

+ Tiempo de espera (seleccion libre, por defecto 10000 ms)

* Numero de nuevos intentos en caso de fallo en la comunicacion (por defecto 3)

La primera transmision de un proyecto al terminal de usuario se realiza mediante una
conexion serie y el cable de programacion PCS11A.
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Propiedades de comunicacian *

= Usar transferencia TCPAP
% Usar transferencia serie

= Usar transferencia por madem

Puerto: Im
Yelocidad en baudios: m
Tiempo de espera (ms): IW
Reintentos: |3—

[ Welocidad definida manualmente
Paridad
& Ninguno

€ Par Bitz de datos o
) Impar ’7"‘: B —‘ 2

Aceptar I Cancelarl

11246AES

Bitz de parada

5. Ahora es posible transmitir el proyecto al terminal de usuario con el campo de
seleccion [Transferir] / [Proyecto].

Las siguientes funciones estan activadas por defecto y deben permanecer asi:

» Verificar proyecto al enviar
« Enviar proyecto completo
» Conmutacién automatica del terminal RUN/TRANSFER

» Comprobar version del terminal
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Tras pulsar el botén [Enviar] se lleva a cabo la descarga de los datos.

Tronsterencadeproyect |
Porcentaje completado: 0%
[ | Enviar |
Recuento de bytes [KB]: |EI Becibir |
Tiempo tranzcumdo; I Yerificar |
Estadao: I Farada |
Imfrmacian: |
Reintentos: IU

Yersidn del terminal: | Ennfigurac:ién...l

V¥ Werificar provecta al enviar W Cambio automético de RUN/TRANSFER terminal

¥ Enviar propecto completo W Comprobar versicn del teminal

r Opoiones de envioparcial—— | fElmnar————
Blogues [T Datos de graficos de lempo
' Ningune [~ Datos de receta
= Todos
) De; I 1] A I a —Descargar controlador

 Munca

™| Slarmas [ Eibliote_cajde - £ Siempre

Data logaers menzajesd multilingtie "
F Sl’rnl:uoluifI [¥ | Configuracidn Q@ fulidl
¥ | Canalez de tiempo W Teclas de funcidn
[T LEDs ¥ Confrasefias Iv Diefivir reloj del terminal
¥ Wacros ¥ [rterzambio de datos T
™| Fuentes

archive e teminal

11247AES

A partir de este momento se llevan a cabo los siguientes pasos consecutivamente:

» Conmutacion del terminal de usuario al modo de transmision (TRANSFER)
* Transmisién de los drivers de comunicacion para convertidores y PLCs

» Transferencia de los datos del proyecto

* Conmutacion del terminal de usuario al modo RUN

La pantalla del terminal de usuario muestra cada paso en el momento de la
transmision.

Al finalizar la transmision es posible abandonar la ventana de dialogo mediante el
botén [Salir] y cerrar el HMI-Builder.
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6.2 Indicacion de funcionamiento al conectar el aparato

DOP11A-40
[7]

] — Firmware:  Vv1.00 Boc‘)t: V5.00
2] — Status: Booting filesystem
81 —— Driver1: SEW_MOVIDRIVE
4] —— Driver2: DEMO
5] —— PLC1: MOVIDRIVE B
6] — PLC2: DEMO

53588AXX

[11  Version del firmware del terminal de usuario

[2] Estado del proceso de arranque

p. €j.:

ESTADO DEL PROYECTO
DIRECCION TCP/IP
CHECKING PLC 1
CHECKING PLC 2

[3] Driver de comunicacion cargado en el controlador 1
p. €j.:
DEMO
SEW_MOVIDRIVE

[4] Driver de comunicacion cargado en el controlador 2
p. €ej.:
DEMO
SEW_MOVIDRIVE

[5] Estado de la comunicacion en el controlador 1
p. €j.:
NO CONNECTION
DEMO
MOVITRAC 07
MOVIDRIVE A
MOVIDRIVE B

[6] Estado de la comunicaciéon en el controlador 2
p. €j.:
NO CONNECTION
DEMO
MOVITRAC 07
MOVIDRIVE A
MOVIDRIVE B

[7]1  Version de la rutina de arranque del terminal de usuario
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@ Mensajes de fallo

6.3 Mensajes de fallo

Los errores que se den durante el modo RUN se muestran en la esquina superior
izquierda de la pantalla como mensajes de error.

Estos se dividen en dos grupos:
» Errores de arranque (No fue posible encontrar un convertidor)
» Errores de funcionamiento - Comm Errors (Lista de errores)

6.3.1 Errores de arranque (No fue posible encontrar un convertidor)

Error de arranque "1: Comm Error 254" significa: no ha sido posible establecer la
comunicacién con ninguno de los convertidores conectados.

——+1: Comm Error 254

53590AXX

[11  Controladores con los que se dan errores en la comunicacion
p.ej.162
[2] Tipo de error
p. €j. Error de funcionamiento - Comm Error
[3] Con direccién RS-485:
p. €j.
01-99
254 (= jpunto a punto!)
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6.3.2 Errores de funcionamiento - Comm Errors (Lista de errores)

Mensaje del terminal de Codigo de Descripcion
usuario error
no error 00 00 Sin fallos
invalid parameter 0010 indice de parametros no autorizado
fct. not implement 00 11 Funcion/parametro no existente;
« El parametro solicitado por el terminal de usuario no es conocido por el controlador.
Compruebe que se ha seleccionado el driver MOVILINK® correcto. Los parametros
de los controladores MOVITRAC® 07, MOVIDRIVE® A y MOVIDRIVE® B se
diferencian minimamente.
» Ofra causa de este error se encuentra, en caso dado, en el firmware del controlador.
Parte de los nuevos parametros son desconocidos para las versiones mas antiguas
del firmware de los aparatos.
read only access 0012 Solo permitido acceso de lectura
* No es posible acceder en modo de escritura al parametro en cuestion. Desactive en
el proyecto del terminal de usuario la funcién [Habilitar entrada de operador].
param. lock active 0013 Bloqueo de parametros activado
* En el controlador en cuestion, la funcién [Bloqueo de parametros] ha sido activada
con el parametro P803. Ajuste mediante la unidad de control manual del controlador
o del software para PC MOVITOOLS® el parametro P803 al valor "DESACTIVADO",
a fin de desactivar el bloqueo de los parametros.
fact. set active 00 14 Ajuste de fabrica activado
« En estos momentos, el controlador lleva a cabo un ajuste de fabrica. Es por ello que
la posibilidad de cambio de los parametros permanece bloqueada durante unos
segundos. La comunicacion sera de nuevo activada automaticamente tras finalizar el
ajuste de fabrica.
value too large 00 15 Valor demasiado alto para el parametro
« El terminal de usuario intenta escribir en un parametro un valor que excede el rango
de valores. Adapte los valores minimo y maximo de entrada en el proyecto del
terminal de usuario, dentro del area [Acceso]. Es posible encontrar los valores limite
correspondientes en el directorio de parametros del controlador.
value too small 00 16 Valor demasiado bajo para el parametro
« Elterminal de usuario intenta escribir en un parametro un valor que excede el rango
de valores. Adapte los valores minimo y maximo de entrada en el proyecto del
terminal de usuario, dentro del area [Acceso]. Es posible encontrar los valores limite
correspondientes en el directorio de parametros del controlador.
option missing 0017 Para esta funcién / parametro falta la tarjeta opcional necesaria.
system error 00 18 Error en el software del sistema del controlador
* Informe de ello al servicio técnico de SEW.
no RS485 access 0019 Acceso a los parametros solo via interfaz de proceso RS-485 en borna X13
no RS485 access 00 1A Acceso a los parametros solo via interfaz de diagnostico RS-485
access protected 00 1B Parametro protegido contra acceso
« No es posible acceder en modo de lectura o escritura a este parametro, por lo que
no es adecuado para su utilizacién en el terminal de usuario.
inhibit required 001C Bloqueo regulador necesario
« El parametro en cuestion puede ser modificado Unicamente con el controlador
bloqueado. Active el estado Bloqueo de regulador desconectando la borna X13.0 o
via bus de campo (palabra de control 1/2 bloque base = 01hex).
incorrect value 001D Valor no permitido
« Algunos parametros pueden ser programados Unicamente con ciertos valores
especiales. Es posible encontrar los valores limite correspondientes en el directorio
de parametros del controlador.
fact set activated 00 1E Se ha activado el ajuste de fabrica.
not saved in EEPRO 00 1F El parametro no se ha guardado en la EEPROM
« Fallo en el almacenamiento en memoria resistente a caidas de tension.
inhibit required 00 20 El parametro no puede modificarse con etapa final autorizada

« El parametro en cuestion puede ser modificado Unicamente con el convertidor
bloqueado. Active el estado Bloqueo de regulador desconectando la borna X13.0 o
via bus de campo (palabra de control 1/2 bloque base = 01hex).
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6.4 Servicio técnico electréonico de SEW

6.4.1 Envio para reparacion

En el caso de que no fuera posible subsanar una anomalia, dirijase al Servicio técnico
electronico de SEW.

Cuando contacte con el servicio técnico electronico de SEW indique siempre la
designacién de modelo del aparato a fin de que el servicio pueda ser mas efectivo.

Cuando envie la unidad para su reparacion, indique lo siguiente:

* Numero de serie (— Placa de caracteristicas)

+ Designacién de modelo

» Breve descripcion de la aplicacion

» Tipo de fallo

» Circunstancias paralelas

» Suposiciones personales

» Sucesos anormales que hayan ocurrido de forma anterior a la anomalia, etc.
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7 Programacioén
7.1 Crear proyecto

7.1.1 Principios basicos

Este capitulo describe de forma basica la estructura y el manejo del terminal. Incluye
ademas reglas generales y parametros de objetos asi como funciones comunes validas
en general para el terminal.

Procedimiento para la programaciéon de un proyecto

Mediante la generacion de una aplicacién para el terminal de forma grafica, el usuario
tiene a su disposiciéon una herramienta de vigilancia de facil manejo. Es por esto
importante estructurar cuidadosamente la instalacion y todas las funciones pertinentes.
Empiece en el nivel de orden superior antes de ocuparse de los detalles. Al programar
un proyecto, concéntrese en las funciones comprendidas en su instalaciéon. Cada
funcion esta constituida por uno o mas bloques dependiendo de la complejidad de la
misma. Un proyecto puede contener tanto bloques graficos como de texto. A su vez,
cada bloque puede contener objetos estaticos o dinamicos. Para obtener una aplicacion
estructurada deben ordenarse los bloques en jerarquias que permitan un método de
trabajo intuitivo para el usuario de la maquina. Asimismo es posible generar una
aplicacion en forma de control de secuencia.

Antes de la puesta en funcionamiento es posible comprobar la aplicacién por completo
o de forma parcial.

/ \ |Bloque 20|
Blogque n | | Bloque m|
| | || |
A A A
71\ 71\ 71\
A /N /N
Y \j
53375AES

Fig. 24: Estructura de bloque
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A fin de garantizar la répida y efectiva comunicacién entre el terminal y el controlador,
debe leer las siguientes instrucciones relativas a la transmision de sefales y su
optimizacion.

Seiales que influyen sobre la duracion de la comunicacion

Unicamente seran leidas de forma continua las sefiales para los objetos del bloque
actual. Esto incluye las sefales dinamicas del objeto. Las sefiales para objetos
incluidos en otros bloques no seran leidas. Por todo esto, el numero de bloques no
influye en la duracién de la comunicacién.

Ademas de las sefales para los objetos del bloque actual, el terminal recibe
continuamente las siguientes senales del controlador:

« Sefial de indicacién (encabezado del bloque)

» Sefial de impresion del bloque (encabezado del bloque)

* Registro de LEDs

+ Sefales de alarma

+ Sefales de confirmacion externas para alarmas y grupos de alarmas
+ Sefial de login (contrasena)

+ Sefial de logout (contrasefia)

* Registro de curvas de grafico de tiempos

* Registro para objetos de columnas, cuando se aplican indicadores min. / max.
* Registro de indicacion nuevo

* Registro de zumbador

+ Senal de iluminacion de fondo

* Bloque de control del cursor

» Bloque de control de receta

* Registro indice de biblioteca

* Registro indice

* Registro para el reloj del PLC en caso de utilizarlo en el terminal

» Sefial de borrado de listas (ajustes de alarmas)

* Registro de control del modo Sin protocolo

» Sefial Sin protocolo

Seiales que no influyen sobre la duracion de la comunicacién
Las siguientes sefiales no influyen en la duracién de la comunicacion:
» Sefales para teclas de funcién

+ Canales de tiempo

» Objetos en textos de alarmas
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Optimizacién de la comunicacién
Reunir las sefiales del controlador

La lectura de las sefales del controlador (véase la lista en la pagina 58) discurre de la
forma mas rapida cuando dichas sefiales estan reunidas en un grupo, por ejemplo: si
fueron definidas 100 sefiales, la maxima velocidad de lectura se alcanza reuniéndolas
en un grupo (p. ej. HO-H99). En caso de darse una transmisiéon de sefial por partes
(p. ej. P104, H17, H45 etc.), la actualizacion tiene lugar de forma mas lenta.

Cambio efectivo de bloque

Un cambio efectivo de bloque se lleva a cabo mediante la funcion de salto de bloque de
las teclas de funcién o mediante objetos de salto. Sdélo es posible utilizar la sefial de
indicacion del encabezado del bloque cuando el controlador deba forzar la activacion
de otro bloque. Asimismo podra utilizarse el registro de nueva indicacioén cuando el
controlador deba cambiar la indicacion. Esto afecta menos a la comunicacion que una
cantidad mayor de sefales de indicacion.

Paquetes de senales

La transmision de sefales entre el terminal y el controlador no tiene lugar al mismo
tiempo para todos los datos. En vez de esto, la informacién se distribuye en paquetes,
conteniendo asi cada uno de ellos varias sefales. El numero de sefiales en cada
paquete depende del driver utilizado.

Para que la comunicacion transcurra lo mas rapido posible es necesario reducir al
minimo el niumero de paquetes. Las sefales agrupadas necesitan tan sélo un nimero
minimo de paquetes. Sin embargo, una programacion de este tipo no es siempre
posible. En tales casos aparecen intervalos entre dos sefiales. Un intervalo representa
la distancia maxima entre dos sefiales pertenecientes al mismo paquete. El tamafo de
los intervalos depende del driver utilizado.

N
w
1N
o
o
~
o
©

Sedal | 1 10

Utilizac.| X | X X | X | X

Intervalo
53572AES

Interfaz de usuario
Utilice bloques graficos para la interfaz de usuario.

Los bloques de texto han sido previstos esencialmente para la impresion de informes.
Son mas lentos y necesitan mas memoria que los bloques graficos.

Puede utilizar los efectos 3D para obtener una interfaz de usuario mas atractiva.

Mediante la combinacién de objetos con margenes y dngulos rectos en 3D es posible
obtener un disefo de gran calidad 6ptica. En este caso se simula la luz incidente desde
el angulo superior izquierdo. De esta forma se generan sombras en los lados inferior y
derecho de los objetos resaltados asi como en los lados superior e izquierdo en objetos
en bajorrelieve.
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El terminal dispone de dos modos de funcionamiento: Modo de configuracién y modo
operativo. Dependiendo de la funcién, en cada modo se encuentra disponible un
numero diferente de niveles. Cada uno de los niveles consta de un menu en el que es
posible fijar ciertas opciones o seleccionar los parametros de navegacion entre los
distintos niveles (menus).

Una aplicacién se compone de bloques, bloques graficos y/o bloques de texto
(esencialmente para la impresion de informes). Los valores del controlador se muestran
y editan en los bloques. El programador asigna un numero entre 0 y 989 a cada bloque.
Los bloques 990 a 999 han sido reservados para tareas especiales. En este caso se
trata de los denominados bloques del sistema. El terminal trabaja orientado a objetos.
Por consiguiente, un bloque puede contener todas las sefiales de control y vigilancia
relacionadas con un determinado objeto (p. €j. una bomba).

Modo de configuracién Modo operativo
Nivel 1 oo ;
il e——
£ |
(ORI |
0| L |
‘» '8 |
—_— | = |
85 kS o g | Bloque 0
583|255
8o |3 g5
[SI c  E—
%z |
& 8
Nivel 2
Bloque n
) ) )
/1 /1 /1
/1N /1N /1N
Nivel 3

53376AES
Fig. 25: Modo de configuracién y modo operativo
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Bloques

bloques las siguientes funciones:

Alarma

Canales de tiempo

Monitor del sistema

Correo electrénico

Ajustes del contraste

Estos se denominan bloques del sistema.

Para el modelo DOP11A-10 estan permitidos un maximo de 150 bloques. Para el resto

de los terminales pueden definirse un maximo de 990 bloques.

El tipo de un bloque definido no puede cambiarse.

Formatos de la
senal

sefal.

Los siguientes formatos se encuentran disponibles en el didlogo correspondiente a
cada objeto siempre y cuando el driver seleccionado sea compatible con el tipo de

Tipo de formato Area
16 bits con signo -32768 ... +32767
16 bits sin signo 0 ... +65535

32 bits con signo

| 2147483648 .. +2147483647

32 bits sin signo

0 ... +4294967295

N° coma flotante con

exponente, 32 bits

+3,4E38 un numero mayor de 1000000 se muestra con exponente (no en el caso
del driver MOVILINK®).

N° coma flotante sin

exponente, 32 bits

Las posiciones de los parametros (incluidos caracteres separadores de decimales
y otros caracteres) asi como las posiciones de los decimales determinan el rango
(area) disponible. De esto se obtienen, p. €j., 8 posiciones y 3 decimales +999.999
(no en el caso del driver MOVILINK®).

N° coma flotante
BCD

0 ... 9999.9999 (no en el caso del driver MOVILINK®)

BCD 16 bits 0 ... 9999 (no en el caso del driver MOVILINK®)
BCD 32 bits 0 ... 99999999 (no en el caso del driver MOVILINK®)
HEX 16 bits 0 ... FFFF

HEX 32 bits ' 0... FFFF FFFF

Segundos 16 bits

Objeto numérico analdgico representable en formato de tiempo. Sintaxis:
<horas:minutos:segundos> (no en el caso del driver MOVILINK®).

Segundos 32 bits

Cadena

Objeto numérico analdgico representable en formato de tiempo. Sintaxis:

<horas:minutos:segundos> (no en el caso del driver MOVILINK®).

Cadena utilizable para objetos graficos en la funcién dinamica, en los modelos
DOP11A-20 a DOP11A-50.

Ejemplo:

En el caso de los objetos simbolo estatico, simbolo digital y simbolo multiple es
posible relacionar la caracteristica dinamica simbolo con un registro al que ha
sido asignado el formato cadena.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A

@7

Por cada bloque se define un encabezado de bloque. En ésta se indican el numero de
bloque, tipo de bloque, palabra de estado, etc. También pueden activarse como

61



62

Programacion
Crear proyecto

Tipo de formato Area
Rango de caracteres | Formato de tabla utilizable para un evento dentro de una funcién dinamica en
16 bits objetos graficos de los modelos DOP11A-20 a DOP11A-50.

Ejemplo:

Es preciso asignar diferentes valores a un grupo de registros cuando el valor
introducido es 99. En base a esto, el primer valor del campo valor sera introducido
en el registro D21 en el campo sefial. Si el campo valor toma la forma <1,2,3,4>,
el valor 2 sera introducido en el registro inmediatamente posterior (D22), etc.

7.1.2 Instalacion del HMI-Builder

Software de
programacion

Requisitos del
sistema

Instalacion del
HMI-Builder

Mediante el software de programacion HMI-Builder es posible crear proyectos para
terminales de usuario de la serie DOP11A. Las funciones del HMI-Builder dependen del
terminal seleccionado.

Se recomienda utilizar un ratén como dispositivo de entrada de datos para el software
de programacion. Consulte el manual de usuario de Windows acerca de las
combinaciones de teclas.

En el software de programacion se genera un proyecto con bloques graficos y de texto.
A continuacion, el proyecto es transmitido al terminal de usuario.

Para todas las funciones se encuentra disponible una ayuda online. Pulse la tecla <F1>
para activar la ayuda correspondiente a cada funcién. Pulsando el botén de ayuda en
la barra de simbolos y haciendo clic a continuaciéon sobre una funciéon se obtiene
informacion acerca de la funcion seleccionada.

El software de configuracién necesita para funcionar un PC con al menos 100 MB de
memoria libre y Microsoft Windows 2000 / XP Professional. El software puede
manejarse desde una pantalla a color o monocroma. En el ordenador debe estar
instalado Microsoft Internet Explorer a partir de la versién 5.0.

El software de programacion se suministra en un CD. La instalacion se inicia de forma
automatica tras introducir el CD en la unidad de CD-ROM. En caso contrario, seleccione
dentro del menu principal la opcion [Ejecutar] e introduzca el comando D: /setup.exe
(siendo D: la letra correspondiente a la unidad de CD-ROM). Para instalar el software
de programacion, haga clic sobre el nombre y siga las instrucciones.

Durante la instalacion se crea un simbolo para el software de programacion dentro del
grupo de programas del software de programacion. Para activar el software de
programacion, haga clic en [Inicio] y seleccione [Programas] / [Drive Operator Panels
DOP] / [HMI-Builder]. Es posible leer el manual directamente desde el CD haciendo clic
sobre [Manuales].
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Menu

Barra de estado

La barra del menu contiene varios menus desplegables.

Menu Descripcion
Archivo Contiene funciones que tienen efecto sobre el proyecto completo.
Editar Aqui se encuentran, entre otras, las siguientes funciones:
+ Cortar
» Copiar
+ Pegar
Desde aqui puede accederse a los siguientes menus:
* Administrador de bloques
Ver L
* Gestion de alarmas
* Administrador de simbolos
Funciones En este menu se configuran las teclas de funcion, los LEDs, contrasefias y macros.
Aqui también se introducen textos de alarmas y se definen grupos de alarmas.
Configuracion Aqui es posible llevar a cabo la configuracion basica para el terminal.
Objeto Sélo disponible para el administrador, contiene todos los objetos. Ademas, los objetos
se encuentran en la caja de herramientas.
Disefio Solo disponible en el administrador de bloques graficos, incluye funciones para el

posicionamiento de objetos en bloques graficos.

Administrador de
bloques

Ajustes para la presentacion del administrador de bloques.

Transferir Con las funciones incluidas en este menu es posible transmitir proyectos entre el
software de programacion y el terminal.

Ventana Contiene funciones generales de Windows. Ademas aqui se definen los ajustes del
mddulo y los caminos de busqueda de programas externos (p. ej. Paintbrush).

Ayuda Contiene las funciones de ayuda para el programa.

La barra de estado se encuentra en el margen inferior de la ventana de programa del
HMI-Builder. En el menu [Ver] se encuentra una funciéon con la que es posible

activar/desactivar la presentacion de la barra de estado.

La zona izquierda de la barra de estado contiene informacion relativa a la funcion
marcada en el menu. Al situar el cursor sobre cualquiera de los simbolos de la barra de

simbolos aparece una breve descripcidn de la funcion.

En la zona derecha de la barra de simbolos se muestra cual de las siguientes teclas se

ha activado:

OVR Sobrescribir (tecla de insercién)

CAP Mayusculas

NUM Bloque numérico

Ademas en el administrador de bloques se indican las coordenadas (fila y columna).

245 [148 [SCRL [CAP [NUM |

53108AXX

Fig. 26: Barra de estado
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7.2 Comunicacién con MOVIDRIVE® y MOVITRAC®

En este capitulo se describe la comunicacién entre el terminal de usuario y los
convertidores de frecuencia SEW MOVIDRIVE® y MOVITRAC®.

Se describe como pueden activarse y leerse parametros y variables. Ademas se
accede a constelaciones, en las que hay varios convertidores conectados via RS-485.

7.21 Conexion serie entre el terminal de usuario y el convertidor

Conecte el convertidor con el terminal de usuario tal y como se describe en el capitulo 4.

Para la conexion del PC y el terminal de usuario, utilice el cable PCS11A. A través de
éste se programa el terminal de usuario.

Cable de Cable de conexién entre el terminal de usuario y el PC para programacién del terminal
programacion de usuario.
PCST1A Longitud fija 3 m.

DOP11A

] PCS11A
q:[]:m::-:
| RS-232 RS-232

53040AXX
Fig. 27: Cable de programacion PCS11A
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7.2.2 Ajustes de comunicacién en HMI-Builder
Configuracién de comunicaciones entre el terminal de usuario y el convertidor

En HMI-Builder, los ajustes para la comunicacion entre el terminal de usuario y el
convertidor se realizan en [Configuracion] / [Periféricos].

Configuracion de periféricos

ar, 8. 1)

T Modo transparente
El-== RS5-422 (3600, Par, 8,1)
. B Controlador 1
: LMD MOVILINKMOWITRACOT 312,13
E| @ Ranuras de expansidn
. X PRanual
E@ Funciones no usadas
5 Imipresora
-y Modo sin protocolo
M Controlador 2
28 Conesien TCPAP 1,192.168.1.1
R Conesien TCPAP 2, 192.168.1.1
A Madem

gl KeyMet

11319AES
Fig. 28: Ajustes para la comunicacion

Para cambiar el puerto de comunicacion, seleccione [Controlador 1] (o [Controlador 2]),
y, manteniendo pulsada la tecla izquierda del ratén, arrastre el controlador hasta el otro
puerto de comunicacion.

Para introducir los parametros de comunicacion pulse la tecla derecha del raton.

La configuracion debe corresponder a la estructura fisica.
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Driver MOVILINK® SMLP (ETHERNET)

Default Settings

Settings

Driver configuration x

Settings |Advanced| Abot I

— SEW Configuration

TCPAP Address Fort Addr:
U 1.12.234.4 f300
2 o
3 |o
4 [0
5 [0

0k I Abbrechen [Ibemetmen Hilfe

11317AXX

Fig. 29: Driver configuration

En Settings se definen las direcciones TCP/IP de cada uno de los convertidores.

Parametro Descripcion

TCP/IP Address | Durante la inicializacion del terminal de usuario después de la conexion a la red, se
establece una comunicacion con las direcciones de los convertidores introducidas
aqui. La direccion de convertidor en la fila 1 se empleara asimismo siempre que en la
definicién de los objetos de comunicacion no se haya indicado otra direccion.

Port Addr: Numero de puerto para el acceso a los datos. Siempre 300 para los DFExxB

Cuando se utilizan varias direcciones TCP/IP, debe introducirlas en cada una de las
siguientes filas. Empiece siempre en la fila 1. Si es necesario leer un valor en una de
las direcciones TCP/IP, debe indicar el nimero de fila antes de la direccién de la
variable: Ejemplo:

2:P136 lee el parametro P136 de la direccién TCP/IP en la fila 2.
3:P136 lee el parametro P136 de la direccion TCP/IP en la fila 3.

Aqui también es posible realizar un direccionamiento indexado, p. ej. 11:P136
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Cuando se necesitan mas de 5 direcciones TCP/IP, debe utilizar adicionalmente el
segundo controlador. Es posible utilizar ambos controladores en el mismo PFE11A.

Configuracion de periféricos

E-= Puertol [R5-232C. 9600, Par, 8,1)
9 DOP Tools
Tﬁ Modo transparente
== Puertod [A5-422, 9600, Par, 8.1]
El-fD Contraladar 1
LD MOYILINKMOVIDRIVE B 2.12.13
= @ Ranuras de exspansion
E- I Ranural

=P [FE
=T Conesicn TCPAP 2, 192.168.1.1

H@ Funciones no uzadaz

S Impresora

i Hn Modo sin protocolo

E| @D Controlador 2

BB Conewicn TCPAP 1,103.35.15

11318AES
Fig. 30: Configuracion de periféricos
Advanced Settings
Parametro Descripcion
Intervalo No ajustable en el driver SMLP®.

Tiempo de desbordamiento = Tiempo en [ms] para repeticion de envio.

Retries Numero de repeticiones de envio hasta la activacion de un error de
comunicacion.

Retry time Tiempo limite para el reset del fallo de comunicacién. Una vez transcurrido
dicho tiempo, se intentara establecer la comunicacién de nuevo.
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Driver (serie) MOVILINK®

Default Settings
x
Settings IAdvancedl About |
— Station zelection
Default Station: 254
— Process data
MHbr of data words |3
] Abbrechen [Ibermehmen Hilfe:
10772AXX
Fig. 31: Default Settings
Puerto RS-232C o0 RS-422
Velocidad de transmision en baudios | 9600
Data bits 8
Stop bits 1
Parity Even
Settings Bajo Settings se define la direccidn inicial RS-485.
Parametro Descripcion

Estacion por
defecto

Durante la inicializacion del terminal de usuario después de la conexién a la red,

se establece una comunicacion con la direccién de convertidor aqui introducida.
Esta direccion de convertidor se empleara asimismo siempre que en la definicion de
los objetos de comunicacion no se haya indicado otra direccién RS-485.

Pueden introducirse valores desde 0 hasta 99, 254 y 255.

Direccion

Uso / Descripcion

0..99

Direccién de convertidor individual

254

Comunicacién punto a punto
Esta direccion no podra utilizarse cuando haya varios convertidores conectados al
terminal de usuario via RS-485.

255

Direccion de difusion
Todos los convertidores conectados al bus RS-485 reciben datos, pero no devuelven
ninguna respuesta al terminal de usuario.

68
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Advanced Settings

Advanced Settings
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Descripcion

Intervalo

No ajustable en el driver MOVILINK®

Tiempo de desbordamiento

Tiempo en [ms] para repeticion de envio.

Retries Numero de repeticiones de envio hasta la activacion de un error de
comunicacion.
Retry time Tiempo limite para el reset del fallo de comunicacion. Una vez transcurrido

dicho tiempo, se intentara establecer la comunicacién de nuevo.

7.2.3 Direccionamiento de parametros y variables

Direccionamiento

Datos digitales
(acceso bit a bit)

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A

El driver de MOVILINK® reconoce los siguientes formatos de datos:

P Para parametros (escritura volatil)

NVP Para parametros (escritura no volatil)

X Para indice (escritura volatil)

NVX Para indice (escritura no volatil)

H Para variables IPOS (escritura volatil)

NVH Para variables IPOS (escritura no volatil HO - H127)

Sin extension NV, los datos se registran en la memoria RAM del convertidor y se
pierden tras su desconexion.

Para una memorizacién no volatil de los datos, es necesaria la extension NV. En ese
caso, los datos se registran en la memoria EEPROM del convertidor. Debe tenerse en
cuenta que soélo puede realizarse un numero limitado de escrituras en la memoria
EEPROM. Por eso la extensién NV debe emplearse con precaucion.

Device Minimum address | Maximum address Comment
P rr. bb PO0.0 P963.31 Bit bb en registro rr
NVP rr. bb NVPO0.0 NVP963.31 Bit bb en registro
Xrr. bb X8192.0 X24575.31 Bit bb en registro rr
NVXrr. bb NVX8192.0 NVX24575.31 Bit bb en registro rr
Hrr. bb HO0.0 H511.31 (H1023.31 para Bit bb en registro rr
MOVIDRIVE® B)
NVH rr. bb NVHO0.0 NVH511.31 (NVH1023.31 para Bit bb en registro rr
MOVIDRIVE® B)
Brr BO B63 (bits locales que se Bit bb
memorizan en el terminal de
usuario)

En algunos parametros del convertidor se almacenan varias informaciones en un sélo
parametro. De esta forma, los parametros P10, P11 y P12 se codifican mediante el
indice 8310. Para poder evaluar estos parametros también de forma parcial, puede
emplearse la siguiente notacion:

+ H100. 0-15
+ H100.16-32

Palabra baja de la variable IPOS H100
Palabra alta de la variable IPOS H100
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Datos digitales
(acceso parcial)

Senales
analégicas

Device Minimum address Maximum address Comment
Prr.a-b P0.0-1 P963.0-31 Prr.a-b
a = bit de inicio
NVP rr.a-b | NVP0.0-1 NVP963.0-31 b = namero de bits a leer
Xrr.a-b X8192.0-1 X24575.0-31
Ejemplo
NVXrr.a-b | NVX8192.0-1 NVX24575.0-31 H 100 . 7-8
Hrr.ab HO.0-1 H511.0-31 (H1023.0-31 | Se leen los datos desde el bit 7
para MOVIDRIVE® B) hasta el bit 14 (incluidos).
NVH rr. a-b | NVH0.0-1 NVH511.0-31
(NVH1023.0-31 para
MOVIDRIVE® B)
Device Minimum address Maximum address Comment
Prr PO P963 Registro rr
NVP rr NVPO NVP963 Registro rr
Xrr X8192 X24575 Registro rr
NVX rr NVX8192 NVX24575 Registro rr
Hrr HO H511 (H1023 para Registro rr
MOVIDRIVE® B)
NVH rr NVHO NVH511 (NVH1023 Registro rr
para MOVIDRIVE® B)
Rrr RO R63 (registro Registro rr

memorizado en el
terminal de usuario)

Todos los parametros, variables e indices son valores de 32 bits.
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Comunicacion con los convertidores en la conexion RS-485

La direccién RS-485 que se incluyd en los parametros del driver como Estacién por
defecto, se activa tras la conexién de la red desde el terminal de usuario.

Esta direccion también se emplea cuando no se ha indicado otra direccion.

Para el direccionamiento de convertidores con direccion RS-485 determinada, se
emplea la siguiente notacion:

Ejemplo

Estacion por defecto Direccion RS-485 254 (punto a punto). Debera emplearse sélo en
caso de que se conecte un unico convertidor al terminal de usuario.

P100 Comunicacion con parametro P100.
Como direcciéon de comunicacion se emplea aquella que se introdujo durante la
configuracion del driver en el campo de entrada [Default Station].

2:P100 Comunicacién con el parametro P100 del convertidor de la direccion 2

4:H102 Comunicacién con la variable IPOS H102 del convertidor de la direccién 4

Comunicacion con los convertidores en la conexion ETHERNET

Durante el arranque del terminal de usuario se establece una comunicacion con todas
las direcciones TCP/IP indicadas en la configuracion del driver.

La direccién en la fila 1 también se emplea cuando no se ha indicado otra direccion.

Para el direccionamiento de convertidores con direccion TCP/IP determinada, se
emplea la siguiente notacion:

Ejemplo:

La direccién TCP/IP en la fila 1 es 10.12.234.4, puerto 300.
La direccién TCP/IP en la fila 2 es 10.12.234.5, puerto 300.
La direccién TCP/IP en la fila 3 es 10.12.234.6, puerto 300.
La direccién TCP/IP en la fila 4 es 10.12.234.7, puerto 300.

P100 Comunicacién con parametro P100.
Como direccion de comunicacion se emplea aquella que se introdujo durante la
configuracién del driver en el campo de entrada [1] (10.12.234.4).

2:P100 Comunicacion con el parametro P100 del convertidor de la direccién 2 (10.12.234.5).
4:H102 Comunicacion con la variable IPOS H102 del convertidor de la direccion 4 (10.12.234.7).
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Datos de proceso

En funcion del ajuste, el driver MOVILINK® puede manejar de uno a tres datos de
proceso por convertidor.

En este caso se diferencia entre datos Process Output (datos PO del PLC al
convertidor) y datos Process Input (datos PI del convertidor al PLC).

El niumero de datos de proceso se ajusta en el Dialog del driver MOVILINK®. Los
parametros de convertidor P90 configuracion PD deben tener el mismo valor.

Acceso bit a bit a datos de proceso

Device Minimum address Maximum address Comment
PO rr. bb PO1.0 PO3.15 Bit bb en registro rr
Pl1 rr. bb PI1.0 PI13.15 Bit bb en registro

Acceso por palabras a datos del proceso (16 bit)

Device Minimum address Maximum address Comment
PO rr PO1 PO3 Registro rr
Pl rr PI1 PI3 Registro rr
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Comunicacion indexada con los convertidores en la conexion RS-485

Junto a la indicacién directa de la direccion RS-485, la comunicacion también puede
realizarse de forma indexada. Esto significa que la direccién RS-485 se memoriza en
una variable del terminal de usuario y que el usuario puede ajustarla.

Esta funcion se encuentra asimismo disponible con el driver SMLP. En lugar de la
direccion RS-485, en este caso se hace referencia a la variable IP-Station.

Ejemplo

Se genera un proyecto en el que el usuario puede introducir la direccion RS-485 del
convertidor. Esto tiene la ventaja de que, al generar el proyecto DOP, no sera necesario
conocer la direccion real del convertidor. El propio usuario puede introducirla y definirla
durante el funcionamiento de la instalacion.

La velocidad real de un accionamiento debe leerse de forma indexada. La velocidad
real se visualiza en el parametro P00O0.

1. Defina en HMI-Builder el registro R1 bajo [Ver] / [Lista de nombres], memorizando la
direccion RS-485 del convertidor que debera activarse y el parametro PO00 como
denominacién simbdlica de la velocidad real:

25 Project3:Lista de nombres * — |E||i|
Mombre: IIstdlehzahI
Direccidn: |F'D
Caomentario: I
Tipo de datos: ISigned 32-bit 7| indice: | =l

— Sigtemas del controlador :
& 1:FST CIAPC FEC / IPC P51 HCOX 3.01 Actualiezr |
2

" Internal variables

Properties & Help | Elirnitiar

I Evportar...

[ g
R

Importar.. |
oot oniusdiv]
| siarasition., |

MHombre I E/S I Tipo de datos I indice I Comentario

Lonectar con anchivo, ..

Wolver a enlazar...

Sin definir.. |
S alir |

10784AES
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2. Genere ahora un vinculo bajo [Configuracion] / [Registros de indice] entre el registro
indice 1y el registro de terminal R1:

Registros de indice * |

Registro indice 1: |F|1

Registro indice 2 I

Reqgiztro indice 3: I

m |m |m |'m
= = =
LEr I T Ty Ty

Reqistra indice 4: I

Registro indice & I E/S
Reqgiztro indice 6 I E/S
Reqistro indice 7 I E/S
Registro indice & I E/S

Cancelar |

10785AES

3. Defina ahora un objeto numérico analégico ™3 para que el usuario pueda introducir
la direccién RS-485. Genere un vinculo entre este objeto y el registro R1 y active,
bajo la ficha [Acces0], la posibilidad de introduccion.

Dato analdgico * _ x|

General |Fuente| .t’-‘n.ccesnl Dinémicol

Sefial analdgica: [R1 E/S I =] ISigned 32-bit |
|

Posiciones: |2 [ Completar con ceros
Decimales: ID

E ztilo del borde ——— Ezcala de unidades de ingenieria
" Minguno Offzet: a

% Alzado Ganancia: |1—
" Hundido
Calc... |

Teuto .l FM |:||

Alineacian
% Derecha
" Centrada

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

10786AES
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Dato analbgico * x|

General | Fuente Acceso | Dinémicol

Walar minimo de entrada; IU v Hahilitar entrada de operadar
Yalor mazimo de entrada:; I99
Mivel de geguridad: I':' j I j

10787AES

Durante este proceso preste atencion a la introduccién de los valores minimo y
maximo de la entrada.

4. Defina ahora otro objeto numérico analégico @3 para visualizar la velocidad real.
Genere un vinculo entre este objeto y el parametro PO00 e introduzca la escala
necesaria (aqui, 0.001). El registro indice |1 ser4 tratado ahora como una direccion
RS-485: 11:P000.

De esta forma se activa la direccién de convertidor que corresponda al contenido del
registro indice I1.

Para visualizar la unidad de la velocidad real en [1/min], debera introducirse un
multiplicador de 0,001.

General |Fuente| .t’-'«ccesol Dinémicol

Sefial analdgica: I” = E" j I j

Posiciones: I? [ Completar con ceros
Decimales: IEI

Eztilo del borde——— Ezcala de unidades de ingenieria
~ Minguno Qffzat: ]

{* Alzado Ganancia: I‘I
" Hundido
Cale... |

Texto .l FM |:|I

Alineacian
' Derecha
" Centrada

Aceptar I Cancelar Aplicar Aypuda

10788AES
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7.3  Programar con el software de programacion
7.3.1 Iniciar HMI-Builder

Haga clic sobre [Inicio] / [Programas] / [Drive Operator Panels DOP] / [HMI-Builder] /
[HMI-Builder].

Al iniciar HMI-Builder sin un proyecto cargado, estaran disponibles los siguientes
menus:

* Archivo

» Configuracion
* Ventana

* Ayuda

Tras crear un proyecto se dispone de todos los menus.

Archiva  Edicidn  Yer Funciones Configuracion  Administrador de bloques  Transferic  Wenkana . Avuda

10397AES

7.3.2 Seleccionar idioma

Bajo [Configuracion] / [Idioma] seleccione el idioma para la interfaz de usuario (es decir,
para los textos de menu, los nombres de objetos, etc.). En este manual partimos de la
suposicion de que usted ha elegido como idioma Espariol.

7.3.3 Crear proyecto

Seleccione [Archivo] / [Nuevo] para crear un nuevo proyecto. En el campo de dialogo
[Configuracion del proyecto], puede usted seleccionar [Terminal], [Sistema de
controlador] y [Combinacién de colores]. No todas las opciones se encuentran
disponibles para todos los terminales. Haga clic sobre [Aceptar] para crear un nuevo
proyecto.

Configuracion del proyecto il

— Terminal

[DOF11A-401 02 Carnbiar... |

— Sistemas del controlador

— Controladar 1
peie
r— Controladar 2

| Cambiar...

— Combinacion de colores
|[Valnr predeterminado actual] Cambiar... |

Aceptar | Cancelar |

10403AES
Fig. 32: Configuracién del proyecto
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Terminal

Controlador

Haga clic sobre [Cambiar].

Seleccionar terminal

Terminal

DOP114-10
DOP11A-20
DOP114-30 Horizontal
DOP114-30 YWertical
DOPT14-40

DOP114-50

Yersion

Aceptar

i

Cancelar

Fig. 33: Seleccionar terminal

Seleccione un terminal y la versién (programa de sistema) para el modelo de terminal

seleccionado.

Defina aqui el controlador con el que se va a conectar el terminal. Haciendo clic sobre
el botén [Cambiar] aparece el siguiente dialogo de seleccion. En la lista se detallan los
drivers instalados. Seleccione aqui [Nombre de marca], [Protocolo] y [Modelo]. Haga
clic sobre [Aceptar] para confirmar su seleccion. Para anular sus modificaciones, haga

clic sobre [Cancelar].

10404AES

Seleccionar controlador para controlador 1

Mombre de marca

Protocolo

Modelo

Allen-Bradley
Bemecker+R ainer
DELTA Tal
DEKD

FESTO / BECK
GE Fanuc
MODICON
Moeller
OMRBOMN
PROFIBUS
SalA,

| v

|SIMATIE
WTANN LI

™ Shove all

P 040N H
MOVITRAC

Aoeptar I

MOVIDRIVE &
MOV TRACD?

C &9,

@7

Fig. 34: Controlador

En un proyecto (terminal) pueden emplearse dos drivers. El driver para el segundo

10405AES

controlador se selecciona de la misma forma que para el primer controlador.

Encontrara mas informaciéon sobre el trabajo con dos drivers en un terminal en el
apartado "Comunicacion con dos controladores (drivers dobles)" del capitulo 9.1

"Comunicacion".
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Combinacion de
colores

Aqui puede crear un esquema de colores individual y guardarlo con su propio nombre.
También puede definir los colores de fondo, menus, campos de dialogo, objetos, etc.
Al seleccionar un objeto de la caja de herramientas o del menu, los colores del objeto
se corresponderan con los valores prefijados.

Haciendo clic sobre el boton [Cambiar] aparece el siguiente campo de dialogo. En él
puede modificarse una combinacién de colores existente o crearse una nueva.

Combhbinacidan de colores

Cambinacion de colares

Aceptar
Canhcelar
Campos de color
b ostrar Seleccion de color
Todos j Editar i Guardar como...

Arco - Color del frente

il

B arna analdgica - Color de escala =
Barra analdaica - Color de fonda ]
Barra analdaica - Color de relleno [ |
Barra de desplazamiento - Calor de baotdn ||
Barra de desplazamiento - Color de escala B
Barra de desplazamiento - Caolor de fondo |:|
Bloque de grafico - Color de cursor |:|
Blooue de arsfico - Color de fondo |

Aplicar

[ Aplicar a bados los objetos

Fig. 35: Combinacién de colores

10406AES

Haciendo clic sobre el botéon [Aplicar] se actualizan todos los colores en el proyecto,
a excepcion de lineas, circulos, rectangulos y arcos.
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7.3.4 Actualizar driver

Desde Internet

Desde disquete

Para actualizar los drivers a la ultima version o para instalar nuevos drivers, utilice la
funcion [Archivo] / [Actualizar controladores] / [Descargar controladores de Internet].

Antes de poder utilizar esta funcion deberan cerrarse todos los proyectos. El ordenador
debera disponer de conexion a Internet. Por el contrario no sera necesario un
explorador de Internet. Una vez establecida la conexion, aparecera una lista con todos
los drivers que pueden descargarse desde Internet.

Descargar, controladores de Internet E|
Mombre del ... | Descripoidh | Wersidn | Wersidn ingtalada | ~ | Drezcangar |
pmac32 Delta Tau PACAMAL 3030 30301
Profibus_DF  Generic Profibus DP slave 1.02.00 1.02.00 karcar mas reciente |
£5_ 396432 SIMATIC 55 3964R 3.01.00 3.01.00
SEDP32 SIMATIC 55 Profibuz DP 3.01.00 3.01.00
SEPG32 SIMATIC 55 PG/AASE1 3.03.00 3.03.00
27_3964r32  SIMATIC 57 3354R 3.01.00 301.00
ST200PPIZZ  SIMATIC 57 PRI 30602 30602
ardp32 SIMATIC 57 Profibuz DP 3100 310.01
afmpidd SIMATIC 57 MPI Port 3.08.04 3.08.04
Sila32 Saia Senal 3.05.00 3.05.00
Sew_mdr SEW Eurodrive Mowilink 31213 31213
SEW_MDY SE Eurodrive Maowiliyn 3.01.00 3.01.00
SEW_MTR SEMW Euradrive MowiTrac 3.01.00 3.01.00
siemenz_TI32  Siemens T1 series 1.01.00 1.01.00
SUCORA, oeller PS4 senies 30401 30401
Wi 0032 WT100 Emulation 1.03.00 1.03.00 -
¢ Y Salir

10407AES

Fig. 36: Descargar driver desde Internet

En la lista se detallan los nimeros de version de los drivers disponibles y ya instalados.
Seleccione el o los driver(s) que desee instalar en HMI Builder. Con la funcién [Marcar
mas reciente] se destacan todos los drivers existentes en una version mas reciente o
que no estan instalados. Haga clic sobre [Descargar] para continuar. Cada driver tiene
un tamano aproximado de 500 kB y puede utilizarse directamente tras ser descargado.

Para actualizar los drivers a la ultima versién o para instalar nuevos drivers desde un
archivo, utilice en HMI-Builder la funcion [Archivo] / [Actualizar driver de terminal] /
[Desde disquete]. Antes de poder utilizar esta funcion deberan cerrarse todos los
proyectos. Abra el archivo MPD descomprimido en el directorio de drivers.
A continuacion se visualiza una lista con los drivers que pueden instalarse.

En la lista se detallan los nimeros de version de los drivers disponibles y ya instalados.
Seleccione el o los driver(s) que desee instalar en HMI Builder. A continuacion haga
click sobre [Instalar]. Tras finalizar la instalacién, haga clic en [Salir] para regresar al
HMI-Builder.
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7.3.5 Modificar la configuracion del proyecto

Cambiar terminal

Cambiar
controlador

Es posible modificar la seleccién de terminal y controlador para un proyecto. Seleccione
el punto de menu [Archivo] / [Configuracidn del proyecto] y, junto al parametro Terminal
y/o Controlador, haga clic sobre [Cambiar].

Al actualizar el programa de sistema en el terminal, debera adaptarse también la
version de terminal en el menu [Configuracion del proyecto]. En caso contrario no
podran utilizarse todas las funciones de la nueva version de terminal.

Si dentro de un proyecto cambia usted un controlador por otro cuyas sefales tienen otro
nombre, para estas sefales también sera necesaria una modificacion. Emplee para ello
la lista de nombres interna. Véase el apartado "Lista de nombres" en la pagina 112.

1. Seleccione el comando de menu [Ver] / [Lista de nombres].

2. Haga clic sobre el botén [Sin definir] para afiadir a la lista de nombres todas las E/Ss
empleadas en el proyecto.

3. Haga clic sobre [Exportar] para exportar la lista de nombres en forma de archivo de
texto. Introduzca un nombre y haga clic sobre [Guardar] Defina un caracter
separador para el archivo de texto.

4. Abra el archivo de texto con un editor, p.ej., Wordpad.

5. Cambie todas las E/Ss a sefales que se empleen en el nuevo controlador.
A continuacion, guarde el archivo en formato de texto.

6. Haga clic en el campo de dialogo [Lista de nombres] sobre el boton [Importar] y, a la
pregunta de si desea eliminar todas las E/Ss no validas, responda [No].

7. Haga clic sobre [Volver a conectar] para actualizar todas las E/Ss en el proyecto con
el nuevo nombre.

8. Seleccione la opcién de menu [Archivo] / [Configuracion del proyecto] y haga clic
sobre [Cambiar].

9. Seleccione el nuevo controlador y haga clic dos veces sobre [Aceptar].
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Administradorde  Una vez creado un proyecto aparece el administrador de proyectos con todos los
proyectos bloques y componentes disponibles. Haga clic sobre el simbolo méas en los puntos de
union del arbol de directorios para desplegar los directorios.

=+_q Blogues

B 0 :Haupt

1 Anzeigewerte
) 2 Analogwerte

[} 390Alarme

(W 991 Zeitkanile

W 993 :Mai

(w997 :Kontrast
-] Alarmaz

- Canales de tiempo

- {f) Cortrasefia

- Teclas de funcion
% LEDs

[ﬂ Simbolos

--{f) Biblioteca de mensajes
-{E) Macros

) Peceta

-/ _4 Periféricos

----- I Controlador 1: SEW Eurodrive/MOVILINK
----- @ Controlador 2

----- I ‘/ariables internas
----- @ Intercambio de datos de controladar
=4 Configuracidn

----- @ Sefiales del sistema

8 Pais/idioma

----- Formato de fechashora

----- m- Opciones del terminal

----- (=2 Mullingue

[E-_4 Conexiones de red

1@ Semvicios de red

----- 2R Conexicn TCPAP 1,192.168.1.1
----- 80 Conexion TCPAP 2, 19216811
----- @ Cuentas dered

DOP114-20.dop I

Fig. 37: Administrador de proyectos
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7.3.6 Crear bloques con el administrador de bloques

Haga doble clic en el directorio [Bloques] para activar el administrador de bloques. El
administrador de bloques contiene una vista general de todos los bloques de proyecto.

" 2 Project4:Administrador de bloques o m]

FrinciEaI I
Glabal I

) %in referencia I—" Aarmaz I

j Canales de tiemED I

Systemn Monitor I

.

Enwiar I

s .

Contraste I

10408AES
Fig. 38: Crear bloques

Cuando se visualiza el administrador de bloques se encuentran marcadas las barras de
simbolos del administrador de bloques y de la funcion de ampliacion.

* Los modelos DOP11A-10 y DOP11A-50 no incluyen el bloque [Contraste].

* Sdlo los modelos DOP11A-30, DOP11A-40 y DOP11A-50 disponen del bloque
[Monitor del sistemal].

* El modelo DOP11A-10 no incluye el bloque [Correo].

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A




Programacion (‘@

Programar con el software de programacion @

Definir bloques Una vez que haya afiadido un bloque, aparece el siguiente campo de didlogo. Se trata
de una representacion simplificada del encabezado completo del bloque. Al hacer clic
sobre [Aceptar], es decir, al crear un bloque, este bloque se abre y se visualiza.

Crear nuevo bloque

Mombre de blogue: I Aceptar

Maimero de blogue: |1 Cancelar

Tipo de bloque Eneho de blogue
1 EmL

L]

% Gréfico
 Tewto

Flantilla

P,

10409AES
Fig. 39: Crear nuevo bloque

Parametro Descripcién

Nombre del En este punto puede introducirse un nombre para el bloque. El nombre del bloque se
bloque visualiza en el administrador de bloques y en la lista de bloques.

N° de bloque | Aqui se indica el nimero de bloque. Si ya existe un bloque con el nimero indicado, los
valores definidos se visualizan automaticamente. El bloque 0 se crea automaticamente
durante el arranque y debe existir en todos los proyectos.

Tipo de Seleccione si desea un bloque grafico o un bloque de texto.

bloque

Ancho de Defina aqui el tamafio de fuente para un bloque de texto. El tamafio de fuente de un
bloque bloque definido no puede cambiarse.

Plantilla Con este botén puede usted afiadir una plantilla de bloque para el bloque o memorizar el

bloque actual como plantilla.
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Propiedades El menu [Propiedades de bloque] contiene parametros basicos que son validos para

de bloque todos los bloques. El aspecto del encabezado del bloque depende del tipo de bloque
seleccionado. Para definir un encabezado de bloque completo, haga clic sobre el
bloque y seleccione el punto de menu [Administrador de bloques] / [Propiedades de
bloque].

Propiedades de blogue E2

General | Impresin | Acceso |

Bloque n®: IE

Mambre de blogue: |Main

Sefial de pantalla; I EII
Directono de receta: I vI
[” Blogue de fondo: I I j

Lolor de cursor | Grosar del cursar |1 :

Tipo de bloque
% Gréfico

Estado... |

" Testo

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

11248AES

Fig. 40: Propiedades de bloque

Dentro del administrador de proyectos o del administrador de bloques, haga clic con el
botdén derecho del ratén sobre un bloque y seleccione [Propriedades] para introducir
informaciones detalladas acerca del bloque.
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A continuacion se aclaran los términos utilizados.

Ficha Nombre

Informacion general Bloque n°

Descripcion

Aqui se indica el nimero de bloque. Si ya existe un bloque con el nimero
indicado, los valores definidos se visualizan automaticamente. El nimero de
bloque 0 se crea automaticamente durante el arranque y debe existir en todos
los proyectos.

Nombre del bloque

En este punto puede introducirse un nombre para el bloque. El nombre del
blogque se visualiza en el administrador de bloques, en el administrador de
proyectos y en la lista de bloques.

Sefal de pantalla

Directorio de recetas

Senial digital que al activarse muestra el bloque en la pantalla del terminal.
Para obtener un cambio de bloque lo mas rapido posible, deberian emplearse
las sefales de indicacién dispuestas de forma sucesiva. Al utilizar otro método
de cambio de bloques, este campo no se rellena.

Aqui se selecciona un directorio de recetas en el que se guardan todas
recetas creadas en el bloque. Véase capitulo 8.3, "Gestién de recetas".

Bloque de fondo

Solo es aplicable a los bloques graficos. Puede seleccionar otro bloque como
bloque de fondo cuando, por ejemplo, se desea visualizar varios bloques con
el mismo color de fondo. Con el administrador de blogues graficos activado,
puede definir a través de [Ver] / [Opciones] / [Mostrar bloque de fondo] si al
editar el bloque seleccionado debe visualizarse el bloque de fondo.

Color del cursor

Grosor del cursor

Solo es aplicable a los bloques graficos. Determina el color del cursor en el
terminal de usuario.

Solo es aplicable a los bloques graficos. Determina el tamafio del cursor en el
terminal de usuario.

Tipo de bloque

El tipo del bloque ha sido definido durante su creacién y no puede
modificarse.

Estado Al hacer clic sobre el botén [Estado], aparece el campo de didlogo [Opciones
del bloque]. Muestra las caracteristicas de estado del terminal de usuario que
se indican a continuacién. Estas caracteristicas no influyen sobre los bloques
del sistema.

Parametro Descripcion

Cursor desconectado Solo es aplicable a los bloques de texto.
Indica si el cursor debe ser visible en el
modo operativo.

Situar el cursor sobre el primer = Sélo es aplicable a los bloques de texto.

objeto maniobrable Define si el cursor debe colocarse encima
del primer objeto maniobrable en el bloque
en lugar de en la parte superior izquierda.

Desactivar la tecla <MAIN> Desactiva la tecla <MAIN> cuando se
visualiza el bloque en la pantalla.

Desactivar la tecla <LIST> Desactiva la tecla <LIST> cuando se
visualiza el bloque en la pantalla.

Notas adicionales Solo es aplicable a los bloques de texto.
Establece si debe aparecer el signo [+] en
la parte derecha inferior y superior de la
pantalla si el bloque contiene mas
caracteres de los que se pueden
representar en la pantalla.

Entrada automatica de datos Tras realizar una entrada, desplaza el
cursor automaticamente hasta el siguiente
objeto maniobrable. En este modo el cursor
so6lo puede ser llevado a objetos
maniobrables.

Desactivar la tecla de funcién Desactiva la tecla <PREV> y la funcién

<PREV> [Volver al bloque anterior] cuando se
visualiza el bloque actual en la pantalla.

Desactivar la tecla de funcién Salo es aplicable a objetos digitales.

<ENTER> Desactiva la tecla <ENTER> cuando se
visualiza el bloque actual en la pantalla.

Apariencia En la ficha [Apariencia] puede seleccionar los colores y el estilo de degradado de los mismos.
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Ficha

Nombre

Descripcion

Impresién

Correo electronico

Sefial de impresion

Sedal digital que al activarse imprime el bloque en la impresora conectada.
La sefal de indicacion y la sefial de impresiéon pueden ser idénticas. Para
obtener un proceso de impresién lo mas rapido posible, deberian emplearse
las sefales de impresién dispuestas de forma sucesiva.

Sefal de finalizacion

La ficha [Correo electronico] se encuentra disponible Unicamente para los bloques de texto.

Sefial digital que emite el terminal de usuario al finalizar el proceso de
impresion. Normalmente se activa la sefial. Seleccionando la opcién [Reset]
se restablece la sefial una vez finalizado el proceso de impresién.

Enviar seial de correo
electrénico

Al activar la sefial digital indicada, el bloque de textos se envia en forma de
correo electronico. En el asunto del correo electronico aparecera el nombre
del bloque.

Solo pueden enviarse bloques de texto como correos electrénicos.

Sefal de finalizacion de
correo electronico

Senial digital que emite el terminal de usuario al finalizar el envio del mensaje.
Normalmente se activa la sefial. Seleccionando la opcién [Reset] se
restablece la sefial una vez finalizado el envio del mensaje.

Correo electrénico a la
direccion

Aqui se introduce la direccion de correo electrénico del receptor. Haciendo clic
sobre el botdn [...], podra seleccionar hasta 8 destinatarios de una lista.

La lista de direcciones se define en [Configuracion] / [Red] / [Servicios] /
[Cliente SMTP]. Véase el capitulo 9.3.2, "Cliente SMTP".

Adjuntar archivo

Introduzca aqui el nombre de un archivo de grafico de tiempos o de receta
que desee adjuntar al mensaje. Si existe un archivo de grafico de tiempos y
otro de receta con el mismo nombre, se adjuntara el archivo de grafico de
tiempos.

Acceso

Nivel de seguridad

Defina aqui un nivel de seguridad para el bloque (0-8). Si introduce un nivel de
seguridad superior a "0", el usuario debera registrarse con una contrasefia
que como minimo corresponda al nivel de seguridad indicado.

Teclas de funcion locales

En la ficha [Teclas de funcién locales] puede definir las teclas de funcién locales para el bloque.
Encontrard mas informacion en el capitulo 8.10, "Teclas de funcion".

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A




Programacion (‘@

7.3.7 Biblioteca

Programar con el software de programacion @

La biblioteca contiene una serie de catalogos con diferentes objetos de simbolos.
Puede asimismo definir catalogos creados por el usuario. Para ello, haga clic con el
botdn derecho del ratdn sobre la biblioteca y seleccione [Directorio] / [Nuevo].

Eiblioteca

DOPT14 - Kepfields | DOP114 - Process | &ll- Pipes | &l -1541 | &1 -1542 |

Fig. 41: Biblioteca

11271AES

Los objetos agrupados y simbolos se pueden guardar en la biblioteca o en otros
proyectos. Los objetos y simbolos guardados en la biblioteca se encuentran también
disponibles para posteriores proyectos. Haga clic con el boton derecho del ratén sobre
un objeto o simbolo agrupado dentro del campo de trabajo, seleccione [Copiar], haga
clic con el botén derecho del ratén sobre la biblioteca y seleccione [Pegar]. Es posible
arrastrar los objetos de la biblioteca desde ésta hasta el campo de trabajo.

Haciendo clic con el botén derecho del raton sobre la biblioteca puede adaptar la
presentacion. Para cerrar el catalogo de bibliotecas, haga clic con el botén derecho del
ratdn sobre el catalogo y seleccione a continuacion [Directorio] / [Cerrar].

Puede hacer desaparecer la biblioteca mediante [Ver] / [Barras de herramientas] /
[Bibliotecal.

Los objetos de simbolos usados en un proyecto se guardan en el directorio del
proyecto. También se puede definir dichos simbolos a través del campo de dialogo
[Seleccionar simbolo]. Véase al respecto el capitulo "Administrador de simbolos" en la
pagina 101.

Guardar los simbolos en la biblioteca

Seleccione uno o varios objetos con el cursor (agrupados o no agrupados) dentro del
campo de trabajo. Haga clic con el botéon derecho del ratén sobre la selecciéon y a
continuacion haga clic sobre [Copiar]. Haga clic con el botén derecho del ratén sobre la
biblioteca y a continuacién haga clic sobre [Pegar].
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7.3.8 Mostrar el terminal en torno al area de trabajo

Definir Ias teclas
de funcién

Definir LEDs

Crear zonas de
texto

Los terminales disponen del punto de menu [Ver] / [Opciones] / [Mostrar terminal]. Si se
ha seleccionado esta opcidn, se visualiza una representacion del terminal actuale en
torno al area de trabajo en el bloque activo. Puede hacerse clic sobre las teclas de
funcion, LEDs y campos de texto de la representacion del terminal.

Mediante doble clic sobre una tecla de funcion puede usted elegir si desea definir una
tecla de funcion local o global. A continuacion se visualiza el administrador de la funcion
seleccionada. Encontrara mas informacion sobre la definicion de teclas de funcién en
el capitulo 8.10, "Teclas de funcion".

Haga doble clic sobre un LED para acceder al administrador encargado de la definicion
de LEDs. Encontrara mas informacion sobre la definicion de LEDs en el capitulo 8.9,
"LEDs".

Con un doble clic sobre un campo de zonas de texto aparece un campo de dialogo en
el que puede introducir un texto, su orientacion y el tipo de fuente. Con esta funcion
puede definir por completo e imprimir zonas de texto.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A




Programacion (‘@

Programar con el software de programacion @

7.3.9 Explorador E/S

Al generar una lista local de nombres en su proyecto, puede seleccionar senales E/S
durante la definicion de los objetos de esta lista de nombres.

Para ello, haga clic sobre el boton [E/S]. El boton [E/S] se incluye en todos los campos
en los que es posible introducir una direccion. El [Explorador E/S] dispone de un
algoritmo de busqueda incremental. De esta forma la busqueda comienza directamente
al introducir en el campo los caracteres para un nombre o una sefial. La lista E/S se
clasifica por sefiales o nombres.

Bl Explorador E/S

Mombre: IName fiir P160

Direccidn: IF'1 g0
Tipa de datos:[Signed 3261 | indice: [ =

r— Sistemnas del controladar
& A MOVILINEMOVITRACD? 31213
Qe

" Wariables internas

Propiedades & Apuda |

Mombre I E/S | Tipo de datoz I indice | Comentario I

Aceptar I Cancelar

Fig. 42: [Explorador E/S]
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7.3.10 Programacioén de bloques

Haga doble clic en el administrador de bloques sobre el bloque que desee.
A continuacién se visualizaran el area de trabajo para el bloque y la caja de
herramientas. En funciéon de que abra usted un bloque gréafico o de texto, el area de
trabajo correspondera al administrador de bloques graficos o al de bloques de texto. La
caja de herramientas contiene todos los objetos que pueden generarse en el bloque.

Para seleccionar un objeto, haga clic sobre el objeto en la caja de herramientas y mueva
el cursor hasta el lugar del area de trabajo en el que desea posicionar el objeto.
Mediante clic puede activar el campo de dialogo para el objeto seleccionado. Introduzca
los parametros en el campo de didlogo y haga clic sobre [Aceptar]. A continuacién se
visualizara el objeto en el area de trabajo. En el area de trabajo se representan
directamente textos estaticos o graficos.

Los parametros de objeto generales se describen en el capitulo 7.1, apartado
"Principios basicos". En los capitulos 7.4, "Representacion grafica y control" y 7.5,
"Representacion y control alfanuméricos”, se describen los objetos graficos y de texto.

Grafico de barras analdgico

0: Convertidor de la direccidn 0

Gerera I Dinérnr_'u] P14: Pardmetros de temperatura del radiador

Sefial [oFa " Esl[ =] [Signed 32bi =l

Diyssion de escala [20 ¥ Recusdio
Maca: de escaa: |10 ¥ E:cala

R, i M =3 i [0
N OO Fol =]
My A [ o Direccadn Estilo del borde— — Indicadores Ezcala de unidade: de ingenisria
UE U;’,L i % Agiba " Minguno + Minguno Oftzet: 0
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Bibliokeca =
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Fig. 43: Programacion de bloques
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7.3.11 Administrador de bloques graficos

Abrir el
administrador de
bloques graficos

Ratén, teclado y
cursor

No es valido para DOP11A-10.

En este apartado se describe el administrador de bloques graficos en HMI-Builder.
El modo de funcionamiento y el aspecto se basan en el estandar de Windows.

En el administrador de bloques graficos se generan bloques graficos con elementos
graficos estaticos y dinamicos.

Para abrir el menu [Administrador de bloques graficos], haga doble clic en
[Administrador de bloques] o en [Lista de bloques] sobre un bloque grafico definido.

El siguiente apartado describe el empleo del ratén y el teclado en el administrador de
bloques graficos. Ademas se hara una referencia a las diferentes formas del cursor.

Utilice el ratén para los siguientes procesos:
» Seleccionar objetos de la caja de herramientas
» Marcar objetos mediante clic

* Marcar varios objetos (para ello, haga clic junto a los objetos. Mantenga presionada
la tecla izquierda del ratén y arrastre un recuadro de seleccién alrededor de los
objetos deseados).

* Mover objetos (para ello, estando el cursor situado sobre el objeto, mantenga
presionada la tecla izquierda del ratén y mueva el mismo).

* Modificar el tamafio del objeto

» Acceder al campo de dialogo con parametros (para ello, haga doble clic sobre un
objeto).

La siguiente ilustracién muestra el aspecto de un objeto seleccionado.

+** Graphic 0 - :Project1 _ (O] x]

2l B0 -
|

10413AXX
Fig. 44: Objeto seleccionado
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Utilice el teclado para los siguientes procesos:

Crear objetos con el menu [Objeto]
Mover el cursor con la ayuda de las teclas de cursor

Desplazar el cursor respectivamente a lo largo de un punto de la imagen (para ello,
pulse la combinacién de teclas <Ctrl> + tecla de cursor).

Marcar un objeto o cancelar la seleccion de objetos (para ello, sitle el cursor sobre
el objeto y accione la barra espaciadora).

Marcar varios objetos (para ello, sitie la opcion de menu [Objeto] / [Seleccionar
bloque] y arrastre un cuadro en torno a los objetos con la ayuda de la barra
espaciadora y las teclas de cursor).

Mover objeto (para ello, situe el cursor sobre el objeto y, manteniendo pulsada la
barra espaciadora, accione las teclas de cursor).

Modificar el tamafio del objeto (para ello, sitle el cursor sobre uno de los
controladores de tamano y, manteniendo pulsada la barra espaciadora, accione las
teclas de cursor).

Acceder al campo de didlogo para un objeto marcado (presione para ello la tecla
Enter).

Cursor

El cursor puede adoptar 4 formas:

Q{E} Dentro de un objeto

{H} El tamario del objeto puede modificarse

En el area de trabajo grafico

Para la seleccién en el menu o la caja de
% herramientas
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Haga clic en la caja de herramientas sobre el objeto deseado y sitle el cursor en el lugar
del area de trabajo donde deba posicionarse el objeto. Haga clic para posicionar el
objeto.

Los graficos estaticos se visualizan al hacer clic en el area de trabajo. Con los objetos
dinamicos aparece un campo de diadlogo para el objeto actual. Si en el campo de dialogo
hace clic sobre [Aceptar], el objeto se representa en la pantalla.

Una vez visualizado el objeto, es marcado con controladores de tamano y el modo de
seleccion vuelve a activarse.

Grafico estatico
Entre los objetos graficos estaticos se incluyen:

* Linea

+ Arco

* Elipse

* Rectangulo
+ Simbolo

+ Texto

« Motivos decorativos

Estos se utilizan para dibujar graficos de fondo. Al crear objetos graficos estaticos, en
la ficha [Dinamicas] puede relacionar sefiales con los objetos, transformandolos asi en
objetos dinamicos.

Objetos dinamicos

Los objetos dinamicos se relacionan con sefiales para crear, entre otros, funciones de
control y vigilancia. Encontrara mas informacién sobre la definicion de objetos en el
capitulo 7.4, "Representacion grafica y control".

Existen dos posibilidades de marcar varios objetos en el administrador de bloques
gréficos.

* Pulse la tecla izquierda del ratéon, manténgala presionada y arrastre un recuadro de
seleccion alrededor de los objetos deseados. El objeto generado en ultimo término
se representara con controladores de tamafio con relleno.

» Seleccione el puntero de la caja de herramientas. Mantenga pulsada la tecla para
mayusculas mientras marca los objetos deseados. El objeto marcado en ultimo
término se representara con controladores de tamafo con relleno.
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Posicionar objetos

En el menu [Disefio] hay disponible una serie de funciones con las que puede
posicionarse un objeto de forma sencilla:

¢ Alinear

¢ Mismo tamafio

« Espaciar uniformemente

¢ Mosaico

También puede accederse a estas funciones a través de una caja de herramientas

independiente.

Para poder seleccionar las funciones es preciso que al menos dos objetos se
encuentren seleccionados. Estas funciones ejecutan sus calculos de posicionamiento
basandose en uno o dos objetos de referencia.

Las funciones [Alinear], [Mismo tamafio] y [Mosaico] tratan al objeto seleccionado o
creado en ultimo término como objeto de referencia. Véase el apartado "Seleccionar
varios objetos" en la pagina 93.

Para la funcion [Espaciar uniformemente] el objeto inferior, el superior, el que se
encuentra mas a la izquierda y el que se encuentra mas a la derecha sirven de objeto
de referencia. Las funciones no influyen sobre el objeto de referencia.

Disefio Transferir  Yentana Ayuda

waeds  cih |1 @

Misrno tamario. .. r Derecha Ckrl+Dcha =

Esparciar uniformemente. .. 3 Arriba Ctrl+arriba

Mosaica. .. 3 Abajo Ctrl+Abajo = =l JIL
I | pe T

Traer al frente Centro verkical — | J =

Enviar al fondo Centro horizontal = |I| E |

Rejilla T e |

Configuracion de rejila. ..

Agrupar
Desagrupar;

=

Chrl+G
el
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Fig. 45: Menu [Disefio]

Alinear

Bajo [Alinear] se encuentran disponibles seis opciones de menu para la alineacion
vertical u horizontal de objetos.

Izquierda Alinea los objetos marcados con la parte izquierda del objeto de referencia.
Derecha Alinea los objetos marcados con la parte derecha del objeto de referencia.
Arriba Alinea los objetos marcados con la parte superior del objeto de referencia.
Abajo Alinea los objetos marcados con la parte inferior del objeto de referencia.

Centro vertical

Centro horizontal

Centra los objetos marcados en sentido vertical en base al objeto de referencia.

Centra los objetos marcados en sentido horizontal en base al objeto de referencia.
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Mismo tamano

Bajo [Mismo tamafio] puede elegirse entre tres funciones con las que puede igualarse
el tamafio de los objetos marcados.

Ancho Modifica el ancho de los objetos marcados, de forma que coincidan con el ancho
del objeto de referencia.

Altura Modifica la altura de los objetos marcados, de forma que coincidan con la altura del
objeto de referencia.

Ambos Modifica el tamafio de los objetos marcados, de forma que coincidan con el tamafio
del objeto de referencia.

Espaciar uniformemente

Bajo [Espaciar uniformemente] se incluyen dos funciones con las que puede
modificarse la distancia entre dos objetos marcados.

Vertical Modifica la posicion de los objetos marcados, de forma que su distancia vertical
sea idéntica. Los objetos superior e inferior no se mueven. Deben marcarse como
minimo tres objetos.

Horizontal Modifica la posicion de los objetos marcados, de forma que su distancia horizontal
sea idéntica. Los objetos situados totalmente a la izquierda y totalmente a la
derecha no se mueven. Deben marcarse como minimo tres objetos.

Mosaico

Bajo [Mosaico] se dispone de dos funciones con las que pueden posicionarse dos
objetos, uno al lado del otro.

Vertical Modifica la posicion vertical de los objetos marcados, de forma que estén en
contacto con el objeto de referencia.

Horizontal Modifica la posicion horizontal de los objetos marcados, de forma que estén en
contacto con el objeto de referencia.
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El menu [Disefio] contiene funciones para agrupar varios objetos. Marque los objetos
deseados y seleccione el punto de menu [Diseno] / [Agrupar]. El objeto agrupado es
considerado a partir de entonces como un sdlo objeto y puede modificarse su tamafio.
La definicion del color y de la fuente sigue siendo individual para cada uno de los
objetos que conforman la agrupacion. Haciendo clic sobre un objeto dentro de la
agrupacion se accede al campo de didlogo de edicion del correspondiente objeto.

Disefic  Transferir  Yentana Awuda

Alinear. ..

Misrno tamario. ..

Espaciar uniformemente. .,
Masaica, ..

v v v v

Traer al frente
Erwiar al Fondo

Rejilla
Configuracian de rejilla. ..

Agrupar Ckrl+3
Desagrupar ZEElL

10415AES
Fig. 46: Agrupacién de objetos

Con ayuda de la funcién [Diseno] / [Agrupacién] puede usted deshacer la agrupacién
de un objeto de grupo.

Guardar y cargar objetos agrupados

Haciendo clic sobre el boton [Biblioteca] en la caja de herramientas del administrador
de bloques graficos puede usted guardar o cargar / usar objetos agrupados.
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Crear tablas En el bloque grafico pueden crearse tablas de objetos de la siguiente manera:
1. Cree primero dos filas o columnas con el mismo objeto.

 Project]:Graphic 0 - |- (O] =] |

D1 ————Ol M1 |off
D2 ————Ol M2 off

10416AXX
Fig. 47: Tablas de objetos

2. A continuacién, marque los objetos y seleccione la opcion de menu [Objeto] / [Crear

serie].
Crear serie X
—Crearseriede—————
ptar
&+ Fil
e Cancelar |
1~ Columnas
— Direceion
& Ahajn
" Amiba

Mdmemno de filas nuevas: I

10417AES

Entonces se visualizard un campo de dialogo.

3. Defina si desea crear columnas o filas y, si ese es el caso, el nimero de columnas
y filas, y en qué direccién desea aumentar la tabla.

Haciendo clic sobre [Aceptar], el software de programacion crea una tabla con el
ndmero indicado de filas o columnas.

El texto de informacion sobre herramientas tiene que finalizar con un nimero para que
sea posible crear la tabla. El objeto Indicador de alarma no puede incluirse en una tabla.
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Simbolos Hay tres posibilidades de crear simbolos:
* mediante el administrador de simbolos
* mediante la funcién [Crear simbolo]
* pegando un gréfico de otra aplicaciéon de Windows mediante el portapapeles.
Véase el apartado "Administrador de simbolos" en la pagina 101.

Funcién [Crear simbolo]
1. Enla caja de herramientas, seleccione la funcion [Crear simbolo].

2. Arrastre un area de seleccion alrededor del grafico que pretende memorizarse como
simbolo.

3. Introduzca un nombre para el simbolo. Este no podra exceder los 8 caracteres.

A continuacion, el simbolo se memoriza con el nombre indicado en la biblioteca de
simbolos.

Copiar grafico de otra aplicacion
1. Copie un objeto en otra aplicacion (p.ej., Paint) en el portapapeles.

2. Acceda al administrador de bloques graficos en el software de programacion y
seleccione el comando [Pegar].

3. Introduzca un nombre para el simbolo. Este no podra exceder los 8 caracteres.

A continuacion, el simbolo se memoriza con el nombre indicado en la biblioteca de
simbolos.

En HMI-Builder, con la ayuda de las funciones [Copiar] y [Pegar], pueden copiarse
graficos y simbolos a todo el bloque y el proyecto.

Un simbolo definido por el usuario se copia desde un proyecto a otro si todavia no esta
en el proyecto de destino.
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7.3.12 Administrador de bloques de texto

Abrir el
administrador de
bloques de texto

Raton y teclado

En el administrador de bloques de texto se crean campos de dialogo e informes. Un
bloque de texto puede estar compuesto por texto estatico y objetos dinamicos. Durante
la ejecucion del programa, el texto estatico no se modifica. Por el contrario, los objetos
dinamicos estan relacionados con sefales del controlador.

Hay disponibles 7 tipos de objetos dinamicos:

* Digital
* Analdgico
+ Salto

* Fecha/ hora

* Barra

» Opciones multiples
+ Objeto de texto

Para abrir el administrador de bloques de texto, haga doble clic en el administrador de
bloques o en la lista de bloques sobre un bloque de texto definido. En la lista de bloques,
seleccione un bloque definido o genere un nuevo bloque de texto.

Haga clic en el comienzo del texto que va a marcarse y arrastre el puntero del raton
sobre el texto. Para seleccionar el texto con el teclado, mantenga pulsada la tecla de
mayusculas, mientras selecciona con las teclas de cursor el texto.

Con la funcién [Cortar] se borra el texto marcado.
Con la combinacién <Ctrl> + tecla Enter se afade un final de linea.

Haga doble clic sobre un objeto o presione <F4> para visualizar los parametros del
objeto.
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O

Cuadro de
herramientas

Definir bloques
de texto

El administrador de bloques de texto contiene una caja de herramientas con las
siguientes funciones.

*  Ampliar
¢ Reducir
* Redimensionable

También puede accederse a todas las funciones mediante los menus. Encontrara
informaciones para la definicion y empleo de los distintos objetos en bloques de texto
en el capitulo 7.5, "Representacion y control alfanuméricos”.

)

X

Ampliar

4

4

Reducir

Redimensionat = | Lista de seleccion ASCII. Para la seleccion de caracteres que

no pueden introducirse directamente por teclado.

Texto estatico

El administrador de bloques de texto es un administrador de texto en el que se introduce
texto estatico. Las funciones de Windows [Copiar] y [Pegar] pueden emplearse, para
copiar y pegar texto dentro de un bloque en todo el bloque o todo el programa (p.ej.,
Microsoft Word). De esta forma puede documentarse facilmente una aplicacion.

Objetos dinamicos

Los objetos dinamicos pueden definirse en cualquier posicién de texto. Seleccione el
tipo de objeto en la caja de herramientas o en el menu [Objeto]. A continuacion aparece
un campo de didlogo en el que puede definirse el objeto.

El objeto dinamico se identifica con una almohadilla (#) a la que siguen uno o mas
guiones (-) en funcion de las posiciones ocupadas. Encontrard mas informacion sobre
la definicion de objetos dinamicos en el capitulo 7.5, "Representacion alfanumérica y
control".
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7.3.13 Administrador de simbolos

Color
transparente

Numero de
colores

Exportar
simbolos

No es valido para DOP11A-10.

Se accede al administrador de simbolos a través del punto de menu [Ver] /
[Administrador de simbolos]. El administrador de simbolos comprende funciones para
la importacion y exportacién de simbolos de mapa de bits. Ademas pueden anadirse y
borrarse simbolos definidos por el usuario en la biblioteca de simbolos. En la lista de
simbolos se detallan los simbolos definidos por el usuario. Los simbolos predefinidos
no se visualizan ya que estos no pueden modificarse.

También encontrara indicaciones para la creacién de simbolos en el apartado
"Administrador de bloques graficos", en la pagina 91.

En el volumen de suministro de HMI-Builder se incluyen varias bibliotecas de simbolos
que contienen distintos simbolos, p.ej., simbolos de bombas predefinidos.

bl

&, Project7:Titulo sin definir * _1al=|

Name:  |PRINT

— Tranzp. Color

[” Enahble

Lalor |

Export

Impart

pdate

Mombre | ks | is | T amafio |

Lelete

LCreate

Edit

[Duplicate

ELLREDEE

Ezit

10419AES
Fig. 48: Administrador de simbolos

Al importar un simbolo puede definirse un color del simbolo como transparente.

Para los terminales en color puede definir aqui el nUmero de colores: 16 o 256.

Los simbolos se pueden exportar en formato BMP y utilizarse en otras aplicaciones.
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Mediante la funcién de importaciéon pueden reutilizarse simbolos de otros programas.
En la biblioteca de simbolos pueden importarse archivos de imagen de otras
aplicaciones de Windows (p. €j. Paint) con los siguientes formatos: bmp, cmp, dcx, fpx,
jpg, mpt, pcd, png, tga, tif y pcx. Para el modelo DOP11A-20 s6lo pueden utilizarse
archivos BMP en blanco y negro.

En el volumen de suministro de HMI-Builder se incluyen varias bibliotecas de
simbolos que contienen distintos simbolos, p.ej., simbolos de bombas. Los simbolos
se guardan en el siguiente directorio: C:\Archivos de programa\DOP\HMI-
Builder\lib\bitmap\.

Con ayuda de la funcion [Crear] puede usted dibujar un nuevo simbolo. Después de
hacer clic en el botén [Crear] debera escribir un nombre para el nuevo simbolo. A
continuacion, haga clic sobre [Aceptar]. Entonces se abrira el administrador de mapas
de bits. El administrador de mapas de bits se maneja como un programa de graficos
normal, con las limitaciones del respectivo terminal utilizado.

= 1M1 Builder - [30F1 1A-50.dop:E ditor de s¥mbolos: ejemplol]
& Brchiva Edicén Wer Funciones Configrackn Do Transferr Vertana  Ayuds =% x|
D@ fTmas ST suEwlFT 8% F z
1 AR
Simbolo B
PA
NO<
Co I
= A
FIa Y
BHA
Caa
! -
Frecte [l
|
Actualzsr
Pars obtener syuda, pulse F1 [P LA-E0 1.0 MOVILBGIMOVITRAOOT 312,13 [Tamafio:

10420AES
Fig. 49: Administrador de mapas de bits

Pulsando la tecla derecha del ratén puede dibujarse con el color de fondo. Para borrar,
ajuste el color de fondo a blanco.

La funcién [Editar] activa el administrador de mapas de bits para editar un simbolo
definido.

Esta funcién se emplea para crear una copia del simbolo actual con un nuevo nombre.
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Mas Haga clic sobre el botdn [Mas] para afadir mas informacion sobre un simbolo:
Parametro Descripcion
Nombre del archivo Muestra el nombre de archivo para el simbolo, si éste ha sido importado desde
un archivo.
Fecha de creacion Indica la fecha en la que se cred el simbolo.
Fuente Muestra la informacién sobre la procedencia de un simbolo.
Ninguno Origen desconocido
Archivo de mapa de bits | Importado de un archivo de mapa de bits
Portapapeles Pegado desde el portapaples (con las funciones
'Copiar' y 'Pegar')
Bloque grafico Creado en un bloque grafico
Comentario Aqui puede introducir un comentario sobre el simbolo.
Borrar Con la funcién [Borrar] se elimina el simbolo de un proyecto.
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O

Anadir simbolo

estatico a un

bloque
[Simbolo estatico].

Simbolo estatico * 3 x|

Generd ID'né'u:u]

Haga clic en la caja de herramientas sobre el objeto [Simbolo] deseado y situe el cursor
en el area de trabajo del bloque donde deba posicionarse el simbolo. A continuacion,
haga clic con el raton. Al hacer clic en el area de trabajo se visualiza el campo de dialogo

S imboio: m
r

™ Redmensionabs

=

Cancelar Aphcar SAyuda

Fig. 50: Simbolo estatico

Ficha [General]

10421AES

Parametro

Simbolo

Descripcion

Seleccione qué simbolo desea que se visualice.

Usar objeto de mapa de bits
dinamico

Valido unicamente para DOP11A-50

Redimensionable

Otras fichas

Con la opcién activada puede modificarse el tamafio X o Y del
objeto.

Las funciones de la ficha [Dinamico] se describen en el apartado "Parametros
generales" del capitulo 7.4, "Representacion grafica y control”.
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7.3.14 Cambio de E/S

Con la funcién [Cambio de E/S] puede modificar E/Ss o desplazar un rango completo
de E/S. Las modificaciones de E/S pueden aplicarse al proyecto o sélo a los objetos
seleccionados.

Esta funcion puede aplicarse a las siguientes areas:
* Bloques en la lista de bloques

» Objetos en bloques graficos y de texto

+ Lineas en la lista de alarmas

* Lineas en el administrador de teclas de funcién

* Lineas en el administrador de LED

» Lineas en la lista de referencias cruzadas

Seleccione el comando de menu [Editar] / [Cambio de E/S].

Cambiar E4S en Carrbiar —
{* Proyecto completo {*" Cambio dnico de E /5
Salir |
" Objetos seleccionados ™ Mover intervalo de E 45
De E/S: I E/S II
Final E/5: I E/S II

& EAS: I E"

[" Confimar todos los cambios

11269AES
Fig. 51: Cambio de E/S

Parametro Descripcion

Cambiar E/S en Defina si desea modificar E/Ss en todo el proyecto o sélo para los objetos
seleccionados.

Cambiar Seleccione si desea realizar un solo cambio de E/S o desplazar un rango completo
de E/S.

De E/S, Final Indique aqui qué E/S desea modificar y defina para qué o en qué rango de E/S desea

E/S, AE/S realizar un desplazamiento.

Confirmar todos | Active esta casilla de verificacion si desea confirmar todos los cambios de E/S que
los cambios realice para un objeto.
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7.3.15 Cambio de estacion BDTP

Con esta funcion puede modificarse la numeracién de indice para un proyecto de cliente
BDTP dentro de una red BDTP, p.ej., de la estacion 1 a la estacion 3. Seleccione la
opcion de menu [Editar] / [Cambio de estacion BDTP].

Cambiar estacidn BDTP |

Cambiar estacion en———————
* Provecto completo
Salir |

" Objetos seleccionados

De estacion: I vl
&, estacian: I VI

™ Confimar todos log cambios

10423AES
Fig. 52: Cambio de estacién BDTP
Parametro Descripcion
Cambiar Defina si desea modificar la numeracién de indice en todo el proyecto o sélo para los
estacion en objetos seleccionados.
De estacion, Aqui se definen los nimeros de indice que desean modificarse y los nimeros de
A estacion indice de estacion BDTP como objetivo de la modificacion.
Confirmar todos | Active esta casilla de verificacion si desea confirmar todas los cambios de estacién
los cambios BDTP que realice para un objeto.

7.3.16 Referencia cruzada E/S

La funcion [Referencia cruzada E/S] se utiliza para poder documentar las E/S con
claridad. Seleccione esta funcién a través de [Ver] / [Referencia cruzada E/S].

Referencia cruzada E/S E

Inicio E/5: || EA|| Aceptar

Final E /5: I E" Cancelar

i

11270AES
Fig. 53: [Referencia cruzada E/S]

En el campo de didlogo que aparece, introduzca [E/S inicial] y [E/S final]. Si deja libre
el campo [E/S inicial], se incluyen todas las E/Ss hasta el valor indicado en el campo
[E/S final]. Si deja libre el campo [E/S final], se incluyen todas las E/Ss a partir del valor
indicado en el campo [E/S inicial]. Si deja libres ambos campos, se incluiran en la lista
todas las E/Ss.
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Representaciéon Los resultados emitidos con esta funcion se representan en una lista con dos niveles.
En el primer nivel se detallan las E/Ss existentes y el nUmero de objetos que pertenecen
a cada E/S. Para acceder al segundo nivel, haga clic sobre el simbolo +, a la izquierda
junto a la E/S. Entonces se visualizaran todos los objetos contenidos en la E/S
seleccionada. El simbolo de suma (+) se transformara entonces en un simbolo de
sustraccion (-).

== poP114&-40.dopRelerencia cruzada E/S

Bloque 2 Velacimelo snaldgca, [0.20]
Blogue 3: Dato analdgica, [253.0]

= F2
Blogue 3: Dato analégico, [263,30]

P4
=-F5

Fd
Blogue 2: VU analigica, [117.20]
Blogue 3 Dato analdgico, [253.120)

= F14
Blogue 3: Dato analégico, [263,150]

Expanditodo | ;m|r¢e.|ouo| £ | Imglimiwi:la| son |

10425AES

Fig. 54: Representacion de [Referencia cruzada E/S]

Es posible marcar una linea de la lista y copiarla al portapapeles. Desde alli, puede
introducirla, p. €j., en un documento de Microsoft Word.

7.3.17 Otros administradores

HMI-Builder también contiene administradores para:
» Teclas de funcion

* LEDs

* Alarmas

* Grupos de alarmas

+ Contrasenas

+ Canales de tiempo

+ Biblioteca de mensajes
* Macros

* Intercambio de datos

* Lista de nombres

Se accede a estos administradores a través del menu [Funciones] y se manejan todos
del mismo modo. Los parametros en cada administrador se describen en los
correspondientes apartados.

Las definiciones de las teclas de funcion, LEDs, alarmas, grupos de alarmas, canales
de tiempo, biblioteca de mensajes, macros e intercambio de datos se listan en el
respectivo administrador. Con las funciones [Agregar] o [Insertar] se recogen nuevas
definiciones.
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Para modificar una definicién, selecciénela, realice las modificaciones que desee y
haga clic sobre [Actualizar]. Para simplificar modificaciones multiples, haga clic sélo la
primera vez en [Actualizar] o [Agregar] y, a continuacién, accione siempre la tecla Enter.

Las funciones [Agregar] y [Actualizar] se mantienen activas hasta que se active la otra
funcién. Con la funcién [Eliminar] puede eliminar una definiciéon seleccionada. Para
cerrar el administrador, haga clic sobre [Salir]. El siguiente ejemplo es valido para el
administrador de alarmas.

Las alarmas se numeran automaticamente. Al hacer clic sobre [Agregar], se afiade una
definicion de alarma al final de la lista de alarmas. Al hacer clic sobre [Insertar] se
introduce la nueva definicion sobre la linea de la lista marcada. Las definiciones de
alarma que siguen se renumeran. Haga clic sobre [Actualizar] para aceptar los cambios
realizados.

A Project T:Alarmas * i =|0] x|
Texlo de alama [z 2
Sefiat Mz 2E]|
Alarma cuando
* Sefial digital; = Activada ™ Desaclivada
" Sefial analégicz | =N
Corfiimar notificacion: | s I Festableze
Copfimaciin remota: | ﬂ |
Grupo de alama: DEFALLT - I
Blogue de infoimacidn: -I -I
Engiar a direceién: -
¥ Cond. raguerida Mo | Sefial | A] Tesode.  foumica
dpuell o |
|
[ A a G
™ Repetr recuento Efrrinar |
I ipaortar
‘ | »]_ sd
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Fig. 55: Administrador de alarmas
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7.3.18 Menu [Archivo]

El menu [Archivo] incluye funciones para crear, abrir, memorizar y cerrar proyectos.
A través de este menu se seleccionan también las siguientes opciones:

» Configuracién de impresora
* Vista preliminar

* Encabezado del documento
e Imprimir

Ademas hay disponibles funciones para verificar un proyecto y para modificar ajustes
de proyecto.

Con la funcién [Exportar archivo de transferencia] puede transmitirse un proyecto a un
Palm Pilot, para un almacenamiento intermedio. En Palm Pilot no es posible visualizar
el proyecto, sélo exportarlo de nuevo a otro terminal. Esta funcion puede utilizarse para
copiar proyectos entre terminales (p.ej., para una actualizacion de proyecto).

E2 HMI Builder - Project? 1ol x|
archivo  Edicidn  Wer  Funciones
Muevo Chrl+1
Abrir ... Chrl+o
Cerrar
Guardar Chrl+5

Guardar como, ..

Actuslizar controladores de terminal 3

Yerificar Provecto
Configuracidn del proyecto. ..
Exportar archivo de transferencia. ..

Imprimit. .. Chrl+P
Presentacion preliminar

Configurar impresara. ..

Encabezado del documento. ..

Archivo reciente

Saliv

10427AES
Fig. 56: Menu [Archivo]
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7.3.19 Menu [Editar]

7.3.20 Menu [Ver]

El menu [Editar] comprende las siguientes funciones:

» Cortar
» Copiar
* Pegar

« Deshacer
« Seleccionar todo

La funcién [Find] esta disponible para editar textos en varios idiomas. Ofrece ademas
acceso a las funciones [Cambio E/S], [Cambio de estacion BDTP] y [Controlador
predeterminado].

Edicidn  er Funciones  Configuracion

Carkar Chrl+:

Copiar Chrl+iC

Pegar Chrl4y

Deshacer Chrl+2

Seleccionar todo Chrl+a

Find CErlHF

Cambio de EfS...

Cambio de estacian EDTP. ..

Controlador predeterminado 3
10428AES

Fig. 57: Menu [Editar]

En el menu [Ver] se encuentran:
* Administrador de bloques

* Administrador de simbolos

» Referencias cruzadas E/S

» Lista de nombres

Aqui se encuentran también funciones para el ajuste de distintos modos de
visualizacion dentro del programa. Una serie de funciones aparece de forma
estandarizada en las aplicaciones de Windows, mientras que otras son especificas de
HMI-Builder. Aqui se describen las funciones especificas de HMI-Builder.

W Funciones  Configuracian
Lista de blogques Ctrl+B
Administrador de bloques ChrlM
Adriniskrador de simbiolos. .. Chrl+¥
Referencia cruzada de EfS...
Liska de nombres. ..

Barras de herramientas r

Cpciones 4

Zoom 3
10429AES
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En el menu [Lista de bloques] se visualizan los bloques que pertenecen a la aplicacion.
En la lista de bloques, haga clic sobre [Nuevo], para crear un bloque nuevo. Haga clic
sobre [Abrir], para acceder a un bloque ya definido. Mediante un clic de ratén sobre el
botén [Nuevo] aparece el campo de dialogo [Encabezado]. Aqui se definen los
parametros basicos para el bloque. Para acceder al campo de dialogo [Encabezado] de
un bloque seleccionado en la lista, haga clic sobre el botén [Encabezado]. Al hacer clic
sobre [Eliminar] se borra el bloque marcado.

= Project TiLista de blogues 4 =10] =|

Principal

0 Gadfico 52 Slamas

1) Sishema 137 Canales de liempo
932 Gidfico 504 Syteen Moritor
933 Sistema 126 Enviar Encabezada

far Sishema 128 Conlraste

=
&
ILHé

Eliminan

Salir

10430AES

En el menu [Administrador de bloques] se representan graficamente todos los bloques
dentro de una aplicacién. Aqui tiene la posibilidad de crear nuevos bloques, de definir
el encabezado de bloque y establecer saltos mediante las funciones de la caja de
herramientas.

A través de este punto de menu se accede al administrador de simbolos En él puede
crear simbolos propios o editar los simbolos existentes. Ademas puede crear una
biblioteca con simbolos en formato BMP. A continuacion, los simbolos en el
administrador de simbolos estaran disponibles en la lista si usted crea objetos de
simbolo estéaticos o dinamicos.

Bajo el menu [Referencia cruzada E/S] pueden detallarse E/Ss de forma clara.
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Lista de nombres  Bajo el menu [Lista de nombres] puede usted definir una lista local de nombres para las
sefales empleadas. Las sefales sin nombre incluidas en el proyecto pueden anadirse
a la lista de nombres con la funcién [Sin definir]. Pueden anadirse nuevas senales, asi
como editarse y actualizarse las sefales existentes. Con la funcion [Actualizar] se
actualiza el proyecto con las modificaciones que se realizaron en la lista de nombres.

Una lista de nombres puede exportarse en un archivo de texto. También es posible la
importacion de un archivo de texto en una lista de nombres. Como caracter separador
del contenido del fichero pueden utilizarse tabuladores, punto y coma, coma o
caracteres de espacio. Puede clasificarse una lista interna de nombres. El archivo de
texto no puede incluir caracteres especiales exclusivos de un pais como "N".

=10l x]
Hambre: ||'|eg,.ﬂ0
Diteccidn: |Ro0oa

Comentaric: ["n'ehlleﬁ. F.ommentar

Tipa de dafos ] iretice: -]

Sistemas del contioladm
= 1-DEMO/DEMO 303

- [ oo ]
™ Inleinal vaiisties

Eroperies & Help T I
Mombie | E/5 | Tpodedato: | indies | Comentario LS

1] |L|LI

10431AES

Si hay una lista de nombres especifica del driver relacionada con su proyecto, puede
seleccionar las sefiales E/S desde esta lista. Para hacerlo, haga clic sobre el botdon
[Conectar con archivo].

Barra de Bajo el punto de menu [Barras de herramientas] es posible mostrar y ocultar las barras
herramientas de herramientas del programa.

Parametro Descripcién

Barra de herramientas Muestra u oculta la barra de herramientas.

Barra de herramientas del . Muestra u oculta la barra de herramientas del controlador.

controlador

Barra de herramientas de Muestra u oculta la barra de herramientas de idioma.

idioma

Barra de estado Muestra u oculta la barra de estado.

Caja de herramientas de . Muestra u oculta la caja de herramientas del administrador de bloques.

administrador de bloques

Cuadro de herramientas Muestra u oculta la caja de herramientas.

Alinear caja de herramientas | Muestra u oculta la caja de herramientas para funciones de ajuste.
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Opciones

Parametro

Descripcion

Mostrar terminal

Seleccionando esta opcion se representa un terminal en torno al area de
trabajo en el administrador grafico.

Mediante la representacion del terminal puede accederse a los
administradores de LEDs, teclas de funcion y zonas de texto.

Haciendo doble clic sobre una funcion (p.ej., sobre una tecla de funcién),
aparece el correspondiente campo de dialogo para la edicion.

Mostrar bloque de fondo

Sélo es aplicable a los bloques graficos.
Con esta opciodn, al trabajar con el administrador de bloques graficos se
visualiza el bloque de fondo.

Mostrar indice de idiomas

Sélo es aplicable con soporte de varios idiomas.
Indica el nimero de indice del texto en la aplicacién.

Informacion sobre
herramientas

Muestra una informacién sobre herramientas para la funcién sobre la que
se encuentra el cursor.

Usar lista de bloque

Usar fuente de terminal

Aqui puede definir si, al crear un nuevo proyecto, el programa debe abrir
la lista de bloque o el administrador de bloques.

Aqui puede usted seleccionar si desea que el programa muestre con la
fuente del terminal el texto introducido por usted en los campos de
dialogo.

Elegir fuente Unicode

Seleccione en el campo de didlogo una fuente Unicode. Esta se utiliza en
el software de programacion si dispone de soporte para varios idiomas.
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7.3.21 Menu [Funciones]

El menu [Funciones] incluye administradores para:
» Teclas de funcion

« LED

* Alarmas

» Canales de tiempo

+ Contrasenas

» Biblioteca de mensajes

+ Macros

* Intercambio de datos

Funciones Configuracion  Administrad

Teclas de FURCEn,. .. L e
LED... Chrl+-E
Grupos de alarma...

Alarmas. .. Chrl+HL
Canales de tiempa. .. ChEl+T
Contraserias. ..

Biblioteca de mensajes. ..
Macras...
Intercambio de datos. ..

Data logget. ..
10432AES

Funcion Descripcion

Teclas de funcién Aqui se definen teclas de funcién globales y locales.
Véase el capitulo 8.10, "Teclas de funcién”.

LED Aqui se definen las funciones para los diodos luminosos.
Véase capitulo 8.9, "LEDs".

Grupos de alarmas Aqui puede agrupar alarmas (p.ej., segun importancia) para detectarlas y
solucionarlas de forma mas eficaz.
Véase el capitulo 8.2, "Gestién de alarmas".

Alarmas Aqui se definen mensajes de alarma y se establecen sefales para dispararlas.
Véase el capitulo 8.2, "Gestién de alarmas".

Canales de tiempo Aqui se definen canales de tiempo que controlan los eventos en procesos en un
momento determinado.
Véase el capitulo 8.6, "Temporizador".

Contrasefas Aqui se definen contrasefas para los distintos niveles de seguridad en la

aplicacion.
Véase capitulo 8.4, "Contrasefas".

Biblioteca de mensajes | Aqui se crean tablas de mensajes en las que se relacionan valores entre 0 y
65535 con textos.
Véase capitulo 8.1, "Biblioteca de mensajes".

Macros Aqui pueden crearse eventos que influyen sobre todas las teclas de funcién y
tactiles.
Véase el capitulo 8.12, "Macros".

Intercambio de datos Aqui puede usted definir las condiciones para el intercambio de datos entre los
controladores seleccionados.
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7.3.22 Menu [Configuracion]

Senales del
sistema

El menu [Configuracién] comprende funciones para la configuracién del terminal.

Configuracin  Administrador de t
Sefiales del siskema. ..
Registros de indice. ..
Configuracion regional,..  #
Mulkilingle. . . 3
Farmato Fechathora. ..
Configuracion online. ..
Cpciones de kerminal. ..
Configuracian de alarma. ..
Periféricos. ..

Red »
Configuracion de receta...
10433AES

Aqui se definen sefales de autenticacion entre el terminal y el controlador.

Registro actual de visualizacion

Registro de datos en el controlador que en el modo operativo contiene los niumeros del
bloque que se representa en la pantalla. Durante el cambio de bloque, el registro de
datos es actualizado por el terminal automaticamente. Este registro no tiene ninguna
influencia sobre la seleccion de bloques.

Registro de indicaciéon nuevo

Registro de datos en el controlador que define qué bloque puede representarse en el
monitor.

Registro de zumbador
No es valido para DOP11A-10.

Registro cuyo valor determina el tono de zumbido. En la siguiente tabla se exponen los
tonos y escalas. Para el valor 0, el zumbador no emite ningun tono. La unidad utilizada
en la tabla es el Hz.

C D E F G A H
Contra 33 37 41 44 49 55 62
Grande 65 73 82 87 98 110 123
Pequefio 131 147 165 175 196 220 247
Uno 262 294 330 349 392 440 494
Dos 523 587 659 698 784 880 988
Tres 1046 1174 1318 1397 1568 1760 1975
Cuatro 2093 2348 2636 2794 3136 3520 3950
Cinco 4186
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Senal de iluminacién de fondo
Senfal digital con la que se activa o desactiva la iluminacion de fondo.

Bloque de control del cursor
No es valido para DOP11A-10.

En el terminal se indica el registro inicial para un bloque de control que escribe en el
registro de datos del controlador la posicién actual del cursor dentro del bloque grafico.

Registro Descripcion

0 Posicion grafica X actual del cursor (en pixeles): 0-239 para DOP11A-20 y
0-319 para DOP11A-40.

1 Posicién grafica Y actual del cursor (en pixeles): 0-63 para DOP11A-20 y
0-239 para DOP11A-40.

2 Registro de estado
0 Normal
1 El usuario intenta mover el cursor hacia abajo pero no hay ningun

objeto en la posicion seleccionada.

2 El usuario intenta mover el cursor hacia arriba pero no hay ningun
objeto en la posicidn seleccionada.

3 El usuario intenta mover el cursor hacia la izquierda pero no hay ningun
objeto en la posicién seleccionada.

4 El usuario intenta mover el cursor hacia la derecha pero no hay ningun
objeto en la posicidn seleccionada.

Registro inicial en un bloque de control en el terminal DOP11A-30 y en el DOP11A-50
que escribe en un registro de controlador la posicién actual del cursor dentro del bloque

grafico.
Registro Descripcion
0 Coordenadas X (en pixeles): 0-319
1 Coordenadas Y (en pixeles): 0-239
2 Registro de estado: 0 no pulsado, 1 pulsado

Registro de movimiento del cursor
No es valido para DOP11A-10.

El posicionamiento del cursor en el bloque grafico puede definirse a través de un
registro. La siguiente tabla ilustra los significados de los valores de registro. Al registro
debe asignarse el valor 0 entre el mismo comando para el movimiento. Para optimizar
la funcién se recomienda usarla junto a la funcién [Bloque de control del cursor].

Valor de registro Descripcion

Desplaza el cursor hasta el primer objeto maniobrable.

Desplaza el cursor hasta el siguiente objeto maniobrable.

Desplaza el cursor un paso hacia arriba.

Desplaza el cursor un paso hacia abajo.

Desplaza el cursor un paso hacia la izquierda.

OO -

Desplaza el cursor un paso hacia la derecha.
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Registro de estado de la impresora

El estado de la impresora conectada se lee mediante un registro. Este registro puede
contener los siguientes valores:

Valor de registro Descripcion

0 OK. La impresora funciona correctamente.

1 Fallo general. Compruebe los ajustes del puerto y de la impresora.

2 No hay papel. Ahada papel a la impresora.

3 Sin memoria. Se ha agotado la memoria de la impresora.

4 No hay conexién._ La impresora no esta correctamente gonectada.
Compruebe los ajustes del puerto y de la impresora, asi como el cable.

Si el registro de estado de la impresora muestra el valor 1-4 (es decir, que no funciona
correctamente), el terminal ignorara todas las impresiones hasta que el registro vuelva
a mostrar el valor 0.

Registro de indice de biblioteca

Se utiliza para la indexacion de la biblioteca de mensajes. En el objeto del mensaje se
indica el numero de biblioteca desde la que se debe acceder a los textos. Al definir un
registro de indice, su contenido se afiade al objeto con el nimero indicado. De esta
forma, a partir de un registro puede controlarse desde qué biblioteca se accede a los
textos.

Comandos

En la linea de comandos pueden indicarse uno o varios de los siguientes comandos.
Estos se separan entre si por un caracter de espacio. Todos los comandos se escriben
en mayusculas.

Comando Descripcion Modelos

Rx Numero maximo de intentos de transmision, x = numero de DOP11A-10 hasta 50
intentos. Valido para la comunicacion con el controlador.
Ejemplo: R5@2 es valido para el controlador 2.

Tx Tiempo de espera global en x ms. Valido para la DOP11A-10 hasta 50
comunicacion con el controlador. Ejemplo: T10000@1 es
valido para el tiempo de espera para el controlador 1.

AKx Activa la funcién Joystick. Véase el apartado "Funcion DOP11A-10 hasta 50
Joystick" en el capitulo 5.2, "Funciones del terminal”.
DD Disable Delete. Desactiva el borrado de alarmas en la listade | DOP11A-10 hasta 50

alarmas. Al emitir este comando, ya no pueden borrarse de la
lista de alarmas las alarmas inactivas o confirmadas.

LOBXx Activa la sefial digital x cuando debe cambiarse la bateria del | DOP11A-10 hasta 50
reloj de tiempo real. Por ejemplo LOBMO activa MO cuando
es necesario sustituir la bateria.

MDx Si se usan drivers dobles: Si se interrumpe la comunicacion DOP11A-10 hasta 50
con un controlador, el terminal continda la comunicacion con
el otro controlador. El terminal intenta restablecer cada diez
segundos la conexién interrumpida con el controlador. Con el
comando MDx se modifica el intervalo, donde x indica el
tiempo en ms.

NTx Tiempo de espera en x ms para un mensaje en el modo sin DOP11A-10 hasta 50
protocolo.
RPD RUN/PROG Disable. Desactiva la posibilidad de alternar DOP11A-10 hasta 50

entre RUN/PROG con ayuda de la tecla de retroceso y la
tecla <MAIN>. Si se activa el comando RPD, el cambio de
modo sélo puede realizarse a través de HMI-Builder.
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O

Registro indice

Comando

Descripcion

Modelos

S

Durante la impresién, convierte el texto con caracteres
suecos ASCII (de 7 Bit) en el conjunto de caracteres ampliado
IBM PC-ASCII (de 8 bits).

DOP11A-10 hasta 50

BFF

BCTO

Block Form Feed. Al imprimir, afiade tras cada bloque un salto
de pagina.

Muestra el mensaje de error "BDTP comm. Error" sélo la
primera vez en la que un cliente BDTP desea restablecer una
conexion con el servidor BDTP.

DOP11A-20 hasta 50

DOP11A-20 hasta 50

DGP

Elimina el grupo de alarmas de las impresiones de alarmas.

DOP11A-20 hasta 50

FTNO

Al usar FTP, borra la linea con el indicador OFF en archivos
de grafico de tiempos.

DOP11A-20 hasta 50

JAAL

Bloquea las teclas y la pantalla tactil del terminal de usuario
mientras haya activo un applet del terminal.

DOP11A-20 hasta 50

PDXXXXXXXX

Contrasefa que protege contra el acceso al menu [Transferir].

DOP11A-20 hasta 50

P SXXXXXXXX

Contrasefia con prioridad frente a todos los demas niveles de
contrasefa. Se utiliza, p.ej., en trabajos de servicio técnico y
mantenimiento. Encontrara mas informacion al respecto en el
capitulo 8.4, "Contrasefias"

DOP11A-20 hasta 50

SJAFxX

Indica el nombre del usuario registrado cuando hay activo un
applet de Java. Si no se indicé ningin nombre, en su lugar se
visualizara el nombre JAVA. El nombre aparece en la esquina

superior derecha. x = tamafio del caracter y oscilaentre 1y 7.

DOP11A-20 hasta 50

TESOSn

Al seleccionar la sefial Activar, s6lo se guarda una muestra de
grafico de tiempos. Con n=*, el ajuste es valido para todos los
objetos de grafico de tiempos. Con n=T el ajuste es valido
para todos los objetos de grafico de tiempos que comiencen
por T.

DOP11A-20 hasta 50

TBUP

Se utiliza para crear copias de seguridad de archivos de
grafico de tiempos en tarjetas de expansion.

DOP11A-30 hasta 50

DBKL

Desbloquea el teclado y la pantalla tactil cuando es necesario
cambiar la iluminacién de fondo. El ajuste basico bloquea el
teclado y la pantalla tactil cuando no funciona la iluminacién
de fondo.

DOP11A-30 hasta 50

DNBW

Desactiva el mensaje de advertencia "No block x". En caso
contrario, el aviso aparece, p.ej., cuando se ha configurado un
salto de bloque a un numero de bloque no existente o cuando
se utiliza la funcién [Nuevo registro de visualizacién], para
controlar mediante registro de datos en el controlador qué
bloques se deben visualizar en la pantalla.

DOP11A-30 hasta 50

NHD

Ese comando posibilita la impresién de bloques graficos en
impresoras laser sin encabezado de bloque (que contiene el
nombre del bloque, nimero del bloque, fecha y hora).

DOP11A-30 hasta 50

NMAN

Activa el aviso de advertencia "Not maneuverable" para
terminales de usuario con pantalla tactil.

DOP11A-30y 50 con
pantalla tactil

TCD

El comando "Touch Calibrate Disable" impide una calibracion
de la pantalla tactil.

DOP11A-30 y 50 con
pantalla tactil

DIMxxx

Registro de datos xxx, que contiene un valor entre -63 y +63
con el que se regula la intensidad de color. -63 equivale al
valor mas oscuro y +63 al mas claro. El valor normal es 0.

DOP11A-50

Direccionamiento de indice de objetos dinamicos. Encontrara mas informacion al

respecto en el capitulo 7.8, "Direccionamiento de indice".
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Configuracién Conjunto de caracteres
regional El conjunto de caracteres seleccionado determina qué tabla de caracteres va a
utilizarse en el terminal y qué caracteres especiales nacionales estan disponibles.
Conjunto de Tabla de caracteres en terminales basados en graficos
caracteres
Sueco 437
Aleman 437
Francés 850
Espafiol 850
Noruego / danés 850
Ruso 866
Lenguas eslavas 852
Griego 869
Unicode -

En el terminal basado en texto (DOP11A-10) se utilizan tablas con caracteres
especiales. Independientemente del conjunto de caracteres seleccionado se utiliza la
misma tabla de caracteres. Se emplean diferentes caracteres nacionales en funcién del
conjunto de caracteres seleccionado.

Sueco Aleman Francés Espaiiol Nor. / Dan.
C1 A U E N A
C2 A A E E A
C3 o} o E O (o]
C4 a R e A 1]
C5 a a é f a
C6 o] a é é ®
Cc7 o} s} o}
C8 [ a []

Si se elige lengua eslava o ruso, no se emplearan los caracteres especiales nacionales.

Idioma del sistema

Seleccion del idioma de menu: Inglés britanico, aleman, sueco o inglés americano. En
el terminal el ajuste predeterminado para los textos de menu es inglés britanico.
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Menu

Descripcion

Nuevo idioma

Inicia el asistente para la creacion de aplicaciones en varios idiomas.

Editar

Configuracion

Aqui se editan y se traducen los textos dentro de la aplicacion.

Aqui se visualiza la estructura en arbol para los idiomas contenidos en la aplicacion.
Encontrara mas informacion sobre los posibles ajustes en el capitulo 8.7, "Gestién de
idiomas".

Exportar

Esta funcién exporta los idiomas de aplicacién a un archivo de texto en formato ANSI-,
OEM- o Unicode. Defina si desea exportar idiomas de aplicacion o de sistema. A
continuacion aparece el campo de dialogo [Exportar textos multilingles]. Indique aqui
doénde y en qué formato desea memorizar el archivo. En [Encoding] puede usted
seleccionar [ANSI/OEM] (se exportan todos los idiomas creados en formato
ANSI/OEM) o [Unicode] (se exportan todos los idiomas a un archivo de formato
Unicode).

Importar

Mostrar indice

Esta funcién importa un idioma para su uso en el terminal. Defina si desea importar
idiomas de aplicacion o de sistema. A continuacion aparece el campo de dialogo
[Importar textos multilinglies]. Introduzca aqui el nombre del archivo de texto que
desea importar. Si el idioma de proyecto existe en el formato ANSI/OEM y va a
importarse un idioma en el formato Unicode, el idioma importado se convertira al
formato ANSI/OEM. De esta forma, todos los caracteres que no se encuentren en el
area ANSI/OEM se representaran en forma de signos de interrogacion.

Mediante esta funcién, en lugar de textos se visualiza el indice en objetos. También en

de idiomas la visualizacién de indice es posible una entrada de texto. El nuevo texto adquiere asi
un nuevo indice.

Referencia Visualiza una referencia cruzada con los indices que se encuentran en los bloques de

cruzada aplicacion.

Copiar Si esta funcion esta activa al copiar un objeto, se crea un objeto nuevo con el mismo

Reutilizar indice

Elegir fuente
Unicode

indice.

Seleccione una fuente Unicode para utilizarla en el software de programacion.
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Formato de Ajuste del formato de fecha y hora.
fecha / hora
Menu Descripcion
Formato de Son posibles los siguientes formatos de fecha:
fecha +  AA-MM-DD
+  AAMMDD
+ DD.MM.AA
+  DD/MM/AA
«  MM/DD/AA
A=afo, M=mes, D=dia.
Formato de Son posibles los siguientes formatos de hora:
hora *  HH:MM:SS
*+  HH:MM
H=horas, M=minutos, S=segundos.
Usar reloj Active esta casilla de verificacion para utilizar el reloj integrado en el terminal.
Al seleccionar el controlador 1 o el 2, se accede al reloj del controlador 1 o del 2.
Hora — Active esta opcidn si desea transmitir los datos del reloj de terminal a un registro de

controlador 1/2

datos en el controlador 1 o en el 2.
Si el controlador dispone de un reloj de tiempo real y el reloj de terminal transmite datos
al mismo registro de datos, el reloj de controlador sera el prioritario.

Intervalo de
actualizacion

Registro de
controlador

Defina aqui con qué frecuencia debe transmitir el terminal los datos del reloj al
controlador. Introduzca el valor en segundos. El valor recomendado es de 60
segundos. Un intervalo de actualizacién menor ralentizaria la comunicacion entre el
terminal y el controlador.

Introduzca la direccion inicial para la memorizacion de la fecha y la hora en el
controlador.

Encontrara mas informacion sobre la memorizacién de la fecha y la hora en el manual
del controlador empleado. El terminal guarda informaciones en la secuencia definida
en el ajuste basico para el controlador.

Horario de
verano

Defina aqui el comienzo y el final del horario de verano. Indique el dia de la semana,
la semana del mes, el mes, la hora y el ajuste. Puede elegir entre los estandares de
Europa y de EE.UU.

Para desactivar la funcién de horario de verano, deje vacios ambos campos para el

mes.

Ajustes online

Posibilita la modificacion de la funcién seleccionada en el modo operativo.
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Opciones de

terminal - ——

Opcion Descripcion

FN Haga clic sobre [FN] para definir el color de fondo para el terminal.

FR Haga clic sobre [FR] para definir el color de primer plano para el terminal.

Ventana Aqui puede seleccionar el color de ventana para el terminal.

Tiempo de protector Indique en minutos el tiempo tras el cual debe activarse el protector de

de pantalla (min) pantalla. El ajuste predeterminado es 0, segun el cual el protector de pantalla
no se activa nunca. Con esta funcién se prolonga la vida util de la pantalla.

Tiempo de retardo de | Intervalo de tiempo en milisegundos que transcurre entre dos pulsaciones

tecla (ms) de la misma tecla antes de que el cursor se mueva automaticamente a la
siguiente posicion. Se utiliza en la introduccion de caracteres ASCII (A-Z,
etc.).

Véase el apartado "Teclas alfanuméricas" en el capitulo 5.2, "Funciones del
terminal".

Sonido de tecla Defina si desea que el terminal emita un tono de sefial al pulsar una tecla.

Repeticion de teclado ' Indica si una funcion debe repetirse mientras se pulse la tecla. Para teclas de
funcién y la introduccién de caracteres alfanuméricos (A-Z, etc.), no se
produce repeticion.

Ajustes de grafico de | Aqui se realizan los ajustes generales de grafico de tiempos.

tiempos

Guardar muestras Sélo memoriza muestras modificadas en graficos de tiempos, incluso cuando

cambiadas se ha modificado el valor desde la uUltima medicion.

Guardar todas las Memoriza todas las muestras en graficos de tiempos, incluso cuando el valor

muestras no se ha modificado desde la ultima medicién. Estos parametros tienen
efecto sobre todos los graficos de tiempos definidos.

Delimitador de FTP El terminal puede guardar el contenido de todos los archivos creados en el
terminal y que sean accesibles via FTP con distintos caracteres de
separacion (separadores). El contenido de, por ejemplo, archivos de recetas
o de graficos de tiempos puede subdividirse con los caracteres separadores
tabulador, punto y coma o coma.

Véase también el capitulo 9.3, "Funciones de red en el terminal".
Configuracion Aqui se realizan los ajustes generales de listas de alarmas. Encontrara mas informacion
de la alarma al respecto en el capitulo 8.2, "Gestion de alarmas”.
Periféricos Todos los ajustes de comunicacion se realizan bajo [Configuracién] / [Periféricos].

Al seleccionar el punto de menu [Periféricos] se detallan las unidades definidas para el
sistema. Estas unidades pueden moverse mediante 'Arrastrar’ y 'Soltar'.

[Conliguracion de periféricos. E x|

=l
= RE-23C
1 Coewolador 21
&3 F5T CIAPC FEC £ IPC P51 B0 30
=1 & Pussta? (3600, Ninguna, 8, 1)
= AS-422
i 0oP Tel:
T Modo larsparents
= il Fariras de spansitn
I Rargal
W Funciones ro usadas
& brpresaia
e. Modo perers
& Conmoladr 22

B® Coeaide TCPAP 1
P8 Cormsicn TCPAP 2
AA Mddem

B8 EayHet

10434AES
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Puertos

AI hacer clic sobre [Puertos] aparece un campo de dialogo con la configuracion actual.
Esta puede modificarse.

La maxima velocidad de transmision para el modelo DOP11A-10 es de 38400 baudios.

RS-232C

Seleccione el puerto [RS-232C] y haga clic con la tecla derecha del ratéon. Aparecera
entonces el siguiente campo de dialogo.

Ajuste los siguientes parametros para el puerto:
* Velocidad en baudios

» Paridad

+ Bits de datos

» Bits de parada

Puerto1 * x|
Velcidad en 2
btrebns 15200 "I
Coneside: RS-232C 'I

Pandad 1 rBitz dedatog— — Bits de parada—
" Hinguno C7 "1
& Pa LCH: 2
" Impa
Aiceplar Cancelat
10435AES
RS-422

Seleccione el puerto [RS-422C] y haga clic con la tecla derecha del raton. Aparecera
entonces el siguiente campo de dialogo.

Ajuste los siguientes parametros para el puerto:
* Velocidad en baudios

» Paridad

+ Bits de datos

» Bits de parada

Velocidad en I 9600 - I

baudios:

Conexidn: I RS-422 j'

Paridad Bitz de datoz Bitz de parada

" Ninguno |7 7 “ |7(3' 1 —‘
= Par (O] o2

€ Impar

Cancelarl

10436AES
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RS-485
Valido unicamente para DOP11A-10, DOP11A-20 a partir de HW1.10 y DOP11A-30.

Seleccione el puerto [RS-485] y haga clic con la tecla derecha del ratén. Aparecera
entonces el siguiente campo de dialogo.

Ajuste los siguientes parametros para el puerto:
* Velocidad en baudios

» Paridad

+ Bits de datos

» Bits de parada

“Welocidad en I 9600 YI

baudios:

Canexian; I R5-485 j'

Paridad Bitz de datos Bitz de parada
" Ninguno 7 i 1

{* Par [l 2

" Impar

Cancelarl

10437AES

Para la comunicacion con MOVIDRIVE® debera ajustarse 9600, par, 8, 1.

El terminal DOP11A-30 dispone de tres puertos fisicos. Sélo pueden emplearse de
forma simultanea dos de estos puertos. De ello resultan las denominaciones "Port 1"y
"Port 2" en el campo de dialogo [Configuracion de periféricos].

Zébcalos de expansion

Seleccione [Zocalos de expansion] y haga clic con la tecla derecha del ratén.
A continuacién puede definir qué tarjeta de expansion desea emplear y qué ajustes
deben ser validos para la respectiva tarjeta. Encontrara mas informacion al respecto en
el manual de la correspondiente tarjeta de expansion.

Ranuras de expansion * - El

Ranura de expanzion 1;

I TI En:nnfiguran:in:'nnl

Frianura de expansicn 2 Cancelar |
IN::: 3B LFa "I El:nnfiguraciu_‘unl

10438AES
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Impresora

Seleccione [Impresora] y haga clic con la tecla derecha del raton para acceder al campo

de didlogo de los ajustes de impresora.

Configuracion de impresora

Tipo de impresara:
Longitud de paaina:

Tipo de papel:

Orientacion del grafico:

[rientacion del bexto:

Tamatio del grafico:

Sefial de inhabilitacidan

de imprezora;

— Autenticacion —

f 24

I‘Jertical

IVerticaI

IUnico

Caracter en nueva linea

* %ONA0FF = Ninguno
" CTS/RTS * sLAL

. 5L
r— Imprimir pantalla

-
& Naomal AL
 Invertido .&ceptarl Cancelar
10439AES
Parametro Descripcién

Tipo de impresora

Longitud de pagina

Seleccione una impresora: Ninguna, HP PCL5 o texto estandar.

Aqui se define el numero de lineas tras el cual se produce un avance de pagina.
Con una longitud de pagina 0 no se producira avance de pagina. El ajuste
predeterminado es 60.

Tipo de papel

Seleccione el tipo de papel.

Orientacion del
grafico

Defina si desea que el grafico se imprima en formato vertical u horizontal.

Orientacion del
texto

Defina si desea que el informe se imprima en formato vertical u horizontal.

Tamafio de grafico

Defina el tamafio para la impresion del grafico.

Sefal de
inhabilitacion de
impresora

Autenticacion

Caracter en nueva
linea

Sefal digital que se cancela al activarse el proceso de impresién.

Seleccione el tipo deseado de autenticacion entre la impresora y el terminal:
XON/XOFF o CTS/RTS.

Encontrara informacién sobre el ajuste apropiado de la autenticacion en el manual
de la impresora.

Defina el caracter que desee como final de linea: ninguno, CR/LF, CR o LF.

Imprimir pantalla

Opciodn para capturas de pantalla. Seleccione Normal o Invertido.

@7

Para parametros como Tabla de caracteres, Tamafo de fuente y Bordes se aplicaran
los ajustes de impresora.
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Modo Sin protocolo

Seleccione [Modo Sin protocolo] y haga clic con la tecla derecha del raton. Aparecera
entonces el siguiente campo de dialogo.

Modo general x|
Sin reqg chil. protoc.: I EHSI I
Sin pratocolo en la
zefial: I EI I

Aceptar I Cancelar |

10440AES

Parametro Descripcion

Sin reg ctrl protoc. Se trata del primer registro de control en el modo Sin protocolo.
El modo Sin protocolo se describe en el capitulo 9.1, "Comunicacion".

Sin protocolo en la sefial | Sefal digital para el cambio entre el modo Sin protocolo y el modo
Transparente. Se utiliza para cambiar entre ambos modos durante el
funcionamiento, para, p.ej., establecer una conexién con un ordenador y
transmitir un mensaje.

Configuracion de receta

Aqui puede definir los ajustes para la gestion de recetas. Véase capitulo 8.3, "Gestion
de recetas".

7.3.23 Menu [Administrador de bloques]

El mend [Administrador de bloques] comprende funciones para la programacion de
bloques.

|.ﬁ.dministradnr de bloques  Transferit  Yentana  Ayod:

! v Cursor
i Agregar blogue

fgregar salto de blague

fgregar salto de bBlogue de tecla de funcion lacal
| Agregar salto de blogue de tecla de Funcion tactil

Elimimar;
Abrit
| Encabezado

Configuracion. ..

10441AES
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Ajustes para el Bajo [Administrador de bloques] / [Configuracidn] se configura la representacion en el
administrador de  administrador de bloques.

bloques

Configuracidn del administrador de blogues x|

Blogue | Rsferencia | Ediar |
Hombre de blogue

W Mostiar nombre de bloque Fusnte. . |

R Efectos 3D

Muasira de tuenia

— Sefial de pantala & nidmero de blogue

™ Mimero de blogue
[T Sefid de pantalla

Uil

Fuerie... I

114 I Abbrechen Hike

Ficha

10442AES

Descripcion

Bloque

Defina el aspecto de los datos para el bloque y el bloque en el administrador de
bloques.

Referencia

Aqui puede ajustar la presentacién general del administrador de bloques.

Editar

Esta ficha contiene funciones especiales para la representaciéon en el administrador
de bloques.

7.3.24 Menu [Objeto]

En el menu [Objeto] se enumeran todos los objetos disponibles en el programa.
El numero de objetos depende del tipo de terminal. Puede encontrar una descripcion
de los objetos en el capitulo 7.4, "Representacion grafica y control" y el capitulo 7.5,
"Representacion alfanumérica y control”.

Ohjeto  Disefio  Transferir  Wentana

v Cursar
Seleccion de blogue

Crear simbolo
CrEar SEriE, ..
Bibliokteca

Linea

Elipse...
Rectangulo. ..
Rectangulo en 30...
Arca

- v v v

Simbiolo esttico
Texta estatico

Salcar
Campa de tecla
Tecla kactil

Digital...

Analdgico. ..

Hora...

Indicador de alarma
Mensaje. ..

Intérprete de comandos TCP{IP

10443AES

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A 127




7 (" Programacion

@ Programar con el software de programacion

7.3.25 Menu [Diseino]

El menu [Disefo] contiene funciones para alinear y ajustar objetos. Estas funciones se
explican en el apartado "Posicionar objetos" en la pagina 94.

Disefio  Transferit  Wentana Awuda
Alinear...
Misrmo tamaria. ..
Espaciar uniformemente. ..
Masaica, .,

v v v v

Traer al frente
Enviat al fondo

Rejilla
Configuracion de reiilla. .

Agrupar Chrl+G
DEsagrupar Zhr -

10444AES

7.3.26 Menu [Transferir]

En el menu [Transferir] se encuentran funciones para transmitir proyectos, bloques
seleccionados, asi como ajustes de comunicacién para la transmision entre el PC y el
terminal. Véase capitulo 7.6, "Transferir proyecto".

Transferir  Wentana  Ayuda |

Provecta, ..

Configuracian de comunicacione
10445AES

Los ajustes de comunicacion para el software de programacion y el terminal deben
coincidir.
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7.3.27 Menu [Ventana]

El menu [Ventana] comprende funciones estandarizadas de Windows.

Yentana Avuda
Cascada
Mosaico
2rganizar iconos

1 Project?: &dministrador de blogues
2 Project?:Grafico 990 - Alarmas
3 Projects: Administrador de blogues

v ¢ Projectd: Administrador de blogues
10446AES

7.3.28 Menu [Ayuda]

El menu [Ayuda] contiene textos de ayuda y datos sobre la versién del programa.

jues  Transferir  Wenkana | Avuda

= EH EA] @ Consej del dia. ..
fndice
Uso de la ayuda

Avuda del Controlador

a de HMI Builder
10447AES
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7.4  Representacion y control graficos

Este capitulo no es valido para DOP11A-10.

En este capitulo se presentan en tablas todos los objetos graficos y a continuacion se
explican de forma individual. Este capitulo s6lo es valido para terminales que soporten
una representacion grafica.

7.41 Parametros generales

Colores

Los terminales de color pueden visualizar objetos y graficos de mapas de bits con
256 colores.

Utilizando colores pueden crearse objetos mas realistas con efectos 3D y sombreados.
Ademas del color de fondo y de primer plano para un bloque, también pueden
seleccionarse colores para escalas, curvas, entre otros, en objetos graficos.

En la configuracion de terminal se definen los colores para el fondo, el texto y la
ventana. Del mismo modo, se definen colores para ejes y curvas en objetos graficos.

Escala de unidades de ingenieria

Los parametros Offset y Ganancia se emplean para graduar, segun la siguiente
ecuacion, el valor de registro a un valor visualizado.

Valor visualizado = Offset + Ganancia x Valor de registro

Si se modifica el valor para un objeto a través del terminal en modo operativo, el valor
visualizado se graduara segun la siguiente ecuacion:

Valor de registro = (Valor visualizado - Offset) / Ganancia

La escala no influye ni sobre los valores maximos o minimos definidos ni sobre el
numero de decimales.

Las funciones de incremento y reduccion influyen sobre el valor de registro para el
objeto maniobrable, pero no sobre el valor visualizado.

Calculo de unidades de ingenieria

La funcion [Calculo del Offset/Ganancia] sirve de ayuda para calcular los parametros
Offset y Ganancia. Indique el valor de Offset y Ganancia del objeto bajo la ficha
[General] y haga clic sobre [Calculo].
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Aparecera entonces el siguiente campo de dialogo:

Calculo de Desplamiento/Ganancia X|

—Entrada

contraladar:

oanel:

Intervalo del walor del

Intervalo del walor del

Inferior Superior

. |32?5?

. |32?5?

— Resultado

Qffzet calculado:

Ganancia calculadao:

|1

Aceptar I Cancelar

10591AES

Indique aqui el intervalo para el valor de controlador y terminal. Esta funcion determina
los valores correctos para los parametros Offset y Ganancia.

Fuente

x|

General Fuente | Accesa | Dindmico |

~ Tamafo de la fuente
™ Redmensionabls
= Fio B

1 Ebecta 30
& Ningune
€ Ala
€ Hurdda

Aceptar | Cancels N

10592AES

Opcion

Tamario de fuente

Efecto 3-D

Descripcion

Seleccionando [Redimensionable] puede modificarse como se desee el tamafio
de la fuente, marcando el texto deseado y arrastrando el controlador de tamafio.
Seleccionando la opcién [Fijo] se asigna al texto un tamafio no modificable de la
lista de seleccion.

Si se selecciona Unicode y [Redimensionable], se ralentizara la representacion
grafica.

Aqui puede seleccionar un efecto 3D para el texto.

Estilo

Sombra

Defina si desea proveer el texto con los formatos cursiva o subrayado. Si no
elige ninguna de estas opciones, la fuente se representara sin formato.

. Aqui puede definir un sombreado para el texto.
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Dato analégico * x|

General | Fuente ACCESDIDinémicoI

Walor minimo de entrada: |'327"EB [ Hahilitar entrada d= aperador
Walar maximo de entrada: |32FB?
Mivel de seguridad: ID j I j

Aeptar I Cancelar Aplicar Apuda

10593AES

Bajo la ficha [Acceso], defina si va a tratarse de un objeto maniobrable. Al lado, indique
el [Valor minimo de entrada] y el [Valor maximo de entrada] para el objeto (y el acceso).
Ademas puede seleccionarse el nivel de seguridad para el objeto. Los niveles de
seguridad se definen bajo [Funciones] / [Contrasefas].

A continuacién se describen las funciones de la ficha [Dinamico].

Propiedad
pato anaisgico x|

General | Fuente | Acceso Dindmico |

Propiedad | Tamafio | Mover | Evento|
Fasicones a| PModo—— Achual
Drecmales | | © Digta _HI
Color de fordo " Analigeo Bowar |
Calor del lexto D
Etectos de fuerte Sefial I ﬂ | j
alor miremo I
Aot mdma —alot
Clifzet DESACTINVADD: I
Hakilitar entrada de ACTIVADD: I
Gianancis
Fusnbs
Mivel de segundad = LI
E slilo del borde
Wineacion
My ot e r\jﬂ —
4777 ¥ =l
Aceptar Cancelas | Aglicar I Ayuda I
10594AES
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Bajo [Propiedades] usted introduce una sefal que va a controlar una propiedad. Puede
elegir entre control digital y analdgico.

1. Digital

* Marque la propiedad en la lista que va a dirigir el controlador. Esta propiedad sélo
puede ser utilizada una vez por objeto/sefal. La propiedad usada se marca en
rojo. Introduzca una senal o haga clic sobre el botén [E/S] para seleccionar una
senal mediante el explorador E/S. También puede indicar el valor [Desactivado]
y el valor [Activado]. Si no se indican valores de activacion y desactivacion, se
ajustara el valor de desactivacién=0y el valor de activacion=1.

2. Analdgico

* Marque la propiedad en la lista que va a dirigir el controlador. Esta propiedad sélo
puede ser utilizada una vez por objeto/sefal. La propiedad usada se marca en
rojo. Introduzca una senal o haga clic sobre el botén [E/S] para seleccionar una
sefial mediante el explorador E/S. La indicacion de longitud puede realizarse si
el tipo de formato es "Cadena".

Si selecciona y deselecciona el control analdgico para una propiedad que so6lo admite
valores digitales, se mantendra la propiedad hasta que el valor de la sefal deje de
equivaler a 0.

Para influir sobre Offset/ Ganancia en un objeto, desde el principio debera definirse en
el objeto Offset | Ganancia distintoa 0/ 1.

La propiedad Visible no puede emplearse de forma conjunta con la propiedad
Posiciones.

Los textos dinamicos no se transforman al formato Unicode. En lugar de ello, se
visualiza un signo de interrogacion.

CRONCORO
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Tamaio

Dato analigico * ﬁl

General | Fuente | Acceso Diﬂirﬂ'ﬂﬂ]
Fropiedad TM]aner| Eventa |
Ancho Drigen

Sefial | £ il
Walar min. ancho: ID Valor max. ancho: | 100 J;_ {J_
Anchomin.; ID Archo mas,; |51—

Ao

Sefial | Es||

Valor min. ake: |7 Walor max. alto: IF

Alta min.: 0 Albo man.: I'IQ—

Aceptar Cancelar | Aplicar Apuda I

10595AES

Bajo la ficha [Tamafo] se definen los valores [Ancho], [Alto] y [Origen]. Defina dos
sefales analdgicas en las que los valores de sefal determinen el tamafio del objeto con
respecto al eje X (Ancho) y al eje Y (Alto).

Si se indica un valor no admisible, p.ej., un valor con el que el objeto no puede
representarse en la pantalla, este valor se ignorara.

Parametro Descripcion

Senal Indique una sefal analdgica.

Valor min. ancho /

altura Indique el valor minimo de la sefial analégica.

Valor max. ancho /

altura Indique el valor maximo de la sefial analégica.

Indique en pixeles el ancho / altura minimos del objeto con los que el valor minimo
corresponda al valor definido.

Indique en pixeles el ancho / altura maximos del objeto con los que el valor
maximo corresponda al valor definido.

Ancho / altura min.

Ancho / altura max.

Seleccione aqui la posicion de salida del objeto durante la representacion en la

Origen pantalla.

134 Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A




Programacion (‘@ 7

Representacion y control graficos @

Mover

Dato analigico * x|

Eanmdl Fuunhs| Acceso  Dinamico I

Propiedad | Tamafio Mover ] Evento |
X
Sefia | ZEN
Walor de: ’U— Valor & IF
s ENEDER o ETER
v
Sefist | el |
‘Walor de: 0 Walor & 100
Dee posicidn - 42 A posciony: 182

Acepiss | Cancels | Aplear Apuda

10596AES

Bajo la ficha [Mover] se introducen dos sefiales analdgicas cuyos valores determinan
las coordenadas X (Ancho) e Y (Altura) del objeto.

Si se indica un valor no admisible, p.ej., un valor con el que el objeto no puede
representarse en la pantalla, este valor se ignorara.

Senal Indique una sefal analdgica.
Valor de Indique el valor minimo de la sefial analdgica.
Valor a Indique el valor maximo de la sefial analégica.

Indique las coordenadas X e Y del objeto, es decir, el valor de pixeles en la

De posicidn X/Y pantalla con el que el valor del parametro Valor de corresponda al valor definido.

Indique las coordenadas X e Y del objeto es decir, el valor de pixeles en la
A posicién X/Y pantalla con el que el valor del parametro Valor hasta corresponda al valor
definido.
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Evento
Dato analégico * ll
Generall Fuentel Aeceso  Dindmica |
F'ropiedadl Tamaﬁol Mower Evento |
Mombre del eventa: I j
Condicidn: I j I
Accion: I j
Sefial: I EI I j
|

Walar: I _

Eventa I Condici... I Accion I Sefial |Val0r | ml

Elirmirar |
Aceptar I Cancelar | Aplicar | Ayuda
10597AES

Bajo la ficha [Evento] se definen los parametros abajo descritos. Mediante los botones
en el campo de didlogo pueden actualizarse los eventos existentes, afiadir nuevos
eventos o borrar eventos.

Parametro

Descripcion

Nombre del
evento

Introduzca aqui el nombre de evento que desee o seleccione una entrada de la lista.

Condicién

Seleccione una condicién de la lista. Puede elegir entre 4 condiciones:

Igual a El evento se produce tras la sefial indicada, con la que el valor del
objeto coincide con el valor que se ha definido en la casilla de
verificacion 'Valor'. El valor debe ser introducido por el usuario.

Diferente de | El evento se produce tras la sefial indicada, con la que el valor del
objeto NO coincide con el valor que se ha definido en la casilla de
verificacion 'Valor'. El valor debe ser introducido por el usuario.

Mayor que El evento se produce tras la sefial indicada, con la que el valor del
objeto es mayor que el valor que se ha definido en la casilla de
verificacion 'Valor'. El valor debe ser introducido por el usuario.

Menor que | El evento se produce tras la sefial indicada, con la que el valor del
objeto es menor que el valor que se ha definido en la casilla de
verificacion 'Valor'. El valor debe ser introducido por el usuario.

Accién

Elija aqui una de estas opciones:

« Seiial digital
+ Sefial analégica
* Macro

Senfal

Seleccione aqui la sefial que debe resultar afectada si se cumple la condicién.

Valor

Indique aqui el valor que debe tomar la sefial afectada, si se cumple la condicion.
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7.4.2 Objetos graficos
Objetos grdficos estadticos / dinamicos
Los objetos graficos estaticos se utilizan al crear graficos. Bajo la ficha [Dinamico]

pueden asignarse caracteristicas dinamicas a objetos graficos.

En la representacion, los objetos estaticos se sitian siempre detras de los objetos

dinamicos.

Simbolo Objeto
M Linea
ﬂ Arco
g Rectangulo
Lad Simbolo

Texto estatico

-

10

Elipse

©

Objeto de teclado

A

Linea de poligono
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Gestion dinamica
de mapas de bits

Objetos graficos
digitales
dinamicos

Valido unicamente para DOP11A-50.

Si activa la casilla de verificacion [Usar mapas de bits dinamicos] para un objeto de
simbolo estatico, el terminal extraera el archivo de mapa de bits indicado (namn.bmp)
de la biblioteca [IMAGES] al sistema de archivos del terminal. El grafico de mapa de bits
se visualizara en la pantalla del terminal en el modo operativo. El grafico que va a
representarse debe transmitirse via FTP a la biblioteca [IMAGES] del terminal.
Al mismo tiempo es posible afiadir, cambiar o eliminar graficos dinamicos de mapa de
bits via FTP. Esto se realiza sobrescribiendo, memorizando o borrando archivos BMP
en la biblioteca [IMAGES]. La imagen para un objeto grafico de mapa de bits dinamico
se visualiza en el terminal exclusivamente en modo operativo. Los graficos de mapa de
bits en la biblioteca no se visualizan en el software de programacién o no existen alli.

Los objetos graficos digitales se relacionan con sefales en el controlador.

Simbolo | Objeto Descripcion
0zl . ) o
.y Texto digital Cambia segun el estado de una sefal digital entre dos textos.
04l - . -
Pl Simbolo digital Cambia segun el estado de una sefial digital entre dos simbolos.
=y
':b Relleno digital Se usa para rellenar una zona enmarcada con uno de dos
colores. El color depende del estado de la sefial digital.
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Objetos graficos

analégicos
dinamicos

Los objetos gréaficos analégicos se relacionan con registros en el controlador.

C &9,

@7

Simbolo | Objeto Descripcion
[:!3 Numeérico Introduccién y representacion de valores numéricos
analogico ’
ﬂ | Barra Representa un valor en forma de un diagrama de barras.
Lt . Se utiliza para dibujar un diagrama X /'Y que corresponde al
I— Diagrama contenido del registro de datos.
H Medidor VU Crea un medidor VU grafico en la pantalla.
ABC ASCII Controla las cadenas ASCII en bloques graficos.
Barra de Hace posible el incremento y la reduccion de un valor para una

desplazamiento

sefial analogica.

1& Gréfico de Representa en forma de curva los valores recogidos en los
= tiempos registros de datos.

l‘l‘_::l Velocimetro Crea un medidor de velocimetro grafico en la pantalla.

F}F Relleno Se usa para rellenar una zona enmarcada con uno de dieciséis
—_— analogico colores. El color depende del valor de registro.

Simbolo multiple

Muestra uno de hasta ocho simbolos. Este simbolo depende del
valor de registro de datos. Permite el movimiento de simbolos en
la pantalla.

Se relaciona con un registro de datos que puede tomar hasta

ﬁ Opc[ones 8 estados diferentes. A cada estado se le puede asignar un texto
multiples
— de hasta 30 caracteres.
Mensaje Objeto que muestra textos de una biblioteca de mensajes.

Tabla numérica
analogica

Crea una tabla con objetos numéricos.
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Otros objetos

Simbolo | Objeto Descripcion
i Salto Salto a otro bloque.
:ﬁ- Indicador de Se utiliza para visualizar una linea de la lista de alarmas.
alarma

Reloj analégico

Objeto para visualizar un reloj analégico.

Reloj digital

Intérprete de

Objeto para visualizar un reloj digital.

E_} comandos Objeto para transmitir un comando TCP/IP a otras unidades. Sélo
. TCP/IP es valido cuando el terminal esta conectado a una red TCP/IP.
Texto digital Objeto de texto que se utiliza para cambiar entre dos textos introducidos segun el
0 estado de una senial digital. El texto puede comprender hasta 30 caracteres.
Texto digital * x|
General | Fuente | Acceso | Dindmicn | ﬂl ETE
Sefddglst | 25| k|
|
Tewto desactivada:
Tawto activade:
Alrzacicn Estilo del borde:
& lzquieda | T Minguno
" Canlrada & Alzada
™ Desecha " Hundido
oo

140
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Ficha [General]

Parametro Descripcion

Senal digital Sefial de la direccion digital.

Texto desactivado Texto que debe visualizarse con el estado de sefial 0.

Texto activado Texto que debe visualizarse con el estado de sefial 1.

Alineacién Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda o centrado.

Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

FN Defina un color de fondo para el objeto.

Texto Defina un color para el texto en el objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Fuente], [Acceso] y [Dindmico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.

Simbolo digital Objeto que se utiliza para cambiar entre dos simbolos elegidos segun el estado de una
0.l sefial digital.

My
T — £ [ —
General | Acceso | Dinamico | — -
Sefal dighat I | x|
|
Simbalo desactivada: | Select
Simbolo activado: |

a
Sh

I Redmensionable

Tamafio % e
i

Tamafio -

Acepta I Cancalar Aphcar Ayuda

10633AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Senal digital Direccion de sefal.
Simbolo Seleccione el simbolo que debe mostrarse con el estado de sefial 0.
DESACTIVADO

Simbolo ACTIVADO | Seleccione el simbolo que debe mostrarse con el estado de sefial 1.

Redimensionable Con la opcién activa puede modificarse el tamafio X o Y del objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.
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Relleno digital

Objeto que se emplea para rellenar una zona enmarcada del color que se desee.

Relleno digital *

General I.-’-‘«cc:esol Dinémicol

Sefial digital | £ | =]

Hodel: IS dlido he I

Activada .l Desactivada .l

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

54663AES

Rellenar areas muy irregulares puede conducir a fallos del sistema durante el
funcionamiento. En ciertos casos, el proceso de llenado ralentiza la formacion de la
imagen.

Ficha [General]

Parametro Descripcion

Senal digital Sefal de la direccion digital.

Modelo Determine si el relleno de la zona enmarcada va a ser continuo o punteado
cuando se active la sefial. Solamente es valido para DOP11A-30 y DOP11A-60.

Activada Defina el color de objeto para el valor de sefial 1.

Desactivada Defina el color de objeto para el valor de sefial 0.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.

Posicionamiento de objetos

El programa calcula qué superficie va a rellenarse dentro de la zona. Por ello, el objeto
debe colocarse en la posicion correcta. Los objetos mal posicionados pueden provocar
fallos de aplicacion durante el funcionamiento. La superficie de relleno sélo se ve
limitada por objetos estaticos y partes estaticas de objetos dinamicos. Los objetos
rellenados pueden sustituirse por objetos de simbolo digitales o por objetos de simbolo
multiples para obtener mayor eficacia dentro de un proyecto.
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TEXTO

X = Posicionamiento de objetos

@7

X  TEXTO

53958AES

Correcto: Dibuje un borde alrededor del texto
que se encuentra en el area de llenado para
obtener una formacién de imagen mas
rapida.

Falso: Se ralentiza la formacion de imagen porque el
programa tiene que ejecutar numerosos calculos para
rellenar la zona entre las letras.

Salto

capitulo 8.10, "Teclas de funcién".

Saltar & otro blogue * -

Ganesal | Fued:l Dn"m:ul

Sabwabiogue [0 =] [Fincioal =]
Teutn: |
Paosiciones: 1]
Sbreaciin E:zlil del borde
O |zquerde || © Minguno
@ Cenirada || = Alzado
™ Descha || © Hundido

Objeto con el que se ejecuta un salto a otro objeto. Permite la creaciéon de un arbol de
menu en el proyecto. Pulsando la tecla <PREV> en el terminal puede realizarse un salto
hacia atrds al bloque anterior (hasta nueve niveles de salto hacia atras). Véase el

= Start |

Biceplar J Cancala J

Apkicar

iguda

Fig. 58: Saltar a otro bloque

Ficha [General]

10635AES

Parametro Descripcion

Bloque actual

Aqui se visualiza el nimero del bloque actual. Este no puede modificarse.

Saltar a bloque

Introduzca el nimero o el nombre del bloque al que desea que se realice el

salto.
Texto Puede introducir cualquier texto para que aparezca en el objeto.
Posiciones Numero de posiciones que debe ocupar el texto.
Alineacion Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda, centrado o alineado a

la derecha.

Estilo del borde

Texto

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Defina un color para el texto en el objeto.

FN Defina un color de fondo para el objeto.
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Si durante el funcionamiento se crea un salto a un bloque no existente, aparecera un
mensaje de fallo.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Fuente] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.

Objeto para introduccion y representacion de valores numéricos. Se utiliza, por ejemplo,
para crear campos de entrada.

x| I
Gereral IFuanbe| #Acceso | Dindmico |
Sefisl analdgica | esl =] B
|
Posiciones: [5 I Completar conceros
Decimales: 1]
PR Eztio ded bards (- Ezcala de ursdades de mganiaria |
nescion ™ Mi Dffget; 0
% Derecha e
& Alzado Ganancia |1
™ Cenbada rn———
b Caic...
Jec |
Aceptar Cancelar Aphcar Apuda

Ficha [General]

10636AES

Parametro

Sefial analégica

Descripcion

Direccion de sefial

Posiciones

Completar con
ceros

Numero de posiciones en las que debe visualizarse el valor introducido,
incluida la coma y el signo menos.

Defina si debe aparecer un cero en las posiciones vacias.

Decimales Numero de decimales con el que debe representarse el valor introducido.
Escala de Estos campos se utilizan para la escala del valor del registro.

unidades de Véase el apartado "Parametros generales" en la pagina 130.

ingenieria

Estilo del borde

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Alineacion Defina si el campo de entrada debe formatearse alineado a la derecha o
centrado.

Texto Defina un color para el texto en el objeto.

FN Defina un color de fondo para el objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales”, en la pagina 130.
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Grafico de barras

2
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Objeto que visualiza niUmeros enteros o de coma flotante en forma de grafico de barras.

Grahico de barras analogico *

Gererdl | Dingmico |

O 20 40 60 80 100

Sefial [

es =] =]

I
b

|
Diviitndeescala: 22 ¥ Recuadio
Maicas de sscala: ,'Itli ¥ Escala
—
C—
Idets ,ﬁ

Eshlo del barde |

Walor minima:

“Wahor maxime:

+ Direccaon
= faiba
" Abajo
" Derecha
" lzquistda

Escala .I

" MNinguna
&+ Alzado
" Hundido

reeoll| [ O]

Indcadores | Escala de umdades de ngemaria
Offzet: I':I
I'I—

* Minguno
" Bajp
Ao
" Bajofiko

Ganancia:

Cale...

Ayuda

dceptar | Cancelar | apica |

Ficha [General]

10637AES

Parametro

Descripcion

Senal

Divisién de escala

Direccion de sefial

Indica qué division de escala va a usarse.

Recuadro

Seleccione si debe dibujarse un recuadro alrededor de la barra.

Marcas de escala

Escala

Indica el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Seleccione si debe visualizarse una escala en la barra.

Valor minimo

Valor minimo que puede tomar la sefal.

Valor maximo

Valor maximo que puede tomar la sefal.

Modelo Defina si el relleno de la barra va a ser continuo o punteado. Valido unicamente
para DOP11A-20.
Direccién Defina si el borde va a representarse arriba, abajo, a la derecha o a la izquierda.

Estilo del borde

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Indicadores

Aqui se indica si el valor maximo o el minimo para la sefial debe identificarse en el
eje. Los indicadores se restablecen durante el arranque del terminal. Este reset
puede realizarse en el modo operativo, seleccionando las barras y pulsando la
tecla Enter. (Sefale las barras si el terminal esta equipado con una pantalla tactil).
Los indicadores solo soportan numeros de 16 bits.

Escala de unidades
de ingenieria

Se emplea para la escala del valor del registro.
Véase el apartado "Parametros generales" en la pagina 130.

Escala Defina un color para la escala en el objeto.
Relleno Seleccione un color para el relleno.
FN Defina un color de fondo para el objeto.

Ficha [Dinamico]

Las funciones de esta ficha se describen en el apartado "Parametros generales”, en la

pagina 130.
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Objeto que se emplea para crear un diagrama X /Y, que corresponda al contenido del
registro en el controlador. Se trata de una funcién en tiempo real. Por regla general,
el objeto se utiliza para representaciones independientes del tiempo. Es posible una
representacion dependiente del tiempo con un ciclo de actualizacion <1 s, si el
controlador realiza la recogida de datos. En el siguiente ejemplo, el valor en el registro
0 actua como primera coordenada X, y el valor en el registro 10 como la primera
coordenada Y. El nimero de pares de registro equivale a 4. A continuacion, la tabla y
la figura ilustran el ejemplo.

Coordenadas X Registro Valor Coordenadas Y = Registro Valor
X0 0 0 YO 10 1
X1 1 41 Y1 11 40
X2 2 51 Y2 12 85
X3 3 92 Y3 13 62
x|
Geresal | Curvas | Dinémico |
Epx Ep't
Divisién de escala: [& Divisian de escala[20
Maicas de escaly |10 M aicas de sscala 1]
Walor mirima: [t] Walar minima l
Veormbdee  [100 | | Vakemdsme: 100
E:slil del boede ol
© Hingura
| * Akado
[ 7 Huredea
Bess W Pems @ O
heepler | Conceler | Aphew | auds |
10638AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion

Divisién de escala Intervalo entre las marcas de escala en el eje Y o en el gje X.

Marcas de escala Intervalo entre los trazos de escala visualizados en el eje Y o

en el eje X.

Valor minimo Valor minimo para la coordenada Y o la coordenada X.
Valor maximo

Estilo del borde

Valor maximo para la coordenada Y o la coordenada X.

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Cuadricula Active esta casilla de verificacion para visualizar una rejilla en el
diagrama.

FN Defina un color de fondo para el objeto.

Escala Defina un color para la escala en el diagrama.

Rejilla Defina un color para la rejilla en el diagrama.
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Ficha [Curvas]

pisgrama |
Genesal  Cumvas | Dindmico |
Curval Grosoe
Mombse del grifica | 7 —
Sefel anskigicait | 12| L
Sefid analbga Y. | el
Flegisha cusnla par: 1
Frmmidano de vabe:
& Lines Curva [l
" Bama
1 Durva 2
Horbse del grifica |
Sl snalégicart | [
Sefial anakigicat | e
Regittian cuenta par. 101
Fommdanio de valoes
* Linea
" Bana Cuva [
dorgtw | Cancelwr | soiew | s |
10639AES
Parametro Descripcion

Nombre del grafico

Introduzca aqui un nombre para la correspondiente curva.

Sefial analégica X

Registro de datos que contiene la primera coordenada X para la
respectiva curva.

Senial analégica Y

Registro de datos que contiene la primera coordenada Y para la
respectiva curva.

Registrar cuenta par

Formulario de valores

Numero de los pares de registros que van a dibujarse (como puntos o
barras).

Defina si el diagrama va a ser de lineas o de barras. En los diagramas

de barras, para cada par de registro se dibuja una barra. En los graficos
de lineas, las coordenadas X /Y se representan en forma de puntos
que se unen mediante una linea.

Curva

Defina un color para la correspondiente curva.

Grosor

Seleccione con qué grosor van a representarse las lineas de la curva.

En el modelo DOP11A-20 puede definirse una curva. Los modelos DOP11A-30,

DOP11A-40 y DOP11A-50 admiten la definicion de dos curvas.

Ficha [Acceso]

Valido unicamente para DOP11A-50.

Parametro

Descripcion

Sefial actual de grafico

El valor del registro determina qué curva va a editarse en el modo
operativo.

Sefal actual de cursor

El valor del registro determina qué punto de la curva va a editarse en el
modo operativo.

Paso Editar X

Paso Editar Y

Habilitar curva 1-2 de
entrada de operador

Indica el intervalo entre los pasos en los que usted acciona las teclas de
cursor en el modo operativo.

Indica el intervalo entre los pasos en los que usted acciona las teclas de

cursor en el modo operativo.

Defina qué curva sera maniobrable en el modo operativo.
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Ficha [Dinamico]

Las funciones de esta ficha se describen en el apartado "Parametros generales”, en la

pagina 130.
Medidor VU Objeto con el que se crea en la pantalla un medidor VU grafico.
Hl ¥ anabigico * 4 x|
Baneral | Dindnica |
Sehd andbgcs | 2 || El
I
Divvizidin de eecala: 20
Marcas de escaly n
Wake mirimo: 0
Vaks mdwma: 1m
1~ Estlo del bosdie: Eseala de unidadas da ingerieria
 Ninguno Dffet i
= Alrada Ganancix |1
T Hurdids ok
tois W| Excaall
oot | Canceler | pgicar | Awda |
10640AES
Ficha [General]
‘ Parametro ‘ Descripcion
Sefal analégica Direccion de sefal

Divisién de escala | Indica qué division de escala va a usarse.

Marcas de escala Indica el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Valor minimo Valor minimo que puede tomar la sefal.

Valor maximo Valor maximo que puede tomar la sefial.

Estilo del borde . Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.
Escaladeunidades @ Se emplea para la escala del valor del registro.

de ingenieria Véase el apartado "Parametros generales" en la pagina130.
Aguja . Defina un color para la aguja de la manecilla en el objeto.
Escala Defina un color para la escala en el objeto.

FN Defina un color de fondo para el objeto.

Ficha [Dinamico]

Las funciones de esta ficha se describen en el apartado "Parametros generales”,
en la pagina 130.
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ASCII Objetos para el control de las cadenas ASCII en los bloques gréficos. En los objetos
RAE ASCII pueden visualizarse textos memorizados en el registro de datos de la CPU.
Los textos deben presentarse en el formato extendido IBM-ASCII. Introduciendo "SW"

en la linea de comando bajo Senales del sistema, el texto del conjunto de caracteres
IBM-ASCII extendido (8 bits) se convierte al conjunto de caracteres ASCIl sueco

(7 bits).
ascns X PV '
General | Fuente | Aceeso | Dindmica |
Sefiel maigics: | o] =l
|
Fosiciones: 8
Alneacan 1 Estil del borde:
= |zquierda ™ Hinguno
" Cantiada  Alzado
" Derecha ™ Hundido
Teso | m O
Aceptar Cancelsr Aphcar Apuda
10641AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Sefial analégica Indique el registro de datos en el que desea guardar el texto para la primera
posicion.
Posiciones Indique el numero de posiciones que debe ocupar el texto en la pantalla.
Alineacion Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda o centrado.
Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.
Texto Defina un color para el texto en el objeto.
FN Defina un color de fondo para el objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.
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Barra de Objeto que indica el valor de una sefial analégica en una barra de desplazamiento y
desplazamiento permite incrementar y reducir el valor para la seial analdgica.

ml Barra de desplazamiento * , x|

Gereidl | Acceso | Dindmica |

Sefal snaléga: I E' vI -
|

Diyizidn de scala |2ﬂ -
Macas de escala |1E| |
Walor mjnima: |IJ
Valor mdsime 100
- Direccidn - — Etily del boeds Escala de pridade: de ingermsia

& Auba " Hnguno Dffzet 0

" Deecha &+ flzada Ganancia '—|

" Hundida
- Calc.

Escalall| Botin |

tcsptsr | Cancels | splea Aguda
10642AES

Ficha [General]

Parametro Descripcion

Sefal analégica Direccién de seial

Divisién de escala Indica qué division de escala va a usarse.

Marcas de escala Indica el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Valor minimo Valor minimo que puede tomar el objeto.

Valor maximo Valor maximo que puede tomar el objeto.

Escala de unidades | Estos campos se utilizan para la escala del valor del registro.

de ingenieria Véase el apartado "Parametros generales" en la pagina130.
Direccién Defina si el objeto va a representarse en la parte superior o en la derecha.
Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Escala Defina un color para la escala en el objeto.

Botén Defina un color para el botén de visualizacién en el objeto.

FN Defina un color de fondo para el objeto.

El formato de tipo de datos n° coma flotante BCD sin exponente no puede utilizarse para
el driver de comunicacion SEW.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.

150

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A




Programacion (‘@ 7

Representacion y control graficos @

Gréfico de No es valido para DOP11A-10.
tiempos

ﬁ | Objeto que muestra los valores recogidos por sefiales analégicas.
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Ficha [General]

Parametro Descripcion

Nombre Introduzca un nombre para el objeto de grafico de tiempos. A cada
objeto debe asignarsele un nombre exclusivo. El nombre del objeto
puede tener un maximo de 8 caracteres. Debe indicarse el parametro.
No es valido para el modelo DOP11A-20.

Intervalo de muestreo Intervalo de tiempo entre la recogida de datos. El valor minimo es 1s.

Recuento de muestras | Numero de valores que deben guardarse. El nimero maximo de
valores es 65534. Esto no es valido para DOP11A-20.

Limite completo para el | Indique el nUmero de muestras para las que desea activar la sefial de

muestreo muestreo completo. No es valido para el modelo DOP11A-20.

Sefal de muestreo Indique una sefial digital que debera activarse cuando el numero de las

completo muestras alcance el Limite completo para el muestreo. No es valido
para DOP11A-20

Sefial de activacion La sefal digital que al activarse inicia la recogida de datos. Si la sefial

se restablece, finaliza la recogida. No es necesario indicar parametros.
No es valido para DOP11A-20.

Borrar sefiales de Defina una sefial digital con cuya activacion se borren todas las sefales

muestreo de muestreo en curso. No es valido para DOP11A-20.

EscalaY Defina si desea ocultar la escala Y o visualizarla a la izquierda, a la
derecha o a ambos lados.

Valor minimo El valor minimo del eje Y es extraido del registro indicado.

Valor maximo El valor maximo del eje Y que sera leido del registro de controlador
indicado.

Divisién de escala Indica qué division de escala se usa en el eje Y.

Marcas de escala Indica el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Intervalo de tiempo Intervalo de tiempo que debe mostrarse en el diagrama de grafico de
tiempos.

Divisién de escala Indica qué division de escala se usa en el eje X.

Marcas de escala Indica el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Rejilla Seleccione si debe visualizarse una rejilla en el objeto.

Escala Defina un color para la escala en el objeto.

Rejilla Seleccione un color apropiado para la rejilla.

FN Defina un color de fondo para el objeto.
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Ficha [Curvas]

C &9,
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y
Generl Cutvas | Dindmico |
—Cuval —Curva 2
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Aceplar Cancela | Aplcar I Avuda I
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Parametro Descripcion
Sefal analégica Sefiales analdgicas que capta el objeto y para las que deben
presentarse los valores. Sélo pueden usarse nimeros de 16 bits.
Color Seleccione un color para la correspondiente curva.
Offset y ganancia Se emplea para la escala del valor del registro.

Véase el apartado "Parametros generales" en la pagina 130.

Con el modelo DOP11A-20 sélo pueden usarse dos curvas. El modelo DOP11A-20 sélo

dispone de grafico de tiempos en tiempo real.

Ficha [Dinamico]

Las funciones de esta ficha se describen en el apartado "Parametros generales”, en la

pagina 130.

Si se copia un bloque con objetos de grafico de tiempos, debera modificarse el nombre
del objeto de grafico de tiempos. No puede emplearse el mismo nombre para dos

objetos de grafico de tiempos.
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Velocimetro

3

Objeto, con el que se crea en la pantalla un velocimetro grafico.

x

Genatel | Dindmico |

Sefial aakigoa EI 'I -

[

Divizitn de escals [20

Marcas de escala |10

Walor mieimo ]

W alor mésama 100

Argur 300

Estio de borde Escals de unidsdes de i i=ia
20i0 M|  Miguno | | Ofiser e
Escololl & Alzada Ganancia: 1
™ Hundido
MmO L |
[~ Mostar baa
- f—
©on
| deio | o |
poopter | Corcslw | apiew | s |
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Ficha [General]
Parametro Descripcion

Sefal analégica

Direccion de sefial

Divisién de escala

Indica qué division de escala va a usarse.

Marcas de escala

Indica el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Valor minimo

Valor minimo que puede mostrar el objeto.

Valor maximo

Valor méximo que puede mostrar el objeto.

Angulo

Indica el angulo (area de trabajo para el objeto) dentro del espectro
10-360 grados.

Escala de unidades
de ingenieria

Estos campos se utilizan para la escala del valor del registro.
Véase el apartado "Parametros generales" en la pagina130.

Estilo del borde

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Aguja

Defina un color para la aguja de la manecilla en el objeto.

Escala

Defina un color para la escala en el objeto.

FN

Defina un color de fondo para el objeto.

Mostrar arco

Active esta casilla de verificacion para visualizar un arco alrededor del
velocimetro. Activando esta opcion estaran disponibles las
correspondientes posibilidades de configuracion.

Indicador

Seleccione la aguja, el arco o ambos elementos.

Configuracion de Defina los valores inferior y superior y los colores que deberan visualizarse
arco en las distintas areas.

Ficha [Dinamico]

Las funciones de esta ficha se describen en el apartado "Parametros generales”,
en la pagina 130.
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Indicador de Objeto que se utiliza para mostrar una linea de la lista de alarmas.

alarma

ARARARAARAAA ARRARAAARARARRRAARRAA |

Indicador de alarma * |

General IFuentel Accesol Dinémicol

Mostrar nimero de 1 =

linea: I I J

Posiciones: |3D

Grupo de alarma; ITDDEIS vI

[ Moshar dia de la semana - Estilo del borde

[ Moshar fecha " Minguno

[ Mostrar hora f_: Alzads

I~ Mostrar simbalo (e

I Mostrar sdlo alamas activas

[~ Sart dezzending
[ Mostrar Repetir recuento
Aceptar Cancelar Aplicar Apuda
10646AES
Ficha [General]

Parametro Descripcion
N° de linea Indique un numero de linea en la lista de alarmas desde la que se extraiga

informacion (1=primera linea, 2=segunda linea, etc.) cuando se muestre
el grupo de alarma indicado en la lista de alarmas.

Posiciones Numero de posiciones que deben mostrarse.

Grupo de alarma Defina qué grupo de alarma va a visualizarse. El objeto se muestra en el
color que se definié para el grupo de alarma.

Mostrar el dia de la semana | Seleccione si debe mostrarse el dia de la semana.

Mostrar fecha Seleccione si debe mostrarse la fecha.
Mostrar hora Seleccione si debe mostrarse la hora.
Mostrar simbolo Seleccione si debe mostrarse el simbolo de alarma.

Véase el capitulo 8.2, "Gestiéon de alarmas".

Mostrar solo alarmas activas | Defina si s6lo deben mostrarse alarmas activas. Si no se dispara ninguna
alarma activa, el objeto de indicador de alarma permanecera vacio.

Mostrar Repetir recuento Indica con qué frecuencia se ha repetido la alarma.
Véase el capitulo 8.2, "Gestiéon de alarmas".

Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

FN Defina un color de fondo para el objeto.

Puede confirmarse una alarma en el indicador de alarma seleccionando en la ficha
[Acceso] la casilla de verificaciéon [Habilitar confirmacion].

El color de primer plano para el texto de la alarma se establecera mediante definicion

de grupo de alarmas.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Fuente], [Acceso] y [Dindmico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.

Véase también el capitulo 8.2, "Gestién de alarmas”.
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Relleno
analégico
F}Fl Relleno analdgico * E3
General |
Sefial analdgica: I E/S I j I j

|
Aceptar I Cancelar | Aplicar | Apuda |

54664AES

Objeto que se emplea para rellenar una zona enmarcada con un color de entre 256.
El color depende del valor de registro. Los colores se rigen de acuerdo a la siguiente

tabla:

Parametro Descripcion

Sefal analdgica Aqui se indica el registro de datos cuyo valor controla el color del objeto.
Véase la siguiente tabla.

Contenido del Color Contenido del Color

registro registro

0 Negro 8 Gris

1 Azul 9 Azul claro

2 Verde 10 Verde claro

3 Aguamarina 1 Aguamarina claro

4 Rojo 12 Rojo claro

5 Fucsia 13 Fucsia claro

6 Amarillo 14 Amarillo claro

7 Gris claro 15 Blanco

Puede consultar las limitaciones e informacién sobre el posicionamiento de los objetos
en el apartado "Relleno digital" en la pagina 142.
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Reloj analégico Objeto de tiempo para representar un reloj analégico.

J: Reloj analégico * x|

General | Dindmico

Eshilo del borde
" Ninguno
% Alzadn

" Hundido

[ Mostrar sequndos

FMN [ Escala.l Manec.l

Aceptar Catcelar Aplicar Ayuda

10648AES

Ficha [General]

Parametro Descripcion

Estilo del borde Defina si el reloj debe proveerse de un borde.

Segundos Seleccione si debe mostrarse el segundero.
FN Defina un color de fondo para el objeto.
Escala Defina un color para la escala en el objeto.
Manecilla Defina un color para la manecilla en el objeto.

Para ajustar el reloj en el modo operativo, debera definirse un objeto de fecha/hora
maniobrable (reloj digital).

Ficha [Dinamico]

Las funciones de esta ficha se describen en el apartado "Pardametros generales",
en la pagina 130.
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Reloj digital Objeto de tiempo para representar un reloj digital, el dia de la semana y la fecha.

|
E I[l 5 REIDi digital - ﬂ m
General | Fuentel Accesol Dinémicol

[ Dia delasemana

[” Fecha

v Haora
Formata de hora: Estila del barde
& 24 horas ' Minguno
£ AP & Alzadn

' Hundido

Texto .l

Aceptar Cancelar Aplicar Apuda
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Ficha [General]

Parametro Descripcion

Dia de la semana | Seleccione si debe mostrarse el dia de la semana.

Fecha Seleccione si debe mostrarse la fecha.

Hora Seleccione si debe mostrarse la hora.

Formato de hora La hora puede mostrarse en formato de 12 o de 24 horas.

Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.
FN Seleccione un color de fondo.
Texto Defina un color para el texto en el objeto.

Para ajustar el reloj en el modo operativo, debera definirse un objeto de fecha/hora
maniobrable (reloj digital).

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.
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Simbolo multiple

|
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Objeto que puede mostrar uno de hasta 16 simbolos. Este simbolo depende del valor
de registro de datos.

Simbolo maltiple * E3

General | Dinamico |
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Tamafio <
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—
—

Aoeptar I

Cancelar Aplicar Apuda
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Ficha [General]

Parametro

Sefial analégica

Descripcion

Registro de datos que controla el simbolo que va a mostrarse. Si el registro
contiene el valor 1, se mostrara el simbolo 1, etc.

Simbolo 0-15

Seleccione qué simbolo desea que se visualice. Si el registro contiene
el valor 0, se mostrara el simbolo 0, etc.

Redimensionable

Con esta opcién activada puede modificarse el tamafio X o Y del simbolo.

El valor X admisible para el modelo DOP11A-20 oscila entre 0 y 239.

Para el modelo DOP11A-40, el valor esta dentro del intervalo 0-319 y para el
modelo DOP11A-50, dentro del intervalo 0-639.

El valor Y admisible es 0-63 para el modelo DOP11A-20, 0-239 para el
modelo DOP11A-40 y 0-479 el modelo DOP11A-50.

Ficha [Dinamico]

Las funciones

de esta ficha se describen en el apartado "Parametros generales”,

en la pagina 130.
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Opciones
multiples

Objeto que puede encontrarse en varios estados. Se relaciona con un registro de datos
que puede aceptar hasta 8 estados diferentes. A cada estado se le puede asignar un

=

texto de hasta 30 caracteres.

Opciones midiples x| .
EwlaIIFumlﬁmm] Dinfm'un] IHiUu I [" ivaz |
Sefial | e[ =l

|
Testo

e[ I Operado selecoionabie
1 |— ™ Dperader seleccionzble
2 [ T Opeiador seleccionable
[ T Operador seleccianable
4 I Dperador seleccionable
s T Opeiador seleccionable
& T Operador seleccionable

r I Dperador seleccionable
Alinaacion 1 Estio del bonde
™ |zquierda " Minguno
= Cenlrada ¥ plado
™ Dejecha " Hundido
Tea W MO
Acaptan I Cancelar Aplicar ypuda

10651AES

Ficha [General]

Parametro Descripcion

Senal Registro de datos que controla el texto que va a mostrarse.

Texto 0-7 Textos que deben mostrarse con el respectivo estado del objeto.
Operador Activando la correspondiente casilla de verificacion, es posible maniobrar

seleccionable 0-7 | desde el terminal el objeto a este estado, en el modo operativo.

Alineacién
la derecha.

Estilo del borde Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda, centrado o alineado a

FN Defina un color de fondo para el objeto.

Texto Defina un color para el texto en el objeto.

Otras fichas

Las funciones de las fichas [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado

"Parametros generales”, en la pagina 130.
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Tecla tactil Sdlo es valido para DOP11A-30 y DOP11A-50. Véase el apartado "Uso de la pantalla
E tactil" en la pagina 130 y el capitulo 8.10, "Teclas de funcién".

Este objeto forma una superficie sensible a la presion que corresponde a una tecla de
funcién. Puede utilizarse para modificar el indicador, controlar celdas de memoria, etc.

Tecla tactil * x|

General ] Testo | Fuerts | Simbola | Acceso | Dinmico |

* E/SS: | EI [ =l =
I
Eventa: | Momentimeo 'I I

" Sallar a bloque: | =l |
 Obafuncidre |
CMao | =]
T T R I s ot
’r— " Invishle

dAriars ’7 " Cireula
2l ~ Aectangular

A

s | € Trama ectargule |
I Aceplal I Cancela Aphcat Ayuda

11322AES
Ficha [General]
Parametro | Descripcion
E/S Tipo de sefal sobre la que influye el objeto. Encontrara una descripcion de las funciones

predefinidas en el capitulo 8.10, "Teclas de funcién".

Evento Indica como el objeto puede influir sobre la sefal.
Mediante la opcién Ajustar se activa la sefial al activar el objeto.

Agrupado Se restablecen todas las sefiales que pertenecen a una tecla tactil con el
numero de grupo actual.

El nimero de grupo se indica bajo Grupo n°.

Un grupo incluira como maximo 8 teclas tactiles.

Red. analégico | Aqui, la sefial analdgica relacionada con la tecla de funcién se reduce en
el valor indicado bajo Valor.

Momentaneo Aqui se activa la sefial mientras el objeto se mantenga accionado.

Reset Aqui, la sefial se restablece al activar el objeto.

Seten Aqui se asigna a la sefal analdgica relacionada con la tecla de funcién el

analogico valor indicado bajo Valor.

Conmutador Aqui, al activar el objeto, la sefial se activa o restablece de forma
alternada.

Inc. analdgico La sefal analdgica relacionada con la tecla de funcion se aumenta en el
valor indicado bajo Valor.

Saltar a Realiza un salto a otro bloque cuando se influye sobre el objeto. Introduzca el numero o el
bloque nombre del bloque al que desea que se realice el salto.

Otras Encontrara una descripcion de esta funcién en el capitulo 8.10, "Teclas de funcién”.
funciones

Macro Encontrara una descripcion de esta funcién en el capitulo 8.10, "Macros".

Estilo de Seleccione el estilo de botén: redondo, rectangular o invisible.

boton

FN Defina un color de fondo para el objeto.
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Puede utilizarse una superficie invisible y sensible a la presién para definir areas
de cambio de bloque en una presentacion general (p.ej., de una maquina). Las
representaciones detalladas estan relacionadas con areas invisibles y sensibles a la
presidn que se encuentran posicionadas en determinadas partes de la maquina. Si el

usuario pulsa sobre una de estas areas,

representacion detallada.

Otras fichas

se visualizard la correspondiente

Las funciones de las fichas [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.

Objeto que presenta textos a partir de una biblioteca de mensajes.

Xl
LB

General I Fuentel Accesol Dinémicol

Sefial | esff =]

Biblioteca: IU =l I |

Posiciones: ID

Alineacidn Estilo del barde

© lzquierda || © Ninguno

& Centrada || * &lzado

" Derecha || Hundido

Teuto .l FM DI

Aceptar Cancelar Aplicar Apuda
10654AES

Ficha [General]

Parametro Descripcion

Senal Sefial analégica que controla qué texto de la biblioteca de mensajes
seleccionada se va a visualizar.

Biblioteca Seleccione el nimero de la biblioteca de mensajes deseada. Este se define
en [Funciones] / [Biblioteca de mensajes].

Posiciones Numero de posiciones con las que debe representarse el texto; O=ajuste
automatico de longitud.

Alineacion Defina si el texto debe aparecer alineado a la izquierda o centrado.

Estilo del borde

Seleccione si el texto debe proveerse de un borde.

Texto

Defina un color para el texto.

FN

Defina un color de fondo para el objeto.

Si se utiliza esta funciéon para una biblioteca de mensajes indexada, el numero de
posiciones no podra ser 0, ya que en caso contrario no funcionara el ajuste automatico

de longitud.

Encontrara mas informacion al respecto en el capitulo 8.1, "Biblioteca de mensajes”.
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Otras fichas

En la ficha [Acceso] se ajusta el intervalo de maniobrabilidad deseado. En el modo
operativo puede maniobrarse un intervalo con un maximo de 64 textos. Indique el

numero para el primer y ultimo texto del intervalo.

Las funciones de las fichas [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado

"Parametros generales”, en la pagina 130.

Tabla numérica
analégica

=

No es valido para DOP11A-20.
Objeto con el que se crea una tabla con objetos numéricos analdgicos.

Tahla numérica analdgica * x|
Gereial | Fuente | Acceso | Dinsmica | o |
Sefial andégica | sl =l | ——10 (——
|
Columnas: 2 [T Complksar con ceros:
Filari: 2
Posicaones: 5
Discimales: a
Alrsacdn Extila del bads de la labla) - Eslils del boede del elemants
&+ Desscha " Hinguno " Hinguno
(" Cantrada | & Alzsdo i+ Alzade
™ Hundido  Hundido
— Ezzala de uredades de ngenieria
Texic [l
oo m [M O e
Ganancia: 1
Cac..
Aceplar | Cancelar 1 Aplca | Aypuda |
10655AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Sefial analégica La primera sefial que aparece en la tabla.
Tamafo X Numero de columnas de la tabla
Completar con Defina si debe aparecer un cero en las posiciones vacias.
ceros
Tamafio Y Numero de filas de la tabla
Posiciones Numero de posiciones con el que debe representarse el valor introducido.
Decimales Numero de decimales con el que debe representarse el valor introducido.
Alineacién Defina si el campo de entrada debe formatearse alineado a la izquierda o centrado.
Estilo del borde de | Seleccione si la tabla debe proveerse de un borde.
la tabla
Estilo del borde del | Seleccione si cada celda de la tabla debe proveerse de un borde.
elemento
Texto Defina un color para el texto en el objeto.
FN Defina un color de fondo para el objeto.
Escala de Estos campos se utilizan para la escala del valor del registro.
unidades de Véase el apartado "Parametros generales" en la pagina130.
ingenieria
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Otras fichas

En la ficha [Acceso] se indica la direcciéon de la tabla: "horizontal" o "vertical". Las
sefales de tabla se calculan segun la direccion indicada.

Las funciones de las fichas [Fuente], [Acceso] y [Dinamico] se describen en el apartado
"Parametros generales”, en la pagina 130.

Los valores minimo y maximo solo se usan cuando se trata de un objeto maniobrable.

Intérprete de Ventana en la que puede indicarse un comando TCP/IP y enviarse a los terminales y
comandos TCP/IP los ordenadores incluidos en una red TCP/IP. Durante el funcionamiento puede
DY accederse al comando anterior con las teclas de cursor hacia arriba y hacia abajo.

x
Geneal | Fuerie | Dindemica |
Mimen de cokimas Iﬂtli
Fumero de filas: 10

Estio del borde
£ Mingura
& Alzada

" Hundida

¥ Habiitar teclas idnidas

Teckas rapdas
1: [PiNG 1321681 1
2
2 [
a4 |
Teto | [N O
Acepla Concelar | dpiear | s |
10656AES
Ficha [General]
Parametro Descripcion
Numero de Ancho de ventana

columnas

Numero de filas Altura de ventana

Estilo del borde Defina qué tipo de borde va a rodear la ventana.

Habilitar teclas Defina si deben introducirse los comandos predefinidos en la ventana

rapidas mediante las teclas de funcién F1-F4 o las teclas tactiles 1-4.

Teclas rapidas Introduzca cualquier comando que desee que aparezca en la introduccion de
comandos al accionar la tecla correspondiente.

FN Defina un color de fondo para la ventana.

Texto Defina un color para el texto en la ventana.
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Otras fichas

Las funciones de las fichas [Fuente] y [Dindmico] se describen en el apartado
"Parametros generales", en la pagina 130.

Comandos para el intérprete de comandos TCP/IP

Comando Descripcion

IPCONFIG Accede a la direccion IP actual del terminal y la muestra.

PING Comprueba si un valor esta disponible.

ROUTE Sirve para mostrar, agregar o borrar rutas.

ARP Sirve para mostrar, agregar o borrar direcciones IP de hardware.

Encontrara mas informacion sobre las redes TCP/IP en el capitulo 9.2, "Comunicacion
de redes".

7.4.3 Manejo de bloques graficos

No es valido para DOP11A-30 ni para DOP11A-50.

Presione las teclas de cursor para pasar de un objeto maniobrable a otro. Un objeto
seleccionado estara rodeado por un borde intermitente.

Seleccionar Presione las teclas de cursor para pasar de un objeto maniobrable a otro. La seleccion
objetos de objetos tiene lugar segun el siguiente principio:
maniobrables La posicion del cursor se encuentra en el centro de una cruz. Si pulsa la tecla de cursor

derecha, se seleccionara el primer objeto que se encuentra en la zona "A" (véase la
figura). Si el sistema no encuentra ningun objeto en la estrecha banda de la derecha,
examinara la zona "a". Pulsando la tecla de cursor hacia abajo se buscan objetos en las
zonas "B" y "b" . Pulsando la tecla de cursor izquierda se realiza una busqueda en las
zonas "C"y "c¢". Tras accionar la tecla de cursor hacia arriba, el sistema busca objetos
en las zonas "D" y "d".

53964AXX

x = Posicion del cursor
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Objetos digitales

Objetos
analégicos

Los objetos digitales, objetos de texto, objetos de simbolo y objetos con relleno cambian
su estado al pulsar la tecla Enter. Si las funciones para incrementar y reducir se han
relacionado con las teclas de funcion, se activa o restablece la sefial relacionada con el
objeto mediante estas teclas.

Objetos ASCII

Situe el cursor sobre el objeto y pulse la tecla Enter. Introduzca el texto deseado y
finalice la entrada con la tecla Enter.

Objetos de mensajes

Situe el cursor sobre el objeto y pulse la tecla Enter. A continuacion se mostrara una
lista de seleccion con todos los estados disponibles. Seleccione el estado que desee y
pulse la tecla Enter. A continuacion se define la sefial analdgica relacionada con el
objeto.

Objetos de opciones multiples

Situe el cursor sobre el objeto y pulse la tecla Enter. A continuacion se mostrara una
lista de seleccion con todos los estados disponibles. Seleccione el estado que desee y
pulse la tecla Enter. A continuacion se define la sefial analdgica relacionada con el
objeto.

Objetos numéricos

Introduzca el valor y pulse la tecla Enter para controlar un objeto numérico. Si el valor
introducido es demasiado alto o demasiado bajo, se visualizara respectivamente el
posible valor maximo o minimo para el objeto. Esta informacion también se muestra si
pulsa la tecla Enter mientras el objeto sea maniobrable.

Objetos de tablas numéricas

Si se ha seleccionado un objeto de tabla numérica, presione la tecla Enter para
seleccionar la primera celda de la tabla. Ahora puede mover el cursor por las celdas con
la ayuda de las teclas de cursor. Modifique el valor para una celda seleccionada y pulse
la tecla Enter.

Objetos de barra de desplazamiento

El objeto se controla con las teclas de cursor moviendo el cursor sobre el objeto y
presionando la tecla Enter. Ahora puede incrementarse o reducirse el valor con las
teclas de cursor. Finalice el proceso pulsando la tecla Enter. El valor se incrementa o
se reduce en el numero que corresponda al ajuste del objeto realizado para las marcas
de escala. Finalice el proceso pulsando la tecla Enter.

El objeto también puede controlarse a través de las funciones para incrementar o
reducir. Sin embargo, para ello debe existir una relacién con las teclas de funcion.
Véase el capitulo 8.10, "Teclas de funcion".
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Objetos de barra

Para los objetos de barra, los indicadores minimo y maximo del respectivo valor pueden
modificarse (restablecerse) presionando la tecla Enter cuando el cursor se encuentra
sobre el objeto.

En los terminales con pantalla tactil, los indicadores minimo y maximo se restablecen
apuntando sobre la barra.

Objetos de grafico de tiempos
No es valido para DOP11A-20.

Las curvas de grafico de tiempos pueden mostrar datos de historia en el modo
operativo. Seleccione el objeto de grafico de tiempos que desee y pulse la tecla Enter.
Entonces se visualizard un campo de dialogo. Seleccione el intervalo de tiempo y la
fecha para los datos que desea representar. En la zona inferior del campo de didlogo
se muestra la "historia". Para volver a la indicaciéon en tiempo real, pulse de nuevo la
tecla Enter. Las sefales de muestreo se memorizan en archivos. El nombre de estos
archivos se indica al definir el objeto de grafico de tiempos.

HIZTDRY

Trend Historwu

ﬂ:t !ne oiszioo
poo Sl gt

Aight date ! —05-2

10657AXX

Reloj digital

El reloj digital (reloj de tiempo real) se ajusta seleccionando el objeto e introduciendo la
hora deseada. Para finalizar el proceso, presione la tecla Enter.

Si usa el reloj de controlador y desea ajustarlo, este proceso debera realizarse en el
modo operativo.

Objetos de salto
Seleccione el objeto deseado y pulse la tecla Enter.

Intérprete de comandos TCP/IP

Los comandos TCP/IP pueden introducirse en una linea seleccionada. Para acceder al
comando anterior, pulse las teclas de cursor hacia arriba y hacia abajo.
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7.4.4 Uso de la pantalla tactil

Objetos digitales

Objetos
analégicos

Este apartado solo se refiere a los modelos DOP11A-30 y DOP11A-50.

Los terminales con pantalla tactil no disponen de teclado integrado. Todo el control se
realiza a través de la pantalla tactil. Debido a su sensibilidad, sélo debe tocarse un
punto en la pantalla. Si se tocan dos posiciones al mismo tiempo, se selecciona el punto
situado en el centro de ambas posiciones de contacto.

En los terminales con pantalla tactil, los objetos NO pueden controlarse en el bloque de
texto.

Si toca un objeto no maniobrable, aparecera el mensaje "Not manoeuvrable". Sitoca un
objeto protegido por contrasefna, aparecera el mensaje "Access denied".

Los objetos digitales, objetos de texto, objetos de simbolo y objetos con relleno cambian
su estado al tocarlos con el dedo.

Objetos ASCII

Pulse sobre el objeto. Aparecera un teclado alfanumérico en la pantalla. Introduzca el
texto deseado pulsando sobre dicho teclado. Finalice la introduccion pulsando la tecla
Enter.

Objetos de opciones multiples

Pulse sobre el objeto. Entonces se visualizara una lista de seleccién. Seleccione el
objeto deseado tocando la correspondiente posicion.

Objetos numéricos

Pulse sobre el objeto. Entonces se visualizara un teclado numérico. Introduzca el valor
deseado pulsando sobre dicho teclado. Finalice la introduccion pulsando la tecla Enter.

Objetos de tablas numéricas

Pulse una celda en el objeto de tabla. Aparecera un teclado numérico. Introduzca el
valor deseado pulsando sobre dicho teclado. Finalice la introduccién pulsando la tecla
Enter.

Objetos de barra de desplazamiento
El objeto se controla tocando los botones y arrastrando.
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Objetos de grafico de barras
Presione sobre las barras para restablecer los indicadores minimo y maximo.

Objetos de grafico de tiempos

Las curvas de grafico de tiempos pueden mostrar datos de historia en el modo
operativo. Pulse sobre el objeto. A continuacién se mostrara una barra de botones bajo
el grafico de tiempos.

Flechas dobles Desplazan el grafico de tiempos en sentido horizontal
sobre el espacio de una pantalla.

Flechas simples = Desplazan el grafico de tiempos en sentido horizontal
sobre el espacio de media pantalla.

- Amplia la visualizacion del grafico de tiempos

+ Reduce la visualizacion del grafico de tiempos

A Vuelve al ajuste inicial

Vuelva a hacer clic sobre el objeto para volver a la representacion en tiempo real

10:48 HISTORY 10232
97-05-21

&« £ - el + > o

10658AXX

Otros objetos Reloj digital

Pulse sobre el objeto. Entonces se visualizara un teclado numérico. Introduzca la hora
deseada pulsando sobre dicho teclado. Finalice la introduccion pulsando la tecla Enter.

Objetos de salto
Toque el objeto con el dedo para ejecutar un salto.
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Teclado El teclado alfanumérico aparece, por ejemplo, cuando se acciona un objeto ASCII.
alfanumérico

MMI_

A B c D E F G ﬂ ESC

I|J| K| L| M| HN|OD| P | <=

Q| R| S| T|U| V]| U ﬂ CLR

Y| 2| A| Aa| d DEL

a-z|o-9 £ 3 <4
10659AXX

Tecla Descripcion
A-Z Estas teclas se utilizan para introducir el texto deseado.
ESC Oculta el teclado y regresa al menu anterior.
— Borra un caracter a la izquierda de la posicion actual.
CLR Borra todos los caracteres introducidos.
DEL Borra el caracter sobre el que se encuentra el cursor.
J Confirma el ajuste realizado y oculta el teclado.
@ Se usa para introducir el caracter @.
>> Desplaza el cursor hacia la derecha.
<< Desplaza el cursor hacia la izquierda.
a-z Alterna entre minusculas y mayusculas.
0-9 Alterna entre letras, numeros y caracteres especiales.
SPC Abre una lista de seleccién con caracteres especiales.
MAIL Abre una lista con direcciones de correo electronico.

170 Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A




Programacion (‘@

Representacion y control graficos @
Listas de Junto al teclado alfanumérico y el teclado numérico también se muestran las listas de
seleccién seleccion.
En determinados casos puede utilizarse la tecla rapida <LIST> para mostrar las listas
de seleccién.

En la lista de seleccion se utilizan flechas para mostrar las entradas superior e inferior
de la lista. Pulse el boton [CANCEL] para ocultar la lista sin realizar una seleccién.

Empituyg

Leuse1l

Leuse1l

Leuse1l

bW N |-

Leuse1l

Full ﬂ

CAaMCEL

10660AXX
Calibrado de la La pantalla tactil debe calibrarse una vez al afio. Para ello, desconecte el terminal de la
pantalla tactil corriente eléctrica. Situe el interruptor situado a la izquierda o en el lado posterior del

terminal en la posicidn 2. A continuacion, conecte de nuevo la alimentacion de corriente.
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Representacion y control basados en texto

La representacién y el control basados en texto son apropiados para crear las mas
diversas impresiones de informes, p.ej., informes diarios, informes de estado, etc. Estos
informes se componen de bloques de texto que pueden contener tanto texto estatico
como dinamico. En el capitulo 8.5, "Impresion de informes", puede consultar como
puede estructurarse un informe de este tipo.

En este capitulo se presentan objetos de texto en tablas. A continuacién se realizara
una descripcién detallada de cada uno de los objetos.

Al usar Unicode ya no son soportadas las impresiones basadas en texto.

Parametros generales

Escala de unidades de ingenieria

Los parametros Offset y Ganancia se emplean para graduar, segun la siguiente
ecuacion, el valor de registro a un valor visualizado.

Valor visualizado = Offset + Ganancia x Valor de registro

Si se modifica el valor para un objeto a través del terminal en modo operativo, el valor
visualizado se graduara segun la siguiente ecuacion.

Valor de registro = (Valor visualizado - Offset) / Ganancia

La escala no influye ni sobre los valores maximos y minimos definidos ni sobre el
ndmero de decimales.

Las funciones de incremento y reduccién influyen sobre el valor de registro para el
objeto maniobrable, pero no sobre el valor visualizado.
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Calculo de unidades de ingenieria

La funcion [Calculo del Offset/Ganancia] sirve de ayuda para calcular los parametros
Offset y Ganancia. Indique el valor de Offset y Ganancia del objeto bajo la ficha
[General] y haga clic sobre [Calculo]. Aparecera entonces el siguiente campo de

dialogo.
Calculo de Desplamiento/Ganancia * ﬂ
—Entrada - -
|mferior Supernior

Intervalo del walor del
cottroladar: - |32?5?
Intervalo del walor del |_32?53 |32?5?
panel: :

— Resultadao
Offzet calculado: IEI
Ganancia calculado: I'I

Acepkar I Cancelar

10661AES

Indique aqui el intervalo para el valor de controlador y terminal. Esta funcion determina
los valores correctos para los parametros Offset y Ganancia.

Acceso

Numérico analdgico *

General Accesa |

Yalor minimo de entrada; |'327"58 [ Habilitar entrada de operadar
Walor maximo de entrada; |32?E?
Mivel de sequridad: IU j I ﬂ

Areptar I Cancelar Aplicar Ayuda

10662AES

En [Acceso], defina si va a tratarse de un objeto maniobrable. Al lado, indique los
valores minimo y maximo. Ademas puede seleccionarse el nivel de seguridad para el
objeto. Los niveles de seguridad se definen bajo [Funciones] / [Contrasefias]. Véase
capitulo 8.4, "Contrasefas".
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En [Mensaje], el campo de dialogo tiene el siguiente aspecto.

Mensaje *

Generall Fuente Acceso | Dinémicol

Intervala de entrada: IE & |D

Mivel de sequidad: I i j I j

Aceptar I Cancelar | Aplicar Apuda

10663AES

Indique el [Intervalo de entrada] para el primer y ultimo texto del intervalo. En el modo
operativo puede maniobrarse un intervalo con un maximo de 64 textos.

7.5.2 Objetos de texto
Objetos de texto dinamicos

Simbolo | Objeto Descripcion

ma Numérico analégico = Representa el valor en forma de namero.

B:05 Fecha / hora Ajuste de la fecha y la hora.

ﬂ l Texto digital Cambia segun el estado de una sefial digital entre dos textos.

— Se relaciona con un registro de datos que puede aceptar 8 estados
% Opciones multiples | diferentes. A cada estado se le puede asignar un texto de hasta
30 caracteres.

$ Salto Salto a otro bloque.
I .

- Gréfico de barras Representa los valores en forma de un diagrama de barras.
ABC Texto Controla las cadenas ASCII.

Mensaje Objeto que muestra textos de una biblioteca de mensajes.
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7.5.3 Manejo de bloques de texto

Objetos digitales

Objetos
analégicos

Un bloque de textos se compone de series de texto con objetos estaticos y dinamicos.
Los textos dinamicos muestran el estado actual para las sefiales con las que estan
relacionados los objetos. Determinados objetos dinamicos son maniobrables. Su
estado puede modificarse en el modo operativo.

Para modificar un objeto maniobrable, utilice las teclas de cursor y situe el cursor sobre
el objeto deseado. Los bloques de texto pueden desplazarse en sentido vertical, pero
no en sentido horizontal.

Los objetos en los bloques de texto no pueden controlarse en terminales con pantalla
tactil.

Los objetos digitales se manejan seleccionando el objeto deseado. Presione a
continuacion la tecla Enter para modificar el estado del objeto.

Objetos analégicos y objetos de fecha y hora

Para manejar estos objetos, situe el cursor sobre el objeto deseado. Introduzca a
continuacion el nuevo valor. Finalice el proceso pulsando la tecla Enter. Antes de pulsar
la tecla Enter, puede anular las modificaciones. Para ello, salga del campo con [1] o [|].
De esta forma se conserva el valor original.

Objetos de texto

Para manejar un objeto de texto seleccidnelo y pulse la tecla Enter. Aparecera un
campo de introduccion de datos. En funcion de la posicion del objeto en la pantalla, el
campo de datos se muestra bien en la primera o bien en la ultima linea. Si el texto
sobrepasa el ancho del monitor, el campo de introduccion de datos se desplazara.
Pulse la tecla Enter para finalizar su introduccion de datos.

Objetos de mensajes

Para manejar un objeto de mensaje, situe el cursor en el objeto deseado con la ayuda
de las teclas de cursor y pulse la tecla Enter. A continuacion se mostrara en la pantalla
una lista de seleccién con todos los estados disponibles. Seleccione el estado que
desee y pulse la tecla Enter. A continuacion se modifica la sefial analégica relacionada
con el objeto.
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Objetos de opciones multiples

Para manejar un objeto de opciones multiples, situe el cursor en el objeto deseado con
la ayuda de las teclas de cursor y pulse la tecla Enter. A continuacion se mostrara en la
pantalla una lista de seleccion con todos los estados disponibles. Seleccione el estado
que desee y pulse la tecla Enter. A continuacion se modifica la sefal analégica
relacionada con el objeto.

Objetos de salto
Seleccione el objeto deseado y pulse la tecla Enter.

Objetos de barra

Los indicadores de los valores minimo y maximo pueden ajustarse al valor actual del
objeto de barra. Seleccione para ello el objeto y pulse la tecla Enter.

Transferir proyecto

Para poder utilizar un proyecto en el terminal, el PC (donde fue programado el proyecto)
debera transmitirlo al terminal.

Conecte el PC en el que esta instalado HMI-Builder con el terminal mediante un cable
PCS11A.

Configurar terminal

Normalmente no es necesario ajustar el terminal. La transmisién del proyecto se
controla desde HMI-Builder. Si es necesario, se ajustaran los parametros de
transmision en el terminal, en el modo de configuracion, bajo [Configuracién] /
[Parametros del puerto] / [HMI-Builder].

Los ajustes de comunicacion para HMI-Builder y el terminal deben coincidir.
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7.6.2 Ajustes de transferencia

La transferencia se controla desde HMI-Builder. En HMI-Builder, bajo [Transferir] /

[Proyecto] es posible realizar ajustes de transmision.

Transferencia de proyecto

Porcentaje completado:

| Erwiar

Recuento de bytes [kB): ID

Fecibir

Tiempo transcurrido: I

HU

Verificar

Estado: I

Detener |

Informacian; I

Feintentos: i

Werzidh del terminal: I
v Verificar proyecto al enviar

[ Erwiar proyecto completa

Configuracidn... |

¥ Cambio automatico de RUM/TRANSFER teminal

v Comprobar versidn del terminal

C &9,

@7

Porcentaje completado

— Dpciohes de envio parcial — Eliminar
Eloques [~ Datos de gréficos de tiempo
£~ Minguno [ Datos de receta
* Todos
" De: I 0 iR I ] — Diescargar controlador
= Munca
v Alamas v Bibliateca de mensajes/  Siempre
v Simbaloz mlilingiie &+ Automético
. v Configuracion
' Canales de tiempa ™ Tieclas de furicidn
[T LED [V Contrasefias ¥ Definir reloj del terminal
v Macros V¥ Intercambio de datos
10703AES
Parametro Descripcion

Durante la transmision muestra qué porcentaje del proyecto se ha transmitido hasta el momento.

Recuento de bytes (kB)

Durante la transmisién, muestra cuantos kB se han transmitido hasta el momento.

Tiempo transcurrido

Indica el tiempo transcurrido desde que se ejecutaron las funciones Enviar, Recibir o Verificar.

Version del terminal

Estado Muestra el estado de transmisién y la parte del proyecto que se esta transmitiendo en ese momento,
p.ej., ajustes, bloques individuales, grupos de alarmas, simbolos individuales y teclas de funcion.

Informacion Muestra el controlador definido a transmitir al terminal.

Reintentos Cuando hay problemas de transmisién, HMI-Builder realiza varios intentos antes de cancelar el

proceso.

Una vez establecida la conexion con el terminal, aparece aqui el tipo actual de terminal y el nimero de

version del programa de sistema.

Verificar proyecto al enviar

Cambio automatico de
RUN/TRANSFER terminal

Comprobar version del
terminal

Mediante esta opcion, el proyecto se verifica automaticamente antes de la transmision.

Si esta activada esta casilla de verificacion, el terminal se ajustara automaticamente al modo de
transmision. Tras la transmision vuelve al estado anterior.

Mediante esta opcion, se compara la version de programa de sistema del terminal con la version de
proyecto ajustada en HMI-Builder.

Enviar proyecto completo

Defina si desea enviar el proyecto en su totalidad.
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Parametro Descripcion
Opciones de envio parcial Bloque
Todos Se transmiten todos los bloques al terminal.
Ninguno No se transmite ningun bloque al terminal.
De A Indique una secuencia de bloques que desee transmitir al terminal.
Alarmas Se transmiten alarmas al terminal.
Simbolos Se transmiten simbolos al terminal.

Canales de tiempo

Se transmiten canales de tiempo al terminal.

LEDs

Se transmiten LEDs al terminal.

Biblioteca de Se transmite al terminal la biblioteca de mensajes.
mensajes
Configuracion Se transmite al terminal la configuracion realizada bajo 'Configuracion'.

Teclas de funcién

Contrasefias

Se transmiten al terminal las teclas de funcion.

Se transmiten al terminal las contrasefias.

Intercambio de datos

Se transmite al terminal el intercambio de datos.

Borrar

Sefales de muestreo

Datos de receta

Se borran todas las sefiales de muestreo memorizadas en el terminal.

Se borran todos los datos de receta memorizados en el terminal.

Descargar driver

Definir reloj del terminal

No El driver no se descarga.
Siempre El driver se descarga siempre.
Automatico Se transmite el driver al terminal cuando los drivers del terminal y del

proyecto actual no coinciden o muestran una version diferente.

' Se transfiere el reloj del PC al terminal.

Enviar Envia el proyecto al terminal con los ajustes definidos.
Recibir HMI-Builder carga el proyecto existente en el terminal.
De esta forma se sobrescribe el proyecto activo en HMI-Builder.
En HMI-Builder deberé existir un proyecto activo para poder cargar un proyecto del terminal.
Verificar Verifica si el proyecto activo en HMI-Builder es idéntico al del terminal.
Parada Haciendo clic sobre este boton se interrumpe la transmisién en curso.
Configuracion Aqui se configuran los parametros de transmisiéon. Deberan coincidir con los valores en el terminal.
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Se accede a los parametros de comunicacion en [Transferir] / [Configuracion de
comunicaciones] o haciendo clic sobre el botén [Configuracion] en el campo de dialogo

[Transferencia de proyecto].

Parametros de comunicacion x|
" Usar transferencia TCPAP
% Usar transferencia serie
" Usar ransferencia por midem
Puerto; -
Yelocidad en baudios: m
Tiempo de espera [mz): W
Reintentos: |3—
[ Welncidad definida manualmente
Paridad
& Ninguno Bitz de parada
£ Par Bitz de datos * 1
 mpar ’75 ] [l
Cancelar |
10704AES

Ajustes en el campo de didlogo Parametros de comunicacion

Parametro

Usar transferencia
TCP/IP

Usar transferencia
serie

Descripcion

Defina si desea transmitir el proyecto mediante TCP/IP.
Véase el apartado "Transferencia TCP/IP" en la pagina 180.

Defina si desea transmitir el proyecto en serie.
Véase el apartado "Transferencia serie" en la pagina 180.

Transmision via
modem

Defina si desea transmitir el proyecto via médem.
Véase el apartado "Transferencia por médem" en la pagina 180.

Puerto

Velocidad en baudios

Seleccione un puerto de comunicaciones para el PC.

Defina la velocidad en baudios.

Tiempo de espera
(ms)

Defina el numero de milisegundos entre dos intentos de
transmision.

Ndmero

Velocidad definida
manualmente

Indique el niumero de intentos de transmision antes de interrumpir el
proceso.

Sélo se emplea para versiones de terminal mas antiguas en la
comunicacién por médem.

La velocidad de tranmision debera ajustarse manualmente al mismo
valor tanto en el terminal como en HMI-Builder.

El terminal debera ajustarse manualmente al modo de transmision.

Paridad

Seleccione el tipo de control de paridad.

Bits de datos
Bits de parada

Numero de bits de datos para la transmision. El valor debe ser 8.

Seleccione el nimero de bits de parada para la transmision.

Si durante la transmisién del proyecto se ejecutan otras aplicaciones de Windows,
podrian originarse errores de comunicacion. Cierre todos los demas programas para
excluir esta fuente de errores.

Durante la transmision de bloques, los vinculos con simbolos existentes también se

tienen en cuenta.
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7.6.3 Transferencia TCP/IP

No es valido para DOP11A-10.

Para realizar una transmision por TCP/IP, seleccione, en [Transferir] / [Configuracion de
comunicaciones], la opcion [Usar transferencia TCP/IP]. Si en el campo de dialogo
[Transferencia de proyectos] hace clic sobre el botdn [Enviar], aparecera la siguiente
ventana:

Enviando Project?

Direccion del host; I'I 9216811

Puerto de control de terminal: IEEIEI'I
Puerto de tranzferencia; IEEIEIEI

Informacion de inicio de zegidn

I de usuarnio; I

Contrazefia; I

[ Guardar contrazefia en provecto

Aceptar I Cancelar

10705AES

Parametro Descripcion

Direccion del host Aqui se indica la direccion IP para el terminal de destino.

Puerto de control de Contiene el nimero de puerto TCP/IP para el cambio de
terminal RUN/Transfer. Normalmente, este valor no debe modificarse.
El ajuste predeterminado es 6001.

Puerto de Contiene el nimero de puerto TCP/IP para la transmisién (servidor
transferencia de transmision de proyecto). Normalmente, este valor no debe
modificarse. El ajuste predeterminado es 6000.

ID de usuario Introduzca un nombre de usuario que se utilice al verificar el cambio
RUN/Transfer. No se utilizara si el terminal ya se encuentra en el
modo de transmision.

Contrasefia Introduzca una contrasefa que se utilice al verificar el cambio
RUN/Transfer. No se utilizara si el terminal ya se encuentra en el
modo de transmision. Esto es solo relevante cuando la
autenticacion en [Configuracion] / [Red] / [Servicios] / [Controlador
de terminal] se encuentra activada y se han definido los usuarios en
[Configuracién] / [Red] / [Cuentas].

Guardar contrasefa Active esta casilla de verificacién para memorizar la contrasefia y el
en el proyecto nombre de usuario. De este modo, ya no sera necesario volver a
introducir estos dos datos.

7.6.4 Transferencia serie

Para realizar una transmision serie, seleccione, en [Transferir] / [Configuracion de
comunicaciones], la opcién [Usar transferencia serie]. Si en el campo de dialogo
[Transferencia de proyectos] hace clic sobre el boton [Enviar], el proyecto se transmitira
al terminal.
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7.6.5 Transferencia por médem

Para realizar una transferencia por moddem, seleccione,

bajo [Transferir] /

[Configuracién de comunicaciones], la opcion [Usar transferencia por médem]. Si en el
campo de dialogo [Transferencia de proyectos] hace clic sobre el botén [Enviar], el
proyecto se transmitira al terminal.

Configuracion Para el médem conectado al terminal de usuario se deberan realizar los siguientes
de médem ajustes:
AT &F EO Q1 &D0 &KO0 &W

Para el médem conectado al PC se deberan realizar los siguientes ajustes:
AT &F &DO0 &KO0 &W

En la siguiente tabla se explican los comandos de médem.

Comando

Descripcién

AT

Informa al médem de que hay una entrada de sefal.
AT aparece delante de cada orden.

&F

Restablece el médem a los ajustes de fabrica.

&EO
Q1

Desactiva el eco.

Suprime los mensajes de acuse de recibo.

&D0

El médem ignora la sefial DTR.

&KO0
&wW

No hay control de flujo.

Guarda los ajustes.

El médem
transmision.

deberd estar ajustado a "autoanswer" para que
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1. Configure el médem.
2. Realice

los ajustes de comunicacién en HMI-Builder

bajo [Transferir] /

[Configuracién de comunicaciones]. Seleccione [Usar transferencia por médem].

Parametros de comunicacion * x|
" Usar transferencia TCPAP
© Usar transferencia sefie
" Usar ransferencia por madem
Puerto: -
Yelocidad en baudios: |192m vI
Tiempo de espera [ms): |1 0aoa
Reintentas: |3
I~ elozidad|definida manualmente
Paridad
 Ninguno Bitz de parada
€ Par Bitz de datos O
) Impar ’717 g8 oz
Cancelar |
10706AES

3. Defina un puerto y ajuste [Velocidad en baudios], [Paridad] y [Bits de parada].

Utilice el programa [DOP Tools] / [DOP Modem Connect] para establecer la

comunicacion.

5. A continuacion, active en HMI-Builder el punto de menu [Transferir].

Transferencia de proyecto

&

Porcentaje completado: I}

| Enviar |

Recuento de bytes [kE]: ID

Recibir |

Tiempo transcurrido: I

Verificar |

Estada: I

Detener |

Informaciar: I

Reintentos: ID

Wersion del terminal: I
IV Verificar propecto al enviar

¥ Erwiar prayecta completa
— Upciones de envio parcial

Elogue:
! Hinguno
% Todos
L I i] A I a
¥ &larmas = Biblioteca de mensajes/

¥ Dataloggers multlingiie

— ¥ | Configuracion

I~ Teclas de funcicr
¥ | Contrasefias

¥ Intercambio de datos

¥ Canales de tiempo

I~ LED
¥ facros

[V Cambio automéatico de RUNATRANSFER terminal

¥ Comprobar versidn del terminal

Configuracidn... |

Eliminar————
[~ Datos de graficos de tiempo
[" Datos de receta

—Descargar contraladar
" Nunca
" Siempre
' Automatico

[~ Definir reloj del teminal

10707AES

6. En el terminal, seleccione [Cambio automatico de RUN/TRANSFER].
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7.7 Tarjetas de expansion para ETHERNET y PROFIBUS-DP

Este apartado no es valido para DOP11A-10.

Los terminales de usuario DOP11A-20 hasta DOP11A-50 pueden equiparse con
distintas tarjetas de expansién para aumentar las posibilidades de comunicacion.

Las tarjetas de expansion PFE11A y PFP11A se utilizan para conectar los terminales
de usuario en una red ETHERNET con comunicacién TCP/IP o en una red PROFIBUS-
DP. PROFIBUS-DP es un estandar de bus de campo industrial abierto que varia segun
el proveedor y puede utilizarse para numerosas aplicaciones.

Mediante PROFIBUS-DP pueden comunicarse entre si de forma efectiva unidades de
distintos proveedores en la red.

La tarjeta de expansion PFP11A para PROFIBUS-DP se suministra con un disquete
(archivo GSD) que contiene la informacion sobre el dispositivo para la configuracion
PROFIBUS del terminal de usuario.

7.7.1 Ajustes en el software de programacion

SEW-EURODRIVE suministra los terminales de usuario de la serie DOP con tarjeta
opcional incorporada. De esta forma ya estaran configurados de fabrica los ajustes
necesarios dentro de HMI-Builder, ya que los correspondientes proyectos estaran
preinstalados de fabrica.

No obstante, a continuacion se describen los ajustes necesarios dentro del software de
programacion.
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7.7.2 Tarjeta de expansiéon PFE11A para ETHERNET TCP/IP

Ajustes en el Definir zécalo
software de

. 1. Active el punto de menu [Configuracion] / [Periféricos].
programacion

¥2 HMI Builder - Project10 E: -0l x|
Archive Edicion  Ver Funciones | Configuracidn  Administrador de blogues

Transferir  Wentana Ayuda Sefiales del sistema.. .
J 0O = | I B A Reqgistros de indice. .. =
Configuracion regional...  ®
FT @l &l Multiinggie. .. »
IT 2 | | Formato Fechajhara. ..
—

Configuracion online. .,
Opciones de kerminal. ..
Configuracian de alarma. ..

" £ Project10:Administrador def

e Perféricos...
Red 3
Glabal I Configuracion de receta. ..
E Sin neferencia_l—fJﬁlarmas |
|Faralas da tiamne |
Configuracion de periféricos v

10774AES

2. Registre la tarjeta opcional en el z6calo adecuado.
Se usara la siguiente asignacion:

Terminal de usuario Tarjeta opcional Zécalo
DOP11A-10 no es posible ninguna opcién
DOP11A-20 PFE11A 1
DOP11A-20 PFP11A 1
DOP11A-30 PFE11A 1
DOP11A-30 PFP11A 1
DOP11A-40 PFE11A 1
DOP11A-40 PFP11A 1
DOP11A-40 PFE11Ay PFP11A 1 (PFE11A)
2 (PFP11A)
DOP11A-50 PFE11A 1
DOP11A-50 PFP11A 1
DOP11A-50 PFE11Ay PFP11A 1 (PFE11A)
2 (PFP11A)
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3. Hagaclic con la tecla derecha del ratdn sobre el z6calo correspondiente y seleccione
la entrada [Propiedades].

Configuracion de periféricos x|

Puertal [3600, Minguno, 8, 1)
: RS5-232C
Cantralador 21
wZE FST CIAIPC FEC / IPC P51 HCOR 3.01
Puerto2 [3600, Minguno, 8, 1)
e RS-422
-4 DOP Tooks
E Modo transparente
‘m Ranuras de expanszion
: Ranura 1

= L T e s it

n Modo general
Caontrolador 2 2

H

BB Conexion TCPAP 1
B Conewion TCRAP 2
-1A Mddem

QE KeyMet

10775AES

4. Seleccione el tipo de tarjeta de expansion, en este caso PFE11A.

Ranuras de expansion * 5[

Ranura de expanzion 1:

I vl Eonfiguraciénl

Fanura de expansian 2 Cancelar |
INn 38 UEa TI Eonfiguraciénl

10776AES

5. A continuacion, haga clic sobre [Aceptar].
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Configuracién de TCP/IP
La configuracion TCP/IP se realiza en el punto de menu [Configuracién de periféricos].

Configuracion de periféricog x|

Puertal (9600, Ninguna, 8. 1]
RS-232C
= Contraladar 21
L..iZE FST CIAPCFEC /IPC P51 HCOX 3.01
EI == Puyerto? (9600, Minguna, 8. 1]
- R5-422
----- ﬁ‘j DOP Tooks
----- té Modo trangparente
Bl Ranuras de expansicn
“ I Ratwra 1
B- @ Funciones no usadas
5 Imprescra
B Moda general Coloque el objeto en cualquiera de las Flech:
Contraladaor 2 2

Conesitn TCRAP 1
----- F_! Caonexidn TCPAP 2
A Mddem

-glg KepNet

10777AES
Fig. 69: Configuracion de periféricos

1. Arrastre la [Conexion TCP/IP 1] con el ratén desde [Funciones no usadas] hasta
[PFE11A] en [Z6calo].

Las flechas parpadeantes muestran las posiciones en las que puede archivarse la
conexion.

La [Conexion TCP/IP 1] debe usarse antes de que esté disponible la [Conexion
TCP/IP 2].

2. Seleccione [Conexion TCP/IP 1]. Haga clic con la tecla derecha del ratén y
seleccione la entrada [Propiedades] para realizar los ajustes para la red TCP/IP.

Conexion de red TCP,/IP [ x|

Mambre de conexidn I

Configuracion del hast IManuaI j

— Configuracion de TCRAR

Direcciénde P 19216811
Mascara de subred |255.255.255.0
Puerta de enlace IUU.U.U
DMS principal IU-U-U.U
DMS zecundario IU.U.D.EI

Areptar I Cancelar |

10778AES
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En el campo de dialogo se asigna un nombre a la conexidn y se definen la direccion
IP y la mascara de subred.

Parametro Descripcion

Nombre de Introduzca el nombre que desee para la conexiéon. No es necesario indicar este

conexion parametro.

Configuracion Al seleccionar [Manual] pasan a utilizarse los ajustes TCP/IP realizados en el

del host campo de didlogo. Se emplearan todas las opciones restantes si un servidor
asigna al terminal uno o mas parametros TCP/IP.

Direccion IP y Indique la identificacién de red para el nodo. La conexiéon de red se realiza

submascara conforme al estandar ETHERNET. Para una red local que sé6lo se componga de

terminales, se recomiendan direcciones IP dentro del rango 192.168.1.1 a
192.168.1.254.

Puerta de enlace Indique la unidad de red en la red local que puede identificar otras redes en
Internet.
DNS principal y Indique el o los servidores que contengan informacién sobre una parte de la

DNS secundario base de datos DNS.

3. Una vez definidos todos los ajustes, haga clic sobre [Aceptar].

Conexiones En el siguiente apartado se detalla un ejemplo de conexiones ETHERNET.
ETHERNET

Conexioén entre varios terminales

HUB

54509AXX
Fig. 60: Conexibn entre varios terminales

* Lalongitud maxima entre terminal y el hub es de 100 m.

* El nimero maximo de terminales por hub depende del nimero de conexiones al
mismo.

» El cable es un cable de pares trenzados CAT5, apantallado, con conexiones RJ45.
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Ajustes TCP/IP en el nodo

Conexion de red TCP/IP *

Marmnbre de conesion ITelminaH
Configuracidn del host IManuaI vl

— Configuracidn de TCPAP

Direccion de P |192.1 AR
tazcara de subred |255.255.255.EI

Puerta de enlace IU-UU.U
DMS principal IU-U-U.U
DHS secundario IU.U.U.U

Aceptar I Cancelar |

10779AES

Conexion de red TCP/IP *

Mombre de conexidn ITBrminal2
Configuracidn del host IManuaI vl

— Configuracion de TCR/IP

Dicciénde P |1921681.2
Mscara de subred |255.255.255.0
Puerta de enlace ID-D.U.U

DMS principal IU-U-U-U

DS secundario IU.U.U.U

Aceptar I Cancelar |

10780AES
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7.7.3 Tarjeta de expansiéon PFP11A para PROFIBUS-DP

Ajustes en el Definir zécalo
software de
programacion

%2 HMI Builder - Projectl10

#rchivo  Edicidn  Yer Funciones | Configuracidn  Administrador de blogues
Transferir  “Yentana Ayuda

1. Active el punto de menu [Configuracion] / [Periféricos].

=10l x]

Sefiales del sistema. .

J = | & [ Reqistros de indice. .. =" E
Configuracion regional...  » [

E' I @ 2 DE‘ @‘ CE I_ Multilingie. . . »

ITE | Formata Fechafhora. ..

= 2 Project10:Administrador de

Configuracion online. ..
Opciongs de terminal. ..

Configuracion de alarma...

FrinciEaI I m
Red 3

Global I Configuracion de receta, .,
B &in referencia I—» Aammas |
lranalas da tiamna i

Configuracion de periféricos v
10774AES

2. Registre la tarjeta opcional en el zécalo adecuado.

Se usara la siguiente asignacion:

C &9,

@7
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Terminal de usuario Tarjeta opcional Zécalo
DOP11A-10 no es posible ninguna opcién
DOP11A-20 PFE11A 1
DOP11A-20 PFP11A 1
DOP11A-30 PFE11A 1
DOP11A-30 PFP11A 1
DOP11A-40 PFE11A 1
DOP11A-40 PFP11A 1
DOP11A-40 PFE11Ay PFP11A 1 (PFE11A)
2 (PFP11A)
DOP11A-50 PFE11A 1
DOP11A-50 PFP11A 1
DOP11A-50 PFE11Ay PFP11A 1 (PFE11A)
2 (PFP11A)
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3. Hagaclic con la tecla derecha del ratdn sobre el z6calo correspondiente y seleccione

la entrada [Propiedades].

Configuracion de periféricos

= @ Puetol [3600, Minguno, 8. 1)
= AS-232C
E- 2 Conroladar 21
3 FST CIAPC FEC S IPC P51 HOD 2000
== PuedtoZ [3600, Minguno, 8, 1)
= AS-422
{ DOF Todls
T’E' Modo iarepaents
= Wl Raruas de expansion
*
Rl Provicdade: | emTRpe—
& Tr— -
By Modo general
[=1- i Conirolador 2 2

B2 Conewan TCR/IP 1
B2 Conewidn TCP/IP 2
AA Middem
g Eeblet

10775AES

4. Seleccione el tipo de tarjeta de expansion, en este caso PFP11A.

A continuacion, haga clic sobre [Aceptar].

Ranuras de eupan*ﬁn L

Fanura de expanzion 1:

F'FF'1 14 ""l Eunfiguraciénl
Hatura de expansian 2 Cancelar |

INU I8 Lga vl Eunfiguraciénl

x|

10781AES

5. Acceda a [Configuracion] para definir el [Tamafo de area de entrada/salida] para la

configuracion PROFIBUS-DP.

PFP11A Eunfiguraciﬁrk

Tamafio de &rea de I—
12

entradadzalida [bytes):

Cancelar |

10782AES

El valor predefinido es de 32 bytes. Si se modifican los ajustes, el terminal debera
reiniciarse una vez realizada la transmision del proyecto. Para ello, desconecte el
terminal brevemente de la corriente eléctrica. A continuacion se hara efectiva la
nueva configuracion.

6. Haga clic sobre [Aceptar] para confirmar los ajustes.
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7. Arrastre el controlador que actia como maestro PROFIBUS-DP (el controlador 1 o
el controlador 2), desde [Funciones no usadas] hasta el zécalo en el que se instalé

la tarjeta de expansion.

Configuracion de periféricos k

@ AS-232C (57600, Minguna, 8, 1]
E: Controladar 21
. LT FST CIAPC FEC / IPC P51 HCOX 3.01
BB Conesion TCPAP 1
E-=2 R5-422 (57600, Minguno, 8, 1)
! tE: Modo tranzparente
EI‘E Ranuras de expansidn
o T Ranural
E@i‘ Funciones no uzadas
&=h Imprezora
----- B Maoda general

----- Iﬁaga clic con el botén derecho para editar,
|:_:|: Controlader 2 2

----- B® Conexion TCPAP 2
-#1A Madem

—glg KeyMat

8. Finalice la configuracion de la tarjeta de expansion [PFP11A] cerrando la ventana

[Configuracién de periféricos].
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Direccionamiento de indice

Sin direccionamiento de indice, el objeto siempre estara relacionado con el mismo
registro (variable IPOS o numero de parametro). De esta forma sélo puede
representarse en el objeto el valor de este registro.

Sin embargo, mediante el direccionamiento de indice puede seleccionarse en el modo
operativo desde qué registro debera extraer un objeto el valor visualizado. Ademas,
el valor en el registro de indice podra afadirse a la direccidon para el registro que
representa una sefial analdgica en el objeto. En general, se aplicara lo siguiente:

Valor visualizado = Contenido del registro (Direcciéon de objeto + Contenido del
registro de indice)

Si el contenido del registro de indice se eleva a 2 y la direccion del registro indicada en
el objeto a 100, se extraera del registro 102 el valor indicado en el objeto. Si el valor en
el registro de indice se modifica a 3, en lugar de ello se extraera el valor para el objeto
desde el registro 103.

El reqgistro de indice se define en cada proyecto. Este ajuste se realiza bajo
[Configuracién] / [Registro de indice]. En cada proyecto puede emplearse hasta
8 registros de indice. Cada registro de indice puede utilizarse para mas de un objeto.

En aquellos objetos que se utilicen en el proyecto, se indica si se esta usando un
direccionamiento de indice y qué registro actia como registro de indice. Ademas, en el
campo de dialogo, a la derecha junto a la sefal analégica indicada para el objeto,
se selecciona 11 hasta I8 para el objeto.

X
General | Fuentel .l'-\u:u:esul Dinémicu:ul
Sefial analdgica: ID'IEIEI E"H j I j
|
Fosiciones: IE [T Completar con ceros
10448AES

A continuacion se pretende controlar 3 motores desde un bloque. Los requisitos del
motor para el par y la velocidad estdn memorizados en 6 registros diferentes. En un
bloque se selecciona uno de los motores, con lo cual el par actual y la velocidad del
motor seleccionado se indican en el bloque. Al seleccionar otro motor distinto, en lugar
de ello deberan representarse el par actual y la velocidad para ese motor. Esto se
consigue mediante un direccionamiento de indice.

Motor 1 Motor 2 Motor 3

Par en el registro D101 Par en el registro D102 Par en el registro D103
Velocidad en el registro D201 Velocidad en el registro D202 Velocidad en el registro D203
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El registro DO se define en [Configuracion] / [Registro de indice] como [Registro de
indice 1]. El valor en este registro debera controlar para qué motor van a visualizarse el
par y la velocidad.

Registros de indice * x|
Reqistro indice 1; IDD E/S I
Fieqistra indice 2 I E/S I
Fieqistra ihdice 3: I E/S I
Reqistro indice 4: I E/5 I
Reqistro indice 5 I E/S I
Registro indice B: I E/S I
Regiztra indice 7: I E/5 I
Fieqistra ihdice 8 | E/S |
Cancelar |

10449AES

Si el valor en DO es 1, deberan visualizarse el par y la velocidad para el motor 1. Si el
valor es 2 0 3, deberan visualizarse los parametros para el motor 2 o el motor 3. El valor
en el registro DO se controla mediante un objeto de opciones multiples en el que
aparecen los textos Motor 1, Motor 2 y Motor 3. Estas 3 opciones seran creadas
ademas como maniobrables.

x

General | Fuenis | Accato | Dindsico |

Sefal [oo 2 Y|

I
Tenta

0 T Oipsvadur seleccionable

%Ml 7 Opesadon seleccionable

2 [Mawz [ Opesador seleccicnable

3 Maos W Opsade selecoonsble

Alireaciin E:stilc el borde:
" lzguierds T Minguro
% Cermiada & |Alzadd
" Demscha il
Testn I
Aesoly | Cocels | Apiex | spuds |

10450AES
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El par y la velocidad se representan en forma de dos objetos numéricos. En el objeto
para el par, se indican "D100" como sefal analdgica y "I1" como registro de indice.

Dato analdgico * =

General | Fuentel Accesol Dinémicol

Sefial analdgica: |D2DD E"” j I j
|
Posiciones: IE [~ Completar con ceros

10451AES

En el objeto para la velocidad, se indican D200 como sefial analdgica y 11 como registro
de indice. El objeto de opciones multiples maniobrable permite acceder en modo
operativo a las opciones Motor 1, Motor 2 y Motor 3. En funcién de la seleccién se
guardaran en el registro DO los valores 1, 2 o 3. El valor en el registro DO se afade a
las direcciones de los objetos que visualizan el par y la velocidad. De esta forma, éstas
pueden visualizar los valores en el registro D101, D102 o D103, o bien D201, D202 o

D203.
Motor 1«
Torque: I-———O M —
Epeed: |————0 rpm———

10452AES

[1] Objetos de opciones multiples — Sefial analégica DO
[2] Objeto numérico — Sefial analdgica D100, registro de indice DO
[3] Objeto numérico — Sefial analégica D200, registro de indice DO

Junto al registro de indice también pueden indicarse otros sufijos. Si se utilizan registros
de 32 bits, el registro de indice no se contara doble.

Cuando se conecta el terminal a una red BDTP, debera indicarse el mismo registro de
indice en el servidor y en el cliente, porque la indexacién se realiza en el driver del
servidor.
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Funciones de la unidad
Biblioteca de mensajes

Con la funcién [Biblioteca de mensajes] puede usted crear tablas de texto en las que se
relacionan valores entre 0 y 65535 con textos. La funcion [Biblioteca de mensajes] se
utiliza entre otros para la representacion de cada paso de cadena en un control de
secuencia. Otro campo de aplicacion es la representacion de cddigos de error. Una
sefal analdgica creara codigos de error que estan relacionados con textos en un bloque
de textos. Igualmente, la funcién se emplea para asignar valores especificos a sefiales
analégicas que dependen de los textos elegidos.

La biblioteca de mensajes se compone de una o mas tablas de textos que pueden
contener respectivamente hasta 512 cadenas de texto. Cada cadena de texto puede
comprender hasta 40 caracteres. Active esta opcién en [Funciones] / [Biblioteca de
mensajes]

Parametro Descripcion
Biblioteca Defina un numero para la biblioteca de mensajes.
Nombre Defina un nombre para la biblioteca de mensajes.

Puede editar una biblioteca de mensajes seleccionando la biblioteca y haciendo clic
sobre [Editar] Es posible visualizar al mismo tiempo varias ventanas de edicion.

Parametro Descripcién

Numero de texto Indique un nimero para el texto (0 - 65535).

Texto Cualquier texto al que se accede tan pronto como la sefial actual
acepte el numero de texto para el texto.

Ejemplo

A continuacién se expone un ejemplo sencillo para explicar esta funcion. En nuestro
control de cadena, cada paso de cadena se representa mediante un texto.

DO=0 |—1m
|
DO=1 |—®
D0=2 | — @I
|
DO=3 | —
54131AXX
[1] El objeto se deposita sobre la cinta continua.

[2] Montar pieza X
[3] Montar pieza Y

[4] Retirar el objeto de la cinta continua

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A

195



196

C &9,
@

Funciones de la unidad
Biblioteca de mensajes

Comience creando una biblioteca de mensajes con el nombre "Maskin2".
1. Seleccione el comando de menu [Funciones] / [Biblioteca de mensajes].

. Asigne a la biblioteca un niumero (en este caso "2") y un nombre ("Maskin2").

. Haga clic sobre [Agregar].

Ahora ha creado una biblioteca de mensajes con el nombre "Maskin2".
A continuacioén deberan definirse los distintos textos de la biblioteca.

. Seleccione la biblioteca y haga clic sobre [Editar].

En este campo de dialogo han de definirse el numero de texto y el texto. El nUmero
de texto designa el valor de la sefial analdgica relacionada con un objeto de
mensaje. Bajo texto se encuentra el texto que aparece en un objeto de mensaje.

Una vez preparada la biblioteca de mensajes debera crearse en la aplicacion un
objeto de mensaje. La biblioteca de mensajes puede crearse tanto en el bloque de
texto como en el bloque gréfico.

. Seleccione para ello el objeto [Mensaje] en la caja de herramientas. Mueva el

puntero alli donde desea posicionar el objeto y haga clic con el ratén.

. Defina la sefial analdgica que controla la visualizacién de texto.

. En el campo [Biblioteca] puede usted seleccionar la biblioteca de mensajes desde

la que debe extraerse el texto.

. Seleccione si desea que el objeto sea maniobrable y entre qué textos debera poder

cambiar durante el manejo.
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Gestion de alarmas @

Este capitulo no es valido para DOP11A-10.

Con ayuda de la funcion [Gestion de alarmas] se llama la atencion del usuario sobre los

eventos en el proceso que requieren una actuaciéon inmediata.

Funcion

Grupos de alarmas

Descripcion

Las alarmas pueden distribuirse en grupos para, p.€j., clasificarlas por orden de

importancia.

Mensaje de alarma

Esta funcion define qué sefial debe activar una alarma y qué texto debe
visualizarse al activarse la sefal.

Lista de alarmas

Aqui se detallan las alarmas surgidas durante el funcionamiento.

Con Unicode no se soportan las impresiones de alarma.

8.21 Agrupacion de alarmas

En el terminal, las alarmas pueden distribuirse en distintos grupos en funcion del tipo de

terminal que se utilice.

A cada grupo se le pueden asignar distintos atributos de color (DOP11A-30 hasta
DOP11A-50). En el bloque de alarma pueden clasificarse las alarmas por grupos.

No es necesario realizar una definiciéon de grupos de alarmas.

Terminal Numero de grupos de alarmas

DOP11A-20 4

DOP11A-30 3 ... 5 (en funcion del tamafio de fuente seleccionado)

DOP11A-40 16

DOP11A-50 7 ... 11 (en funcién del tamafo de fuente seleccionado)

Definir grupos de  Los grupos de alarmas se definen bajo [Funciones]/ [Grupos de alarma]. En la siguiente

alarmas ventana de dialogo se definen las propiedades del grupo de alarmas.

Parametro

Descripcion

Nombre de grupo

Nombre de libre eleccion para el grupo de alarmas

Notificacion de
resumen

Activo

Sin confirmar

Confirmacién remota

Senal digital que se emite con la alarma activa en el
grupo.

Senal digital que se emite con las alarmas sin confirmar
en el grupo.

Sefal digital que, al activarse, confirma al mismo tiempo
todas las alarmas en el grupo.

Colores

Defina los colores para alarmas activas, confirmadas e inactivas y para alarmas
en estado normal. Sélo es valido para DOP11A-30 hasta DOP11A-50.
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8.2.2 Mensaje de alarma

Los mensajes de alarma se definen en [Funciones] / [Alarmas]. Introduzca aqui el
mensaje de alarma.

Longitud maxima del mensaje de alarma

Terminal Longitud maxima del mensaje de alarma

DOP11A-20 38 caracteres
DOP11A-30 38 caracteres

DOP11A-40 38 caracteres

DOP11A-50 78 caracteres

Cuanto mas pequeia sea la fuente que seleccione en la lista de alarmas, mas
caracteres se visualizaran. El mensaje puede contener datos dinamicos digitales o
analogicos (al igual que un bloque de texto) que pueden ser digitales o analdgicos.
El texto de la alarma puede mostrar datos de objetos numéricos analégicos, asi como
texto digital. Si usted desplaza el cursor al campo de entrada texto de alarma,
se visualizara la caja de herramientas y podra agregar un objeto.

En funcién de la aplicacion pueden definirse 300 alarmas.

Parametro

Descripcion

Texto de alarma

Un texto de alarma cualquiera (también puede contener determinados objetos
dindmicos).

Senfal

Alarma, cuando

Aqui se indica la sefial (digital o analégica) que activa la alarma al pasar al estado
definido.

La sefal digital esta:

Activada/ Seleccione [Activada], cuando con la activacion de la sefial deba
Desactivada = emitirse una alarma. Seleccione [Desactivada], cuando con la
desactivacion de la sefial deba emitirse una alarma.

La sefal digital es:

Igual a Se activa una alarma cuando el valor de la sefial analdgica indicada
coincide con el valor que se introduce en el siguiente campo.

Diferente de = Se activa una alarma cuando el valor de la sefal analdgica indicada
no coincide con el valor que se introduce en el siguiente campo.

Menor que | Se activa una alarma cuando el valor de la sefal analdgica indicada
es menor que el valor que se introduce en el siguiente campo.

Mayor que | Se activa una alarma cuando el valor de la sefial analdgica indicada
es mayor que el valor que se introduce en el siguiente campo.

Mensaje de
confirmacién

Serial digital sobre la que se influye al confirmar la alarma. Normalmente se activa
la sefial.

Reset

Confirmacién
remota

Grupo de alarma

Activando la casilla de verificacion [Reset] se desactiva la sefial arriba indicada
durante la confirmacion de la alarma.

Senal digital que al activarse confirma la alarma.

Indica el grupo de alarma para la definicién (alarma).

Bloque de
informacioén

Aqui se indica el numero de bloque o un nombre de bloque para un bloque de texto
o grafico. De esta forma, se pondran a disposicion del usuario informaciones de
ayuda con datos sobre la alarma y posibles medidas de solucién. En los campos
vacios no hay ningun blogue relacionado con la alarma. Si el bloque de informacién
es un bloque de texto, se afiade como archivo adjunto cuando se envia la alarma
por correo electronico. Véase el apartado "Alarmas en el modo operativo" en la
pagina 201.
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Parametro

Descripcion

Enviar a direccion

Las alarmas pueden enviarse como correo electrénico a un receptor predefinido.
Este mensaje contiene el texto de la alarma. Véase el apartado "Configuracion de
la alarma" en la pagina 201.

Conf. requerida

Indica si la alarma debe confirmarse o no. Con la casilla de verificacion activada
debe confirmarse la alarma. Con la casilla de verificacion desactivada, la alarma
actua sélo como una alarma de evento, es decir, como indicacion.

Historia

Indica cuando debe eliminarse la alarma de la lista de alarmas. Una casilla de
verificacion activada significa que la alarma permanecera en la lista de alarmas,
hasta que ésta esté llena. Una casilla de verificacién desactivada indica que la
alarma, tras su confirmacion, se eliminara de la lista de alarmas y a continuacion
dejara de estar activa. Si el parametro Conf. requerida no esta seleccionado, se
eliminara la alarma de la lista tan pronto como deje de estar activa.

En la impresora

Aqui se define si, en caso de modificacion del estado de la alarma, el mensaje de
alarma debe salir directamente por la impresora.

Contador de
repeticiones

Importacion

Con esta casilla de verificacion activada se visualiza un contador para la alarma en
la lista de alarmas que incluye en el recuento todas las activaciones de alarma.
Para que la alarma pueda representarse en la lista como nuevo mensaje de
alarma, debe confirmarse.

Véase el apartado "Importacion de la alarma" en la pagina 201.

El valor definido para una sefial de alarma analdgica no puede controlarse por registro.
No se soporta la histéresis. Sélo se soportan valores de 16 bits.

8.2.3 Configuracion de la alarma

En el punto de menu [Configuracion] / [Configuracion de la alarma] se realizan los
ajustes generales para alarmas y la lista de alarmas. Las alarmas ocupan distinta
cantidad de espacio en las listas de alarmas en funcién de la longitud del texto de
alarma y del numero de objetos. El espacio que ocupa una alarma puede calcularse con
la siguiente férmula.

S=42+NC

S = Numero de bytes

NC = Numero de caracteres del texto de alarma

La lista de alarmas vuelve a escribirse cuando esta llena. Con ello se borra el 25 % del
contenido. Por tanto, el 75 % del contenido anterior se conserva.
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Ejemplo:

La longitud del texto de alarma es de 38 caracteres. Cada alarma ocupa entonces
80 bytes en la lista de alarmas. De ello resulta 1024 (tamafo de la lista = 1 kB) / 80 =
como maximo 12 alarmas en la lista de alarmas. Con la activacion de la 132 alarma, la
lista de alarmas se crea de nuevo y solo contiene aun las 9 ultimas alarmas.

Parametro Descripcion

Sefial activa Indica la sefal digital que se activa desde el terminal cuando la alarma esta activa.
Sefial sin Indica la sefal digital que se emite desde el terminal cuando la alarma esta sin
confirmar confirmar.

Mostrar sefal de
borrado

Indica la sefal digital activada que borra la alarma no activada de la lista de alarmas.

Reset

Significa que al
se ha borrado.

borrar listas se desactiva la sefial indicada cuando la lista de alarmas

Tamafio de lista
(kilobytes)

Ofrece informacién sobre el tamafio de la lista en kB para DOP11A-20 hasta

DOP11A-50

Nota: Si el sistema asigna tanto espacio de memoria como se indica para el tamafio
de la lista, se duplica el tamario de lista indicado. El rendimiento del proyecto
resultara afectado negativamente si el tamafio de lista es superior a 10 kB.

Habilitar sefal de
alarmas

Sefial digital que al activarse realiza una llamada a la gestién de alarmas en el
terminal. Este parametro permite la activaciéon o desactivacion de la gestion de
alarmas en el terminal. Este parametro no deberia utilizarse si desea mantenerse
siempre activada la gestion de alarmas.

Tamano
predeterminado
de fuente

Simbolo de alarma

Indica el tamafio predeterminado de la fuente para la lista de alarmas. El tamafio
predeterminado de la fuente en la lista de alarmas se visualiza siempre al iniciar o
reiniciar y al cambiar entre los modos de funcionamiento.

Indica cuando debe visualizarse un simbolo de alarma. En el bloque de texto se
activa "ALARMA" y en el bloque grafico un reloj en la esquina superior derecha de la

pantalla.

No

El simbolo de alarma nunca se visualiza.

Sin confirmar

El simbolo de alarma se visualiza cuando en la lista de alarmas hay
alarmas sin confirmar.

Activo El simbolo de alarma se visualiza cuando en la lista de alarmas hay
alarmas activas.
Todos El simbolo de alarma se visualiza cuando en la lista de alarmas hay

alarmas activas o sin confirmar.

Enviar correo
electrénico

Define cuando deben enviarse alarmas en forma de correo electrénico.

Siempre Una alarma se enviara siempre como correo electrénico cuando
cambie su estado.

Activo Una alarma se envia como correo electrénico al activarse.

Inactivo Una alarma se envia como correo electronico al desactivarse.

Confirmar Una alarma se envia como correo electrénico al confirmarse.

lluminacién de
fondo

Da informacion
alarma.

sobre cuando debe conectarse la iluminacién de fondo con una

Encendido Significa que la iluminacién se debe conectar cuando el simbolo de
alarma se visualiza (Ajuste basico).

Apagado La iluminacién de fondo no se ve influida por la alarma.

Temporizador | La iluminacion se conecta al activarse una nueva alarma.

La iluminacién se desconecta cuando ha transcurrido el tiempo para
que se active el salvapantallas.

Cursor de alarma

En los modelos

DOP11A-30 hasta DOP11A-50, el color del cursor puede modificarse

en la lista de alarmas.
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8.2.4 Importacién de alarma

E/S inicial

E/S final

Configuracién de
la alarma

Los textos de alarma pueden importarse desde listas de asignacion de nombres
creadas con las herramientas de programacién para el controlador. El proyecto en
HMI-Builder tiene que relacionarse antes de la importacion de alarmas con un archivo
de denominacion (lista de nombres). Seleccione el archivo de denominacion
correspondiente en [Ver] / [Lista de nombres]. A continuacion, acceda a [Funciones] /
[Alarmas] y haga clic sobre el boton para la importacion, para definir los ajustes.

Introduzca la direccion para el E/S inicial durante la importacion desde el archivo de
denominacion. Puede tratarse de una sefial analdgica o digital.

Introduzca la direccion para el E/S final durante la importacion desde el archivo de
denominacioén. Puede tratarse de una sefial analégica o digital. Sin embargo, el tipo de
sefial debe coincidir con el E/S inicial.

Todas las alarmas (E/S inicial hasta E/S final), que se importen haciendo clic sobre el
botdn de importacién, adquiriran los ajustes que se definieron en el area de ajustes de
alarma del campo de dialogo importacion de alarma. Encontrara una descripcion de
cada parametro en el apartado "Mensaje de alarma" en la pagina 198.

Antes de la importacion de alarmas, deberan indicarse los parametros, tipo de sefal,
analégica o digital y el grupo de alarmas.

8.2.5 Alarmas en el modo operativo

En el bloque de texto se sefializa una alarma con el texto "ALARMA" en la esquina
superior derecha de la pantalla. En el bloque grafico, cuando hay una alarma, un reloj
parpadea en la esquina superior derecha de la pantalla. La indicacién puede
desactivarse en el modo de configuraciéon o en el software de programaciéon bajo
[Configuracion] / [Configuracion de alarmal.

Las alarmas se visualizan en una lista de alarmas con textos de alarma predefinidos.
La lista de alarmas contiene las ultimas alarmas activadas y esta ordenada por grupos
de alarmas segun las definiciones realizadas. La ultima alarma se visualiza en el primer
lugar de la lista. El tamafio de la lista de alarmas en kB se define en HMI-Builder en el
modo de configuracion o bajo [Configuracion] / [Configuracion de alarma]. Al saltar al
bloque de alarma (bloque del sistema n°® 990), se visualiza la lista de alarmas.

Con cada alarma se visualiza los siguiente en el formato de visualizacion seleccionado:
* Numero de activaciones de alarma (en caso de que esté seleccionado)

+ Estado de alarma

*  Momento de la activacion

* Inactivacion

+ Confirmacion
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El contador de repeticion en la lista de alarmas (en caso de que esté activado),
se representa como se indica a continuacion.

Formato de Descripcion
visualizacion

(12) Significa que la alarma se emitié doce veces. Para que la alarma pueda
representarse en la lista como nuevo mensaje de alarma, debe confirmarse.

>999) Significa que la alarma se emitié mas de 999 veces sin confirmacion intermedia.
El contador puede contener valores hasta un maximo de 999.

Una alarma puede mostrar el siguiente estado.

Simbolo Estado
* Activo, No confirmado
$ No activo, No confirmado

- Activo, Confirmado

<vacio> No activo, Confirmado

Los tiempos de alarma pueden visualizarse en el siguiente formato.

Formato de Descripcion
visualizacién

S Momento en el que se activo la alarma. Para alarmas que se produzcan
repetidamente, se indica el momento en el que la alarma se activo por primera
vez.

E Momento en el que se inactivo la alarma. Para alarmas que se produzcan
repetidamente, se indica el momento en el que la alarma se desactivé por ultima
vez.

A Momento en el que se confirmd la alarma.

Para acceder al bloque de alarma puede definir en un bloque un salto al bloque del
sistema 990, pulsar sobre <LIST> o dejar que el controlador active a través de la sefial
de indicacion la lista para el bloque 990.

Para confirmar una alarma, sitte el cursor sobre la linea de alarma afectada y presione
<ACK>, sefiale el simbolo « o confirme con una tecla de funcion.

Con una impresora conectada, la alarma puede imprimirse directamente, en funcién de
la secuencia o del cambio de estado. Esto se define en la definicion de alarma.

La alarma se imprime con los siguientes datos:
* Numero de apariciones

* Fecha
* Hora
« Estado

¢ Texto de alarma

Para retroceder al bloque anterior, pulse en el terminal <PREV> o <ESC> sobre una
pantalla tactil.

Con la activaciéon de la sefal de impresion para el bloque 990 puede imprimirse el
correspondiente contenido de la lista de alarmas.
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Los bloques de texto o graficos pueden relacionarse con alarmas. Si el usuario pulsa
en la lista de alarmas, en una alarma sobre <INFO>, se visualiza el bloque relacionado
con dicha alarma. Este bloque puede contener informacién sobre la alarma y las
correspondientes recomendaciones de intervenciéon. La tecla <INFO> sélo puede
accionarse cuando la correspondiente alarma esta relacionada con un bloque. Para
volver a la lista de alarmas, pulse <PREV>.

8.2.6 Pagina grafica de alarma en el modo operativo

La pagina se representa graficamente y el usuario puede editarla. Las teclas de funcion
o teclas tactiles pueden relacionarse con funciones para aumentar o reducir el texto de
paginas de alarma y para pasar las paginas. Ademas, puede seleccionarse como
funcién la indicacion de fecha y la de hora. Las alarmas pueden clasificarse en grupos
y puede mostrarse el grupo deseado.

El estado se representa con distintos colores definidos al ajustar el grupo de alarmas.
Para los modelos DOP11A-20 y DOP11A-40, seleccione el grupo de alarmas con la
tecla de cursor izquierda o derecha.

La pagina grafica de alarmas (lista de alarmas) se imprime en forma de texto.

8.3 Gestion de recetas

La funcion [Gestion de recetas] ofrece la posibilidad de guardar en un archivo todos los
datos dinamicos de uno o varios bloques (es decir, las sefales y sus valores) en el
modo operativo.

El usuario puede transmitir este fichero al controlador, donde los valores cargados
seran procesados. Con ayuda de la funcion de gestion de recetas pueden volver a
emplearse numerosas configuraciones de parametros. Con ello, el usuario puede crear
un directorio de recetas compuesto por archivos con distintas configuraciones de
parametros. Esta funcién permite un disefio eficiente de producciones con escaso
margen de tiempo, en las que es necesario cambiar rdpidamente el producto, como, p.
€j., en la fabricacion de productos idénticos en colores distintos.

Los archivos de recetas pueden crearse en un terminal, controlador o PC con el
software DOP Tools.

Los archivos de recetas se guardan en el terminal. Para utilizar la gestion de recetas,
las funciones para memorizar, cargar, borrar o agregar recetas deberan estar
relacionadas con teclas de funcion o tactiles. Véase el capitulo 8.10, "Teclas de
funcion".

Los archivos de recetas pueden enviarse como archivos adjuntos desde terminales con
funcién de correo electronico.
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8.3.1 Calculo del tamaiio de la receta

Para determinar el tamafio de la receta en la memoria de proyectos se utiliza la
siguiente férmula. (Debido a la complejidad del sistema de archivos en el terminal, la
férmula no siempre proporciona resultados exactos.)

S =90+ 3 (IOW + 28)

S = Numero de bytes. Si el valor calculado S es menor de 360, debera utilizarse para S
el valor 360.

> = Numero de series E/S

IOW = Numero de palabras en cada serie E/S. Para valores inferiores a 16 bit se calcula
no obstante una palabra de memoria.

Ejemplo

Nuestra receta se compone de 3 series E/S HO0-H109 (=110 palabras dobles),
H200-H299 (=100 palabras dobles) y H600.0 hasta H609.0 (=10 palabras).

De ello resulta el siguiente calculo:

S=90+[(2x (110 x 2) +28) + (2 x (100 x 2) + 28) + (2 x 10 + 28)]
S=90+944

S = 1034 bytes (por receta)

8.3.2 Configuracién de receta y directorios de receta

Bloque control
receta

Reg. actual receta

Habilitar
directorios

204

Bajo [Configuracion] / [Configuracion de receta], defina los ajustes para la gestion de
recetas y para crear, editar, y borrar directorios de receta.

Blogue de control para guardar, leer y borrar recetas mediante el controlador.

Véase el apartado "Crear y transmitir recetas con el programa de control",
en la pagina 208.

Aqui indica usted el primero de cuatro registros de 16 bits en los que el terminal guarda
el nombre de la ultima receta que se cargd en el controlador. A continuacion, este
nombre puede presentarse como objeto ASCII. Independientemente de la longitud del
nombre de receta, la funcidn ocupa los 4 registros (8 caracteres).

Al seleccionar esta opcién, puede crear directorios de recetas en el terminal.
Véase el apartado "Directorio de recetas" en la pagina 205.
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Registro para el
directorio actual

Directorio de
recetas

Directorios de
recetas en el
modo operativo
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Aqui indica usted el primero de cuatro registros de 16 bits en los que el terminal guarda
el nombre del directorio de recetas que se indico para el bloque. A continuacion, este
nombre puede presentarse como objeto ASCII. Independientemente de la longitud del
directorio de receta, la funcidn ocupa los 4 registros (8 caracteres).

Las recetas creadas en el terminal pueden guardarse en distintos directorios de recetas
(carpetas) de la memoria del terminal.

El uso de directorios de recetas permite una estructura mas clara y una gestiéon de
recetas mas sencilla en las aplicaciones con numerosas recetas.

En un nivel pueden crearse 32 directorios de recetas distintos (u 8 en el modelo
DOP11A-10). Los directorios de recetas se crean en la biblioteca de recetas [RECIPE]
en la biblioteca principal de la memoria del terminal. Un directorio de recetas se
relaciona en el encabezamiento de un bloque con uno o varios bloques. Todas las
recetas creadas en un bloque se guardan en el directorio de recetas seleccionado.

Un directorio de recetas en HMI-Builder se crea, edita y borra en [Configuracion] /
[Configuracion de recetal. Los directorios de recetas definidos se visualizan en una lista
que corresponde a la estructura de biblioteca. Mediante el boton [Agregar directorio] se
agrega un nuevo directorio de recetas. El nombre del directorio de recetas puede costar
de hasta 8 caracteres. El primer caracter debera ser una letra o un nimero. Como
caracteres para el nombre son admisibles A-Z, 0-9y _ (caracter de subrayado). En caso
contrario, se aplicaran las convenciones para nombres de archivos de MS-DOS.

Para modificar un directorio de recetas, seleccionelo y haga clic sobre [Editar]. Con
[Borrar] eliminara el directorio de recetas seleccionado.

En el modo operativo pueden crearse y eliminarse directorios de recetas mediante las
funciones [Crear directorio de recetas] y [Eliminar directorio de recetas]. Las funciones
se relacionan con teclas de funcion o teclas tactiles.

Mediante la funcién [Cambiar directorio de recetas] para teclas de funcién o teclas
tactiles, en el modo operativo pueden cambiarse y seleccionarse directorios de recetas
para el bloque actual. Al accionar la tecla de funcién o la tecla tactil para [Cambiar
directorio de recetas] se activa una lista de seleccién con directorios de recetas
disponibles. Seleccione el archivo que desee y pulse la tecla Enter. A continuacion, las
recetas en el bloque se guardaran en el directorio de recetas seleccionado. Véase el
capitulo 8.10, "Teclas de funcion".

Los directorios de recetas creados en HMI-Builder no pueden eliminarse mediante tecla
de funcién o tecla tactil, que estén relacionadas con la funcién [Eliminar directorio de
recetas]. Los directorios de recetas creados en el terminal no estan contenidos en el
proyecto de terminal cuando un proyecto se transmite desde el terminal a HMI-Builder
(mediante la funcién de recepcién en el campo de didlogo [Transferencia de proyecto]).

La gestion de recetas entre el terminal y el PC se realiza con ayuda de las aplicaciones
[DOP Tools] / [DOP File Transfer] y [DOP Tools] / [DOP FTP Transfer]. Véase el
apartado "Usar recetas en el PC", en la pagina 207.
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8.3.3 Crear recetas en el terminal

En la programacion de la aplicacién se define qué bloque o qué bloques se emplearan
para la memorizacién de la receta. En el modo operativo también estara disponible la
funcion [Adjuntar receta]. En el bloque de recetas se definen todas las sefiales que van
a incluirse en la receta. Todos los valores dinamicos del bloque se memorizan en el
archivo de recetas. Independientemente de los objetos de grafico de tiempos, todos los
objetos digitales y analégicos pueden usarse como parametros de recetas.

En el modo operativo se produce un salto al bloque que contiene los parametros de
recetas. Introduzca los valores deseados en los objetos dinamicos y accione la tecla de
funcién o la tecla tactil que esté relacionada con [Guardar receta]. EI nombre puede
constar de hasta 8 caracteres. El primer caracter debera ser una letra 0 un numero.
Como caracteres para el nombre son admisibles A-Z, 0-9 y _ (caracter de subrayado).
En caso contrario, se aplicaran las convenciones para nombres de archivos de
MS-DOS.

El archivo de receta se guarda en el terminal, bien en el directorio de recetas indicado
o bien en el mismo directorio de recetas si no se crearon directorios de recetas propios
en [Configuracion] / [Configuracion de recetal.

8.3.4 Agregar receta

La funcion [Agregar receta] puede relacionarse con teclas de funcién y tactiles. Con su
ayuda es posible afadir sefales en el modo operativo y los valores correspondientes
del bloque actual a una receta existente. De esta forma, el usuario puede memorizar
sefales y los valores correspondientes de diferentes bloques en una receta coman.
En este proceso se afnaden nuevas sefiales. Las sefales ya existentes se actualizan al
ejecutar la funcion.

Al accionar la tecla de funcion o la tecla tactil para [Agregar receta], debera indicarse el
nombre de la receta para la que deben agregarse las sefiales de bloque actuales y los
correspondientes valores. Si al ejecutar la funcion no hay ninguna receta memorizada
en el terminal, se crea una nueva receta en el terminal. Del mismo modo se crea una
nueva receta , cuando no se indicé el mismo directorio de recetas para los bloques.

Para agregar senales de otro bloque a una receta, deberan indicarse en consecuencia
para ambos bloques el mismo directorio de recetas o ninguno.

Cuando se agrega una nueva cadena a una receta con cadenas ya existente, las
cadenas deberan separarse entre si mediante separador de direcciones, ya que en
caso contrario se ampliara la anterior cadena.
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8.3.5 Transferir recetas al controlador

En el modo operativo, la receta se transmite al controlador con la funciéon [Cargar
receta]. Las sefales y valores guardados en los archivos se transfieren mediante esta
funcion al controlador. Al accionar la tecla de funcién o la tecla tactil para [Cargar receta]
se activa una lista de seleccion con archivos de recetas disponibles. Seleccione el
archivo que desee y pulse la tecla Enter. Después, el controlador funcionara con los
valores cargados.

8.3.6 Eliminar receta

En el modo operativo, la receta indicada puede eliminarse de la memoria del terminal
con la funcion [Eliminar receta]. Pulse la tecla de funcion o la tecla tactil relacionada con
[Eliminar receta]. A continuacion se mostrara una lista de seleccién con todos los
archivos de recetas disponibles. Seleccione el archivo que desee eliminar y pulse la
tecla Enter. Confirme el proceso de eliminacién con la tecla Enter o pulse <PREV> para
cancelar la accién.

8.3.7 Usarrecetas en el PC

Con el programa [DOP Tools File Transfer] (simbolo en el grupo de programas DOP
Tools), que esta instalado en el PC, el terminal es tratado como una unidad del PC. Ello
permite usar el PC para crear copias de seguridad de archivos del terminal (p. €j.,
archivos de recetas). De esta forma es posible crear nuevas recetas en el PC y
transmitirlas al terminal.

El archivo de recetas se memoriza en el PC en formato SKV y es accesible desde Excel.
Los archivos pueden editarse en Excel y, a continuacion, usarse de nuevo en la
instalacion. Finalice el archivo con la orden "END".

Ejemplo
P100;3
P102;0
H50;12
END

Igualmente es posible transmitir archivos de recetas entre el terminal y el PC via FTP.
Para ello, utilice el programa [DOP Tools] / [DOP FTP Transfer] (Standard-FTP-Client).

Si se usa Unicode, existiran limitaciones para los archivos de recetas en formato SKV.
Encontrara mas informacion al respecto en el capitulo 8.8, "Unicode".
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8.3.8 Crear y transmitir recetas con el programa de controlador

Mediante un bloque de control en el controlador pueden crearse, transmitirse y
eliminarse archivos de recetas en el terminal. Los archivos creados mediante el
programa del controlador son compatibles con los archivos de recetas del terminal.
Segun esto, los archivos creados por el programa del controlador pueden ser recibidos
por el terminal y viceversa.

El bloque de control tiene el siguiente aspecto:

Terminal Controlador

Archivo de receta 1

Registro Valor Guardar receta Registro Valor

n 123 Recibir receta 0 b

Eliminar receta rograma en

n+1 53447 Nombre de los 1 el controlador
n+2 0 \ archivos de receta

- [ [n 123 )
n+m 76789 n+1 53447 H

\ Datos
Registro n+2 0 -
/ de receta -
Archivo de receta x —
L | ntm 265346
Registro Valor
n 89 —
| Reg. ctrl. 0 Ctrl H

n+1 7699 r

2 p Bloque Reg. otrl. 1 -

N de control

Reg. ctrl. 7
n+m 76789

54249AES
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En [Configuracién] / [Configuracion de receta] puede usted definir el primer registro en
el bloque de control. Este y los siguientes 7 registros se utilizan como registros de
control. El bloque de control se define en la siguiente tabla.

Registro Contenido Descripcion
Reg. ctrl. 0 Comando El controlador define el registro de comando.
Comandos disponibles:
0. Sin comando
1. Guardar receta en el terminal
2. Recibir receta del terminal
3. Eliminar receta en el terminal
4. Crear directorio de recetas
5. Cambiar directorio de recetas
6. Eliminar directorio de recetas
Reg. ctrl. 1 Cédigo de resultado | Registro de autenticacion definido por el terminal
0. Preparado para nuevo comando
1. OK
2. Error de escritura en el archivo de receta
3. No hay archivo de receta
Reg. ctrl. 2 Caracteres 1-2 de
nombre de archivo
Reg. ctrl. 3 Caracteres 3-4 de
nombre de archivo | Nombre del archivo de receta o del directorio de recetas en
Reg. ctrl. 4 Caracteres 5-7 de el terminal.
nombre de archivo
Reg. ctrl. 5 Caracteres 7-8 de
nombre de archivo
Reg. ctrl. 6 Registro de datos El primer registro de datos que debe cargarse desde o
de inicio guardarse en un archivo de recetas.
Reg. ctrl. 7 Numero de registros | Numero de registros que debe cargarse o guardarse
desde o en un archivo de recetas.

La gestion se realiza de la siguiente forma:

1. Elregistro de codigo de resultado debe ser 0. En caso de que no lo sea, compruebe
si el registro de comando esta en 0.

2. Guarde el comando en el registro de comandos.

3. Espere a la sefial de disponibilidad o al codigo de error en el registro de codigos de

resultado.

4. Ajuste el registro de comandos a 0. A continuacion, el registro de resultados del

terminal se ajustara a 0.

Los directorios de recetas que se crearon en el software de programacion HMI-Builder
no pueden eliminarse en el modo operativo.

Limitaciones

Las recetas creadas en el controlador podran contener un maximo de 1000 registros.

Sdlo pueden emplearse registros de datos.

No se podran emplear los siguientes caracteres en los nombres de recetas:

1?7<>()+/*=°%#:.[caracter de espacio], y -
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8.4 Contrasenas

Mediante esta funcion puede usted crear un sistema de seguridad para la instalacion.
Asi, podra asignarse de forma sencilla a los usuarios una autorizacién especifica para
entrar en el sistema.

Puede asignarse un nivel de seguridad a los siguientes objetos:
* Bloques

+ Teclas de funcion

+ Teclas tactiles

* Objetos maniobrables

Cada nivel de seguridad esté protegido por contrasefia. Para poder acceder a cada
nivel, el usuario debera registrarse con una contrasena para el nivel de seguridad actual
o uno superior. No sera necesario emplear esta funcion.

8.4.1 Definir niveles de seguridad

En el campo de dialogo para el respectivo objeto que se activa mediante la ficha
[Acceso], defina un nivel de seguridad (0-8) cuando esté activada la entrada. Si se
ajusta 0 como nivel de seguridad, cualquier usuario podra acceder al objeto. En
consecuencia, no sera necesario introducir una contrasena.

210 Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A




Funciones de la unidad (‘@

8.4.2 Definir contraseias

8.4.3

Bajo [Funciones] / [Contrasefias] se definen las contrasefias para los niveles de

seguridad 1-8.

Contrasefnas @

Parametro

Contrasefia 1-8

Descripcion

Introduzca la correspondiente contrasefia para el nivel de seguridad 1-8.

Confirmar la pregunta
1-8

Introduzca una pregunta de confirmacién de como maximo 20 caracteres a la
que deba responder el usuario antes de que pueda manejar un objeto con cierto
nivel de seguridad.

Esta funcién no estara disponible si se definié un nivel de seguridad para una
tecla de funcién o una tecla tactil.

Comentario 1-8

Introduzca un comentario o una descripcion para la contrasefa o el nivel de
seguridad. No es necesario usar este parametro.

Sefal de inicio de
sesion

Sefal de cierre de
sesion

Aqui se indica la sefial digital con cuya activacion se crea un campo de entrada
para el inicio de sesion. El campo de entrada para el inicio de sesion también
puede relacionarse con una tecla de funcién o con una tecla tactil.

Aqui se indica una sefal digital con cuya activacion finalizara la sesion el usuario
actual. Esta funciéon también puede relacionarse con una tecla de funcién o con
una tecla tactil. Véase el capitulo 8.10, "Teclas de funcién".

Reg. nivel de inicio de
sesion

En este lugar puede indicarse un registro en el controlador que ejecute el control
del nivel de seguridad. Este registro controla el nivel de seguridad para todos los
objetos a los que se haya asignado un nivel de seguridad (contrasefia). El valor
en el registro determina el actual nivel de seguridad. Valor 0 = sin nivel de
seguridad, 1 = nivel de seguridad 1, etc.

Reg. de nivel actual

Aqui se indica un registro desde el que el terminal puede extraer datos para
representar el respectivo nivel de seguridad (0-8).

Tiempo de espera de
inicio de sesién

Aqui se indica el margen de tiempo de inactividad de un terminal en minutos, tras
cuyo transcurso finaliza automaticamente la sesion del usuario. Si se introduce 0,
no se producira dicha finalizacion de sesion.

RUN/PROG
contrasena

En este lugar puede introducir una contrasefia que debera introducirse al
cambiar manualmente del modo RUN al modo PROG. Esta funcién no se usa al
pasar de PROG a RUN o cuando se utiliza un cambio automatico de terminal
RUN/TRANSFER en HMI-Builder.

Inicio de sesion
automatico

Aqui se define si la ventana de registro debe visualizarse automaticamente si se
manejan bloques, objetos o teclas protegidos por contrasefia. Esta funcién sélo
es aplicable a terminales con pantalla tactil y para teclas de funcién de todo el
resto de terminales, ya que no es posible posicionar el cursor sobre objetos
protegidos por contrasefias sin haber iniciado previamente una sesion en el nivel
de seguridad correspondiente al objeto.

Inicio de sesién
Si no esta activada la casilla de verificacion [Inicio de sesién automatico] en [Funciones]
/ [Contrasenas], el inicio de sesion se realizara, bien mediante tecla de funcién o tecla
tactil, bien mediante sefial digital desde el controlador (sefal de inicio de sesion).
Accionando la tecla de funcion que esta relacionada con la funcion [Inicio de sesion] en
el nivel de seguridad definido, o bien al activarse la sefal digital, se activa el campo de
entrada para el inicio de sesion. Aqui se indica la contrasefna. La contrasena esta
relacionada con un nivel de seguridad. Véase el apartado "Definir niveles de seguridad”

en la pagina 210.
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8.4.4 Contrasefia para transmisiéon de proyecto

En la linea de comando bajo [Configuracion] / [Sefales del sistema], puede introducir el
comando "PDxxxxxxxx". Mediante esta orden debe indicarse una contrasefia
(xxxxxxxx) para que el usuario tenga acceso a las funciones en el menu del terminal
[Transferir]. En la transmisidn del proyecto de HMI-Builder al terminal debera indicarse
en el terminal esta contrasefia.

8.4.5 Contraseiia general

En la linea de comando bajo [Configuracion] / [Sefales del sistema], puede introducir el
comando "PSxxxxxxxx". De esta forma, la contrasefia indicada (xxxxxxxx) permitira el
acceso a todas las funciones del terminal. Este comando se utiliza, p. €j., para trabajos
de servicio técnico y mantenimiento. En la linea de comando sélo pueden introducirse
mayusculas.

8.4.6 Cambiar contrasenas durante el funcionamiento

Con la funcién [Cambiar contrasefia de inicio de sesién], pueden cambiarse las
contrasefas para teclas de funcién o teclas tactiles durante el funcionamiento.
Accionando la tecla de funcién o la tecla tactil relacionada con [Cambiar contrasefia de
inicio de sesidn], se muestra un campo de dialogo en el que puede cambiarse la
contrasena para el correspondiente nivel de seguridad. Véase el capitulo 8.10, "Teclas
de funcion".

Para el bloque [0] no puede indicarse ningun nivel de seguridad.

Tras la finalizacién de la sesion, se deshabilitan la tecla <PREV> y la funcién [Volver al
bloque anterior] para las teclas de funcién y tactiles, para impedir el acceso de usuarios
no autorizados a bloques protegidos por contrasefia.
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8.5 Impresion de informes

Para realizar un seguimiento del ciclo de produccion pueden crearse de forma sencilla
distintos informes (p. €j., informes diarios y de eventos). La siguiente ilustracién muestra
el principio de creacién de informes diarios.

8.5.1 Conexidn de impresora

La impresora debera disponer de una interfaz serie y estar equipada con un juego de
caracteres IBM (850).

Todos los ajustes de impresion se realizan en el campo de dialogo en [Configuracion] /
[Periféricos]. Encontrara mas informacién sobre la configuracién de impresora en el
manual de la impresora.

Ejemplo para posibles impresoras:
Impresora serie = Panasonic KX-P1092

8.5.2 Imprimir proyectos

Seleccione la entrada [Archivo] / [Imprimir] para imprimir un proyecto. Activando la
casilla de verificacion, defina qué partes del proyecto desea imprimir. Haga clic sobre
[Configuracién] para configurar la impresora. Haga clic sobre [Vista previa], para
obtener una vista preliminar de la impresion.

8.5.3 Imprimir bloques de texto

Los informes se crean como bloques de texto con texto estatico y dinamico. El ancho
maximo de informe es de 150 signos. En el bloque de texto puede introducir el texto que
desee, por ejemplo, el encabezado de tabla u otro texto estatico que debera incluirse
siempre en la impresion. Para proporcionar valores de proceso, deberan definirse
objetos dinamicos que representen el valor para la sefial con la que esta relacionada el
objeto.

El momento de la impresién del informe puede definirse, p. €j., mediante canales de
tiempo.

Con Unicode no pueden imprimirse bloques de texto.
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8.5.4 Imprimir bloques graficos

CEONCONO

En los modelos DOP11A-20, DOP11A-30, DOP11A-40 y DOP11A-50 pueden
imprimirse bloques graficos con una impresora Epson FX-80 compatible.

Los bloques graficos sélo pueden imprimirse si se muestran en la pantalla. Sélo se
soporta una representacion grafica en blanco y negro.

Al indicar el comando "NHD" en la linea de comando bajo [Configuraciéon] / [Sefales del
sistema], se imprime el bloque grafico desde la impresora laser sin encabezado de
bloque (contiene el nombre normal de bloque, el nimero de bloque, la fecha y la hora).

La Epson FX-80 grafica no soporta escalas de gris.

Para imprimir bloques graficos, la memoria intermedia de la impresora debera ser como
minimo de 5 MB.

El bloque de alarma, es decir, el bloque grafico con la lista de alarmas, se imprime en
forma de texto.

Pulsando la tecla <PREV> en el terminal al pulsar un bloque grafico se cancela el
proceso de impresion.

8.5.5 Definir impresiones

Las impresiones se definen en el encabezado del bloque. El encabezado del bloque es
accesible a través del administrador de bloques o la lista de bloques. El parametro
Sefial de impresiéon en el encabezado del bloque indica la sefial digital con cuya
activacion se activa el proceso de impresion para el bloque. En este lugar se indica
también la sefal de finalizacion digital activada por el terminal cuando se ha realizado
la impresién. Seleccionando la opcion [Reset], en lugar de ello la sefial se restablece.
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8.5.6 Configuracién de impresora

La configuracién de impresora se realiza en [Configuracidon] / [Periféricos] / [Impresora] /
[Editar]. Encontrara mas informacién al respecto en el manual de la respectiva
impresora. La impresora debera soportar el juego de caracteres ampliados IBM-ASCII.

Al imprimir el bloque grafico, la impresora debera soportar los graficos para Epson

Impresién de informes @

FX-80, HP PCL5 o HP PCL6.

Parametro

Descripcion

Tipo de impresora

Seleccione la impresora, ninguna, texto normal o la impresora instalada, p. €j.,
Epson FX-80.

Longitud de pagina

Aqui se define el numero de lineas tras el cual se produce un avance de pagina.
Con una longitud de pagina 0 no se producira avance de pagina.

Tipo de papel

Seleccione el tipo de papel segun las posibilidades de la impresora instalada.

Orientacion del
grafico

Define si el grafico va a imprimirse en formato vertical u horizontal.

Orientacion del texto

Defina si la impresién del informe, usando una impresora compatible con FX80,
se va a realizar en formato vertical u horizontal.

Sefal para la
desactivacion de la
impresora

Define la sefal digital que al activarse interrumpe el proceso de impresion.
El puerto al que esta conectado la impresora puede aprovecharse para otra
comunicacion (p. ej., para el modo transparente).

Caracter para nueva
linea

Caracteres para el final de linea: CR/LF, CR, LF o ninguno.

Autenticacion

Defina si la autenticacion entre la impresora y el terminal debe producirse a
través de XON/XOFF o CTS/RTS.

Imprimir pantalla

Permite la impresion de una captura de pantalla: normal o invertida.

8.5.7 Configurar el puerto de comunicacién

Todos los ajustes para el puerto de comunicacion se realizan bajo [Configuracion] /
[Periféricos]. Seleccione [RS-232] o [RS-422] y haga clic con la tecla derecha del raton.
Encontrara informacion para la correcta configuracion de la impresora conectada en el

manual de la respectiva impresora.

Parametro

Descripcién

Velocidad en baudios

Defina la velocidad de comunicacion (en baudios). Debera coincidir con la
velocidad en baudios de los dispositivos externos.

Paridad
Bits de datos

Defina la paridad. Debera coincidir con la paridad de los dispositivos externos.

Defina los bits de datos. Debera coincidir con los bits de datos de los dispositivos
externos.

Bits de parada

Defina los bits de parada. Debera coincidir con los bits de parada de los
dispositivos externos.
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8.5.8 Cdbdigos de control para la impresora

8.5.9

8.6

8.6.1

No es valido para el modelo DOP11A-10.

Introduzca el cédigo de control para la impresora en un bloque de texto. Escriba "% %"
e introduzca un numero entre 1y 31. Los numeros del 1 al 31 representan los cédigos
de control para la impresora. Escriba, p.ej., "%%12". Este dato se refiere al avance de
pagina. En el manual de instrucciones de la impresora encontrara una descripcion del
cédigo de control. A un comando debe seguir un caracter de espacio. El avance de
pagina ("%%12") debera indicarse en ultimo término en la linea. El texto no podra
contener el caracter "%%". Puede haber varios comandos en una linea.

Estado de impresora

El estado de la impresora conectada puede consultarse usando un registro de
impresora. Este registro se indica en [Configuracion] / [Sefales del sistema].

Temporizador

La funcién [Temporizador] permite conectar y desconectar senales digitales en funcion
del reloj de tiempo real. Esta funciéon se utiliza cuando en determinados momentos
(p- €j., para conectar o desconectar motores) deben controlarse los eventos en el
proceso a través del terminal. Los canales de tiempo sustituyen los relés de
temporizacion y relojes conmutadores de semanas.

Definir canales de tiempo

Los canales de tiempo se definen en [Funciones] / [Canales de tiempo].

Parametro Descripcion

Texto de intervalo Introduzca el texto que desee para el canal de tiempo.

Senfal Defina una sefial digital que se active con los intervalos de tiempo indicados.

Intervalo Defina dias y tiempos para el intervalo. Para cada canal de tiempo pueden definirse
cuatro intervalos diferentes.
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8.6.2 Representacién en el modo operativo

La pagina con los canales de tiempo se visualiza cuando se activa el bloque del sistema
991. Esto se realiza, o bien mediante un objeto de salto, o0 mediante una sefal digital
conectada al bloque. Los valores de canales de tiempo pueden leerse o cambiarse.
Para poder cambiar valores de canal de tiempo en el modo operativo, debera
seleccionarse, en la entrada de menu [Configuracion] / [Configuracion online], la opcion
[Canales de tiempo].

Para leer o poder modificar los valores para un canal de tiempo, mueva el cursor hasta
la linea deseada y pulse la tecla Enter. Del mismo modo puede sefialar la linea deseada
cuando el terminal dispone de una pantalla tactil. Pulse [Aceptar] para finalizar la
definicion del canal de tiempo. Cierre el menu de canal de tiempo con <PREV> o pulse
<CANCEL> si el terminal dispone de pantalla tactil. A continuacién se visualiza el
bloque desde el que se activé el bloque de canal de tiempo.

8.7 Gestion de idiomas

El software de programacién soporta aplicaciones multilinglies para terminales de
usuario de la serie DOP. Recomendamos crear toda la aplicacion mediante el software
de programacién en un idioma. Gracias al soporte multilingtie, podra a continuacion
traducir todos los textos de aplicacion a otros idiomas. La traduccién puede realizarse
directamente en el software de programacion. También es posible exportar todos los
textos en forma de un archivo de texto y traducirlos en otro software. El archivo
traducido se reimporta a continuacion al software de programaciéon. Puede generarse
un maximo de 10 idiomas por aplicacion.

A cada texto de la aplicacion se le asigna un indice cualquiera. Para optimizar esta
funcién y minimizar el numero de textos, puede copiarse y volver a utilizarse un texto
utilizado multiples veces en la aplicaciéon. Estos textos estan conectados asi con el
mismo indice.

El idioma de aplicacion también contiene textos de usuario y se relaciona con un idioma
de sistema que contiene todos los textos del sistema. Los textos de usuario son textos
que se introducen durante la programacién del proyecto. Los textos del sistema son
textos que ya existen al crear un proyecto nuevo, asi como textos que contiene el
programa de sistema del terminal.
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Crear varios idiomas de aplicacion

Seleccione [Configuracion] / [Multilingtie] / [Nuevo idioma]. Esta funcion abre un
asistente para crear varios idiomas de la aplicaciéon. Siga las instrucciones del
respectivo campo de didlogo y seleccione los valores de parametro o nombres
deseados o introduzcalos.

Defina si desea copiar todos los textos de un idioma (es decir, un idioma ya generado).
El idioma 1 es el idioma con el que se creo la aplicacion (idioma base).

El software proporciona propuestas para los nombres de idioma. Estos pueden ser
modificados por el usuario.

En [Tabla de caracteres] usted selecciona qué conjunto de caracteres va a emplearse
en el terminal y qué signos especiales nacionales van a estar disponibles. Véase el
apartado "Configuracion regional" en el capitulo 7.3, "Programar con el software de
programacion"”.

En [Idioma del sistema] puede elegir entre [interno] o [definido por el usuario].
Al seleccionar [interno] en el terminal se visualizan los textos del sistema en el idioma
seleccionado. Al seleccionar [definido por el usuario], puede usted traducir un idioma
del sistema integrado y relacionarlo con el idioma del sistema para el idioma de la
aplicacion (partiendo del hecho de que el terminal esta conectado a un PC).

Aqui se indica el registro de datos en el controlador, cuyo valor (0-9) controla en el modo
operativo qué idioma de aplicacién (0-9) va a utilizar el terminal.

Haga clic sobre [Finalizar] para cerrar la funcién. A continuacién aparece un arbol de
directorios con todos los idiomas creados.

8.7.2 Traducir y editar textos en el software de programacion

Seleccione [Configuracion] / [Multilinglie] / [Editar].

Aqui introduce usted la traduccién para el respectivo idioma en una celda de tabla.
Con ayuda de las teclas de cursor, mueva el cursor por las filas y columnas. A través
de la entrada de menu [Editar] / [Find] puede buscar en la lista de textos.

Los idiomas de la aplicacion también pueden exportarse como archivo de texto y
traducirse a otro idioma (p. €j., Excel o Notepad). A continuacion vuelve a importarse el
archivo de texto a la aplicacion. Véanse los apartados "Exportar” e "Importar" en la
pagina 220.
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8.7.3 Ajustes para el idioma de la aplicacién

Seleccione [Configuracién] / [Multilingte] / [Setup].

Haga clic con el botdn derecho del raton sobre [Idioma de usuario] para modificar los
registros de control del idioma visualizado.

Haciendo clic con el botdn derecho del raton sobre el nombre del idioma, podra realizar
los siguientes ajustes:

Parametro Descripcion

Crear copia Crear copia del idioma actual

Conjunto de caracteres | Seleccionar/cambiar conjunto de caracteres

Idioma del sistema Seleccionar/cambiar idioma del sistema

Eliminar idioma Eliminar idioma actual

Cambiar nombres Cambiar nombre del idioma actual

Mas Definir registros de datos que determinan el valor del idioma visualizado

Haga clic con el boton derecho del ratén sobre [Conjunto de caracteres] para cambiar
el conjunto de caracteres del idioma (también Unicode).

Haga clic con el botén derecho del ratén sobre [Idioma del sistema] para cambiar el
idioma del sistema o crear uno nuevo.

8.7.4 Idioma del sistema definido por el usuario

Para crear un idioma del sistema definido por el usuario, seleccione [Definido por el
usuario], elija el idioma de origen y haga clic sobre [Recibir]. A continuacion aparecera
el campo de dialogo [Transferencia de idioma]. Haga clic sobre [Cargar] para cargar los
idiomas del sistema integrados del terminal. De esta forma pueden editarse también los
textos del sistema bajo [Configuracién] / [Multilinglie] / [Editar]. Ademas, puede usted
exportar los textos en forma de archivo de texto y editarlos en otro programa.

Todos los textos del sistema en el terminal (contrasefias, canales de tiempo, etc.)
soportan aplicaciones multilinglies. Pueden o bien usarse los idiomas del sistema
predefinidos o crear otros propios (nuevos). Para el idioma de la aplicacion estan
disponibles todos los caracteres del conjunto de caracteres seleccionado. Una cadena
de texto puede relacionarse con varios objetos. EIl maximo numero de cadenas de texto
para cada idioma depende de la memoria de proyecto disponible en el terminal.

Para cada idioma esta disponible el siguiente espacio de memoria:

Terminal de usuario | Espacio de memoria
DOP11A-10 16 kB / Idioma
DOP11A-20 64 kB / Idioma
DOP11A-30 64 kB / Idioma
DOP11A-40 128 kB / Idioma
DOP11A-50 128 kB / Idioma

En la zona inferior izquierda del campo de didlogo para el idioma de la aplicacién se
muestra informacién sobre el tamafo de memoria del idioma seleccionado (archivo de
idioma). Estos datos se ejecutan en el formato X/Y, siendo X el espacio ocupado e Y el
espacio libre para cada idioma, p.ej., tamafio 7/128.
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Los idiomas pueden exportarse (p.€j., a Excel), para traducirlos alli y, a continuacion,
para volver a importarlos en el software de programacion.

Seleccione [Configuracion] / [Multilinglie] / [Exportar]. Seleccione los textos de usuario
(o textos de sistema). En el campo de didlogo mostrado, indique el nombre del archivo
de exportacioén y seleccione como formato ANSI, OEM o Unicode.

Al seleccionar ANSI/OEM se exportan todos los idiomas creados en formato
ANSI/OEM. Al seleccionar Unicode, se exportan todos los idiomas en un archivo en
formato Unicode. Para poder editar un archivo en formato Unicode en otro programa,
debe seleccionarse en el software correspondiente una fuente Unicode.

Seleccione [Configuracion] / [Multilingtie] / [Setup]. Seleccione [Textos de usuario]
(o [Textos de sistema]). A continuacion aparece el campo de dialogo [Importar textos
multilingles]. Introduzca aqui el nombre del archivo de texto que desea importar. Si el
idioma de proyecto existe en el formato ANSI/OEM y va a importarse un idioma en el
formato Unicode, el idioma importado se convertira al formato ANSI/OEM. De esta
forma, todos los caracteres que no se encuentren en el area ANSI/OEM se
representaran en forma de signos de interrogacion.

Al abrir un proyecto con varios idiomas de usuario en versiones anteriores del software
de programacion, todos los objetos con varios textos de idiomas de la aplicacion
seguidos con el caracter @ seran sustituidos por un numero de indice, p.ej. "@55".

8.7.7 Mostrar indice de idiomas

Cada objeto que presente texto en una aplicacién con soporte de idiomas multiple esta
relacionado con un indice. Un indice puede relacionarse con diversos objetos que
contienen el mismo texto. Seleccione la funcién [Configuracion] / [Multilingte] / [Mostrar
indice de idiomas] para visualizar los numeros de indice para los textos de objeto.

8.7.8 Referencia cruzada

Seleccione [Configuracion] / [Multilinglie] / [Referencia cruzada]. En la lista de
referencias cruzadas que aparece, podra usted editar objetos haciendo clic con el botén
derecho del raton. Al introducir niumeros de indice, la lista de referencias cruzadas
soporta el algoritmo de busqueda incremental.
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8.7.9 Copiar objeto

Si la funcion [Copiar Reutilizar indice] esta activa al copiar un objeto, la copia se asigna
al mismo indice. De esta forma deben traducirse objetos con el mismo indice una sola
vez. Las modificaciones en un texto afectan a todos los textos con el mismo nimero de
indice.

Al eliminar un objeto para el que hay copias con el mismo numero de indice, solo se
eliminara el objeto seleccionado.

8.7.10 Elegir fuente Unicode

Seleccione aqui una fuente Unicode cuando para crear un idioma de aplicacién sea
necesario un numero de caracteres extendido.

8.7.11 Idiomas de la aplicacion en el modo operativo

El idioma de la aplicacion puede cambiarse en el terminal en el modo operativo. Para
ello debe cambiarse el valor (0-9) en el registro de seleccién de idioma indicado. Tenga
en cuenta que el terminal actualiza la representacién de todo el bloque cuando se
selecciona un idioma nuevo en el modo operativo (RUN). Si el terminal dispone de un
cursor, tras el cambio éste se posicionara sobre el primer objeto maniobrable en el
bloque actual.
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Unicode

Introduccién

Unicode es un estandar global para la codificacion de caracteres en la que se emplean
valores de 16 bits para representar caracteres de fuente procedentes de muchos
idiomas del mundo. Los antiguos estandares para la codificacion de caracteres (p.€j.,
el conjunto de caracteres Microsoft Windows ANSI), usan los valores de 8 bits o
combinaciones de valores de 8 bits para representar los caracteres que se emplean en
un determinado idioma o regién.

En Microsoft Windows 2000 y Windows XP se utilizan idiomas de dispositivo de
entrada. De esta forma, un usuario de ordenador puede introducir caracteres y
simbolos complejos (p. €j., caracteres chinos) con un teclado normal. En este caso se
emplean los conjuntos de caracteres instalados en el ordenador. Los diferentes idiomas
de dispositivo de entrada pueden seleccionarse a través del panel de control. Al instalar
nuevos conjuntos de caracteres se agregan al sistema todos los caracteres necesarios.

8.8.2 Unicode en el software de programacion

Unicode es soportado por los terminales de usuario DOP11A-20 hasta DOP11A-50,
siempre que se trate de la version méas actual del programa del sistema (firmware).
Los caracteres Unicode pueden utilizarse en proyectos o textos del sistema.

Los sistemas operativos Microsoft Windows XP y Windows 2000 disponen de soporte
Unicode.

El software de programacion usa un conjunto de caracteres Unicode para visualizar en
el ordenador caracteres Unicode en campos de dialogo. En la transmision de proyectos
solo se descargan los caracteres Unicode usados en el proyecto.

8.8.3 Fuente del terminal

En el terminal de usuario se utiliza un conjunto de caracteres del terminal para la
presentacion de caracteres Unicode. El conjunto de caracteres del terminal comprende
aproximadamente 35000 caracteres, pero no esta completo segun el estandar Unicode.
Al transmitir un proyecto al terminal, sélo se descargan los caracteres empleados en el
terminal. Si se utiliza un caracter no disponible, en su lugar aparecera un cuadrado
negro en el software de programacién y en el terminal de usuario. La verificaciéon del
proyecto que puede realizarse al transmitirlo comprueba si estan incluidos en el
conjunto de caracteres del terminal todos los caracteres utilizados.
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Tamano de fuente para textos de usuario y de sistema

Los caracteres de usuario se procesan como mapas de bits (matriz de puntos).
El tamano de fuente predefinido es de 8 x 16 puntos de imagen. Este valor puede
modificarse. Para determinados caracteres complejos (p.ej., caracteres chinos),
es necesario un tamafo de fuente de 16 x 16 caracteres para que todos los puntos de
imagen puedan mostrarse y se eviten potenciales malentendidos. En los terminales
pequefios, al seleccionar tamafios de fuente grandes, no siempre pueden
representarse en su totalidad todas las ventanas de menu.

8.8.4 Funciones de idioma de opciones miuiltiples
Cambiar entre el texto del objeto y el numero de indice

Si en la barra de herramientas hace clic en [Idioma] sobre el botén [T], el software de
programacion mostrara el numero de indice (nimero @) en lugar del texto del objeto.
En el modo @ también puede introducirse un nuevo texto (en formato ANSI, pero no en
Unicode), para relacionar el objeto con un nuevo indice y deshacer la relaciéon con otros
objetos en el indice original. Indicando el nimero@), un objeto puede relacionarse con
un nuevo indice.

Exportar e importar archivos en formato Unicode

Pueden exportarse e importarse textos de sistema y usuario en el menu
[Configuracidn] / [MultilingGe]. Un archivo exportado en fomato Unicode puede
procesarse en un editor de texto (p. ej. Notepad). Para ello, seleccione una fuente
Unicode en el editor de texto.

Al exportar archivos, puede elegirse entre formato ANSI, OEM o Unicode.
Al seleccionar ANSI/OEM solo se exportan los idiomas en formato ANSI/OEM a un
archivo con formato ANSI/OEM. Al seleccionar Unicode, se exportan todos los idiomas
a un archivo con formato Unicode.

Al importar un archivo en formato ANSI/OEM, puede usted definir si desea actualizar un
idioma existente o agregar un nuevo idioma.

Al importar un archivo en formato Unicode, puede usted definir si desea actualizar un
idioma existente o agregar un nuevo idioma. Si el idioma existe en el formato
ANSI/OEM y va a importarse un idioma en el formato Unicode, el idioma importado se
convertira al formato ANSI/OEM. Los caracteres no incluidos en el conjunto de
caracteres ANSI/OEM se sustituyen por signos de interrogacion.
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Requisitos de
memoria

Potencia

Al utilizar Unicode se asigna memoria segun las siguientes férmulas:

Tamafo de idioma | Cada cadena necesita 22 byte + numero de caracteres en la cadena x 4 bytes.

Tamafo de El conjunto de caracteres transmitido necesita un nimero de caracteres univoco x
caracteres 34 bytes. En consecuencia, la transmision de 1000 caracteres requiere 34 kB.
Unicode Los requisitos de memoria de un idioma Unicode corresponden a tamafio de

idioma + tamafio del conjunto de caracteres.

La representacion de los caracteres Unicode es algo mas lenta que le de los caracteres
ANSI/OEM debido a que los caracteres de Unicode se componen de una mayor
cantidad de puntos de imagen.

Al iniciar el terminal de usuario, el conjunto de caracteres Unicode se carga en la
memoria. Esto, cuando se trata de conjuntos de caracteres grandes, puede requerir
mucho tiempo.

8.8.5 Limitaciones en el uso de Unicode

Bloques de texto

Memorizar receta
e historia de
alarmas

Textos dinamicos

Bloque de canal
de tiempo

Con Unicode no se soportan los bloques de texto.

El programa [DOP Tools] \ [DOP File Transfer] y el cliente DOP FTP no soportan
caracteres Unicode. Al usar Unicode, el archivo SKV que se puede utilizar para editar
recetas o la historia de alarmas en un PC, en lugar de textos de bloque utiliza los
numeros de indice (@xxx). El texto del terminal puede buscarse en el proyecto. Cuando
deban aparecer textos en el archivo SKV, el conjunto de caracteres del terminal debe
cambiarse al formato ANSI.

Los textos en los objetos pueden controlarse a través de senales del sistema. Para ello,
active para el objeto seleccionado la entrada [Dinamico] / [Propiedad].

Estos textos no se transforman al formato Unicode. En lugar de ello se visualizan signos
de interrogacion.

El bloque estandar de canales de tiempo que puede configurarse en modo RUN, en el
terminal de usuario DOP11A-20 debe usar el tamafio de fuente predeterminado 8 x 16.
En caso contrario, la ventana de entrada sera demasiado grande para la pantalla, lo que
impide la configuracion del bloque.
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LEDs

Sélo es valido para terminales de usuario con LEDs.

El terminal de usuario dispone de LEDs integrados que se relacionan con un registro.
Este se define bajo [Funciones] / [LED]. El contenido del registro determina el color y la

posible funcion de parpadeo del LED segun la siguiente tabla.

C &9,

@7

Valor de registro Valor de registro Frecuencia de Color
(hex) (dec) parpadeo (Hz)

00 0 - Ninguno
01 1 - Verde
02 2 - Rojo
11 17 5 Verde
12 18 5 Rojo
21 33 2,5 Verde
22 34 2,5 Rojo
31 49 1,2 Verde
32 50 1,2 Rojo
41 65 0,6 Verde
42 66 0,6 Rojo
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8.10 Teclas de funcion

Una tecla de funcién se relaciona con una senal al indicar la direccién de la sefial en la
respectiva tecla o al seleccionar la correspondiente funcion en la lista de seleccion.
La sefal relacionada con una tecla de funcion se activa conforme a la funcién que se
indico al definir la tecla de funcion.

Sdlo es posible activar al mismo tiempo dos sefales relacionadas con teclas de funcién.
Si se accionan al mismo tiempo mas de 2 teclas de funcién, sélo se activaran las dos
accionadas en primer lugar.

En funcién del modelo, el terminal puede disponer de un numero diferente de teclas de
funcion.

8.10.1 Definir las teclas de funcion

La definicion de las teclas de funcion se realiza de 2 formas distintas:
*  Global
e Local

Definiciéon global

» Las teclas de funcion globales se definen y usan en toda la aplicacién y sirven para
todos los bloques.

» Una definicion global esta siempre disponible en el modo operativo, en tanto que el
bloque indicado en la pantalla no muestre definiciones locales para la tecla de
funcién actual.

» Se definen bajo [Funciones] / [Teclas de funcion].

Definicion local

» Las teclas de funcion locales se definen y usan para un bloque.

» Las definiciones locales tienen mayor prioridad que las globales.

» Se definen bajo [Teclas de funcién] en el encabezado del bloque actual.
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Funcién Descripcion

E/S La sefial que se activa mediante la tecla de funcién. (El campo que le sigue se
usa para indicar posibles registros de indice y formatos de sefial).

Evento Con la funcién de evento E/S puede usted definir el efecto de las teclas sobre

la sefial indicada.
Bajo evento estan disponibles las siguientes opciones:

Momentaneo | La sefial se activa mientras la tecla esté activa.

Conmutador | La sefial se activa o restablece de forma alternada al activar la
tecla.

Ajustar La sefial se activa al accionar la tecla y se mantiene en ese
estado.

Reset La sefal se restablece al accionar la tecla y se mantiene en
ese estado.

Agrupado Se restablecen todas las sefales que pertenecen a una tecla
de funcion con el numero de grupo actual. El numero de grupo
se indica en el campo [N° grupo]. Un grupo incluira como
maximo 8 funciones.

Mediante la opcion [Set en analégico] se asigna a la sefial
analdgica relacionada con la tecla de funién el valor indicado
en el campo [Valor].

Inc. La sefial analégica relacionada con la tecla de funcion se

analdgico aumenta en el valor indicado en el campo [Valor].

Red. La sefial analdgica relacionada con la tecla de funcion se

analdgico reduce en el valor indicado en el campo [Valor].

Set objeto analégico en

Asigna el valor indicado al objeto analégico maniobrable seleccionado con el
cursor.

Incrementar objeto
analdgico con o
Set objeto digital

Incrementa el valor del objeto analégico maniobrable seleccionado en el valor
indicado o activa un objeto digital maniobrable seleccionado.

Reducir objeto analdgico
con o Reset objeto digital

Reduce el valor del objeto analdégico maniobrable seleccionado en el valor
indicado o restablece un objeto digital maniobrable seleccionado.

Set objeto digital
momentaneamente

Activa un objeto digital seleccionado mientras se mantenga pulsada la tecla.

Saltar a bloque

Salta al bloque con el nombre o el nimero indicados.

Nivel de seguridad

Otras funciones

Macro

Para las teclas de funcién pueden definirse niveles de seguridad. Para poder
usar la tecla de funcién, el usuario debera iniciar la sesion con una contrasefia
para este u otro nivel de seguridad.

Las teclas de funcion o teclas tactiles estan relacionadas con funciones de la

lista de seleccion.
Véase la tabla extra "Otras funciones de las teclas de funcion y las teclas
tactiles", en la pagina 228.

. Se ejecuta la macro seleccionada. Con el botén [Editar] es posible modificar el

nombre de la macro seleccionada o del evento de macro para el evento
seleccionado.
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Otras funciones de las teclas de funcién y las teclas tactiles

Funcién

Descripcion

Cargar receta

Guardar receta

Cargar la receta de la memoria del terminal.

Guardar receta en la memoria del terminal.

Eliminar receta

Eliminar la receta de la memoria del terminal.

Agregar receta

Agrega sefales y sus valores del bloque actual a una receta existente.
Véase capitulo 8.3, "Gestion de recetas".

Iniciar sesion en nivel de seguridad
especificado

Iniciar sesién. Véase capitulo 8.4, "Contrasefias".

Cerrar sesion

Cerrar sesion.

Cambiar contrasefia de inicio de sesién

Desplazarse una pagina arriba

Cambiar contrasefa.

Desplazar las paginas de texto en el bloque de texto y en la lista de alarmas.

Desplazarse una pagina abajo

Desplazar las paginas de texto en el bloque de texto y en la lista de alarmas.

Ampliar tamafio de texto

Reducir tamario de texto

Aumentar el tamafio del texto en la lista de alarmas.

Reducir el tamario del texto en la lista de alarmas.

Guardar la receta en la tarjeta de
memoria

Guardar la receta en la tarjeta de memoria que se ha definido como soporte de copia de
seguridad.

Cargar receta desde tarjeta de memoria

Borrar receta en tarjeta de memoria

Guardar proyecto en tarjeta de memoria

Cargar la receta en la tarjeta de memoria que se ha definido como soporte de copia de
seguridad.

Borrar la receta en la tarjeta de memoria que se ha definido como soporte de copia de
seguridad.

Guardar el proyecto en la tarjeta de memoria que se ha definido como soporte de copia de
seguridad.

Cargar proyecto desde tarjeta de
memoria

Cargar el proyecto en la tarjeta de memoria que se ha definido como soporte de copia de
seguridad.

Borrar proyecto en tarjeta de memoria

Borrar el proyecto en la tarjeta de memoria que se ha definido como soporte de copia de
seguridad.

Confirmar alarma

Confirmar alarma en la lista de alarmas.

Mostrar lista de alarmas

Saltar al bloque de informacion
relacionado con la alarma

Mostrar grupos de alarma

Mostrar lista de alarmas (Bloque 990).

Saltar al bloque relacionado con la alarma. Valido para indicadores de alarma
seleccionados o en la lista de alarmas.

Defina desde qué grupo de alarmas debe visualizarse la alarma en la lista de alarmas.

Volver al bloque anterior

Saltar al bloque principal (bloque 0)

Visualiza el bloque anterior. Es posible saltar hacia atras hasta 9 niveles. Al visualizarse el
bloque 0, con esta funcién no puede realizarse ningun salto al bloque anterior. Si se ejecuta
un inicio de sesioén en el modo operativo en un nivel de seguridad superior al actual, no
podra realizarse un salto de blogue con esta funcion.

Visualiza el bloque de inicio, numero de bloque 0.

Mostrar informacion del objeto

Muestra en el modo operativo los valores minimo y maximo para los valores analégicos del
bloque de texto.

Enter

Equivale a presionar la tecla Enter.

Mostrar pagina de informacion
Conexiéon TCP/IP

Muestra la pagina de informacion.

Inicia la conexion con conexion serie TCP/IP

Desconexion TCP/IP

Interrumpe la conexién serie TCP/IP.

Cambiar directorio de recetas

Crear directorio de recetas

Editar directorio de recetas en el terminal.

Crear directorio de recetas en el terminal.

Eliminar directorio de recetas

Eliminar directorio de recetas en el terminal.
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8.10.2 Saltar al bloque con teclas de funcion

Esta funcion permite saltar a bloques con teclas de funcién, sin usar sefial de indicacion.
Durante la definicion de las teclas (local o global), seleccione [Saltar a bloque] en la lista
de seleccion.

La forma mas rapida de realizar un cambio de bloque es a través de las teclas de
funcién. En este proceso no se ocupa ninguna sefial digital en el controlador.

8.11 Tendencias

Este capitulo no es valido para el terminal de usuario DOP11A-10.

8.11.1 Historia de grafico de tiempos

Calculo del
tamano del
gréfico de
tiempos

No es valido para los modelos DOP11A-10 y DOP11A-20.

Con esta funcidn se registran los valores analodgicos del controlador y se visualizan
durante el funcionamiento en un objeto de grafico de tiempos. La representacion se
realiza con curvas. Los valores recogidos se memorizan en la memoria del proyecto del
terminal.

En este proceso pueden definirse varias curvas de grafico de tiempos independientes
entre si dentro del mismo bloque o en bloques distintos. EI nimero se ve limitado por el
tamano y la capacidad de la memoria del proyecto.

En el objeto de grafico de tiempos se define, entre otros, el intervalo de tiempo entre
registros de datos y el nimero de valores.

Para el célculo del tamafio del grafico de tiempos en la memoria del proyecto se aplica
la férmula siguiente:

S = TOG + AK (28 + (645 x ((AM / 100) + 1))

TOG Tamaiio del objeto de grafico de tiempos
(Si se cambian todos los parametros para un objeto de grafico de tiempos, el valor se elevara a
TOG = 320 bytes.)

AK Numero de las curvas definidas en el objeto de grafico de tiempos
AM Numero de muestras que deben redondearse hasta la siguiente centésima parte
S Numero de bytes

También la memoria RAM puede limitar el nimero de graficos de tiempos en un objeto.
Esta limitacion depende de otros objetos y funciones aplicados en el proyecto.
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Representacion
en el modo
operativo

Las curvas de grafico de tiempos pueden mostrar datos de historia en el modo
operativo. Seleccione el objeto de grafico de tiempos que desee y pulse la tecla Enter.
Entonces se visualizard un campo de dialogo. Seleccione el intervalo de tiempo y la
fecha para los datos que desea representar. En la zona inferior del campo de didlogo
se muestra la "historia". Para volver a la indicacion en tiempo real, pulse de nuevo la
tecla Enter. Las sefales de muestreo se memorizan en archivos. El nombre de estos
archivos se indica al definir el objeto de grafico de tiempos.

8.11.2 Grafico de tiempos en tiempo real

Salo valido para el modelo DOP11A-20.

En el grafico de tiempos en tiempo real se visualizan los valores analdgicos del
controlador en un objeto de grafico de tiempos durante el funcionamiento.
La representacion se realiza con curvas. En la memoria de proyecto del terminal no se
guardan valores. No se modificara ningun dato de historia.

En este proceso pueden definirse varias curvas de gréafico de tiempos independientes
entre si dentro del mismo bloque o en bloques distintos. Pueden generarse por
aplicacion un méaximo de 10 graficos de tiempos.

8.11.3 Definir objetos de grafico de tiempos

Los objetos de grafico de tiempos pueden definirse en un bloque de la misma forma que
otros objetos dinamicos. El objeto puede relacionarse con hasta 6 sefiales analdgicas
(como maximo 10 graficos de tiempos por proyecto para el modelo DOP11A-20).

A diferencia con otros objetos, los nombres de objetos de grafico de tiempos deberan
tener de 1 a 8 caracteres. El primer caracter debera ser una letra o un namero.
El nombre del grafico de tiempos puede contener los caracteres A-Z, 0-9y . En caso
contrario, se aplicaran las convenciones para nombres de archivos de MS-DOS.

Para el objeto de grafico de tiempos pueden definirse los siguientes parametros. Bajo
[Configuracion] / [Opciones del terminal] puede usted decidir si deben guardarse los
graficos de tiempos al producirse una modificacién o si deben guardarse todas las
muestras.
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Ficha [General]

Parametro

Descripcion

Nombre

Introduzca un nombre para el objeto de grafico de tiempos. A cada objeto debe
asignarsele un nombre exclusivo.

El nombre del objeto puede tener un maximo de 8 caracteres.

Debe indicarse el parametro.

No es valido para el modelo DOP11A-20.

Intervalo de muestreo

Intervalo de tiempo entre la recogida de datos.
El valor minimo es 1s.

Recuento de muestras

Numero de valores que deben guardarse.
El nimero maximo de valores es de 65534.
No es valido para el modelo DOP11A-20.

Limite completo para
el muestreo

Indique el nimero de muestras para las que desea activar la sefal de muestreo
completo.
No es valido para el modelo DOP11A-20.

Sefial de muestreo
completo

Indique una sefal que debera activarse cuando el numero de las muestras
alcance el Limite completo para el muestreo.
No es valido para el modelo DOP11A-20.

Sefal de activacion

La sefal digital que al activarse inicia la recogida de datos.
Si la sefal se restablece, finaliza la recogida.

No es necesario indicar parametros.

No es valido para el modelo DOP11A-20.

Borrar sefiales de

Defina una sefial digital con cuya activacién se borren todas las sefiales de

muestreo muestreo en curso.
No es valido para el modelo DOP11A-20.
EscalaY Defina si desea ocultar la escala Y o visualizarla a la izquierda, a la derecha o

a ambos lados.

Valor minimo

El valor minimo del eje Y es extraido del registro indicado.

Valor maximo

El valor maximo del eje Y que sera leido del registro de controlador indicado.

Divisién de escala

Indica qué division de escala se usa en el gje Y.

Marcas de escala

Indica el intervalo entre las marcas de escala visualizadas.

Estilo del borde

Seleccione si el objeto debe proveerse de un borde.

Rejilla Seleccione si debe visualizarse una rejilla en el objeto.
Escala Defina un color para la escala en el objeto.

Rejilla Seleccione un color apropiado para la rejilla.

FN Defina un color de fondo para el objeto.
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Ficha [Curvas]

Parametro Descripcion

Sefal analégica Sefiales analdgicas que capta el objeto y para las que deben presentarse los
valores.
Solo pueden usarse nimeros de 16 bits con signo.

Color Seleccione un color para la correspondiente curva.

Offset y ganancia Se emplea para la escala del valor del registro.

Con el modelo DOP11A-20 sélo pueden usarse dos curvas.
El modelo DOP11A-20 sélo dispone de grafico de tiempos en tiempo real.

Ficha [Dinamico] Las funciones de esta ficha se describen en el apartado "Parametros generales" del
capitulo 7.4, "Representacién gréafica".

Si se copia un bloque con objetos de grafico de tiempos, debera modificarse el nombre
del objeto de grafico de tiempos.

No puede haber dos objetos de grafico de tiempos con el mismo nombre.

8.11.4 Transferir seiiales de muestreo

No es valido para el modelo DOP11A-20.

Si el programa [DOP Tools] \ [DOP File Transfer] esta instalado en el PC, pueden
transmitirse desde o al PC las sefiales de muestreo, las recetas y las listas de alarmas
para calculos estadisticos, para su representacion o para ser guardados.

También es posible transmitir los siguientes datos entre el PC y el terminal via FTP:
+ Senales de muestreo

* Recetas

» Listas de alarmas

* Archivos HTML

* Applets del terminal

» Graficos de mapas de bits

Para ello en el PC debera estar instalado un cliente FTP. El grupo de programas DOP
Tools contiene la aplicacion DOP FTP Transfer que actua como cliente FTP estandar.

Los archivos de grafico de tiempos pueden abrirse directamente para los calculos
estadisticos; p.ej., en Excel.
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Archivos de Para todas los graficos de tiempos , los nombres de los archivos de grafico de tiempos
gréfico de se indican durante la definicion del objeto de gréafico de tiempos. La extension del
tiempos archivo es SKV.

El formato de linea para el archivo de grafico de tiempos es:
DDDD;TTTT;AAAA;BBBB;CCCC;DDDD;EEEE;FFFF:

Formato Descripcion

DDDD Formato de fecha indicado en la configuracién

TTTT Formato de hora indicado en la configuracion

AAAA Curva de grafico de tiempos 1

BBBB Curva de grafico de tiempos 2 (en caso de que se haya definido)
CCcCC Curva de grafico de tiempos 3 (en caso de que se haya definido)
DDDD Curva de grafico de tiempos 4 (en caso de que se haya definido)
EEEE Curva de grafico de tiempos 5 (en caso de que se haya definido)
FFFF Curva de grafico de tiempos 6 (en caso de que se haya definido)

El valor mas antiguo se visualiza en la primera linea del archivo y el mas reciente en la
ultima. El formato SKV puede importarse directamente a Microsoft Excel. El asistente
de diagrama en Excel se utiliza para crear diagramas estéaticos. No es posible cambiar
archivos y enviarlos a continuacién al terminal.

8.12 Macros

En una macro se reunen varios eventos en el terminal en un Gnico comando. Si usted
activa con frecuencia el mismo comando o los mismos ajustes en el terminal, puede
automatizar estos procesos creando una macro. Una macro se activa con teclas de
funcion y tactiles locales o globales. La funciéon [Macros] se activa en [Funciones] /
[Macros].

8.12.1 Agregar macro

Mediante un clic de ratén sobre el botén [Agregar macro], aparecera el siguiente dialogo
de seleccion.

Aqui puede introducir el nombre que desee para la macro. El nombre debe ser univoco.
Haciendo clic sobre [Aceptar], la macro se visualiza en la lista con el nombre indicado.

El niumero de macros definibles es ilimitado.
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8.12.2 Insertar evento / Agregar evento

Mediante un clic de ratén sobre el botdn [Insertar evento/Agregar evento], aparecera el
siguiente dialogo de seleccioén:

M Evento de macro *

e Ems | /|
|
Evento: Set i

" Saltar a blogue: I

5

Aceptar I Cancelar |

10789AES

Cada macro puede contener 8 eventos (lineas) distintos.

Parametro Descripcion
E/S Aqui se define la sefial que debe relacionarse con el evento en la macro. En el
campo [Evento], usted selecciona qué evento va a relacionarse con la sefial en la
macro.
Puede elegir entre los siguientes eventos:
Ajustar La sefal digital se activa al accionar la tecla macro y se
mantiene en ese estado.
Agrupado Se restablecen las sefales que pertenecen a una tecla de
funcién con el nimero de grupo actual.
El nimero de grupo se indica en el campo [N° grupo].
Un grupo incluird como méaximo 8 funciones.
Red. Analog La sefal analdgica, cuando se activa la macro al pulsar la
tecla, se reduce en el valor indicado en el campo [Valor].
Reset La sefal digital se desactiva al accionar la tecla de macro y

Set en analdgico

se mantiene en ese estado.

Cuando se activa la macro al pulsar la tecla, se asigna a la
sefial analogica el valor indicado en el campo [Valor].

Conmutador

Al accionar la tecla de macro, la sefial se activa y desactiva de
forma alternada.

Inc. analdgico

Saltar a bloque

Introduzca el nimero o el nombre del bloque al que desea que se realice un salto de
bloque cuando se acciona la tecla de macro.

Un salto de blogue sélo puede realizarse como ultimo evento en una macro ya que
éste finaliza la macro.

Cuando se activa la macro al pulsar la tecla, la sefal
analdgica se incrementa en el valor indicado en el campo
[Valor].
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8.12.3 Editar

Con el botén [Editar] es posible modificar el nombre de la macro seleccionada o del
evento de macro para el evento seleccionado. También puede hacer doble clic sobre
[Macro] o [Evento de macro] para editarla.

8.12.4 Activar macros

Una macro se activa mediante las teclas de funcién o tactiles. Cada tecla (global o local)
puede relacionarse con una macro. La macro para la respectiva tecla se selecciona en
los campos de dialogo para teclas de funcion locales y globales y para las teclas
tactiles.
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9 Funciones de red y comunicacién
9.1 Comunicacion

9.1.1 Comunicaciéon con dos controladores (drivers dobles)

Direccionamiento

En el terminal pueden activarse dos drivers distintos. De esta forma, el terminal puede
comunicarse al mismo tiempo con dos controladores diferentes.

Los controladores pueden conectarse con la interfaz de terminal serie o0 mediante
conexion ETHERNET con la tarjeta de expansion PFE11A.

El direccionamiento de sefial en el controlador se produce de acuerdo con el
procedimiento habitual para cada controlador (véase documentacién de los drivers).

» Active la entrada de menu [Archivo] / [Configuracién del proyecto] en HMI-Builder.

» Seleccione un controlador haciendo clic sobre [Cambiar] dentro del sistema 1 o del
sistema 2. Si el driver seleccionado para el sistema 1 no soporta la utilizacion de
drivers dobles, no podra seleccionarse ningun driver para el sistema 2.

* Haga clic sobre [Aceptar].
» Active [Configuracion] / [Periféricos].

» Arrastre [Controlador 1] y [Controlador 2] a los puertos de conexidn con los que esta
conectado cada controlador. Para ello estan disponibles las interfaces RS-232C,
RS-422, RS-485 (DOP11A-30) y las tarjetas de expansion PFP11A y PFE11A.

Encontrara mas datos sobre la conexién de controlador y terminal en la respectiva
documentacion de los drivers.

El direccionamiento de sefial en el controlador se produce de acuerdo con el
procedimiento habitual para cada controlador (véase documentacion de los drivers).
Para definir con qué controlador se va a relacionar un objeto que va a crearse,
haga clic sobre el botén del controlador deseado ([1] o [2]) en la barra de herramientas
de HMI-Builder.

El ajuste estandar al crear o abrir un proyecto es siempre el controlador 1.

Haciendo clic sobre el botén [1] se relaciona la sefial de un objeto que va a crearse con
el controlador 1. Haciendo clic sobre el botén [2] se relaciona la sefial de un objeto que
va a crearse con el controlador 2.

Ademas puede hacer clic en el objeto que va a crearse sobre el boton [E/S] y
seleccionar, con el explorador E/S, con qué controlador va a relacionarse el objeto.

Para direccionar una sefial en el controlador 2 cuando esta preseleccionado el
controlador 1, debera proveerse a la sefial con la extension "@2" (y, al contrario, la
extension "@1" sirve al controlador 1, cuando esta preseleccionado el controlador 2).

Ejemplo

El controlador 1 esta predeterminado. Debe relacionarse el registro DO en el controlador
2 con una barra de desplazamiento. Introduzca para ello "DO@2" bajo Sefal analégica
en el campo de dialogo para la barra de desplazamiento.
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cruzada E/S

Lista de nombres

La funcién [Referencia cruzada E/S] para la visualizacién de conjunto de E/S puede
usarse tanto para el controlador 1 como para el controlador 2. La referencia cruzada
indica el controlador predeterminado.

La lista de nombres con todas las funciones correspondientes es soportada para el
controlador 1 y el controlador 2.

Si se interrumpe la comunicacién con un controlador, el terminal continda la
comunicacion con el otro controlador. El terminal intenta restablecer cada diez
segundos la conexién interrumpida con el controlador. Esto puede afectar a la
comunicacioén con el sistema conectado. El intervalo puede modificarse mediante un
comando. Véase el apartado "Comandos" en el capitulo 7.3.

9.1.2 Intercambio de datos de controlador

La conexion de dos controladores a un terminal (mediante drivers dobles en el terminal)
permite el intercambio de datos (sefiales analdgicas y digitales) entre los controladores.
También es posible conectar en una red BDTP dos controladores a través de terminales
separados.

El tipo de sefal en ambos controladores no debe coincidir. El intercambio de datos se
realiza a través de un canal de datos virtual entre el controlador 1 y el controlador 2.
Pueden definirse 8 canales de datos distintos. El intercambio de datos también puede
controlarse en intervalos de tiempo determinados o basados en eventos. Las
condiciones para el intercambio de datos y los intervalos de sefales para cada canal de
datos se definen en [Funciones] / [Intercambio de datos].

Parametro Descripcién
Area E/S inicial 1 Direccion de inicio para el canal de datos para el controlador 1.
(El campo siguiente se utiliza para indicar los posibles registros de
indice y formatos de sefales).
E/S inicial 2 Direccion de inicio para el canal de datos para el controlador 2.
(El campo siguiente se utiliza para indicar los posibles registros de
indice y formatos de sefales).
Modo Indique si las sefiales para el canal de datos son analdgicas o digitales.
Tamafio Indique el numero de sefiales que van a transmitirse al canal de datos (Direccion inicial
+ siguientes). El numero maximo de sefiales para un canal de datos es de 255.
Flujo1 — 2 Sefial de Sefial digital de disparador que controla el intercambio de datos
activacion para el canal de datos desde el controlador 1 hasta el controlador 2.

El estado de la sefal tiene el siguiente significado:

0 Inactivo

1 Transferir
El terminal desactiva la sefial una vez realizada la
transmision.

Intervalo Indica el tiempo en segundos que transcurre entre las
transmisiones ciclicas al canal de datos.

Si no hay transmision ciclica de aplicacion debera ajustarse a cero
el parametro de intervalo.

Con un valor superior a cero (1), el parametro tiene mayor prioridad
que la sefal de activacion. En este caso, una posible sefal de
activacion no puede ocasionar ninguna transmision.

El méximo numero de segundos es 65535.
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Parametro Descripcion
Flujo2 -1 Sefal de Senial digital de disparador que controla el intercambio de datos
activacion para el canal de datos desde el controlador 2 hasta el controlador 1.
El estado de la sefal tiene el siguiente significado:
0 Inactivo
1 Transferir
El terminal desactiva la sefial una vez realizada la
transmision.
Intervalo Indica el tiempo en segundos que transcurre entre las

transmisiones ciclicas al canal de datos.

Si no hay transmisién ciclica debera ajustarse a cero el parametro
de intervalo.

Con un valor superior a cero (1), el parametro tiene mayor prioridad
que la sefal de activacion. En este caso, una posible sefial de
activacion no puede ocasionar ninguna transmision.

El maximo numero de segundos es 65535.

Haga clic sobre [Agregar] cuando haya definido los ajustes para un canal de datos.

La funcion [Intercambio de datos] tiene la misma prioridad que el resto de las funciones
del terminal. Ejemplo: Si el terminal esta plenamente utilizado (debido a que se estan
ejecutando otras funciones) y es necesario realizar un intercambio de datos, aumentara
la duracion de la transmisién para el intercambio de datos entre los controladores.

9.1.3 Modo transparente

En el modo transparente, un puerto de comunicacion (puerto de programacion / de
impresora) en el terminal no conectado al controlador puede utilizarse para la conexion
de otras unidades paralelas al controlador. Estas unidades pueden ser terminales, un
PC con herramientas de programacion para el controlador o un sistema de manejo de
orden superior.

Encontrara informacion sobre si el modo transparente puede funcionar junto al
controlador conectado en los respectivos manuales de los drivers.

Conectar PCs u Los PCs con una herramienta de programacion u otro sistema computerizado se
otros sistemas conectan directamente con un puerto de comunicacion del terminal (en este caso
computerizados puerto de programacion / impresora).
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Ajustes en el
terminal y en
el PC

Conexion de
dos terminales
en el modo
transparente

Conexiones
por cable

Configurar el
primer terminal

Para que sea posible trabajar en el modo transparente, deberan realizarse los
siguientes ajustes para el PC y el terminal.

En el proyecto del terminal en HMI-Builder se realizan los ajustes de comunicacion en

[Configuracién] / [Periféricos].

* Arrastre la unidad [Modo transparente] al puerto de comunicacion que desee
(es decir, al puerto que se conecta al PC con el terminal).

» Haga clic con el botén derecho del ratéon sobre la unidad para configurar el modo
transparente (en caso de que el controlador lo soporte, véase la documentacion del
driver).

Los ajustes para el puerto con el que esta conectado el PC deben coincidir con los
ajustes en el programa del PC (software de programacion para el controlador).

Parametro Descripcion

Soélo se usa para la comunicacion en el modo transparente / de acceso via
ETHERNET. Para ello, la unidad de modo transparente debe estar conectada con
una conexién TCP/IP.

Normalmente, el niumero de puerto 6004 no debe modificarse. Aqui se selecciona
el protocolo deseado. UDP o TCP.

Configuracion de IP

Sistemas de
controlador

Sélo se usa para la comunicacion en el modo transparente / de acceso via
ETHERNET. Para ello, la unidad de modo transparente debe estar conectada con
una conexién TCP/IP. Defina si el modo transparente / de acceso debe conectarse
con el controlador 1 0 2.

Modo Seleccione como tipo de comunicacion el modo transparente o de acceso. Tiempo
de espera — Indique en segundos un margen de tiempo tras el cual, si no se ha
producido comunicacion de acceso, el terminal cambie del modo de acceso al

modo operativo.

Es posible conectar varios terminales con el mismo controlador en el modo
transparente. A continuacion se explica la conexion de dos terminales. También es
posible conectar varios terminales entre si del mismo modo.

Los drivers de comunicacion de SEW no son compatibles con el modo transparente.

Para unir dos terminales a un controlador, el primer terminal se conectara segun las
instrucciones del manual de instalacion. Ambos terminales se conectan entre si
mediante un cable. El cable debera conectar los puertos libres del primer terminal con
el puerto correspondiente del segundo terminal. Si la distancia en una comunicacién via
puerto RS-232 es mayor de 15 m, sera necesario utilizar un amplificador de sefial.

En HMI-Builder se realizan los ajustes de comunicacion en [Configuracién] /
[Periféricos]. Los ajustes para el puerto conectado al controlador se realizan de la forma
habitual. Los ajustes para el puerto conectado al segundo terminal pueden elegirse
libremente.
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Configurar
segundo terminal

Velocidad en
baudios

Conexion de
tres terminales
en el modo
transparente

En HMI-Builder se realizan los ajustes de comunicacién en [Configuraciéon] /
[Periféricos]. El controlador debe estar conectado al puerto que esta previsto para la
conexion del segundo terminal con el primero. Los ajustes en este puerto se
corresponden con el del puerto del primer terminal, en el que esta conectado el segundo
terminal.

La velocidad en baudios oscila entre 600 y 57600 baudios. Para obtener el mejor
rendimiento posible se recomienda usar la mayor velocidad en baudios entre los
terminales. Si aumenta el nimero de terminales conectados, disminuira la velocidad de
comunicacion (véase la siguiente tabla).

Tiempo de acceso en el controlador

Terminales @ Terminal 1 Terminal 2 Terminal 3 Terminal 4
1 100 % - - -

2 50 % 50 % - -

3 50 % 25 % 25% -

4 50 % 25 % 12,5 % 12,5 %

Mediante un cable puede conectarse el tercer terminal con el terminal 2 en la red. Debe
realizarse la misma configuracion que en el segundo terminal.

9.1.4 Modo de acceso

La funcidon [Modo de acceso] permite ajustar el terminal de forma que pueda
establecerse una comunicacion entre el software de programaciéon del PC (aqui,
MOVITOOLS®) para el controlador conectado y el propio controlador (MOVIDRIVE® o
MOVITRAC® 07) via terminal de usuario.

La funcion es analoga a la funcién de modo transparente y, como ésta, sélo soporta un
controlador. En consecuencia, los modos transparente o de acceso sélo pueden
ejecutarse en un puerto de comunicacion del terminal.

Si se activé el modo de acceso y el PC comunica con el controlador via terminal, se
interrumpird la comunicacion entre el terminal y el controlador conectado. Esto
representa la diferencia entre el modo de acceso y el modo transparente. Un terminal
en el que tiene lugar una comunicacién en el modo de acceso se bloquea para el
usuario y muestra sélo una pantalla vacia con una referencia al modo de acceso.

El modo de acceso para un controlador conectado puede a,ctivarse y desactivarse
mediante el programa [DOP Tools] / [DOP Modem Connect]. Este se encuentra como
simbolo en el grupo de programas [DOP Tools].

El driver MOVILINK® para dispositivos MOVIDRIVE® y MOVITRAC® 07 soporta el
modo de acceso, pero no el modo transparente.
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Ajustes en el Para que sea posible trabajar en el modo de acceso, deberan realizarse los siguientes
terminal y ajustes para el PC y el terminal.
en el PC

En el proyecto del terminal en HMI-Builder se realizan los ajustes de comunicacion en
[Configuracién] / [Periféricos]. Arrastre la unidad [Modo transparente] al puerto de

comunicacion que desee (es decir, al puerto que se conecta al PC con el terminal).

Haga clic con el botén derecho sobre la unidad para configurar el modo de acceso.
Los ajustes para el puerto con el que esta conectado el PC deben coincidir con los

ajustes en el programa del PC (software de programacion para el controlador).

Parametro

Descripcion

Configuracion de IP

Solo se usa para la comunicacion en el modo transparente / de acceso via
ETHERNET. Para ello, la unidad de modo transparente debe estar conectada

con una conexiéon TCP/IP.

Normalmente, el nimero de puerto 6004 no debe modificarse. Aqui se selecciona el
protocolo deseado. UDP o TCP.

Sistemas de
controlador

Solo se usa para la comunicacion en el modo transparente / de acceso via
ETHERNET. Para ello, la unidad de modo transparente debe estar conectada con
una conexién TCP/IP.

Defina si el modo transparente / de acceso debe conectarse con el controlador 1 o 2.

Modo

Seleccione como tipo de comunicacion el modo transparente o de acceso.
Encontrara mas informacién sobre el modo de acceso en el apartado con el mismo
nombre.

Tiempo de espera — Indique en segundos un margen de tiempo tras el cual, si no se
ha producido comunicacién de acceso, el terminal cambie del modo de acceso al
modo operativo.

El modo de acceso puede utilizarse tanto en la comunicaciéon en serie como en una

conexién via ETHERNET.
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9.1.5 Usar el terminal como interfaz de comunicacién (modo sin protocolo)

El modo sin protocolo se utiliza para conectar distintos controladores o para la conexion
al controlador de dispositivos externos (p.ej., lectores de codigos de barras o
dispositivos de pesaje). El controlador vigila la transmision de datos al puerto de
comunicacion. Los datos que llegan al puerto de comunicacion se guardan en registros.
La comunicacién se realiza con una transmisién del area del registro de datos que
corresponde al siguiente bloque de control.

En [Configuracion] / [Periféricos], haga clic con la tecla derecha del ratéon sobre
[Modo sin protocolo].

Registro Descripcion

Reg. ctrl. 0 Registro inicial para la memoria intermedia de datos de transmision

« El primer registro en el &rea de memoria intermedia determina el nimero total
de bytes que deben transmitirse.

» El siguiente registro contiene los datos de transmision.

» Eltamafio maximo de la memoria intermedia es de 127 registros = 254 bytes.

Reg. ctrl. 1 Registro de comandos para la transmision
« El controlador lo ajusta a 1 cuando se desea realizar una transmision.
+ Elterminal lo ajusta a 0, si se realiz6 la transmision.

Reg. ctrl. 2 Registro inicial para la memoria intermedia de datos de recepcion
» El primer registro en el area de memoria intermedia contiene los bytes totales
recibidos.

» El siguiente registro comprende los datos recibidos. El tamafio maximo de la
memoria intermedia es de 127 registros = 254 bytes.

Reg. ctrl. 3 Registro de comandos para la recepcioén

» El controlador lo ajusta a 0 si hay disponibilidad para la recepcion.

» Elterminal lo ajusta a 1, si el mensaje esta disponible.

* En caso de mensaje erréneo (p.ej., demasiado corto), se ajusta a -1 (FFFF).

» El controlador lo ajusta a 2 si desea borrarse la memoria intermedia del
puerto.

» El controlador lo ajusta a 3 si se ha borrado la memoria intermedia del puerto.

Con el inicio y con el paso de modo transparente a modo sin protocolo, la
memoria intermedia del puerto se borra automaticamente. El registro adquiere el

valor 3.
Reg. ctrl. 4 Cadigo final (1 o 2 bytes) en el mensaje recibido.
Reg. ctrl. 5 Longitud del mensaje recibido. Con 0 se utiliza el cédigo final.
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En [Configuracion] / [Periféricos], arrastre la unidad al puerto de comunicacion deseado.
Haga clic con el botdn derecho del ratén para definir el registro que debe indicarse como
primer registro de control en el area de transmision. Este y los siguientes 5 registros se
utilizan como registros de control.

En el modo operativo, el convertidor/PLC puede cambiar entre el modo sin protocolo y
el modo transparente / de impresora. Para este fin, indique en el campo de didlogo una
sefial digital a conmutar bajo el parametro Sefal sin protocolo.

Bloque de control

Reg. ctrl. 0 Registro t0
Reg. ctrl. 1
Reg. ctrl. 2 Registro r0
Reg. ctrl. 3
Transferir bufer de datos Bufer de datos de recepcion
Registro t0 Numero de bytes Registror0 | Numero de bytes
Registro t1 Datos Registro r1 Datos

Registro t2 Registro r2

54250AES
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Ejemplo de uso del modo sin protocolo

El siguiente ejemplo describe el empleo del modo sin protocolo a partir de un comando

de lectura MOVILINK®.

En DOP11A-30 se conecta un MOVIDRIVE® a RS-422 y otro a RS-485.
El MOVIDRIVE® en la interfaz RS-485 se controla como de costumbre mediante el

driver MOVILINK®.

El MOVIDRIVE® en la interfaz RS-422 debe p. €j. simular un lector de coédigos de

barras. Tiene la direccion RS-485 2. El
MOVIDRIVE®.

terminal actua en este caso como maestro para

DOP11A-30

Driver MOVILINK®

Modo Sin protocolo

v v

RS-422 RS-485
[ [
MOVIDRIVE® 1 MOVIDRIVE® 2

Realice los siguientes ajustes:

57929AES

1. En [Configuracion] / [Periféricos], desplace la unidad [Modo sin protocolo] sobre el

puerto de comunicacién deseado.
Ejemplo

Configuracion de periféricos

SRzl Puertal || 3
] DOP Tools
: T’Em todao ranzparente

El-&= Pueto? [RS-422, 9600, Par, 8, 1]

. E-E Controladar 1

: LD MOYILINEAMOVIDRIVE B 31213
E| @ Ranuras de expansion

‘o T Ranwral

E‘a Funciones no usadas

4= Impresora

----- S Modo sin protocolo

=80 Controlador 2

----- ';'—'? Conexicn TCPAP 1,10.2.358.15

----- '?—'? Conexign TCPAR 2,192.168.1.1

1A Moadem

g Kephet

11255AES
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2. Haga clic con la tecla derecha del ratén sobre [Modo sin protocolo] / [Propiedades]
para definir el primer registro de control.

Ejemplo

— Registro de control Sin protocolo:H50(Controlador 1)
— Sefial en Sin protocolo:H56.0(Controlador 1)

Ahora se lee el indice 8489 de la direccién RS-485 2. El mensaje correspondiente tiene
el siguiente aspecto en formato hexadecimal:

02 02 86 31 00 21 29 00 00 00 00 BF

El bloque de control ha sido definido como H50 hasta H55 (véase arriba).
Mediante el bit H56.0 se conmuta al modo Sin protocolo (véase arriba).

La memoria intermedia para los datos de transmision debe ser H60 hasta H66.
La memoria intermedia para los datos de recepcién debe ser H80 hasta H86.

Para ello son necesarios los siguientes ajustes en HEX:
H50:00 3C
H51:00 00
H52:00 50
H53:00 00
H54:00 00
H55:00 0C

H60:00 0C
H61:02 02
H62:86 31
H63:00 21
H64:29 00
H65:00 00
H66:00 BF

Ajustar ahora H56.0 = 1 para activar el modo Sin protocolo.
Mediante H51 = 00 01 se envia ahora el mensaje definido a partir de H60.

El terminal ajusta H53 al valor 3. Al restablecerlo al valor 0, el mensaje enviado se
escribe primeramente a partir de H80 para realizar una posible comprobacion de
paridad. El terminal ajusta entonces H53 al valor 1 de forma automatica.

Al volver a ajustar H53 = 00 00, la respuesta recibida se almacena entonces a partir de
H80. H53 vuelve a ajustarse al valor 1 como confirmacién.
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La respuesta debe tener el aspecto siguiente o similar:

H80:00 0C
H81:1D 02
H82:86 31
H83:00 21
H84:29 00
H85:02 49
H86:F0 1B = 1D 02 86 31 00 21 29 00 02 49 FO 1B

El proceso completo era una lectura Unica del indice 8489. Es posible volver a activarlo
ajustando H51 = 00 01.

Conectar médem Un médem se utiliza para establecer la conexidon con un PC. Todos los ajustes de
conexion se realizan en [Configuracion] / [Periféricos]. Active el campo de dialogo
seleccionando la entrada [Médem] y accionando la tecla derecha del raton.

La comunicacién se establece con la ayuda de tres registros de control en un bloque de
control. El primer registro en el bloque de control se define en el campo de dialogo
dentro del reg. de bloque de control. La funcién del registro de control se describe en la
siguiente tabla.

Registro Descripcion

Reg. ctrl. 0 Contiene el comando que describe como el controlador establece la conexion y
la comunicacion.
0 Esperar comando
1..10 Establecer la conexién con ayuda del numero de teléfono que

se ha introducido en el campo [Numero de teléfono].
Maximo 40 caracteres.

11 Establecer la conexion con un nimero de teléfono memorizado
en el controlador.

Este numero de teléfono se guarda como cadena ASCII, que
comienza en el tercer registro de control y en el siguiente registro.
La cadena podra comprender un maximo de 40 caracteres, es
decir, 20 registros. No es necesario usar todos los registros.

El dltimo registro que debe leerse debera contener el cdédigo
ASCII 0.

101 ... 110 | Se transmite al médem una cadena de inicializacion.

Introduzca el comando de médem compatible Hayes en el campo
[Numero de teléfono] (1 ... 10).

El comando 101 envia la cadena en el campo [Numero de
teléfono 1], etc.

111 Una cadena de inicializaciéon guardada en el controlador es
enviada al médem

Introduzca el comando de médem compatible Hayes que
comienza en el tercer registro de control.

Véase comando 11 para otros detalles.

255 Comando de finalizacion
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Registro Descripcion

Reg. ctrl. 1 El otro registro de control se emplea como registro de estado. El registro
contiene el resultado de los comandos de médem.
El estado puede comprender lo siguiente:

Cadigos de estado

0 El comando se ejecutd correctamente

1 Establecimiento de la conexion

2 El médem ha establecido la conexion

3 El médem ha recibido una sefial de timbre

Cadigos de fallo

101 Sin conexion
102 El médem reconoce la frecuencia portadora perdida
103 Error desconocido del médem
104 El médem no recibe tono
105 Ocupado al establecer la comunicacion
106 No hay respuesta al intentar establecer la comunicacion
107 No hay respuesta del médem
255 Error/estado desconocido
Reg. ctrl. 2 El terminal puede establecer la conexion con un numero de teléfono

memorizado en el controlador. Este numero de teléfono se guarda como
cadena ASCII, que comienza en el tercer registro de control y en el siguiente
registro.

La cadena podra comprender un maximo de 40 caracteres, es decir,

20 registros.

No es necesario usar todos los registros. El ultimo registro que debe leerse
debera contener el cddigo ASCII 0.

Inicializacién
Cadena de configuracion del médem

Tiempo de espera (ms)

Numero de segundos que transcurren antes de que la linea se interrumpa debido a la
inactividad. El valor predeterminado es de 30 s. Introduzca un tiempo de entre 5y 600 s.

Modo de marcacion
Marcacion por impulsos o por tonos.

Numero de teléfono 1-10
Numero de teléfono completo para establecer la comunicacion.
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9.2 Comunicacion de red

No es valido para DOP11A-10.

La comunicacion de red se realiza mediante TCP/IP (Transmission Control Protocol /
Internet Protocol). TCP/IP es un protocolo estandar que permite la comunicacién con
otros sistemas y unidades.

Los terminales de usuario pueden estar conectados a la red de diversas formas:
via ETHERNET o serie. Para una conexién via ETHERNET, la tarjeta de expansion
PFE11A debe estar en todos los terminales.

La red de terminal es una red de cliente/servidor. Sélo los clientes pueden acceder a
los datos de lared. Los servidores solo preparan datos para clientes. Un terminal puede
ser al mismo tiempo cliente y servidor para poner datos a disposicion y para acceder a
datos de otros terminales. Hasta 20 clientes diferentes pueden extraer datos desde el
mismo servidor. Un cliente puede acceder a datos de hasta 16 servidores distintos.

Todos los terminales deben disponer de una direccidon IP. Para redes internas
se recomienda utilizar direcciones IP dentro del intervalo 192.168.0.0 hasta
192.168.254.254.

Al trabajar en el terminal pueden utilizarse herramientas estandarizadas de Internet,
como p.ej., el explorador de la Web, el servidor de correo electrénico y el cliente FTP.
En el PC puede crearse una pagina Web a la que puede accederse desde el terminal.
Esta pagina Web puede contener datos de tiempo real del controlador o el terminal.
A continuacién es posible modificar valores, ajustar sefiales, confirmar alarmas, etc. via
Internet y explorador Web mediante archivo de comandos.

Ademas, con determinados eventos el terminal puede enviar correos electrénicos, p.€j.,
con alarmas e informes de estado.

9.2.1 Comunicacion de red via ETHERNET

Realizar la
conexion

Configuracién

Nombre de
conexion

248

Para que sea posible conectar terminales via ETHERNET a una red TCP/IP, deberan
estar equipados con la tarjeta de expansién PFE11A.

En HMI-Builder, active el punto de menu [Configuracién] / [Periféricos]. Marque el
zébcalo seleccionado para las tarjetas de expansion y haga clic con el boton derecho del
raton. Seleccione la tarjeta de red: Seleccione [Conexion TCP/IP] y mantenga pulsada
la tecla derecha del raton. A continuacion, arrastre el raton hasta la tarjeta de expansion
seleccionada y suelte la tecla del raton.

Seleccione [Conexién TCP/IP 1]y haga clic con el botén derecho del ratén para realizar
los ajustes para la red TCP/IP.

Introduzca el nombre que desee para la conexién. No es necesario indicar parametros.
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Configuracién
del host

Direccién IP y
mascara de
subred

Puerta de enlace

DNS principal y
DNS secundario

Conexiones
ETHERNET

Al seleccionar [Manual], se utilizara la configuracion de parametro TCP/IP realizada en
el campo de didlogo. En todas las opciones restantes se asignan uno o varios
parametros TCP/IP desde un servidor de red.

Indique la identificacion de red para el nodo (el terminal). La conexion de red se realiza
conforme al estandar ETHERNET. Para una red local que sélo se componga de
terminales, se recomiendan direcciones IP dentro del rango 192.168.0.0 a
192.168.254.254.

Indique la unidad de red en la red local que puede identificar otras redes en Internet.

Indique el o los servidores que contengan informacion sobre una parte de la base de
datos DNS.

Una vez definidos todos los ajustes, haga clic sobre [Aceptar].

En el siguiente apartado se detallan 3 ejemplos de conexiones ETHERNET.

11 [21

54321AXX

1] Nodo 1
[2] Nodo 2

Conexioén entre dos terminales de usuario con cable de pares trenzados (TP)

Los cables estan provistos de conectores RJ45. El cable es un cable CAT5 (cruzado)
trenzado por pares, apantallado o no apantallado.

Si la comunicacion no se produce de forma correcta y el LED con la inscripcién "Link"
no estda encendido en la tarjeta IFC ETTP, probablemente estdn cambiadas las
conexiones 3 y 6.
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Ajustes TCP/IP en el nodo

Conexion de red TCP/IP Conexion de red TCP/IP *

Mombre de conexidn INDdD'I Mombre de conexidn |N0d02
Configuracidn del host IManuaI Vl Configuracidn del host IManuaI 'I

— Configuracion de TCRARP———————————— — Configuracion de TCRAP

Diteccignde P 192716811 Diteccignds P 19216812
Méscara de subred [255 255 256.0 Méscara de subred [255.255.255.0

Puerta de enlace ID- noo Puerta de enlace ID.D.D.D
DNS principal |U- 0oo DNS principal |D.D.D.D
DMS secundaria ID- 0.0.0 DMS secundario ID.D.D.D

Aceptar I Cancelar | Aceptar I Cancelar |

[Configuracion] / [Red] ! [Conexiones TCRIP] [Configuracidn] / [Red] [Conexiones TCRIP]

54327AES

Conexién entre mas de dos terminales de usuario con cable de pares trenzados (TP)

1 1
2 2
3 3
6 6

54413AXX

La longitud méxima entre el terminal de usuario y el hub es de 100 m. El maximo
numero de participantes por hub depende del numero de conexiones al mismo. Los
cables estan provistos de conectores RJ45. El cable es un cable CAT5 trenzado por
pares, apantallado o no apantallado.
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9.2.2 Comunicacion de red en serie

Realizar la
conexion

Configuracién

Nombre de
conexion

Protocolo serie

Nombre de

usuario

Contrasena

Senal de
conexion

Reg. conectado

Active el punto de menu [Configuracion] / [Periféricos]. En el campo de dialogo
[Configuracion de periféricos], seleccione una conexién TCP/IP y mantenga pulsada la
tecla izquierda del raton. A continuacion, arrastre el ratén hasta la entrada [RS-232C] o
[RS-422] y suelte entonces la tecla del raton. La conexion TCP/IP 1 debe usarse antes
de que esté disponible la conexion TCP/IP 2.

El ajuste de paridad en el puerto para la conexion TCP/IP debera estar ajustada a

"Ninguna".

Seleccione [Conexién TCP/IP 1]y haga clic con el botén derecho del ratén para realizar
los ajustes para la red TCP/IP.

Introduzca el nombre que desee para la conexion. No es necesario indicar parametros.

En la comunicacion serie se utiliza el protocolo PPP.

Indique el nombre de usuario que va a usarse para el inicio de sesion.

Indique la contrasefia que va a usarse para el inicio de sesion.

Senal digital con cuya activacién se establece la conexién y con cuya desactivacion se
produce la desconexion.

Registro analdgico que puede mostrar el siguiente estado:

Registro = Descripcion

0 Disconnected (desconectado, cliente PPP).

1 Waiting for a connection (espera a conexion, servidor PPP).
2 Connected as a PPP Client (conectado como cliente PPP).

3 Connected as a PPP Server (conectado como servidor PPP).
7 Connection error (error de conexién).
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Usar archivo de
comandos de
inicio de sesion

Esta funcion se utiliza para automatizar el establecimiento de una conexion serie.
El archivo de comandos puede diferenciarse en funcion del servidor y el médem

conectados.

El terminal soporta los siguientes comandos:

Parametro Descripcion
1 | WAIT: Text, x Espera x segundos al texto.
No es necesario indicar x.
2 | SEND: Text Envia texto.
3 | LABEL: Label La etiqueta representa un punto de referencia en el archivo de comandos.
4 | ONERR: Label Salta a etiqueta cuando surge un error en el comando anterior.
5 | MESSAGE: Message | Muestra una ventana con el aviso Message.
6 | END Finaliza el archivo de comandos.
7 | SLEEP: x Interrumpe el proceso durante x segundos.
8 | COUNTER: vy Cuenta los impulsos de cada accionamiento de COUNTER.
Al alcanzar el valor, se emite un error que es editado por ONERR.
Variables Descripcion

% USERNAME

Compara con el nombre de usuario que se definié para las cuentas existentes.

% PASSWORD

Compara con las contrasefias que se definieron para las cuentas existentes.

Ejemplo 1:

WAIT: login:, 10
SEND: KALLE
WAIT: password:,
SEND: HELLO
Ejemplo 2:

10

El siguiente archivo de comandos envia el texto "CLIENT". Cuando el proceso de envio
falla, aparece el mensaje "Send Failed". Si el envio tiene éxito, esperaremos el texto
"CLIENTSERVER". Si este texto no aparece en 10 segundos, se visualizara un aviso
con el texto "Receive Failed".

SEND: CLIENT
ONERR: Send Failure
WAIT: CLIENTSERVER, 10

ONERR: Receive Failure

END:
LABEL: Send Failure
MESSAGE: Send Failed
END:

LABEL: Receive Failure

MESSAGE:
END:

Receive Failed
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Método de
verificacion de
inicio de sesion
PPP

Actuar como
cliente/servidor

Conectar en el
inicio

Avanzado

Usar compresion
VJ de
encabezados IP

Solicitar/
proporcionar
direccion remota

Ejemplo 3:

El siguiente archivo de comandos envia el texto "login". Espera a que se envie un
nombre de usuario desde la estacion remota. A continuacion se verifica si el nombre
coincide con el nombre de usuario para cuentas definidas. A continuacion, el archivo de
comandos sigue hasta el final y envia el "password:". Espera a que se envie una
contrasena desde la estacion remota. El valor recibido se compara con la contrasefna
en la cuenta para la que ya se verifico el nombre de usuario.

Normalmente no debe ejecutarse ningun archivo de comandos. Para la conexion con
un servidor Windows NT, debera usarse el siguiente archivo de comandos:

SEND: login:

WAIT: SUSERNAME

SEND: password:
WAIT: $PASSWORD

Seleccione un método para comprobar la identidad del usuario. Normalmente, este
valor no debe modificarse. Este parametro se usa exclusivamente con conexiones PPP.

En una conexiéon PPP se define si el terminal va a utilizarse como cliente PPP y/o como
servidor PPP; es decir, si el terminal va a establecer la conexion o a actuar como
estacion remota.

En una conexion PPP, el terminal puede conectarse automaticamente durante el
arranque con otro terminal u otro PC.

Al seleccionar ‘Avanzado’ pueden definirse otros parametros.

Compresion de encabezado IP. Normalmente, este valor no debe modificarse. Este
parametro se usa exclusivamente con conexiones PPP.

Solicitud o asignacion de la direccién IP para el nodo remoto. Deberia estar ajustada a
0.0.0.0 cuando se asigna la direccion IP del nodo remoto. Este parametro se usa
exclusivamente con conexiones PPP.
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Usar direccion
remota como
puerta de enlace

Solicitar/
proporcionar
direccion local

Active esta opcidn si la direccién IP del nodo remoto debe emplearse como puerta de
enlace (puerto de conexion a otra red). Normalmente, esta opcion esta desactivada.
Este parametro se usa exclusivamente con conexiones PPP.

Si no esta activada la casilla de verificacion [Usar direccion remota como puerta de
enlace] y usted esta utilizando una subred, no podra realizarse la comunicacion de red.
Pueden enviarse mensajes de correo electronico desde el terminal pero no es posible
el inicio de sesion externo en el terminal (p.ej., mediante cliente FTP o explorador Web).

Solicitud o asignacion de la direccion IP local. Deberia estar ajustada a 0.0.0.0 cuando
se asigna la direccién IP del nodo remoto. Este parametro se usa exclusivamente con
conexiones PPP.

Cuando el terminal actia como servidor o como servidor y cliente y se cambian las
direcciones bajo [Solicitar/proporcionar direccion local], entonces se guardan las
nuevas direcciones. Si el terminal actia como cliente, las direcciones se ajustan a
0.0.0.0. Si el estado del terminal cambia a servidor o a servidor y cliente, se emplearan
las direcciones guardadas.

Nodo 1 Nodo 2

Remoto Remoto

192.168.1.2 0.0.0.0
Local ‘ Local
192.168.1.1 0.0.0.0

54418AES
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Los parametros en la ventana [Médem] se configuran cuando pretende

establecerse

una conexién por médem. Ademas es necesario un cable especial.

Configuracion del modem *

Desconectar 5 exta inactivo [min.)

Mumera de teléfono I

Cadena de configuracion I
de madem

Aceptar I

[Configuracién] / [Periféricos]

Hembrilla de Conector de
9 contactos 25 pines
2 2
ID
3
5 7
7 8
Cancelar 8 4
.,
20
Apant. Apant.
54425AES

» Abra el menu [Configuracion] / [Periféricos].

» Seleccione la conexion TCP/IP en el puerto serie y haga clic sobre [Editar].

* A continuacion, haga clic sobre el boton [Modem].

Parametro

Descripcion

Activar médem

Para usar un moédem, active esta casilla de verificacion.

Desconectar médem si esta
inactivo (min.)

Interrumpe la conexion si ésta permanece inactiva durante el numero de
minutos indicado. Al introducir 0, la conexién nunca se interrumpira.

Numero de teléfono

Indique el numero de teléfono a marcar.

Cadena de configuracion del
moédem

Cadena para la inicializacién del médem. Encontrara mas informacion en
el manual del médem.

TCP/IP

Parametros para la conexion TCP/IP.

Configuracién del host

Al seleccionar [Manual], se utilizara la configuracién de parametro
TCP/IP realizada en el campo de dialogo.

En todas las opciones restantes se asignan al terminal uno o varios
parametros TCP/IP desde un servidor de red.

Direccion IP y méascara de
subred

Indique la identificacién de red para el nodo (el terminal).

La conexion de red se realiza conforme al estandar ETHERNET. Para
una red local que sélo se componga de terminales, se recomiendan
direcciones IP dentro del rango 192.168.0.0 a 192.168.254.254.

Puerta de enlace

Indique la unidad de red en la red local que puede identificar otras redes
en Internet.

DNS principal y DNS
secundario

Indique el o los servidores que contengan informacién sobre una parte
de la base de datos DNS.
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Funciones

Servidor FTP

de red en el terminal

Este capitulo no es valido para DOP11A-10.

FTP (File Transport Protocol) es un protocolo estandar de Internet que representa la
forma mas sencilla de intercambiar archivos en Internet entre ordenadores. FTP
también es un protocolo de aplicacibn que hace uso del protocolo TCP/IP.
Normalmente, FTP se utiliza para transmitir sitios Web desde el ordenador donde
fueron creados a un servidor conectado a Internet. Ademas, FTP sirve para descargar
programas y otros archivos desde otro servidor (terminal) al propio ordenador. Si el
terminal actua como servidor FTP, es posible transmitir archivos desde o al terminal.
Para la transmision de archivos, en el PC debera encontrarse instalado un cliente FTP,
p.ej., DOP Tools, Internet Explorer, Windows Commander u otro software estandar de
FTP.

En determinadas bibliotecas se muestran archivos con una longitud 0. El motivo de ello
es que estos archivos contienen datos dinamicos, con lo que su tamano varia. Ello
quiere decir que un archivo con longitud 0 no esta necesariamente vacio. El terminal no
trabaja con la fecha del archivo. Por esta razoén, los valores de fechas visualizados no
son relevantes. El terminal puede guardar el contenido de todos los archivos que sean
accesibles via FTP con distintos caracteres de separacion (separadores). Como
separadores para el contenido del archivo pueden seleccionarse los siguientes
caracteres: Tabulador (—), punto y coma (;) o dos puntos (:).

En HMI-Builder, el ajuste de los separadores FTP se realiza en [Configuracion] /
[Opciones del terminal]. EI nombre de archivo no puede incluir caracteres especiales
exclusivos de un pais como "N". El servidor FTP del terminal puede procesar al mismo
tiempo hasta 3 clientes conectados.

Los archivos en cada biblioteca cargan la memoria del proyecto. Encontrara
informacion sobre la memoria de proyecto disponible en el archivo info.txt en la
biblioteca principal [ROOT].
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Biblioteca
principal

Archivo info.txt

— Terminal Files

= DOP11ASD
£ RECIPE
& ALARMS
. -[@ DEFAULT.SKY
=& HTML

. [ INDEXHTM

B DDP11A50.CAB
. B DOPTA5HTM
-3 IMAGES

“[F INFOTXT

IDI]P3I]

Cloze |

Connection:

Delete |

10808AXX
La biblioteca principal (nhombre de terminal actual) comprende las siguiente bibliotecas:
+ ALARMS

+ HTML
+ RECIPE
+ TRENDS

Para el modelo DOP11A-50 también esta disponible la biblioteca [[IMAGES]. Véase el
apartado "Biblioteca [IMAGES]" en la pagina 260.

Sdlo se visualizan bibliotecas a las que tiene acceso el usuario (mediante cuenta). Aqui
también se encuentra el archivo info. txt que contiene informacién sobre el terminal.

En el archivo info.txt encontrara informacion sobre el terminal segun el siguiente
ejemplo:

DOP11A-40

Boot version (version de arranque): 4.07

Firmware version (version firmware): V4.00

Build number (numero build): 320

Driver1: MOVILINK V3.11.1

Driver2: MODBUS Master V3.00.4

Dynamic memory (memoria dinamica): 304237 bytes free (bytes libres)
Project memory (memoria del proyecto): 184700 bytes free (bytes libres)
IP address (direccion IP): 192.168.98.1

Incluso si hay acceso de escritura, en la biblioteca principal no pueden realizarse
procesos de borrado. Al eliminar las bibliotecas [HTML], [RECIPE] o [IMAGES]
(DOP11A-50), se borra el contenido de la respectiva biblioteca. Sin embargo, la
biblioteca en si se mantiene.

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A 257




* M

258

Funciones de red y comunicacién
Funciones de red en el terminal

Biblioteca de
alarmas
[ALARMS]

Biblioteca HTML
[HTML]

Biblioteca de
recetas [RECIPE]

Esta biblioteca sélo se visualiza cuando se han definido alarmas en el terminal y el
terminal se encuentra en modo operativo. Aqui se muestran grupos de alarmas en
forma de archivos SKV con una longitud 0. Sin embargo, esto no significa
obligatoriamente que no haya alarmas. Estos archivos sélo pueden leerse.

Cada alarma se guarda en una linea que finaliza con un salto de linea y un avance de
linea: [carriage return][linefeed].

Sintaxis (DOP11A-40 y DOP11A-50)
Como caracter separador se utiliza un punto y coma (;).

Estado;Fecha de activacion;Hora de activacion;Fecha de desactivacion;Hora de
desactivacion;Fecha de confirmacion;Hora de confirmacion;Texto de alarma

Todos los campos estan siempre presentes. Para alarmas no confirmadas, los campos
de fecha y hora estan vacios.

Sintaxis (otros terminales):
Estado;Fecha de activacion;Hora de activacion;Texto de alarma
El archivo finaliza con: "END" [carriage return] [line feed].

Aqui hay archivos que administra el servidor Web. Puede usted crear subbibliotecas.
El archivo de arranque (pagina HTML, que debe visualizarse como pagina inicial en el
explorador Web) debe llamarse siempre index.htm.

El formato de archivo depende del tipo de archivo. Aqui se emplean los formatos de
archivo estandar como HTML, etc.

Cada receta en las respectivas bibliotecas de recetas se visualiza como archivos SKV
con longitud 0. Esto no significa que la receta esté vacia. Hay acceso de lectura y
escritura a los archivos de esta biblioteca.

Cada valor de receta se guarda en una linea que finaliza con un salto de linea y un
avance de linea: [carriage return][linefeed].

Sintaxis
Como caracter separador se utiliza un punto y coma (;).
p. €j. Unidad;Valor;Tipo de archivo;Longitud

El archivo finaliza con:
"END"[carriage return][linefeed].

Para el tipo de archivo "Array" (AR), en cada linea hay un valor. La primera linea tiene
el aspecto arriba descrito. Todas las lineas sucesivas so6lo adquieren la entrada:

;valor
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Tipos de datos
para senales
analégicas

Biblioteca de
gréafico de
tiempos
[TRENDS]

Tipo Descripcion

Libres Caracteres de 16 bits

+ Ningun caracter de 16 bits

L Caracteres de 32 bits

L+ Ningun caracter de 32 bits

RB Formato BCD n° de coma flotante
RF N° de coma flotante con exponente
SB Formato BCD de 16 bits

LB Formato BCD de 32 bits

SH Hexadecimal de 16 bits

LH Hexadecimal de 32 bits

RD N° de coma flotnte

AR Intervalo de caracteres de 16 bits
ST Cadena

BI Bit0Oo 1

Esta biblioteca soélo esta disponible cuando se han definido graficos de tiempos en el
terminal y el terminal se encuentra en modo operativo. Aqui se muestran diferentes
objetos de grafico de tiempos en forma de archivos SKV con una longitud 0. Para los
archivos solo hay acceso de lectura. Para qué un grafico de tiempos sea valido, debera
emplearse la curva 1.

Cada valor de medicién se guarda en una linea que finaliza con un salto de linea y un
avance de linea: [carriage return][linefeed].

Sintaxis
Como caracter separador se utiliza un punto y coma (;).

El archivo finaliza con:
"END" [carriage return][linefeed].

Sdlo se transmite el nUmero de curvas presente en el grafico de tiempos (sin campos
vacios).

En los siguientes casos, "OFF" se incluye en los valores de medicién e identifica una
interrupcion en el proceso de introduccién de datos.

» Si el terminal cambia al modo operativo. Se guarda una copia de la ultima muestra
extraida. La copia esta identificada con "OFF". Tan pronto como el valor valido ha
accedido al terminal, se guardan nuevos valores sin el identificativo "OFF".

+ Sise emite la sefal de activacion de grafico de tiempos. De esa forma, una muestra
se identifica con "OFF". Si se activa la sefal, se guardara un valor nuevo sin
identificativo "OFF".

* Al transmitir los valores guardados mediante FTP o herramientas HMI, se guarda
una muestra con identificativo "OFF". Una vez finalizado el proceso de transmision,
se guardara un valor nuevo sin identificativo "OFF".
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Valido unicamente para DOP11A-50.

El terminal DOP11A-50 también incluye la biblioteca [IMAGES]. En la biblioteca pueden
memorizarse graficos en formato BMP. Los graficos de mapas de bits pueden
visualizarse en objetos de simbolos estaticos si el terminal se encuentra en modo
operativo.

Sin embargo, para archivos de esta biblioteca sélo hay acceso de escritura,
sobrescritura y borrado. Sin embargo no pueden crearse nuevas subbibliotecas.
Si activa la casilla de verificacion [Usar mapas de bits dinamicos] para un objeto de
simbolo estatico, el terminal extraera el archivo de mapa de bits indicado (namn . bmp)
de la biblioteca [IMAGES] al sistema de archivos del terminal. El grafico de mapa de bits
se visualizara en la pantalla del terminal en el modo operativo.

El grafico que va a representarse debe transmitirse via FTP a la biblioteca. Al mismo
tiempo es posible anadir, cambiar o eliminar gréaficos dindmicos de mapa de bits via
FTP. Esto se realiza sobrescribiendo, memorizando o borrando archivos BMP en la
biblioteca [IMAGES]. La imagen para un objeto grafico de mapa de bits dindmico se
visualiza en el terminal exclusivamente en modo operativo.

Los graficos de mapa de bits en la biblioteca no se visualizan en HMI-Builder o no
existen alli.

Utilice el mismo tamafio X e Y para el grafico BMP en la biblioteca y para el objeto
simbolo que se define en HMI-Builder.

No es posible extraer archivos de la biblioteca [IMAGES].

Al enviar un archivo BMP a la biblioteca [IMAGES], se detiene brevemente la
transmision mientras el terminal convierte el formato BMP estandar en el formato BMP
especial del terminal.

9.3.2 Cliente SMTP

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) es un protocolo TCP/IP que se emplea para
enviar y recibir correos electronicos. Puesto que SMTP soélo dispone de funciones
limitadas para memorizar los mensajes recibidos, normalmente se utiliza con uno o dos
protocolos mas (POP3 o IMAP). Estos protocolos permiten al usuario guardar mensajes
en un buzén de correos del servidor y acceder a ellos desde alli. En consecuencia,
normalmente SMTP se utiliza para el envio de e-mails, y POP3 o IMAP para acceder a
los e-mails desde el servidor local.

Los terminales pueden actuar como cliente SMTP (envio de e-mails). Para poder
aprovechar la funcion de cliente SMTP, es necesario un servidor de correo electrénico.

Para ello puede utilizar el servidor de correo electronico de su proveedor de Internet.
También puede utilizar un servidor de correo electrénico local.
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9.3.3 Reflexién de terminal — Applet de terminal

En Internet, donde se utiliza el lenguaje de programacion orientado a objetos Java, un
applet es una pequefia aplicacion que se envia al usuario junto con los datos de un sitio
Web. Los applets de terminal pueden ejecutar animaciones interactivas, calculos
directos u otras tareas sencillas, sin hacer ninguna consulta al servidor.

En un PC, el terminal puede reflejarse en un explorador Web (p.ej., Microsoft Internet
Explorer). El applet representa en este caso una reproduccion del terminal en la
pantalla. La reproducciéon se actualiza en los intervalos temporales predeterminados.
El terminal reflejado cumple la misma funcién que el terminal real. El terminal puede
controlarse accionando con el ratén o el teclado los botones de la interfaz de usuario
del terminal. En un terminal con pantalla tactil, pulse directamente sobre la pantalla. Las
posibles zonas de texto para el terminal no se representan en el applet.

El applet es un archivo CAB comprimido. Al usar el applet por primera vez, éste se
carga y se instala en el navegador. Esto puede realizarse bien en el sistema de archivos
del terminal, o bien en el disco duro local del PC. El archivo CAB no debe
descomprimirse manualmente. El navegador se encarga de realizar este proceso.

Para que sea posible instalar el applet y para que el terminal lo ejecute, debera
transmitirse el archivo CAB via FTP a la biblioteca HTML. Asimismo debera transmitirse
una pagina Web (archivo HTML) que contiene el codigo HTML para cargar y ejecutar el
applet, a la biblioteca HTML en el terminal. Ademas, en el terminal debera estar
activado el servidor Web.

Para establecer una conexién con el servidor Web del terminal, indique el nombre del
host o la direccién IP del terminal y el nombre del archivo de la pagina Web en el
explorador Web (p.ej., "terminal1.domain.com/terminal1.htm" o "192.168.98.75/
terminal1.htm"). Una vez cargado el sitio Web, aparece el simbolo del terminal
[Terminal Interaction]. La aplicacion applet se inicia haciendo clic sobre este simbolo.
Durante el inicio, el applet establece una conexion con el servicio de red terminal -
controlador (esta predeterminado el numero de puerto 6001). Es posible configurar en
el codigo HTML el nimero de puerto mediante un parametro de applet. Si se ha definido
un inicio de sesion para la funciéon terminal - controlador, aparecera el campo de dialogo
correspondiente. Los datos de usuario aqui introducidos se igualan con los datos que
se definieron bajo [Configuracion])/[Red]/[Cuentas].

En una version local, los archivos CAB y HTML pueden guardarse en cualquier posicion
de memoria en el disco duro. En este caso puede indicarse también el nombre de host
del terminal (p.ej., "terminal1.domain.com" o "192.168.98.75") en el cédigo HTML. En
este caso se carga directamente el archivo CAB desde el disco duro y se evita el
servidor Web. En caso contrario, para la ejecucion se aplicara el mismo procedimiento
indicado arriba (carga del archivo HTML).

El archivo CAB sélo se carga en el explorador la primera vez o al realizar una nueva
instalacion.
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Applet firmado

Es posible realizar la instalacién en el explorador firmando el applet con un certificado
de software. Al acceder por primera vez al certificado (es decir, al cargar por primera
vez un applet firmado), aparecera un aviso de seguridad.

Este indica que el applet esta firmado con un certificado de SEW-EURODRIVE.
Responda a la preguna de seguridad con [Si] para instalar el applet. En el campo de
didlogo puede usted definir si desea confiar siempre en los contenidos que se han
firmado con este certificado. En este caso, se agregara el certificado al explorador y, en
el futuro, no volvera a aparecer la pregunta de seguridad.

En el explorador de Internet, en [Herramientas] / [Opciones de Internet] / [Contenido] /
[Certificados] puede comprobar qué applets se han instalado en el navegador. Aqui se
visualizan las informaciones de version y el momento de instalacién. Si lo desea,
también puede desinstalar applets. El aspecto y el modo de funcionar del applet puede

controlarse en el codigo HTML a través de los siguientes parametros:

Parametro Descripcion Valor por defecto
TermCtrlPort Numero de puerto para el servicio de red 6001
Background Color de fondo para la representacion del terminal en B7F58D
una pagina Web en formato RRGGBB (hexadecimal (verde claro)
00-FF)
Title Titulo en la ventana del applet Terminal view
HostNamelnTitle Define si el titulo va a contener el nombre del servidor ' YES
p.ej. "Terminal view - 192.168.98.1" o "Terminal view -
Terminal1.domain.com".
ScrUpdinterval Valor de inicio para el intervalo de actualizacion en 10

segundos

Label Titulo en la vista applet Terminal Interaction

LabelFontSize Tamafio de fuente para el titulo 12

LabelBoldStyle Define si el titulo debe aparecer en negrita. NO

LabelColor Color de primer plano para el titulo en formato 000000 Negro
RRGGBB (hexadecimal 00-FF)

LabelXPos Posicion X del titulo en la vista applet 5

LabelYPos Posicion Y del titulo en la vista applet 15

Icon Define si el simbolo del terminal debe aparecer en el . YES
explorador.

IconXPos Posicion X del simbolo en la vista applet 5

IconYPos Posicién Y del simbolo en la vista applet 17

MouselnputFeedback Feedback del ratén YES

KeyboardInputFeedback | Feedback del teclado NO

AppletHostname Nombre host del terminal "" (se emplea la
p.ej. "192.168.92.1" o "terminal1.domain.com" direccion local)
ForcePacking Define si deben comprimirse los datos de pantalla. NO

Si no se emplea este parametro, no se producira
ninguna compresion en ETHERNET. En PPP se
produce una compresion.
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Ejemplo

<HTML>

<head>

<title>Untitled Document</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-
">

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

<div align="center">

<p><b><font size="+7">Example of HTML page with Terminal
Applet</font></b></p>
<hr>

<p><font size="+7">DOP11A-30</font></p>

<p>&nbsp; </p>

<p>

<APPLET code=COM.sew.hmi.terminalapplet.DOP11A30.TERMAPPL width=117
height=101>

<PARAM NAME=useslibrary VALUE="Terminal Applet DOP11A-30">

<PARAM NAME=useslibrarycodebase VALUE="DOP11A30.cab">

<PARAM NAME=useslibraryversion VALUE="0,1,20,6">

<param name=TermCtrlPort value="6001"><!-- The Terminal Controller Port
number. Does not normally need to be changed. -->

<param name=Background value="FF1111"><!-- The color for the background
frame around the terminal picture on this page in format: "RRGGBB"
(hexadecimal) -->

<param name=Title value="Terminal view"><!-- The title for the applet
window, e.g. Terminal view —-->

<param name=HostNameInTitle value="YES"><!-- States if the host name is
to be included in the appletwindow title, e.g. "Terminal view -
192.168.98.1" -->

<param name=ScrUpdInterval value="5"><!-- Start value in seconds for the
screen (applet window) update interval -->

<param name=Icon value="YES"><!-- States if the terminal picture on this
page is to be shown -->

<param name=IconXPos value="28"><!-- The terminal pictures" X position
in the framearound the terminal picture on this page -->

<param name=IconYPos value="20"><!-- The terminal pictures" Y position
in the framearound the terminal picture on this page -->

<param name=Label value="Terminal Interaction"> <!-- The title in the
frame (around the terminalpicture) on this page, e.g "Terminal
Interaction" -->

<param name=LabelFontSize value="15"><!-- Font size for "Label" -->
<param name=LabelBoldStyle value="NO"><!-- States if the font for
"Label" is to be bold -->

<param name=LabelColor value="000000"><!-- The fore color for "Label" in
format: "RRGGBB" (hexadecimal) -->

<param name=LabelXPos value="5"><!-- The X position for "Label" in the
frame around the terminal picture and "Label" on this page -->

<param name=LabelYPos value="15"> <!-- The Y position for "Label" in the
frame around the terminal picture and "Label" on this page -->

<param name=MouseInputFeedback value="YES"> <!-- States if feedback on
mouse inputs is to be shown (and saved in a queue) -->

<param name=KeyboardInputFeedback value="NO"> <!-- States 1if feedback
on keyboard (PC) inputs isto be shown (and saved in a queue) -->
</APPLET>

</HTML>
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Feedback

de datos
introducidos y
cursor de espera

Activar consola
Java

El feedback de datos introducidos y el cursor de espera se controlan mediante los
parametros applet MouselnputFeedback y KeyboardinputFeedback. Estos parametros,
al actualizar el applet con cada nueva introduccion de datos, impiden que las entradas
de ratén o de teclado se administren en cola.

Los ajustes predeterminados son YES para MouselnputFeedback (sin cola para las
entradas de raton) y NO para KeyboardinputFeedback (cola para las entradas de
teclado).

Con un feedback de entrada de raton se activa el cursor de espera. Mediante la
desactivacion del feedback de la entrada de teclado, es posible una entrada mas
efectiva por teclado. Si no se realiza el ajuste de parametros en el cédigo HTML,
se aplicaran los valores antes mencionados. Para incrementar la seguridad de las
entradas de teclado, el parametro KeyboardinputFeedback se ajusta a YES.

Para desactivar el cursor de espera, ambos parametros deberan mostrar el valor NO.
En consecuencia, también MouselnputFeedback se ajusta a NO. De esta forma, todas
las entradas se situan en cola y pueden ejecutarse sin que se actualice el applet entre
las entradas.

Al utilizar el parametro Background, debe introducirse un valor que corresponda a un
codigo de color RGB. El campo no podra dejarse vacio.

Un objeto no puede activarse transitoriamente mediante la funcién [Set objeto digital
momentaneamente] para las teclas de funcion y tactiles en el reflejo del terminal.

En Microsoft Internet Explorer se recomienda activar la Consola Java para buscar
errores.

1. Active el punto de menu [Herramientas] / [Opciones de Internet].

2. Cambie a la ficha [Opciones avanzadas].

3. Seleccione la opcion [Consola Java activada) (es necesario reiniciar).
4. Reinicie el explorador.

Asegurese de que en el PC esta instalada la ultima version de Microsoft Virtual
Machine. En www.microsoft.com puede adquirir la versidon mas reciente.
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9.3.4 Servidor WWW

Archivos de
comandos SS/

Un servidor web (servidor WWW) es un programa que, utilizando el modelo cliente/
servidor y mediante el Hypertext Transfer Protocol (HTTP) transmite archivos que
forman los sitios web de usuarios de Internet (con ordenadores en los que hay clientes
HTTP). En todos los PCs y terminales de Internet que contengan un sitio web, también
debera estar instalado el programa del servidor Web.

Un SSI (Server-Side Include) es un valor variable (p.ej., un archivo) que puede agregar
un servidor a un archivo HTML antes de enviarlo. Al crear un sitio web, usted puede
agregar un SSI en un archivo HTML de la siguiente forma:

<!--f#echo var="LAST MODIFIED"-->

los siguientes archivos de comandos SSI son soportados para poder visualizar valores
del terminal en paginas HTML:

Nombre

get_ipaddr.fn

get_domainname.fn

Parametro Descripcion Ejemplo
Ninguno Muestra la direccion IP <!--#exec cgi="get ipaddr.fn"-->
del servidor web. Se
utiliza en el archivo de
comandos CGl.
Ninguno Muestra el nombre de <!--f#exe cgi="get domainname.fn"-->

dominio del servidor web.

get_date.fn

get_time.fn

Formato de fecha

p. €j. MM/DD/AA o
AA-MM-DD.

Si no se introduce
ningun dato, se usaran
los ajustes del
terminal.

Formato de hora

p.ej. HH:MM:SS o
HH:MM.

Si no se introduce
ningun dato, se usaran
los ajustes del

Muestra la fecha del
terminal.

Muestra la hora del
terminal.

<!--fexec cgi="/get_date.fn MM/DD/YY"-->

<!--fexec

cgi="/get time.fn HH:MM"-->

funcionamiento del
terminal:
[RUN]/[PROG]/
[SETUP] / [TRANSFER]
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terminal.
get_device.fn X, Y, Z Muestra el valor device <!--#exec cgi="/get device.fn D5"-->
X = Device (aparato) (valor de sefal) del <!--#exec cgi="/get device.fn D5LH"-->
Y = formato de controlador. <!--#exec cgi="/get device.fn M7"-->
visualizacion (véase <!--f#exec cgi="/get device.fn DIST,30"-->
tabla extra) <!--fexec cgi="/get device.fn DOAR,10"-->
Z = Longitud (véase la
siguiente tabla)
get_diag.fn Ninguno Visualiza la pagina de <!--f#exec cgi="/get diag.fn"-->
diagndstico del terminal.
get_mode.fn Ninguno Visualiza el modo de <!--f#exec cgi="/get mode.fn"-->
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Formato de visualizacién get_device.fn

Nombre | Longitud | Descripcion Ejemplo

Ninguno | Ninguno Visualiza el valor en el formato de 16 bits con signo. <!--#exec cgi=/get device.fn D1"-->

+ Ninguno Visualiza el valor en el formato de 16 bits sin signo. <!--#exec cgi=/get device.fn D3+"-->
L Ninguno Visualiza el valor en el formato de 32 bits con signo. <!--#exec cgi=/get device.fn D7L"-->
L+ Ninguno Visualiza el valor en el formato de 32 bits sin signo. <!--#exec cgi=/get device.fn D2L+"-->
RB Ninguno .Vmuaﬁzaelvmorcmnon°BCE)decomafbuunede .<l——#exec cgi=/get device.fn DI1ORB"-->
32 bits (SIMATIC).

RF Ninguno Visualiza el valor como n° IEEE de coma flotante de <!--#exec cgi=/get device.fn D8RF"-->
32 bits.

RD Ninguno Visualiza el valor como n° IEEE de coma flotante de <!--#exec cgi=/get device.fn DIRD"-->
32 bits sin exponente.

SB Ninguno Visualiza el valor en el formato BCD de 16 bits. <!--f#exec cgi=/get device.fn D3SB"-->

LB Ninguno . Visualiza el valor en el formato BCD de 32 bits. . <!--#exec cgi=/get device.fn D7LB"-->

SH Ninguno Visualiza el valor en el formato HEX de 16 bits. <!--#exec cgi=/get device.fn D2SH"-->

LH Ninguno Visualiza el valor en el formato HEX de 32 bits. <!--#exec cgi=/get device.fn DILH"-->

AR Ninguno .VmuaﬁzaelnumeNJdevakxesenelkxmak) .<!——#exec cgi=/get device.fn D5AR,10"-->

de 16 bits con signo.

ST Ninguno Visualiza un numero de registros como cadena. <!--#exec cgi=/get device.fn D9ST,30"-->
Actualizacién La pagina HTML normalmente no se actualiza automaticamente. Sin embargo,
automatica agregando el siguiente codigo a la pagina HTML, se obtiene una actualizacién

automética.

<meta http-equiv="Refresh"CONTENT="5">

Con CONTENT se indica (en segundos) con qué frecuencia se desea actualizar la
pagina.

Ejemplo para una pagina HTML con archivo de comandos SSI

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv="Refresh"CONTENT="5">

</HEAD>

<!--#exec cgi="/get ipaddr.fn"--><BR>

<!--#exec cgi="/get domainname.fn"--><BR>

<BR>

Eine IO:<BR>

<!--#exec cgi="/get date.fn MM/DD/YY"--><BR>
<!--#exec cgi="/get time.fn HH:MM"--><BR>

D5 = <!--#exec cgi="/get device.fn D5"--><BR>
M7=<!--f#exec cgi="/get device.fn M7"--><BR>

D9 (string) = <!--#exec cgi="/get device.fn DIST, 30"--><BR>
DO0-D9 =<!--#exec cgi="/get device.fn DOAR, 10"--><BR>
D8013 = <!--#exec cgi="/get device.fn D8013"--><BR>
</HTML>
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M

CGI (Common Gateway Interface) representa un método estandar para un servidor web
de gestion de datos para y del usuario. Si el usuario accede a un sitio web (haciendo
clic sobre un vinculo o introduciendo una direcién en el explorador web), el servidor le
devolvera la pagina deseada. Si usted rellena y envia un formulario en un sitio web,
normalmente éste es procesado por un programa de aplicacién. El servidor devuelve
una confirmacion. El proceso para la transmision de datos entre el servidor y la
aplicacion se denomina CGl y se incluye en el protocolo HTTP.

Archivo de
comandos CGI

Para que sea posible cambiar valores en el terminal, se soportan los siguientes archivos
de comandos CGil:

HH:MM:SS o HH:MM.
Si no se introduce
ningun dato, se usaran

los ajustes del terminal.

para ajustar la hora
en el terminal.

Nombre Parametro Descripcion Ejemplo
set_date.fn Formato de fecha, p.ej., | Se utiliza con FORM <FORM ACTION="http://<!--#exec
MM/DD/AA o para ajustar la fecha cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set date.fn"
AA-MM-DD. en el terminal. METHOD="POST">
Si no se introduce <INPUT SIZE=10
ningun dato, se usaran MAXLENGTH=10
los ajustes del terminal. NAME="YY:MM:DD">
<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">
</FORM>
set_time.fn Formato de hora, p.ej. | Se utiliza con FORM <FORM ACTION="http://<!--#exec

cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set time.fn"
METHOD="POST">

<INPUT SIZE=10

MAXLENGTH=10

NAME="HH:MM:SS">

<INPUT TYPE="submit"

VALUE="Submit">

</FORM>

set_device.fn

XY

X = Device (aparato)
Y= Formato de
visualizacion

(véase tabla extra),
p.ej., DOL + D5SH

Se emplea con FORM
para ajustar un aparato

(sefal) en el controlador.

<FORM ACTION="http://<!--#exec
cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set device.fn"
METHOD="POST">

<INPUT SIZE=10

MAXLENGTH=10

NAME="DOL">

<INPUT TYPE="submit"

VALUE="Submit">

</FORM>
set_mode.fn RUN Se emplea con FORM <FORM ACTION="http://<!--#exec
PROG para cambiar el modo cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set mode.fn"
SETUP operativo del terminal. METHOD="POST">
TRANSFER <SELECT NAME="MODE">

<OPTION VALUE="RUN">Run

<OPTION VALUE="PROG">Prog

<OPTION VALUE="SETUP">Setup
<OPTION VALUE="TRANSFER">Transfer
</SELECT>

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">

</FORM>

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A

267



Funciones de red y comunicaciéon
Funciones de red en el terminal

Nombre Parametro Descripcion Ejemplo

push_key.fn (véase tabla extra) Se usa con FORM para <FORM ACTION="http://<!--#exec
simular el accionamiento cgi="/get ipaddr.fn"-->/ push key.fn"
de una tecla del terminal. METHOD="POST">

<SELECT NAME="F2">

<OPTION VALUE="SET">Set
<OPTION VALUE="RESET">Reset
<OPTION VALUE="TOGGLE">Toggle
</SELECT>

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">

</FORM>

<FORM ACTION="http://<!--#exec
cgi="/get ipaddr.fn"-->/ push key.fn"
METHOD="POST">

<INPUT SIZE=1

MAXLENGTH=1

NAME="Key">

<INPUT TYPE="submit"
VALUE="Submit">

</FORM>

Formato de visualizacién set_device.fn

Nombre Descripcion

Ninguno . Visualiza el valor en el formato de 16 bits con signo.

+ Visualiza el valor en el formato de 16 bits sin signo.

L Visualiza el valor en el formato de 32 bits con signo.

L+ . Visualiza el valor en el formato de 32 bits sin signo.

RB Visualiza el valor como n° BCD de coma flotante de 32 bits (SIMATIC).
RF Visualiza el valor como n° IEEE de coma flotante de 32 bits.

RD . Visualiza el valor como n° IEEE de coma flotante de 32 bits sin exponente.
SB Visualiza el valor en el formato BCD de 16 bits.

LB Visualiza el valor en el formato BCD de 32 bits.

SH . Visualiza el valor en el formato HEX de 16 bits.

LH Visualiza el valor en el formato HEX de 32 bits.

ST Visualiza un numero de registros como cadena.
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Ejemplo para

una pagina HTML
con archivo de
comandos SSly

CcGl

Parametros para push_key.fn

Parametro Descripcion Ejemplo
KEY Puede tomarlos | <FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/
siguientes get ipaddr.fn"-->/push key.fn"
valores: METHOD="POST">
A-Z Key = <SELECT NAME="Key">
0-9 <OPTION VALUE="ENTER">Enter
ACK <OPTION VALUE="A">A
LIST <OPTION VALUE="B">B
MAIN <OPTION VALUE="1">1
PREV <OPTION VALUE="2">2
BACKSPACE <OPTION VALUE="3">3
ENTER <OPTION VALUE="UP">Up
UP <OPTION VALUE="DOWN">Down
DOWN <OPTION VALUE="LEFT">Left
LEFT <OPTION VALUE="RIGHT">Right
RIGHT <OPTION VALUE="PREV">Prev
</SELECT>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit">
<P></FORM>
F1-F22 Puede tomarlos | <FORM ACTION="http://<!--fexec cgi="/
siguientes get ipaddr.fn"-->/push key.fn"
valores: METHOD="POST">
SET <SELECT NAME="F2">
RESET <OPTION VALUE="SET">Set
TOGGLE <OPTION VALUE="RESET">Reset
<OPTION VALUE="TOGGLE">Toggle
</SELECT>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit">
</FORM>
<HTML>

<FORM ACTION="http://<!--f#exec cgi="/get ipaddr.fn"-->/
METHOD="POST">
Set date here (YY:MM:DD) :
<INPUT SIZE=10
MAXLENGTH=10
NAME="YY:MM:DD"
VALUE="<!--#exec cgi="/get date.fn"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit"> <P>
</FORM>
<FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/get ipaddr.fn"-->/
METHOD="POST">
Set time here (HH:MM:SS):
<INPUT SIZE=10
MAXLENGTH=10
NAME="HH:MM:SS"
VALUE="<!--#exec cgi="/get time.fn"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit"> <P>
</FORM>

set date.fn"

set time.fn"

<FORM ACTION="http://<!--#exec cgi="/get ipaddr.fn"-->/ set device.fn"

METHOD="POST">
DO =
<INPUT SIZE=10
MAXLENGTH=10
NAME="DO"
VALUE="<!--#exec cgi="/get device.fn DO"-->">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Submit">
</FORM>
</HTML>
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Guardar archivos
HTML via FTP

Para transmitir y guardar archivos HTML al y en el terminal, se utiliza un cliente estandar
FTP, p.ej., [DOP Tools]\ [DOP FTP Client].

Véase el apartado "Servidor FTP" en la pagina 256.

Los archivos se memorizan en (se transmiten a) la biblioteca HTML en el sistema de
archivos del terminal.

Los nombres de archivos deben asignarse en formato DOS (8.3). Téngase en cuenta
en este caso que la longitud del nombre de archivo no puede superar los 8 caracteres.
Como extension se usa HTM.

Siempre debera existir el archivo INDEX . HTM.

9.3.5 Recomendaciones sobre y limitaciones de la comunicacién de red.

Ejemplo 1

Ejemplo 2

Para lleva a cabo una comunicacién entre terminales y controladores en una red de
terminales (red BDTP) rapida y efectiva, la transmisiéon de sefales debera ser éptima.
Lea el apartado "Comunicacion efectiva” en el capitulo 7.1 y siga las indicaciones para
optimizar la funcionalidad de red en los terminales. En una red de terminales puede
transmitirse un maximo de 3000 sefales.

Una red de terminal se compone de 3 clientes y un servidor. Cada cliente tiene acceso
a 1000 sefales. En consecuencia, el servidor debera administrar 3000 sefiales
(es decir, transmitirlas a cada cliente). Esto también es valido cuando los rangos de
direccionamiento para las sefiales en los clientes son idénticos. De esta forma estara
plenamente utilizada la capacidad de transmision de senales en la red.

El servidor debe buscar las direcciones solicitadas por los clientes. A continuacion,
el servidor pregunta el estado del controlador, que a continuacién se envia al respectivo
cliente.

Ejemplo

Una red de terminales (red BDTP) se compone de un servidor y 5 clientes. Cada
terminal contiene 50 alarmas con la misma direccién. Para el servidor, esto significa que
el controlador debera preguntar 50 direcciones. Ademas, el servidor tendra que enviar
50 alarmas a cada cliente (5 x 50). En consecuencia, el servidor debera distribuir
250 alarmas por la red.
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Modo
transparente via
ETHERNET

Modo de acceso
via ETHERNET

Modo Sin
protocolo

Paquetes de
senales

Para que la funcion [Modo transparente] pueda usarse via comunicacion ETHERNET
(protocolo TCP/IP), deberan cumplirse los siguientes requisitos.

* Los controladores y herramientas de programacion deberan soportar la
comunicacion en el modo transparente. (Encontrara mas informacion en el manual
del respectivo driver o controlador).

+ Si el software de programacion para el controlador soporta una transmisién de
proyecto via TCP/IP, debera utilizarse en el PC un programa de conversién del
puerto COM a TCP/IP. Este se comunica con el controlador en el modo transparente
via red TCP/IP.

La comunicacion en el modo de acceso es sélo posible si éste es soportado por los
drivers. Véase capitulo 9.1, "Comunicacién”.

Para que el modo de acceso pueda usarse via comunicacion ETHERNET (protocolo
TCP/IP), debera cumplirse el siguiente requisito.

» Si el software de programacion para el controlador no soporta ninguna transmision
de proyecto via TCP/IP, debera utilizarse en el PC un programa de conversién del
puerto COM a TCP/IP. Este se comunica con el controlador en el modo transparente
via red TCP/IP. (Encontrara mas informacion en el manual del respectivo driver o
controlador).

La funcién [Modo Sin protocolo] que se utiliza cuando uno o varios terminales actian
como interfaz de comunicacion (véase también capitulo 9.1, "Comunicacién"), no se
recomienda para redes mayores de terminales (redes BDTP).

Como red mayor se considera una red BDTP, en la que hay una mayor propagacion de
sefales entre servidor y clientes. Si el terminal actia como interfaz de comunicacion,
se transmitiran registros de control y sefiales de control. Estos tienen un efecto negativo
sobre la velocidad de comunicacion y disminuyen el rendimiento de la red. Véase el
apartado "Comunicacioén efectiva" en el capitulo 7.1.

Para que la comunicacion entre terminales y controlador (p.ej., en una red), sea rapida
y efectiva, es muy importante la transmisidon 6ptima de sefales. Lea el apartado
"Comunicacioén efectiva" en el capitulo 7.1 y siga las indicaciones para optimizar la
funcionalidad de red en los terminales. Son aplicables a todos los puestos en la red de
terminales. Si las sefales no se transmiten en forma de paquete, puede aumentar la
duracion de actualizacion en la red.
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Gestion de
alarmas

Indice en el
cliente de red
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Servicios de red

La red de terminal es una red de cliente/servidor. El servidor contiene datos (p.ej.,
sefales de alarma) que son llamados por clientes. Muchas senales diferentes influyen
negativamente sobre la duracién de la comunicacion entre terminales y controlador en
la red. En consecuencia, debera limitarse el numero de sefales. Encontrard mas
informacion al respecto en el capitulo 7.1, "Comunicacion efectiva".

El numero de senales de alarma en la red no debe superar el nimero de sefales que
puede procesar el servidor en toda la red. Un servidor, en funcién de la aplicacién y el
terminal, puede procesar entre 100 y 300 alarmas. En consecuencia, una red no puede
abarcar mas de 100 - 300 alarmas.

Un direccionamiento de indice sirve para definir en el modo operativo desde qué
registro debe extraer un objeto el valor visualizado. El direccionamiento de indice no
puede utilizarse en terminales que actuen como clientes BDTP. Los clientes BDTP usan
exclusivamente el registro de indice del servidor BDTP.

Si, por el contrario, un terminal que actia como cliente BDTP también posee un
controlador local, se aplicaran los datos predefinidos normales para la utilizacién del
direccionamiento de indice.

9.4 Servicios de red

En [Configuracion] / [Red] / [Servicios] se seleccionan los servicios disponibles para el
terminal en la red. Seleccione la correspondiente funcién y haga clic sobre [Editar].

Configuracion de servicios de red x|

-
[w]Cliente SMTP
[w|Controlador de terminal Salr |

[1Moda tranzparente

[15ervidor EDTF

[w|Servidor de ransferencia de aplicacion

[w]Servidor FTP ;I

Serviciog de red disponibles

10805AES

9.4.1 Servidor de transferencia de proyecto

Transferencia de proyectos mediante TCP/IP. Haga clic sobre editar e introduzca el
numero de puerto que debe indicarse para una transmision. Normalmente, este valor
no debe modificarse.
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9.4.2 BDTP

9.4.3 Cliente BDTP

BDTP es un protocolo que usa la comunicacion cliente/servidor. En este proceso, un
cliente accede a informacion que obtiene del servidor. El servidor BDTP puede recibir
consultas E/S de clientes BDTP. El terminal puede actuar como servidor, cliente o
ambos. Un cliente puede extraer datos de un maximo de 16 servidores. Las direcciones
IP del servidor se indican en el cliente BDTP. Cada servidor puede suministrar
informacion a 20 clientes.

La comunicacion de red via BDTP se utiliza para conectar con el mismo rendimiento
dos o mas terminales con uno o dos controladores o varios terminales con dos o mas
controladores. Un ejemplo de ello son las lineas de produccion que disponen de un
terminal en cada puesto de trabajo.

En caso de fallo del servidor BDTP, el cliente sigue aprovechando la conexion fisica
existente del sistema. El cliente no realiza ningun reinicio cuando debe establecerse
una conexion con el servidor. Si el servidor esta activo, la comunicacion BDTP se
realiza como indicado anteriormente.

Para el servicio de red Cliente BDTP, se definen direcciones IP para los servidores
BDTP en la red, de los que el cliente debe obtener informacién. Al hacer clic sobre
[Editar] aparece el siguiente campo de didlogo.

Configuracion del servicio Cliente BDTP ﬂ

— Configuracicn general

Puerta del zervidor BDTF: IEDD2
Servidor BOTP predeterminado: INingum 'I

Reqiztro de datos;

Blaque de contral:

¥ Sincronizar reloj con zervidor: I‘] vl

— Conexiones del zervidor BDTF

Direccidn del zervidar BDTP I

ind... | Servidor BDTP | Atializan

| sl |
Agregar |
[

Eliririar

Aoeptar I Cancelar

10986AES
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Puerto del
servidor BDTP

Servidor BDTP
predeterminado

Registro de datos

Indique el puerto de comunicacion al que esta conectado el servidor BDTP o la red.
Normalmente, este valor no debe modificarse.

Aqui puede indicar un servidor estandar que se utilizard como ajuste basico. Si con la
entrada E/S no se produce ninguna otra entrada, se accede a las sefiales desde este

servidor.

Los valores en el registro de datos pueden transmitirse entre un cliente y distintos
servidores dentro de una red. En Registro de datos se define el primer registro en el
bloque de registro del cliente que debe transmitirse a o desde el servidor indicado.

El tipo de registro debe coincidir para el cliente y el servidor.

Registro de datos

Registro para
la transimision

Registro de datos

Servidor

Registro

Valor

0

1

123

n+1

53447

Cliente
Registro Valor
0
1
n 123
n+1 53447
n+2 0
n+m 265346

Reg. ctrl. 1

Reg. ctrl. 2

Reg. ctrl. 5
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Bloque de control En Bloque de control se indica el primer registro en el bloque de control del cliente que

ocupa en total 5 registros.

Registro Contenido

Descripcion

Reg. ctrl. 1 Comando

Reg.ctrl.2  Codigo de

Registro de comando que se define en el cliente.

Comandos disponibles:

0 Sin comando

1 Transmite los valores del registro desde el cliente al servidor
que esta indicado en el registro de control 3.

2 Transmite al cliente los valores del registro desde el servidor
que esta indicado en el registro de control 3.

Registro de cadigo de resultado que se define en el cliente.

resultado Comandos disponibles:
0 Preparado para nuevo comando
1 oK
2 Error en la transmision
Reg. ctrl. 3 indice de servidor | Numero del servidor en la red con el que se produce el intercambio

de datos.

Reg. ctrl. 4 Registro indice

El valor en el registro de indice se agrega a la direccion para el
registro que esta indicado bajo el registro de datos.

Al indicar cero, el bloque de registro arranca para la direccion que
esta indicada bajo el registro de datos.

Reg. ctrl. 5 Numero de
registros

El nimero de registros cuyos valores deben ser transmitidos desde
o al servidor indicado.

La transmision debe realizarse como se indica a continuacion:

1. Elregistro de cddigo de resultado debe ser 0. En caso de que no lo sea, compruebe

si el registro de comando esta en 0.

2. Introduzca el comando en el registro de comandos.

3. Espere a la sefial de disponibilidad o al cédigo de error en el registro de codigos de

resultado.

4. Ajuste el registro de comandos a 0. A continuacion, el registro de cddigos de

resultado del terminal se ajustara a 0.

Sincronizar el Defina si el reloj en el cliente debe sincronizarse con un servidor determinado (terminal).

reloj con el Introduzca para ello el nUmero del servidor deseado en el campo de seleccion. En caso

servidor de maodificacion local del reloj en el cliente, los nuevos datos se transmitiran también al
servidor.
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Direccién del Introduzca aqui las direcciones IP para los servidores desde los que el cliente va a
servidor BDTP acceder a datos. La indexacion de las direcciones se realiza en su secuencia de
entrada.

En la programacion del proyecto en el marco del proyecto debe indicarse desde qué
servidor se va a extraer la direccion. Introduzca en el campo de direccion de los campos
de dialogo de objeto el texto "Indice>Sefal del servidor".

Si en el campo de direccidn se introduce, p. ej. "2>D15" el valor del objeto se extrae
desde el registro D15 del servidor con el indice 2.

El indice de servidor puede cambiarse en un proyecto de cliente gracias a la funcion
[Cambiar estacion BDTP].

Si ningun controlador esta conectado con el cliente BDTP (terminal), las unidades
convertidor/PLC 1 y convertidor/PLC 2 de las interfaces RS-232C / RS-422 / RS-485
deben moverse a "Funciones no usadas" en el campo de dialogo [Configuracion de
periféricos]. Se accede a este campo de dialogo a través de la entrada de menu
[Configuracion] / [Periféricos].

9.4.4 Servidor BDTP

Administra consultas de clientes y proporciona informacion a los clientes (terminales)
tras una consulta de cliente (terminal). Haga clic sobre Editar e indique el puerto.
Normalmente, este valor no debe modificarse.

Parametro Descripcion

Puerto del Puerto de comunicacion para el servidor BDTP. Normalmente no debe cambiarse.
servidor

Clientes max. Numero maximo de clientes BDTP (terminales) en la red.

Registro de datos | Los valores en el registro de datos pueden transmitirse entre un servidor y distintos
clientes dentro de una red.

Bajo el registro de datos se define el primer registro en el bloque de registro del
servidor que debe transmitirse a o desde el cliente indicado. El tipo de registro debe
coincidir para el cliente y el servidor.

La transmisién de datos solo puede controlarse desde los clientes.

Encontrara mas informacién sobre la transmision de datos en el apartado "Cliente
BDTP" en la pagina 273.

Servidor de reloj | Define si el servidor de reloj actual debe actuar como valor prefijado de sincronizacion
para todos los demas clientes en la red.
Véase también el apartado "Cliente BDTP" en la pagina 273.
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9.4.5 Servidor FTP

Con esta funciéon pueden transmitirse datos desde un PC a y desde el terminal.
El servidor FTP en el terminal soporta las transmisiones de datos en el modo pasivo
(PASV). ElI modo pasivo debe emplearse cuando el terminal no esté conectado por
conexion PPP. Esto es necesario ya que no puede saberse de antemano qué
componentes estan conectados entre el cliente y el servidor, p.€j., firewalls basados en
router o puertas de acceso.

Con el modo pasivo se solucionan varios errores. Los exploradores web utilizan este
modo de forma estandarizada. El modo pasivo también puede utilizarse en conexiones
PPP. No se admiten caracteres especiales nacionales en nombres de archivos. Los
terminales usan archivos sin indicacion de fecha.

Encontrara mas informacién sobre el servidor FTP en el terminal en el capitulo 9.3,
"Funciones de red en el terminal”.

En [Configuracién] / [Red] / [Servicios], seleccione la entrada [Servidor FTP] y haga clic
sobre [Editar] para realizar los ajustes para esta funcién.

Parametro Descripcion

Numero de puerto de El valor estandar es 21 y no deberia modificarse.

control

Numero de puerto de El valor estandar es 21 y no deberia modificarse.

datos

Solicitar inicio de Aqui puede definir si el usuario debe registrarse para obtener acceso al
sesion servidor FTP (el terminal). La definicién de usuario se realiza en

[Configuracion] / [Red] / [Cuentas]. Véase capitulo 9.5, "Cuentas de red".
Si no activa esta opcion, todos los usuarios tendran acceso ilimitado al
servidor FTP.

Texto anterior a inicio Texto que aparece antes del requisito de inicio de sesion de usuario: p.ej.,
de sesion "El terminal requiere un inicio de sesion. Introduzca sus datos de inicio de
sesion."

Texto posterior a inicio | Texto que aparece antes del requisito de inicio de sesion de usuario: p.ej.,
de sesion "Ha iniciado sesioén."

Tiempo de esperade la | Tiempo de inactividad admisible para la conexion FTP, antes de que el
conexion (min.) servidor FTP (terminal) interrumpa la conexion. El valor estandarizado es de
10 minutos.
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9.4.6 Cliente SMTP

Esta funcion permite el envio de mensajes de correo electronico desde el terminal. Para
que sea posible aprovechar la funcion de cliente SMTP, es necesario un servidor de
correo al que pueda enviarse el mensaje del terminal. Desde alli, el receptor accede al
mensaje. Puede emplear el servidor de correo de su proveedor de servicios de Internet
0 un servidor de correo local. Ademas, en un correo electrénico pueden adjuntarse
archivos de grafico de tiempos y recetas. Los archivos adjuntos pueden leerse con
DOP-Tools. Puede enviarse un maximo de 20 mensajes a la vez.

En [Configuracién] / [Red] / [Servicios], seleccione la entrada [Servidor SMTP] y haga
clic sobre [Editar]. Aqui puede realizar los siguientes ajustes:

Parametro Descripcion
Puerto del servidor Puerto de conexion 25. Normalmente no debe cambiarse.
Servidor de correo Direccion IP para el servidor de correo o alias (servidor DNS) para el servidor

de correo SMTP. Al indicar un alias debe introducirse la direccién IP para el
servidor DNS en [Configuracion] / [Red] / [Conexiones TCP/IP].

Mi nombre de dominio ' Nombre del terminal o de otro dominio (direccién de correo electronico) que
se usa para el inicio de sesion en el servidor SMTP:
p.ej. en mail@master.com, el nombre de dominio es "master.com".

Mi direccién de correo | Introduzca su direccion de correo electronico. Para el receptor, el nombre se

electronico visualiza como remitente. Dentro de lo posible, introduzca una direccion de
correo electrénico real a la que el servidor de correo pueda devolver posibles
avisos de error.

Enviar por conexion . Indique qué conexién TCP/IP debe usarse para el envio. Tenga en cuenta
que la conexion TCP/IP 1 debe usarse antes de que esté disponible la
conexion TCP/IP 2.

Destinatarios Una lista predefinida con un maximo de 16 receptores, direcciones de correo
predefinidos electrénico, a las que el terminal debe enviar mensajes.
La maxima longitud para una direccién de receptor es de 60 caracteres.
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Enviar alarmas

por correo
electronico

Las alarmas no solo pueden imprimirse sino que también pueden enviarse por correo
electrénico. La lista completa de alarmas puede transmitirse enviando el bloque 990
(véase el apartado "Enviar informes por correo electrénico").

Cada alarma puede relacionarse con una o varias direcciones de correo electrénico en
la configuracion del cliente SMTP. En [Configuracion] / [Configuracion de la alarmal,
realice un ajuste general para el estado en el que deben enviarse alarmas por correo
electronico. Véase el apartado "Gestion de alarmas” en la pagina 272.

A Projectll:Alarmas * ' ;Iglll

Texto de alama: ITank Mr. 3 ist leer

Sefial [M25 £

Alarma cuando
' Sefial digitak & Activada " Desactivada
" Gefial analdgica: I j I
01 %
Confirmar notificacion: I EHSII [~ Fiestable B
Canfirmacion remota; I EHSII Ais +|
Grupo de alama: IDEFAULT vl &
Blaque de infarmacidn: I j I j I
Fren
Enwiar a direccion: J I —
FM
¥ Cort. reguerida Mo: | Senal | A.I Texto de alarma | Sotualizar |
[~ & impresora IS
[~ Repeti recuento Eligniriar |
Importar
Salir
10806AES
Parametro Descripcion

Bloque de informacién = Si se indica un bloque de informacién que sea un bloque de texto, éste se
incluye en el correo electronico.
Véase el apartado "Gestion de alarmas" en la pagina 272.

Enviar a direccion Defina aqui quién debe recibir el mensaje.
Puede seleccionar hasta 8 receptores de una lista predefinida en el campo de
dialogo [Configurar servicio de cliente SMTP].
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Enviar informes
por correo
electronico

Los bloques de texto no solo pueden imprimirse sino que también pueden enviarse por
correo electrénico. El bloque de alarma 990 también puede enviarse como correo
electroénico.

Saélo pueden enviarse bloques de texto. De los bloques del sistema sélo puede enviarse
como correo electrénico el bloque de alarma 990. Los archivos de grafico de tiempos
pueden adjuntarse a un correo electrénico como archivo adjunto. El uso de Unicode
ofrece limitaciones. Encontrara mas informacion al respecto en el capitulo 8.8,
"Unicode".

Propiedades de bloque * E3

Generall Impresion  Coreo electidnico |.-’-'«c:c:eso| Teclas de funcidn Iocalesl

Enviar zefial de
coren electronico; Iﬁ E.-’S"
ohal i teminacion [y 2y 7| I~ Restablecer

Erwiar a direccian: _I

Archivo adjunto: trend3

Aceptar I Cancelar Aplicar Apuda

11284AES

Parametro Descripcion
Nombre del bloque Si se indica el nombre de un bloque de texto, éste se enviara como asunto.

Enviar sefial de correo | Al activar la sefial digital indicada se envia un correo electrénico.

Sefal de terminacién Senal digital que emite el terminal al finalizar el envio del mensaje.
Normalmente el terminal activa la sefial. Seleccionando la opcion [Reset]
se restablece la sefial una vez finalizado el envio del mensaje.

Enviar a Aqui se introduce la direccion de correo electronico del receptor. Una vez que
haya hecho clic sobre el boton [...], podra seleccionar hasta 8 receptores de
una lista. La lista con las direcciones de correo electrénico se crea en
[Configuracion] / [Red] / [Servicios] / [Cliente SMTP].

Adjuntar archivo Introduzca aqui el nombre de un archivo de grafico de tiempos o de receta
que desee adjuntar al mensaje. Si existe un archivo de grafico de tiempos y
otro de receta con el mismo nombre, se adjuntara el archivo de grafico de
tiempos. El nombre de archivo no puede incluir caracteres especiales
exclusivos de un pais como "N".
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Enviar correo Con un salto de bloque al bloque del sistema [Correo electrénico] (993) puede imprimir
electrénico por y enviar mensajes en el modo operativo.

bloque del

sistema

]

EEEEEEE

1] ]

] S
] ] o e e e
EEEEEEE

10810AES

10811AES

Parametro

Descripcion

Enviar correo
electrénico a

Aqui se introduce el receptor. En este proceso puede introducir una direccion
o seleccionar una entrada de la lista global que se visualiza al accionar la
tecla <LIST> en los terminales con teclado o bien con la tecla <MAIL> en
terminales con pantallas tactiles.

Asunto

Aqui se introduce el asunto del mensaje. Su longitud no puede exceder los
50 caracteres. El texto del mensaje esta limitado a 10 lineas de 50 caracteres
cada una.
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9.4.7 Controlador de terminal

Se usa para el cambio de RUN/TRANSFER via TCP/IP. Haga clic sobre [Editar] e
introduzca el niumero de puerto que debe indicarse para una transmision. Normalmente,
el numero de puerto no debe modificarse. Active la opcién [Solicitar autenticacion],
si desea que se indique el nombre de usuario y la contrasefia antes de la transmision.
Los usuarios se definen en [Configuracion] / [Red] / [Cuentas].

9.4.8 Modo transparente

Se usa para la comunicacion en el modo transparente/de acceso en la red de terminal
via ETHERNET (véanse también el capitulo 9.1 "Comunicacién" y 9.3 "Funciones de
red"). Haga clic sobre [Configuracion en modo transparente]. En este caso, la unidad
debera estar conectada por TCP/IP.

Parametro Descripcion

Configuracion de IP . Normalmente, el nimero de puerto 6004 no debe modificarse. Seleccione el
protocolo que desee: UDP o TCP.

Convertidor / sistemas . Defina si el modo transparente / de acceso debe conectarse con el
PLC controlador 1 0 2.

Modo Seleccione como tipo de comunicacion el modo transparente o de acceso.
Indique en [Tiempo de espera] un margen de tiempo en segundos tras el
cual, si no se ha producido comunicacién de acceso, el terminal cambie del
modo de acceso al modo operativo.
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9.4.9 Servidor WWVW

Mediante esta funcién puede configurarse el servidor web en el terminal. Un servidor
WWW es un programa que, utilizando el modelo cliente/ servidor y mediante el
Hypertext Transfer Protocol (HTTP) transmite archivos que forman los sitios web de
usuarios de Internet (con ordenadores en los que hay clientes HTTP).

Véase también el capitulo 9.3, "Funciones de red en el terminal”.

Cuentas *

MHombre de cuenta |Su|:ueruser

Contrasefia

v

—Derechos de acceso

(1]

[wltcoeder al controladaor de terminal

Cuentas

| Actualizar I
Agregar |
Elirnirar |

Salir |

10809AES

Parametro

Descripcion

Nombre de cuenta

Definiendo un nombre de cuenta se protegen con contrasefas las paginas
HTML en el terminal.
Las cuentas se definen en [Configuracion] / [Red] / [Cuentas].

Contrasefia

Introduzca una contrasefia. Todas las paginas HTML se protegen con este
nombre de cuenta y contrasefia.

Para proteger una pagina individual con un nombre de cuenta y contrasefa
distintos, se agrega el siguiente codigo al encabezado HTML:

<HTML>
<HEAD>
<META namez"superuser"” content="12345">
</HEAD>
Aqui se encuentra el codigo HTML restante.
</HTML>

1) "superuser" representa el nombre de la cuenta y "12345" |la contrasefia.

El cddigo arriba indicado debe estar contenido en el encabezado. Los parametros
Name y Content deben disponer de un nombre de cuenta y contrasefa.
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9.5 Cuentas de red

Bajo [Configuracidn] / [Red] / [Cuentas] se define quién puede acceder a los servicios
de terminal que requieren un inicio de sesion. Mediante esta funcién se realiza un
control de autenticacién. En este caso se crean un nombre de usuario y contrasefia
para diferentes usuarios que deben tener acceso a diferentes servicios de la red. Los
nombres de cuenta y contrasefias no podran contener caracteres especificos del pais.

Cuentas * |
MHombre de cuenta Isuperuser
Contrasefia |1 2345
— Derechos de acceso
WIFTP Access
[WIFTF Wwiite
Cuentas | Actualizar I
Agregar |
E lirinar |
Salir |
10809AES

Segun la ilustracién, la cuenta con el nombre "Superuser" esta autorizada a acceder a
todas las funciones de red que requieran un inicio de sesiéon. Con ayuda de los botones
pueden actualizarse, agregarse y eliminarse cuentas en la lista.

Parametro

Nombre de cuenta

Descripcion

Introduzca un nombre de cuenta.

Contrasefia

Introduzca una contrasefia para la cuenta.

9.5.1 Derechos de acceso

Parametro

Descripcion

Conexion serie

El usuario puede establecer una conexion serie (PPP). Esta opcién deberia
estar activada.

Acceder al controlador
de terminal

FTP Access

Se usa para el cambio de RUN/TRANSFER via TCP/IP. Esta opcién deberia

estar activada.

El usuario tiene acceso de lectura al servidor FTP (terminal).

FTP Write

El usuario tiene acceso de escritura al servidor FTP. Para ello también es
necesario un acceso FTP.
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10 Datos técnicos y hojas de dimensiones
10.1 Datos técnicos generales
10.1.1 Display
DOP11A-10 DOP11A-20 DOP11A-30 DOP11A-40 DOP11A-50

Resolucion grafica No grafico 240 x 64 320 x 240 320 x 240 640 x 480

(pixeles)

Lineas x caracteres 2x20 Gréfico

de texto

Tamafo activodela | 73,5 x 11,5 mm 127,2 x 33,9 mm 115,2 x 86,4 mm 115,2 x 86,4 mm 211,2 x 158,4 mm

pantalla, ancho x alto

lluminacién de fondo

50000 h a una temperatura ambiente

50000 h a una

50000 h auna

50000 h auna

de +25 °C. LED. temperatura temperatura temperatura
ambiente de ambiente de ambiente de
+25 °C. +25 °C. CFL. +25 °C.
Pantalla tactil. Pantalla tactil.
CFL.

Ajuste del contraste Mediante regulador
deslizante;
ubicacion: esquina
superior derecha Mediante el bloque del sistema
en la parte
posterior del
terminal.

Pantalla Pantalla LCD Pantalla LCD Pantalla LCD Pantalla LCD Pantalla TFT,
(cristal liquido), (cristal liquido), (cristal liquido), (cristal liquido), 640 x 480 pixels,
monocroma, 240 x 64 pixels, 320 x 240 pixels, 320 x 240 pixels, 256 colores (grafica
2 lineas con monocroma, 256 colores (grafica | 256 colores (grafica | y de texto)

20 caracteres cada | 4 lineas con y de texto) y de texto)

una, tamario de
caracter 5 mm.

20 caracteres cada
una u 8 lineas con
40 caracteres cada
una.
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7 Datos técnicos y hojas de dimensiones
7 Datos técnicos generales

P| Hz

10.1.2 Datos técnicos

material del frontal
del aparato

membrana con
cubierta de poliéster
Pelicula Autotex
F207 con presion
en la parte posterior

membrana con
cubierta de poliéster
Pelicula Autotex
F207 con presion
en la parte posterior

Poliéster sobre
cristal

1 millén de
operaciones

membrana con
cubierta de poliéster
Pelicula Autotex
F207 con presion
en la parte posterior

DOP11A-10 DOP11A-20 DOP11A-30 DOP11A-40 DOP11A-50
Teclado « Bloque * Bloque Tactil * Bloque Tactil
numerico numérico numeérico
« Bloque de * Bloque de « Bloque de
navegacion navegacion navegacion
« 3teclas de * 8teclas de * 16 teclas de
funcion funcién funcion
* Ningun LED * 16 LEDs (rojo/ * 16 LEDs (rojo/
verde) verde)
Material del teclado / | Teclado de Teclado de Pantalla tactil Teclado de Pantalla tactil

Poliéster sobre
cristal

1 millén de
operaciones

1 millén de 1 millén de 1 millén de
operaciones operaciones operaciones
Objetos graficos No

Reloj de tiempo real

+10 PPM + de indicacion de errores debido a la temperatura ambiente y tensién de alimentacion.
Indicacion méax. de errores: 1 minuto/mes = 12 minutos/afio.
La vida util de la bateria del reloj de tiempo real es de 10 afios.

Tensién de 24V CC (20 ... 30 V CC), contacto de conexién CE de 3 polos 100 ... 240 V CA,
alimentacion 50/60 Hz, contacto
de conexién CE de
3 polos
La alimentacion debe cumplir los requisitos para SELV conforme a IEC 950 o IEC 742.
UL: La tension de alimentacion debe cumplir la normativa para la alimentacion de clase 2.
Consumo de Max: 200 mA Sin carga: 300 mA | Max: 400 mA Sin carga: 300 mA | Max: 0,17 ... 0,35 A
corriente a tension de Carga max.: Carga max. con (240 ... 100 V CA)
servicio 450 mA tarjeta de
expansion: 550 mA
Temperatura de 0a+50 °C
ambiente

Temperatura de
almacenamiento

de -20 a +70 °C

Humedad del aire

Max. 85 % (sin condensacion)

Tamafio frontal
ancho x alto x fondo

142 x 90 x 3,56 mm

214 x 194 x 6 mm

200 x 150 x 5 mm

276 x 198 x 5,7 mm

290 x 247 x 6 mm

en el frontal del
aparato

Profundidad de | 29 mm sin conector | 69 mm sin conector | 70 mm sin conector | 87 mm sin conector | 109 mm sin
montaje Sub Dy 96,5 mm Sub Dy 110 mm SubDy70mmcon SubDy 110 mm conector Sub D y
con conector Sub D | con conector Sub D | conector Sub D con conector Sub D | 130 mm con
conector Sub D
Grado de proteccién IP65, NEMA 4, NEMA 4X (solo para el interior) IP65, NEMA 4

Grado de proteccion
en el lado posterior

IP20

Material de
proteccion en el lado
posterior

Aluminio y zinc

Chapa de acero con cromado amarillo

Peso

Memorias

Test CEM en el
terminal

Sin conector Sub D:
0,5 kg

| Memoria flash:
64 kB para la
aplicacion

Sin conector Sub D:
1,5 kg

Sin conector Sub D:
1,5 kg

Sin conector Sub D:
1,7 kg

Memoria flash: 400 kB para la aplicacion

Sin conector Sub D:
3,3 kg

Memoria flash:
1600 kB para la
aplicacion

El terminal cumple los requisitos de conformidad con el parrafo 4 de la normativa de compatibilidad
electromagnética 89/336/CEE.
Comprobado conforme a: EN 50081-1 (emision) y EN 50082-2 (inmunidad a interferencias).

Aprobacién UL

UL 508, UL 1604 (clase | div 2)

Certificacion DNV

Certificado por Det Norske Veritas Typgodkannande en las clases temperatura A, humedad del aire B,
vibracion A, carcasa protectora C (sélo la cubierta anterior).

Zocalos de

expansion

Ninguno

1 zbcalo de
expansion

1 z6calo de
expansion

2 zé6calos de
expansion

2 z6calos de

expansion
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Datos técnicos y hojas de dimensiones 7
Datos técnicos generales [
P| Hz
10.1.3 Funcionalidad
DOP11A-10 DOP11A-20 DOP11A-30 DOP11A-40 DOP11A-50
Gestién de alarmas No
Intervalos por canal 4
temporal
Gestién de recetas Si
Modo Passthrough Si
Protocolo doble Si
Servidor web No Si, con opcién ETHERNET
Funcion de impresion Si
10.1.4 Comunicacion
DOP11A-10 DOP11A-20 DOP11A-30 DOP11A-40 DOP11A-50

Interfaces serie

Interfaces para

programacion y

comunicacion con

el convertidor

separadas.

« RS-232

« RS-485/
RS-422

Dos interfaces

utilizables

simultaneamente.

Interfaces para
programacion y
comunicacién con
el convertidor

separadas.

« RS-232

« RS-422

* RS-485 a partir
de HW1.10

Dos interfaces

utilizables

simultaneamente.

Interfaces para
programacion y
comunicacién con
el convertidor
separadas.

« RS-232

« RS-422

« RS-485

Dos interfaces
utilizables
simultaneamente.

Interfaces para
programacion y
comunicacién con
el convertidor

separadas.
+ RS-232
+ RS-422

Dos interfaces
utilizables
simultaneamente.

Interfaces para
programacion y
comunicacion con
el convertidor

separadas.
+ RS-232
+ RS-422

Dos interfaces
utilizables
simultaneamente.

Bus de campo via
z6calo opcional

No disponible

PROFIBUS DP o
ETHERNET

+  PROFIBUS DP
ylo
+ ETHERNET

+ PROFIBUS DP
ylo
«  ETHERNET

Puerto serie RS-422
Puerto serie RS-232

Conector Sub-D de 25 contactos, hembrilla montada con tornillos de fijacién estandar 4-40 UNC.

Conector Sub-D de 9 contactos, conector montado con tornillos de fijacion estandar 4-40 UNC.

Puerto serie RS-485

En el conector
Sub-D de 25
contactos se
combinan RS-422y
RS-485.

Hembrilla montada
con tornillos de
fijacién estandar
4-40 UNC.

Contacto de union
de 4 contactos,
conector montado
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10 VA 7 " Datos técnicos y hojas de dimensiones

7 Asignacion de contactos

P| Hz

10.2 Asignacioén de contactos

10.2.1 RS-232
Sub D N° de Denominacion Direccion de la sefial terminal — XXX
Conector de 9 pines | borna
1 +5V >200 mA ") -
2 TxD N
/\\ 3 RxD -
o 5 ov
6@ |
[ 2 7 CTS —
7
o o° 8 RTS -
8 ° 9
04
‘e
®°
1) No conectado
10.2.2 RS-485

Valido unicamente para DOP11A-10 y DOP11A-20 a partir de HW1.10.

Sub D N° de Denominacion Direccion de la seial terminal — XXX
Hembrilla de borna
25 contactos

2 Tx/Rx+ -
/\ 15 Tx/Rx- o
6 TXRx-/120 Q"
o 19 Tx/Rx+ 1
o015 7,8 ov

1) El puente entre 6 y 19 activa la resistencia de terminacion de 120 Q del bus RS-485.
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Datos técnicos y hojas de dimensiones
Asignacion de contactos  [7

Valido unicamente para DOP11A-30.

COMBICON N° de
Hembrilla de borna
4 contactos

Denominacion

Direccion de la sefial terminal — XXX

1 Tx/Rx+ PN
N1e 2 Tx/Rx- o
120 3 ov
3@ 4 @
Nde

Sdlo es aplicable para PCS21A.

RJ10 N° de
Conector de 4 pines | borna

Denominacion Direccion de la sefial terminal — XXX
1 Nq esta permitido Reservado

asignar

Tx/Rx+ <«

Tx/Rx- >

@
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10 VA 7 " Datos técnicos y hojas de dimensiones
7 Asignacion de contactos
P| Hz
10.2.3 RS-422
Sub D N° de Denominacién Direccion de la sefal terminal < XXX
Hembrilla de borna
25 contactos
2 +TxD
(T 15 XD -
1
© ot 3 +RxD B
20 16 -RxD
o15
30 4 +RTS
16 -
40 © 17 -RTS
o'’ 5 +CTS
50 -
o8 18 -CTS
60O
o9 20 1)
70
020 21 1)
80 7,8 oV
021
90 14 +5V <560 mA —
22 i
g © 12,13,  2)+5V>200 mA -
023 24,25
"o o 9 3) TxD R
120 10 3) RxD -
025
130 22 3)CTS —
\/ 23 3) RTS -
1) Bornas nim. 20 y 21 conectadas entre si de forma interna en el terminal
2) Valido unicamente para DOP11A-10.
3) Reservado
10.2.4 PROFIBUS-DP (tarjeta opcional)
Sub D N° de Denominacién Direccion de la sefal terminal < XXX
Hembrilla de borna
9 contactos
1
2
05 3 RxD/TxD-P -
90 \ 5 DGND
0]
80 7
03 8 RxD/TxD-NS o
0
02 9
60
1
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Asignacion de contactos  [7

10.2.5 ETHERNET 10 Base T (tarjeta opcional)

Hembrilla RJ45 N° de Denominacion Direccion de la sefial terminal — XXX
borna
1 Tx+ —
2 Tx- —
1 3 Rx+ —
6 Rx- —
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DOP11A-20
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DOP11A-30

N~

P| Hz

EVAl |1

10

10.5 DOP11A-30
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DOP11A-40
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Apéndice
Teclado de membrana

11  Apéndice

11.1 Teclado de membrana

11.1.1 Resistencia del Autotex 2 a disolventes

Substancias
compatibles

Etanol

Ciclohexanol

Alcohol diacetona

Glicol

Isopropanol

Glicerina

Metanol

Triacetina

Dowanol DRM/PM
Acetona

Metiletilcetona

Dioxano

Ciclohexanona
Metilisobutilcetona
Isoforona

Amoniaco <40%
Hidréxido de sodio <40%
Hidréxido de potasio <30%
Carbonato alcalino
Bicarbonato

Ferricianuro de potasio / Ferrocianuro de
potasio

Nitrilo de acetona
Bisulfato de sodio

1.1.1 tricloroetano
Acetato etilico

Eter de dietilo

Acetato butilico n
Acetato de amilo

Eter de glicol etileno monobutilo
Eter

Hipoclorito sdédico <20%
Agua oxigenada <25%
Carbonato de calcio

Gasolina de motor

Manual de sistema — Terminales de usuario DOP11A

Formaldehido 37% - 42%
Acetaldehido
Hidrocarburos alifaticos
Tolueno

Xileno

Alcohol mineral

Acido férmico <50%
Acido acético <50%
Acido fosférico <30%
Acido clorhidrico <36%
Acido nitrico <10%

Acido acético tricloro <50%
Acido sulfarico <10%
Aceite refrigerante

Gasoil

Aceite de linaza

Aceite de parafina

Aceite de ricino soplado
Aceite de silicona
Sucedaneo de terpentina

Aceite de frenos universal

Decon

Gasolina de aviacion
Detergente
Suavizante

Cloruro de hierro (Ill)
Cloruro de hierro (Il)
Ftalato de dibutilo
Ftalato de dietilo
Carbonato de sodio
Agua dulce

Agua salada

Teepol

El material Autotex 2 del terminal de usuario puede estar expuesto a las siguientes
substancias durante mas de 24 horas en conformidad con la norma DIN 42 115 parte 2,
sin sufrir un cambio apreciable.

El Autotex no muestra ningin cambio apreciable estando expuesto a acido acético
glacial durante menos de una hora en conformidad con la norma DIN 42 115 parte 2.
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I Teclado de membrana

Substancias

perjudiciales Las siguientes substancias no deben entrar en contacto con el terminal de usuario.

+  Acidos minerales concentrados

« Lejia concentrada

» Vapor a gran presion a mas de 100 °C
» Alcohol bencilico

« Diclorometano

Substancias que no causan cambio de color

Los siguientes reactivos, durante un periodo de 24 horas y a una temperatura de 50 °C,
no causan cambio de color:

*  Top Job *  Mosto e Ariel

+  Ajax * JetDry * Leche

« Persil * Vim *  Gumption
- Café *  Wisk + Domestos
* Fantastic * Lenor » Vortex

¢ Formula 409 *  Downey *  Windex

Substancias que causan cambio de color

Tras un cuidadoso analisis pudieron demostrarse leves cambios de color en contacto
con las siguientes substancias:

e Zumo de tomate
»  Ketchup
¢ Zumo de limon

¢ Mostaza
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Descargar programa de sistema

11.2 Descargar programa de sistema

El terminal de usuario esta provisto de un programa de sistema (sistema operativo)
incluido en el volumen de suministro en la memoria el terminal. El programa de sistema
puede sustituirse, p.ej., durante la actualizacion a una version posterior. Para transmitir
el programa del sistema al terminal debera disponerse del siguiente equipamiento:

« PC
+ Cable de conexién entre el PC y el terminal de usuario (PCS11A)

* El programa de PC SYSLOAD.EXE (System Loader, simbolo en el grupo de
programa DOP-Tools)

* Archivo con nuevo programa de sistema

Asi se realiza la transmision:
1. Conecte el cable de conexién entre el PC y el terminal de usuario.

2. Inicie el programa del PC, seleccionando en el menu inicial la entrada [Programas] /
[Drive Operator Panels DOP] / [DOP Tools] / [DOP System Loader].

No es necesario realizar ajustes en el terminal de usuario.

En [Options] / [Comm Settings], dentro de [DOP Tools] / [DOP System Loader] puede
usted definir el puerto de comunicacion y la velocidad de transmision.

Al sustituir el programa del sistema por una versién mas antigua, debera estar activada
la casilla de verificacion para sobrescribir el driver del controlador.

En caso de la descarga del nuevo sistema de programa (archivo *.bin) resulte fallida,
después de que usted haya hecho clic en [DOP Tools] / [DOP System Loader] sobre
[Send], el terminal pasara automaticamente al modo de carga del sistema. Una vez que
el terminal se encuentre en el modo de carga del sistema, puede intentar descargar de
nuevo el programa del sistema.
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Modificaciones frente a la version anterior

12 indice de modificaciones
12.1 Modificaciones frente a la version anterior

A continuacién se indican los cambios realizados en los capitulos correspondientes
frente a la edicion 09/2004, referencia 11276991.

Notas » Se han incluido los siguientes subcapitulos

importantes "Responsabilidad por defectos"

"Nombres de productos y marcas"

Indicaciones de » Se han incluido el siguiente subcapitulo

seguridad — "Transporte / almacenamiento”

Informacioén » En el subcapitulo "Indicador éptico de caudal" se ha afiadido por primera vez Cable
sobre el aparato, PCS21A.

montaje y

hardware

Instalacién * El subcapitulo "Conexion RS-485 con PCS21A" se ha afiadido por primera vez.

Funcionamiento » Se ha revisado el subcapitulo "Transmitir proyecto con un PC y HMI-Builder".
y servicio

Programacién » Se ha revisado el subcapitulo "Requisitos del sistema".

» Se ha revisado el subcapitulo "Programar con el software de programacion”.

Funciones dered < Se ha revisado el subcapitulo "Comunicacion”.
y comunicacion

Datos técnicos y + Se ha revisado el apartado "Asignacion de contactos".
hojas de
dimensiones
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13 Indice de palabras clave
A Alimentacion de tension ..........ccccccvviieeeeenins 26
ACCESO v 132, 173 Applet de terminal .........cccoooeiiiiiiiiiii, 261
ACCESOMO oo 22 Applet firmado ..o 262
Activar consola Java .......cccccceeeeeiiiiiiiiiiieee, 264 Archivo de comandos CGI ........cccccceeiiiiiiii. 267
Actualizar driver Archivos de comandos SSI .......cccccevveeeiiiiinees 265
Desde disquete ...........ccccovueeeeiiiiiiiiiiiiiiiinnn, 79 Asignacion de contactos .........cccccceeieiiiiiiiis 288
Desde Internet ................ccoeeeeeeeeiiiiiiiiiennnn, 79 RS-232 oo 288
Administrador de bloques ........................ 111, 126 RS-422 oo 290
Configuracion ...........ccccceeeeeeeeiieescciiieeeeen 127 RS-485 oo 288
Administrador de bloques de texto B
WAV oo | R 99 Barra de herramientas. ... 112
Cuadro de herramientas ............ccccccooeunen. 100
. BDTP e 273
DEFiNIr ......vvveeeeieiieiiiieieeciiceeeee e, 100 .
Raté 99 Biblioteca
=1 0] ¢ PSSR ORSRR ALARMS 58
TeClado ..........ccooovveeeeeiiceeeeeee e 99 e L
. i Biblioteca principal ............cocccceioeeenann.. 257
Administrador de bloques graficos ...................... 91 HTML 258
2"” """" S g; IMAGES .oovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 260
Cg rip a’f t/ BIOS corrrrrrrssssssssssssssen o RECIPE oo 258
cr ear f éf O covvvmmisss s o TRENDS .o 259
Czeri‘r)ra S e o Biblioteca de alarmas ALARMS ... 58
...... e Biblioteca de grafico de tiempos TRENDS ...... 259
Marcar varios objetos .............ccccccvvveennnnnen. 93 . .
Posici bict 94 Biblioteca de mensajes ..........cocciiiiiiiieneeennn, 195
‘;S,’C’O”ar ODJBIOS srrsrrrrrrrsrsrrsrsrsrsnensmnsnnenneee o Biblioteca de recetas RECIPE ...................... 258
ra’on ............................................................. Biblioteca HTML ... 58
Simbolos ..., 98 . .
Biblioteca principal ...........cccooviviiiiii, 257
TeClado ...........coooovveeeeeiiccceeeee e 91 Blogue 61
Administrador de simbolos ...............ccviiiieeen. 101 Crear (con el administrador de blogues) ..... 82
Borrar ..o, 103 .
DEfiNir ...coooeeeeeeiiiiiiiieeee e, 83
Crear ... 102 .

) Programacion ............ccccccciiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 90
DUPIiCAr .........ccooveiiiiiiiiie e 102 Propiedades 84
I 102 PIGFAGES wovvrvrrrssssssssmvmnmnssssssen
EXPOrtar .........ccoooueeeiiciiiee e 101 C
Funcion Mas .............oooccceiiieeiiiieee e, 103 Calcular el tamafio de lareceta ..........cccceeene 204
IMPOMTAr ......oeeeiiiiiiiiiiiii e, 102 Célculo de unidades de ingenieria ........... 130, 173
Simbolo eStatico ............ccccveviiiiiiiieean, 104 Calculo del tamafio del gréafico de tiempos ...... 229

Agregar receta ... 206 Cambiar controlador .........cccccceeviiiiiieiiiiieenene 80
Ajuste del contraste ........cccccceiviiiiiiiiie, 44 Cambiar terminal ..........ccooociiiii e 80
Ajuste del reloj de tiempo real ........cccccceeeeeeeeennnn. 45 Cambio de estacion BDTP ..o, 106
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Alemania
Central Bruchsal SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 7251 75-0
Fabricacion Ernst-Blickle-StralRe 42 Fax +49 7251 75-1970
Ventas D-76646 Bruchsal http://www.sew-eurodrive.de
Direccion postal sew@sew-eurodrive.de
Postfach 3023 « D-76642 Bruchsal
Service Centro SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 7251 75-1710
Competence Center Ernst-Blickle-StralRe 1 Fax +49 7251 75-1711
D-76676 Graben-Neudorf sc-mitte@sew-eurodrive.de
Norte SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 5137 8798-30
Alte Ricklinger StralBe 40-42 Fax +49 5137 8798-55
D-30823 Garbsen (cerca de Hannover) sc-nord@sew-eurodrive.de
Este SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 3764 7606-0
Dankritzer Weg 1 Fax +49 3764 7606-30
D-08393 Meerane (cerca de Zwickau) sc-ost@sew-eurodrive.de
Sur SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 89 909552-10
DomagkstralRe 5 Fax +49 89 909552-50
D-85551 Kirchheim (cerca de Munich) sc-sued@sew-eurodrive.de
Oeste SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 2173 8507-30
Siemensstrafle 1 Fax +49 2173 8507-55
D-40764 Langenfeld (cerca de Dusseldorf) sc-west@sew-eurodrive.de
Electrénica SEW-EURODRIVE GmbH & Co KG Tel. +49 7251 75-1780

Ernst-Blickle-Strale 42
D-76646 Bruchsal

Fax +49 7251 75-1769
sc-elektronik@sew-eurodrive.de

Drive Service Hotline / Servicio de asistencia 24 h

+49 180 5 SEWHELP
+49 180 5 7394357

Si desea mas direcciones de puntos de servicio en Alemania péngase en contacto con nosotros.

Francia
Fabricacion Haguenau SEW-USOCOME Tel. +33 3 88 73 67 00
Ventas 48-54, route de Soufflenheim Fax +33 3 88 73 66 00
Servicio B. P. 20185 http://www.usocome.com
F-67506 Haguenau Cedex sew@usocome.com
Fabricacién Forbach SEW-EUROCOME Tel. +33 3 87 29 38 00
Zone Industrielle
Technopole Forbach Sud
B. P. 30269
F-57604 Forbach Cedex
Montaje Bordeaux SEW-USOCOME Tel. +33 5 57 26 39 00
Ventas Parc d'activités de Magellan Fax +33 5 57 26 39 09
Servicio 62, avenue de Magellan - B. P. 182
F-33607 Pessac Cedex
Lyon SEW-USOCOME Tel. +33 472 15 37 00
Parc d'Affaires Roosevelt Fax +334 721537 15
Rue Jacques Tati
F-69120 Vaulx en Velin
Paris SEW-USOCOME Tel. +33 1 64 42 40 80
Zone industrielle Fax +33 1 64 42 40 88
2, rue Denis Papin
F-77390 Verneuil I'Etang
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en Francia pdngase en contacto con nosotros.
Algeria
Ventas Alger Réducom Tel. +213 21 8222-84
16, rue des Fréres Zaghnoun Fax +213 21 8222-84
Bellevue El-Harrach reducom_sew@yahoo.fr
16200 Alger
Argentina
Montaje Buenos Aires SEW EURODRIVE ARGENTINA S.A. Tel. +54 3327 4572-84
Ventas Centro Industrial Garin, Lote 35 Fax +54 3327 4572-21
Servicio Ruta Panamericana Km 37,5 sewar@sew-eurodrive.com.ar

1619 Garin
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Santafé de Bogota

Australia
Montaje Melbourne SEW-EURODRIVE PTY. LTD. Tel. +61 3 9933-1000
Ventas 27 Beverage Drive Fax +61 3 9933-1003
Servicio Tullamarine, Victoria 3043 http://www.sew-eurodrive.com.au
enquires@sew-eurodrive.com.au
Sydney SEW-EURODRIVE PTY. LTD. Tel. +61 2 9725-9900
9, Sleigh Place, Wetherill Park Fax +61 2 9725-9905
New South Wales, 2164 enquires@sew-eurodrive.com.au
Townsville SEW-EURODRIVE PTY. LTD. Tel. +61 7 4779 4333
12 Leyland Street Fax +61 7 4779 5333
Garbutt, QLD 4814 enquires@sew-eurodrive.com.au
Austria
Montaje Viena SEW-EURODRIVE Ges.m.b.H. Tel. +43 1 617 55 00-0
Ventas Richard-Strauss-Strasse 24 Fax +43 1 617 55 00-30
Servicio A-1230 Wien http://sew-eurodrive.at
sew@sew-eurodrive.at
Bélgica
Montaje Bruselas SEW Caron-Vector S.A. Tel. +32 10 231-311
Ventas Avenue Eiffel 5 Fax +32 10 231-336
Servicio B-1300 Wavre http://www.sew-eurodrive.be
info@caron-vector.be
Bielorrusia
Ventas Minsk SEW-EURODRIVE BY Tel.+375 (17) 298 38 50
RybalkoStr. 26 Fax +375 (17) 29838 50
BY-220033 Minsk sales@sew.by
Brasil
Fabricacién Sao Paulo SEW-EURODRIVE Brasil Ltda. Tel. +55 11 6489-9133
Ventas Avenida Amancio Gaiolli, 50 Fax +55 11 6480-3328
Servicio Caixa Postal: 201-07111-970 http://www.sew.com.br
Guarulhos/SP - Cep.: 07251-250 sew@sew.com.br
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en Brasil pdngase en contacto con nosotros.
Bulgaria
Ventas Sofia BEVER-DRIVE GmbH Tel. +359 2 9151160
Bogdanovetz Str.1 Fax +359 2 9151166
BG-1606 Sofia bever@fastbg.net
Camerun
Ventas Douala Electro-Services Tel. +237 33 431137
Rue Drouot Akwa Fax +237 33 431137
B.P. 2024
Douala
Canada
Montaje Toronto SEW-EURODRIVE CO. OF CANADA LTD. Tel. +1 905 791-1553
Ventas 210 Walker Drive Fax +1 905 791-2999
Servicio Bramalea, Ontario L6T3W1 http://www.sew-eurodrive.ca
marketing@sew-eurodrive.ca
Vancouver SEW-EURODRIVE CO. OF CANADA LTD. Tel. +1 604 946-5535
7188 Honeyman Street Fax +1 604 946-2513
Delta. B.C. V4G 1 E2 marketing@sew-eurodrive.ca
Montreal SEW-EURODRIVE CO. OF CANADA LTD. Tel. +1 514 367-1124
2555 Rue Leger Fax +1 514 367-3677
LaSalle, Quebec H8N 2V9 marketing@sew-eurodrive.ca
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en Canada péngase en contacto con nosotros.
Colombia
Montaje Bogota SEW-EURODRIVE COLOMBIA LTDA. Tel. +57 1 54750-50
Ventas Calle 22 No. 132-60 Fax +57 1 54750-44
Servicio Bodega 6, Manzana B http://www.sew-eurodrive.com.co

sewcol@sew-eurodrive.com.co
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Corea
Montaje Ansan-City SEW-EURODRIVE KOREA CO., LTD. Tel. +82 31 492-8051
Ventas B 601-4, Banweol Industrial Estate Fax +82 31 492-8056
Servicio 1048-4, Shingil-Dong http://www.sew-korea.co.kr
Ansan 425-120 master@sew-korea.co.kr
Busan SEW-EURODRIVE KOREA Co., Ltd. Tel. +82 51 832-0204
No. 1720 - 11, Songjeong - dong Fax +82 51 832-0230
Gangseo-ku master@sew-korea.co.kr

Busan 618-270

Costa de Marfil

Ventas Abidjan SICA
Ste industrielle et commerciale pour I'Afrique
165, Bld de Marseille
B.P. 2323, Abidjan 08

Tel. +225 2579-44
Fax +225 2584-36

Croacia
Ventas Zagreb KOMPEKS d. o. o. Tel. +385 1 4613-158
Servicio PIT Erdody 4 Il Fax +385 1 4613-158
HR 10 000 Zagreb kompeks@net.hr
Chile
Montaje Santiago de SEW-EURODRIVE CHILE LTDA. Tel. +56 2 75770-00
Ventas Chile Las Encinas 1295 Fax +56 2 75770-01
Servicio Parque Industrial Valle Grande http://www.sew-eurodrive.cl
LAMPA ventas@sew-eurodrive.cl
RCH-Santiago de Chile
Direccién postal
Casilla 23 Correo Quilicura - Santiago - Chile
China
Fabricacion Tianjin SEW-EURODRIVE (Tianjin) Co., Ltd. Tel. +86 22 25322612
Montaje No. 46, 7th Avenue, TEDA Fax +86 22 25322611
Ventas Tianjin 300457 info@sew-eurodrive.cn
Servicio http://www.sew-eurodrive.cn
Montaje Suzhou SEW-EURODRIVE (Suzhou) Co., Ltd. Tel. +86 512 62581781
Ventas 333, Suhong Middle Road Fax +86 512 62581783
Servicio Suzhou Industrial Park suzhou@sew-eurodrive.cn
Jiangsu Province, 215021
P. R. China
Guangzhou SEW-EURODRIVE (Guangzhou) Co., Ltd. Tel. +86 20 82267890
No. 9, JunDa Road Fax +86 20 82267891
East Section of GETDD guangzhou@sew-eurodrive.cn
Guangzhou 510530
P. R. China
Shenyang SEW-EURODRIVE (Shenyang) Co., Ltd. Tel. +86 24 25382538
10A-2, 6th Road Fax +86 24 25382580
Shenyang Economic Technological shenyang@sew-eurodrive.cn
Development Area
Shenyang, 110141
P. R. China
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en China péngase en contacto con nosotros.
Dinamarca
Montaje Copenhague SEW-EURODRIVEA/S Tel. +45 43 9585-00
Ventas Geminivej 28-30 Fax +45 43 9585-09
Servicio DK-2670 Greve http://www.sew-eurodrive.dk
sew@sew-eurodrive.dk
EE.UU.
Fabricacion Greenville SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 864 439-7537
Montaje 1295 Old Spartanburg Highway Fax Sales +1 864 439-7830
Ventas P.O. Box 518 Fax Manuf. +1 864 439-9948
Servicio Lyman, S.C. 29365 Fax Ass. +1 864 439-0566

Telex 805 550
http://www.seweurodrive.com
cslyman@seweurodrive.com
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http://www.sew-eurodrive fi

EE.UU.
Montaje San Francisco SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 510 487-3560
Ventas 30599 San Antonio St. Fax +1 510 487-6381
Servicio Hayward, California 94544-7101 cshayward@seweurodrive.com
Philadelphia/PA SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 856 467-2277
Pureland Ind. Complex Fax +1 856 845-3179
2107 High Hill Road, P.O. Box 481 csbridgeport@seweurodrive.com
Bridgeport, New Jersey 08014
Dayton SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 937 335-0036
2001 West Main Street Fax +1 937 440-3799
Troy, Ohio 45373 cstroy@seweurodrive.com
Dallas SEW-EURODRIVE INC. Tel. +1 214 330-4824
3950 Platinum Way Fax +1 214 330-4724
Dallas, Texas 75237 csdallas@seweurodrive.com
Si desea mas direcciones de puntos de servicio en EE.UU. pdngase en contacto con nosotros.
Egipto
Ventas El Cairo Copam Egypt Tel. +20 2 22566-299 + 1 23143088
Servicio for Engineering & Agencies Fax +20 2 22594-757
33 El Hegaz ST, Heliopolis, Cairo http://www.copam-egypt.com/
copam@datum.com.eg
El Libano
Ventas Beirut Gabriel Acar & Fils sarl Tel. +961 1 4947-86
B. P. 80484 +961 1 4982-72
Bourj Hammoud, Beirut +961 3 2745-39
Fax +961 1 4949-71
gacar@beirut.com
Eslovaquia
Ventas Bratislava SEW-Eurodrive SK s.r.o. Tel. +421 2 49595201
Rybniéna 40 Fax +421 2 49595200
SK-83554 Bratislava sew@sew-eurodrive.sk
http://sk.sew-eurodrive.com
Zilina SEW-Eurodrive SK s.r.o. Tel. +421 41 700 2513
ul. Vojtecha Spanyola 33 Fax +421 41 700 2514
SK-010 01 Zilina sew@sew-eurodrive.sk
Banska Bystrica SEW-Eurodrive SK s.r.o. Tel. +421 48 414 6564
Rudlovska cesta 85 Fax +421 48 414 6566
SK-97411 Banska Bystrica sew@sew-eurodrive.sk
Eslovenia
Ventas Celje Pakman - Pogonska Tehnika d.o.o. Tel. +386 3 490 83-20
Servicio Ul. XIV. divizije 14 Fax +386 3 490 83-21
SLO - 3000 Celje pakman@siol.net
Espana
Montaje Bilbao SEW-EURODRIVE ESPANA, S.L. Tel. +34 94 43184-70
Ventas Parque Tecnoldégico, Edificio, 302 Fax +34 94 43184-71
Servicio E-48170 Zamudio (Vizcaya) http://www.sew-eurodrive.es
sew.spain@sew-eurodrive.es
Estonia
Ventas Tallin ALAS-KUUL AS Tel. +372 6593230
Reti tee 4 Fax +372 6593231
EE-75301 Peetri killa, Rae vald, Harjumaa veiko.soots@alas-kuul.ee
Finlandia
Montaje Lahti SEW-EURODRIVE OY Tel. +358 201 589-300
Ventas Vesimaentie 4 Fax +358 3 780-6211
Servicio FIN-15860 Hollola 2 sew@sew.fi
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Gabon
Ventas Libreville Electro-Services Tel. +241 7340-11
B.P. 1889 Fax +241 7340-12
Libreville
Gran Bretana
Montaje Normanton SEW-EURODRIVE Ltd. Tel. +44 1924 893-855
Ventas Beckbridge Industrial Estate Fax +44 1924 893-702
Servicio P.O. Box No.1 http://www.sew-eurodrive.co.uk
GB-Normanton, West- Yorkshire WF6 1QR info@sew-eurodrive.co.uk
Grecia
Ventas Atenas Christ. Boznos & Son S.A. Tel. +30 2 1042 251-34
Servicio 12, Mavromichali Street Fax +30 2 1042 251-59
P.O. Box 80136, GR-18545 Piraeus http://www.boznos.gr
info@boznos.gr
Hong Kong
Montaje Hong Kong SEW-EURODRIVE LTD. Tel. +852 2 7960477 + 79604654
Ventas Unit No. 801-806, 8th Floor Fax +852 2 7959129
Servicio Hong Leong Industrial Complex contact@sew-eurodrive.hk
No. 4, Wang Kwong Road
Kowloon, Hong Kong
Hungria
Ventas Budapest SEW-EURODRIVE Kift. Tel. +36 1 437 06-58
Servicio H-1037 Budapest Fax +36 1 437 06-50
Kunigunda u. 18 office@sew-eurodrive.hu
India
Montaje Baroda SEW-EURODRIVE India Pvt. Ltd. Tel. +91 265 2831086
Ventas Plot No. 4, Gidc Fax +91 265 2831087
Servicio Por Ramangamdi « Baroda - 391 243 http://www.seweurodriveindia.com
Gujarat mdoffice@seweurodriveindia.com
Irlanda
Ventas Dublin Alperton Engineering Ltd. Tel. +353 1 830-6277
Servicio 48 Moyle Road Fax +353 1 830-6458
Dublin Industrial Estate info@alperton.ie
Glasnevin, Dublin 11
Israel
Ventas Tel-Aviv Liraz Handasa Ltd. Tel. +972 3 5599511
Ahofer Str 34B / 228 Fax +972 3 5599512
58858 Holon office@liraz-handasa.co.il
Italia
Montaje Milan SEW-EURODRIVE di R. Blickle & Co.s.a.s. Tel. +39 02 96 9801
Ventas Via Bernini,14 Fax +39 02 96 799781
Servicio 1-20020 Solaro (Milano) http://www.sew-eurodrive.it
sewit@sew-eurodrive.it
Japon
Montaje lwata SEW-EURODRIVE JAPAN CO., LTD Tel. +81 538 373811
Ventas 250-1, Shimoman-no, Fax +81 538 373814
Servicio Iwata http://www.sew-eurodrive.co.jp
Shizuoka 438-0818 sewjapan@sew-eurodrive.co.jp
Letonia
Ventas Riga SIA Alas-Kuul Tel. +371 7139253
Katlakalna 11C Fax +371 7139386
LV-1073 Riga http://www.alas-kuul.com
info@alas-kuul.com
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Lituania
Ventas Alytus UAB Irseva Tel. +370 315 79204
Naujoji 19 Fax +370 315 56175
LT-62175 Alytus info@irseva.lt
http://www.sew-eurodrive.lt
Luxemburgo
Montaje Bruselas CARON-VECTOR S.A. Tel. +32 10 231-311
Ventas Avenue Eiffel 5 Fax +32 10 231-336
Servicio B-1300 Wavre http://www.sew-eurodrive.lu
info@caron-vector.be
Malasia
Montaje Johore SEW-EURODRIVE SDN BHD Tel. +60 7 3549409
Ventas No. 95, Jalan Seroja 39, Taman Johor Jaya Fax +60 7 3541404
Servicio 81000 Johor Bahru, Johor sales@sew-eurodrive.com.my
West Malaysia
Marruecos
Ventas Casablanca Afit Tel. +212 22618372
5, rue Emir Abdelkader Fax +212 22618351
MA 20300 Casablanca ali.alami@premium.net.ma
México
Montaje Queretaro SEW-EURODRIVE MEXIKO SA DE CV Tel. +52 442 1030-300
Ventas SEM-981118-M93 Fax +52 442 1030-301
Servicio Tequisquiapan No. 102 http://www.sew-eurodrive.com.mx
Parque Industrial Queretaro scmexico@seweurodrive.com.mx
C.P. 76220
Queretaro, Mexico
Noruega
Montaje Moss SEW-EURODRIVE A/S Tel. +47 69 241-020
Ventas Solgaard skog 71 Fax +47 69 241-040
Servicio N-1599 Moss http://www.sew-eurodrive.no
sew@sew-eurodrive.no
Nueva Zelanda
Montaje Auckland SEW-EURODRIVE NEW ZEALAND LTD. Tel. +64 9 2745627
Ventas P.O. Box 58-428 Fax +64 9 2740165
Servicio 82 Greenmount drive http://www.sew-eurodrive.co.nz
East Tamaki Auckland sales@sew-eurodrive.co.nz
Christchurch SEW-EURODRIVE NEW ZEALAND LTD. Tel. +64 3 384-6251
10 Settlers Crescent, Ferrymead Fax +64 3 384-6455
Christchurch sales@sew-eurodrive.co.nz
Paises Bajos
Montaje Rotterdam VECTOR Aandrijftechniek B.V. Tel. +31 10 4463-700
Ventas Industrieweg 175 Fax +31 10 4155-552
Servicio NL-3044 AS Rotterdam http://www.vector.nu
Postbus 10085 info@vector.nu
NL-3004 AB Rotterdam
Peru
Montaje Lima SEW DEL PERU MOTORES REDUCTORES Tel. +51 1 3495280
Ventas S.AC. Fax +51 1 3493002
Servicio Los Calderos, 120-124 http://www.sew-eurodrive.com.pe
Urbanizacion Industrial Vulcano, ATE, Lima sewperu@sew-eurodrive.com.pe
Polonia
Montaje todz SEW-EURODRIVE Polska Sp.z.0.0. Tel. +48 42 67710-90
Ventas ul. Techniczna 5 Fax +48 42 67710-99
Servicio PL-92-518 £.o6dz http://www.sew-eurodrive.pl

sew@sew-eurodrive.pl
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Singapore 638644

Portugal
Montaje Coimbra SEW-EURODRIVE, LDA. Tel. +351 231 20 9670
Ventas Apartado 15 Fax +351 231 20 3685
Servicio P-3050-901 Mealhada http://www.sew-eurodrive.pt
infosew@sew-eurodrive.pt
Rep. Sudafricana
Montaje Johannesburg SEW-EURODRIVE (PROPRIETARY) LIMITED  Tel. +27 11 248-7000
Ventas Eurodrive House Fax +27 11 494-3104
Servicio Cnr. Adcock Ingram and Aerodrome Roads http://www.sew.co.za
Aeroton Ext. 2 dross@sew.co.za
Johannesburg 2013
P.O0.Box 90004
Bertsham 2013
Capetown SEW-EURODRIVE (PROPRIETARY) LIMITED  Tel. +27 21 552-9820
Rainbow Park Fax +27 21 552-9830
Cnr. Racecourse & Omuramba Road Telex 576 062
Montague Gardens dswanepoel@sew.co.za
Cape Town
P.O0.Box 36556
Chempet 7442
Cape Town
Durban SEW-EURODRIVE (PROPRIETARY) LIMITED  Tel. +27 31 700-3451
2 Monaceo Place Fax +27 31 700-3847
Pinetown dtait@sew.co.za
Durban
P.O. Box 10433, Ashwood 3605
Republica Checa
Ventas Praga SEW-EURODRIVE CZ S.R.O. Tel. +420 220121234
Business Centrum Praha Fax +420 220121237
Luzna 591 http://www.sew-eurodrive.cz
CZ-16000 Praha 6 - Vokovice sew@sew-eurodrive.cz
Rumania
Ventas Bucarest Sialco Trading SRL Tel. +40 21 230-1328
Servicio str. Madrid nr.4 Fax +40 21 230-7170
011785 Bucuresti sialco@sialco.ro
Rusia
Montaje S. Petersburgo  ZAO SEW-EURODRIVE Tel. +7 812 3332522 +7 812 5357142
Ventas P.O. Box 36 Fax +7 812 3332523
Servicio 195220 St. Petersburg Russia http://www.sew-eurodrive.ru
sew@sew-eurodrive.ru
Senegal
Ventas Dakar SENEMECA Tel. +221 849 47-70
Mécanique Générale Fax +221 849 47-71
Km 8, Route de Rufisque senemeca@sentoo.sn
B.P. 3251, Dakar
Serbia
Ventas Beograd DIPAR d.o.0. Teléfono +381 11 347 3244 +
Ustanicka 128a 11 288 0393
PC Kosum, IV floor Telefax +381 11 347 1337
SCG-11000 Beograd dipar@yubc.net
Singapur
Montaje Singapur SEW-EURODRIVE PTE. LTD. Tel. +65 68621701
Ventas No 9, Tuas Drive 2 Fax +65 68612827
Servicio Jurong Industrial Estate http://www.sew-eurodrive.com.sg

sewsingapore@sew-eurodrive.com
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Valencia, Estado Carabobo

Suecia
Montaje Jonkoping SEW-EURODRIVE AB Tel. +46 36 3442-00
Ventas Gnejsvagen 6-8 Fax +46 36 3442-80
Servicio S-55303 J6nkoping http://www.sew-eurodrive.se
Box 3100 S-55003 J6nkdping info@sew-eurodrive.se
Suiza
Montaje Basilea Alfred Imhof A.G. Tel. +41 61 417 1717
Ventas Jurastrasse 10 Fax +41 61 417 1700
Servicio CH-4142 Munchenstein bei Basel http://www.imhof-sew.ch
info@imhof-sew.ch
Tailandia
Montaje Chonburi SEW-EURODRIVE (Thailand) Ltd. Tel. +66 38 454281
Ventas 700/456, Moo.7, Donhuaroh Fax +66 38 454288
Servicio Muang sewthailand@sew-eurodrive.com
Chonburi 20000
Tunez
Ventas Tunez T. M.S. Technic Marketing Service Tel. +216 71 4340-64 + 71 4320-29
5, Rue El Houdaibiah Fax +216 71 4329-76
1000 Tunis tms@tms.com.tn
Turquia
Montaje Estambul SEW-EURODRIVE Tel. +90 216 4419163/164 +
Ventas Hareket Sistemleri San. ve Tic. Ltd. Sti. 216 3838014/15
Servicio Bagdat Cad. Koruma Cikmazi No. 3 Fax +90 216 3055867
TR-34846 Maltepe ISTANBUL http://www.sew-eurodrive.com.tr
sew@sew-eurodrive.com.tr
Ucrania
Ventas Dnepropetrovsk SEW-EURODRIVE Tel. +380 56 370 3211
Servicio Str. Rabochaja 23-B, Office 409 Fax +380 56 372 2078
49008 Dnepropetrovsk http://www.sew-eurodrive.ua
sew@sew-eurodrive.ua
Venezuela
Montaje Valencia SEW-EURODRIVE Venezuela S.A. Tel. +58 241 832-9804
Ventas Av. Norte Sur No. 3, Galpon 84-319 Fax +58 241 838-6275
Servicio Zona Industrial Municipal Norte http://www.sew-eurodrive.com.ve

ventas@sew-eurodrive.com.ve
sewfinanzas@cantv.net
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